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Êîííèòè âà!

Íà ñëåäóþùèé äåíü ïîñëå
ñäà÷è ýòîãî íîìåðà äå-
ñàíò «Ñòðàíû Èãð» â ëèöå
Ìèõàèëà Ðàçóìêèíà è Âà-
ëåðèÿ Êîðíååâà îòïðàâèò-
ñÿ â ßïîíèþ. Â ïðîãðàììå �
ïîñåùåíèå âûñòàâêè
Tokyo Game Show 2004 è
îôèñîâ âåäóùèõ èçäàòå-
ëåé, îáùåíèå ñ ãëàçó íà
ãëàç ñ èìåíèòûìè ðàçðà-
áîò÷èêàìè. Ìû óçíàåì ,
÷åì äûøèò èãðîâàÿ èíäó-
ñòðèÿ Ñòðàíû âîñõîäÿùå-
ãî ñîëíöà è ðàññêàæåì îá
ýòîì íàøèì ÷èòàòåëÿì â
öèêëå ñòàòåé. Áåç ëîæíîé
ñêðîìíîñòè çàìåòèì, ÷òî
«ÑÈ» â ýòîì ãîäó áóäåò
÷óòü ëè íå åäèíñòâåííûì
ðîññèéñêèì èãðîâûì èç-
äàíèåì, ÷üè ïðåäñòàâèòå-
ëè àêêðåäèòîâàíû íà TGS.
Ìîæíî áûëî áû, êîíå÷íî,
çàÿâèòü î òîì, ÷òî ðåïîð-
òàæ áóäåò «ýêñêëþçèâ-
íûì», êàê çà÷àñòóþ äåëà-
þò yàøè êîëëåãè ïî öåõó,
íî òîãäà òàêîé ÿðëûê
ïðèøëîñü áû âåøàòü íà
âñå ñòàòüè íîìåðà, âåäü
êàæäàÿ èç íèõ óíèêàëüíà.
À ýòî, ñîãëàñèòåñü, óæå
ñìåøíî. 
Çàìå÷ó òàêæå, ÷òî ñëåäóþ-
ùèé íîìåð, êàê è òîò, ÷òî
âû äåðæèòå â ðóêàõ, áóäåò
ãîòîâèòüñÿ íåïîëíîé êî-
ìàíäîé � ìíîé è Àëåêñååì
Ëàðè÷êèíûì. Îòâåòñòâåí-
íîñòü íà íàñ âîçëîæåíà
áîëüøàÿ, íî íàäååìñÿ, ÷òî
ñóìååì îáîéòèñü áåç íàøèõ
øòàòíûõ ðåäàêöèîííûõ ïó-
òåøåñòâåííèêîâ. Íàêîíåö,
ïî ñåêðåòó ñêàæó, ÷òî ïîêà
îíè ïàêóþò âåùè, Àëèê Âàé-
íåð âîâñþ âåäåò ðàáîòó íàä
íîâûì äèçàéíîì æóðíàëà.
Óæå â ýòîì ãîäó îáëèê «ÑÈ»
ñåðüåçíî èçìåíèòñÿ, è â
ëó÷øóþ ñòîðîíó! 
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ÎÒÍÛÍÅ TTAKE 22 áóäåò èçäà-
âàòü âñå ñâîè èãðû ïîä äâóìÿ ëåéáëà-
ìè. Rockstar Games çàéìåòñÿ âûïóñ-
êîì íàèáîëåå ãðîìêèõ õèòîâ. Ïðåæäå
âñåãî, êîíå÷íî, ïðîåêòîâ èç ñåðèè
GTA. Ïîä ìàðêîé Global Star Software
áóäåò èçäàâàòüñÿ ñïîðòèâíàÿ ëèíåé-
êà ESPN, èãðû ïî ðàçëè÷íûì ëèöåíçè-
ÿì, à òàêæå ÐÑ-ïðîåêòû, êîòîðûìè
ðàíüøå çàíèìàëàñü Gathering.

Â ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÍÍÅÄÅËÈ ïîñëå òî-
ãî, êàê Microsoft ñíèçèëà öåíó íà
Xbox â Âåëèêîáðèòàíèè äî 99 ôóí-
òîâ, ïðîäàæè êîíñîëè âûðîñëè ïðè-
ìåðíî â òðè ðàçà, äîñòèãíóâ îòìåòêè
15000 ïðèñòàâîê â íåäåëþ. 

CODEMASTERS ÏÏÐÅÊÐÀÒÈ-
ËÀ ÐÐÀÁÎÒÓ íàä Dragon Empires,
êîòîðàÿ ìîãëà ñòàòü îäíîé èç ñàìûõ
êðàñèâûõ MMORPG. Ïî ñëîâàì ñîç-
äàòåëåé ïðîåêòà, ãëàâíîé ïðè÷èíîé
ÿâèëèñü òåõíè÷åñêèå ñëîæíîñòè. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

NOKIA ÎÎÁÚßÂÈËÀ î òîì, ÷òî
ïîñòàâèëà â ìàãàçèíû ïî âñåìó ìè-
ðó 1 ìëí. N-Gage. Õîòÿ òî÷íîå êîëè-
÷åñòâî âëàäåëüöåâ óñòðîéñòâà íå
íàçûâàåòñÿ, ïðåäñòàâèòåëè êîìïà-
íèè óâåðÿþò, ÷òî ñåé÷àñ çàïàñû N-
Gage íà ñêëàäàõ âåñüìà íåâåëèêè.
À ýòî çíà÷èò, ÷òî êîëè÷åñòâî ïîëü-
çîâàòåëåé èãðîôîíà îò Nokia òàê-
æå ñòðåìèòåëüíî ïðèáëèæàåòñÿ ê
ìèëëèîíó. 

ÊÎÌÏÀÍÈß TTAPWAVE ñîáèðà-
åòñÿ â áëèæàéøåå âðåìÿ íà÷àòü
ïðîäàæè ñèñòåìû Zodiac â Åâðîïå.
Zodiac ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ìîùíûé
ÊÏÊ íà îñíîâå Palm OS, îäíîé èç
ãëàâíûõ îñîáåííîñòåé êîòîðîãî ÿâ-
ëÿåòñÿ «çàòî÷åííîñòü» ïîä ðàáîòó ñ
ìóëüòèìåäèà è, â ÷àñòíîñòè, � ñ èã-
ðàìè. Tapwave õî÷åò, ÷òîáû Zodiac
ïðîäàâàëñÿ êàê â èãðîâûõ ìàãàçè-
íàõ, òàê â IT-öåíòðàõ. 

BETHESDA SSOFTWORKS îáú-
ÿâèëà î òîì, ÷òî ñ 2002 ãîäà âåäåò
ðàáîòó íàä The Elder Scrolls IV:
Oblivion. Îá èãðå ïîêà íåèçâåñòíî
íè÷åãî, êðîìå òîãî, ÷òî îíà âûéäåò
íà ÐÑ è êîíñîëÿõ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Òðåòèé êâàðòàë òåêóùåãî ôèíàí-
ñîâîãî ãîäà ñòàë íå ñëèøêîì

óäà÷íûì äëÿ Take 2, êîòîðàÿ çà ýòîò
ïåðèîä ïîíåñëà óáûòêè â ðàçìåðå
$14.4 ìëí. ïðè óðîâíå äîõîäà â
$160.9 ìëí. Â ïðîøëîì ãîäó ïðîäàæè
îêàçàëèñü íåñêîëüêî íèæå � $152.1
ìëí., íî ïðè ýòîì êîìïàíèÿ îñòàâà-
ëàñü ïðèáûëüíîé. Äàííûé ôàêò ñåé-
÷àñ íå ñëèøêîì çàáîòèò àíàëèòèêîâ
è ñàìó Take 2, ïîñêîëüêó ïðèáëèæà-
åòñÿ ðåëèç GTA: San Andreas äëÿ

PS2, êîòîðûé, ïðàâäà, áûë ïåðåíå-
ñåí íà íåäåëþ è òåïåðü íàìå÷åí íà
26 îêòÿáðÿ â ÑØÀ è 29 îêòÿáðÿ � â
Åâðîïå. Ïî ïðîãíîçàì, äîõîä îò åå
ïðîäàæ ñîñòàâèò ïðèìåðíî ÷åòâåðòü
îò âñåãî äîõîäà Take 2 çà ãîä. Îæè-
äàåòñÿ, ÷òî â ïåðâûé æå äåíü â ìàãà-
çèíû áóäåò ïîñòàâëåíî 4.5 ìëí. êîðî-
áîê San Andreas. Îäíàêî èçäàòåëü
ðåøèë íå îñòàíàâëèâàòüñÿ íà ýòîì.
Ñîâñåì íåäàâíî ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî
íà òðåòèé ôèíàíñîâûé êâàðòàë 2005

ãîäà (êîòîðûé íà÷èíàåòñÿ 1 ìàÿ è çà-
êàí÷èâàåòñÿ 31 èþëÿ) çàïëàíèðîâàí
âûõîä ÐÑ-âåðñèè èãðû. Êðîìå òîãî,
óæå â ýòîì ãîäó îáëàäàòåëè Game
Boy Advance ñìîãóò îïðîáîâàòü ïîð-
òàòèâíóþ âåðñèþ San Andreas. Ëþáî-
ïûòíî, ÷òî îíà ïîëó÷èëà ðåéòèíã
Mature, ÷òî äëÿ GBA áîëüøàÿ ðåä-
êîñòü. Take 2 òàêæå óïîìÿíóëà, ÷òî â
åå ïëàíû âõîäèò âûïóñê êîíñîëüíîé
âåðñèè èãðû â ßïîíèè. Ñîñòîèòñÿ îí â
2005 ãîäó. 

TAKE 2 ÍÅÑÅÒ ÓÁÛÒÊÈ È ÃÎÒÎÂÈÒÑß
Ê ÐÅËÈÇÓ SAN ANDREAS

Ïðåäñòàâèòåëü ATI, êîòîðàÿ
çàíèìàåòñÿ ñîçäàíèåì ãðà-

ôè÷åñêîé ïîäñèñòåìû äëÿ íîâîé
êîíñîëè îò Microsoft, çàÿâèë, ÷òî
êîìïàíèÿ ïðàêòè÷åñêè çàêîí÷èëà
ðàçðàáîòêó ãðàôè÷åñêîãî ÷èïà.
Åñëè ýòî äåéñòâèòåëüíî òàê, òî

äîâîëüíî ñêîðî Microsoft ñìîæåò
íà÷àòü ïðîèçâîäñòâî ýòîãî êîì-
ïîíåíòà íà çàâîäàõ. Òàêèì îáðà-
çîì, ïîÿâèâøèåñÿ íåäàâíî ñëóõè
î òîì, ÷òî Xbox Next íå âûéäåò â
2005 ãîäó, ñêîðåå âñåãî, íå ñîîò-
âåòñòâóþò äåéñòâèòåëüíîñòè.

Òàêæå ìîæíî îæèäàòü, ÷òî â òå-
÷åíèå áëèæàéøèõ ìåñÿöåâ ðàçðà-
áîò÷èêè, ãîòîâÿùèå èãðû äëÿ íî-
âîé êîíñîëè, ïîëó÷àò áîëåå ñî-
âåðøåííûå è áëèçêèå ê ôèíàëü-
íîé ñïåöèôèêàöèè ïðèñòàâêè
development kit�û. 

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ×ÈÏ ÄËß 
XBOX NEXT ÏÎ×ÒÈ ÃÎÒÎÂ

Bioware îôèöèàëüíî îáúÿâèëà î
òîì, ÷òî Jade Empire, ìíîãî-

îáåùàþùàÿ RPG äëÿ Xbox, ñòàíåò
ïåðâîé ÷àñòüþ îäíîèìåííîãî ñåðè-
àëà. «Ó íàñ áîëüøèå ïëàíû íàñ÷åò
ýòîãî ïðîåêòà. Ìû ñîçäàëè îãðîì-
íûé ìèð, íà îêðàèíàõ ïðèäóìàííîé
íàìè èìïåðèè î÷åíü ìíîãî îáëàñ-
òåé, êîòîðûå ìû ïîêà âîîáùå íå èñ-
ïîëüçîâàëè». Êðîìå òîãî, ðàçðà-
áîò÷èêè ñêàçàëè, ÷òî ðàññìàòðèâà-
þò âîçìîæíîñòü âûõîäà Jade

Empire íà ÐÑ, ïîä÷åðêèâàÿ, îäíàêî,
÷òî Xbox-âåðñèÿ îñòàåòñÿ ãëàâíûì
ïðèîðèòåòîì: «Ðàáîòàÿ íàä Knight
of the Old Republic, ìû ñ ñàìîãî íà-
÷àëà ïëàíèðîâàëè âûïóñòèòü ÐÑ-
âåðñèþ. Îäíàêî ñåé÷àñ ýòî ëèøü
îäèí èç âàðèàíòîâ, êîòîðûé íàì
íóæíî áóäåò îáñóäèòü ñ Microsoft.
Íå òî ÷òîáû èçäàòåëü çàðàíåå áûë
ïðîòèâ ýòîé èäåè, íî âñå-òàêè Jade
Empire ñîçäàåòñÿ êàê Xbox-ýêñêëþ-
çèâ � èãðà ðàçðàáîòàíà ñïåöèàëüíî

äëÿ ýòîé êîíñîëè». Õîòÿ ïîäîáíîå
çàÿâëåíèå âðÿä ëè ñèëüíî îáíàäå-
æèò âëàäåëüöåâ ÐÑ, óæå ñàì ôàêò
òîãî, ÷òî îíî äåëàåòñÿ, ãîâîðèò
î÷åíü î ìíîãîì. Ñêîðåå âñåãî, òå-
ïåðü âûõîä Jade Empire íà ýòîé
ïëàòôîðìå � ëèøü âîïðîñ âðåìåíè.
Âïðî÷åì, âåñüìà âåðîÿòíî, ÷òî
Microsoft çàõî÷åò ïîäîæäàòü êàê
ìèíèìóì ïîëãîäà-ãîäà ïîñëå âûõî-
äà Xbox-âåðñèè ïðîåêòà, ïðåæäå
÷åì ðåøèò âûïóñòèòü èãðó íà ÐÑ. 

JADE EMPIRE ÑÒÀÍÅÒ ÑÅÐÈÀËÎÌ È,
ÂÎÇÌÎÆÍÎ, ÂÛÉÄÅÒ ÍÀ ÐÑ
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Sony íàêîíåö-òî îôèöèàëüíî
àíîíñèðîâàëà èãðó, êîòîðóþ

ôàíàòû ICO æäóò óæå íåñêîëüêî
ëåò. Ðàáîòàåò íàä íåé òà æå êîìàí-
äà, êîòîðàÿ ïîäàðèëà íàì îäèí èç
ñàìûõ íåîáû÷íûõ adventure-ïðîåê-
òîâ â èñòîðèè. Îôèöèàëüíîå íàçâà-
íèå èõ íîâîé èãðû � Wanda to Kyozou
(Wanda and the Colossus). Ðàíüøå
îíà áûëà èçâåñòíà êàê NICO è ñ÷è-
òàëàñü ñèêâåëîì ICO. Îäíàêî, ñóäÿ
ïî âñåìó, ïðîåêòû íå áóäóò íàïðÿ-
ìóþ ñâÿçàíû äðóã ñ äðóãîì. Ãëàâíûé
ãåðîé èãðû � ìàëü÷èê, êîòîðûé âåð-
õîì íà ëîøàäè îòïðàâèëñÿ ê íåêîå-

ìó àëòàðþ, ÷òîáû îñòàâèòü âîçëå
íåãî áåçäûõàííîå òåëî äîðîãîé äëÿ
íåãî äåâóøêè. Íî, ïðèáûâ íà ìåñòî,
îí âíåçàïíî ñëûøèò ãîëîñà, êîòî-
ðûå ãîâîðÿò, ÷òî äåâóøêó ìîæíî
âåðíóòü ê æèçíè, åñëè ãåðîé îäîëå-
åò ãèãàíòñêèõ êàìåííûõ ãîëåìîâ.
×òîáû óíè÷òîæèòü ëþáîãî èç èñïî-
ëèíîâ, ãåðîé äîëæåí çàáðàòüñÿ íà
íåãî è íàéòè ñëàáîå ìåñòî. «Ñòðàíà
Èãð» � åäèíñòâåííûé ðîññèéñêèé èã-
ðîâîé æóðíàë, ÷üè êîððåñïîíäåíòû
áóäóò ïðèñóòñòâîâàòü íà çàêðûòîì
ïîêàçå èãðû â ðàìêàõ Tokyo Game
Show. Ïîäðîáíîñòè � ñêîðî! 

ÍÎÂÀß ÈÃÐÀ ÎÒ
ÑÎÇÄÀÒÅËÅÉ

ICO 

Âòåëåôîííîì èíòåðâüþ ñ Ìàéêîì
Óîëëåñîì (Mike Wallace) èç êîì-

ïàíèè UBS, ãëàâà Take 2 íà âîïðîñ î
ñóäüáå Duke Nukem Forever îòâåòèë
ñëåäóþùåå: «3D Realms ïðîäîëæàåò
ðàáîòó íàä ïðîåêòîì. Ñåé÷àñ ñîçäà-
òåëè èãðû èñïîëüçóþò äâèæîê Doom
3». Ýòî íå îôèöèàëüíûé àíîíñ, íî è
êóäà áîëüøå, ÷åì ïðîñòî ñëóõè. Ê òî-
ìó, ÷òî 3D Realms ðåãóëÿðíî ìåíÿåò
äâèæêè äëÿ Duke Nukem Forever, ìû
äàâíî ïðèâûêëè. Êîãäà èãðà áûëà

àíîíñèðîâàíà â 1997 ãîäó, îíà ñîçäà-
âàëàñü íà îñíîâå ãðàôè÷åñêîãî ÿäðà
Quake II. Â 1998 ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè
èñïîëüçîâàòü äâèæîê Unreal. Â 1999 �
òåõíîëîãèþ, ñîçäàííóþ äëÿ Unreal
Tournament. Òàê ÷òî î÷åðåäíàÿ ñìåíà
êîíåé íà ïåðåïðàâå óæå íå îñîáåííî
óäèâëÿåò. Îäíàêî âîçíèêàåò âîïðîñ:
îòêóäà ó 3D Realms äåíüãè íà âåñüìà
è âåñüìà íåäåøåâûé äâèæîê Doom 3?
Äåëî â òîì, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè ôèíàí-
ñèðóþò èãðó ñàìè � Take 2 äåíåã ïðàê-
òè÷åñêè íå äàåò. Êñòàòè, ïðåäñòàâè-
òåëü èçäàòåëüñòâà òàêæå óïîìÿíóë,
÷òî èãðà ñîâåðøåííî òî÷íî íå âûéäåò
äî êîíöà 2005 ôèíàíñîâîãî ãîäà, òî
åñòü äî ñëåäóþùåé îñåíè. 
Îäíàêî âñåãî ÷åðåç íåñêîëüêî
äíåé ïîñëå òîãî, êàê íîâîñòü îáëå-
òåëà âñå èçäàíèÿ, 3D Realms îôè-
öèàëüíî îïðîâåðãëà èíôîðìàöèþ
îá èñïîëüçîâàíèè äâèæêà Doom 3.
Ïðè ýòîì ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
íèêàê íå ïðîêîììåíòèðîâàëè òî,
ïî÷åìó ãëàâà Take 2 ìîã äàòü çàâå-
äîìî íåâåðíûå ñâåäåíèÿ. 

DUKE NUKEM FOREVER
ÍÀ ÄÂÈÆÊÅ DOOM 3?



ÍÎÂÎÑÒÈ
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×ÒÎÁÛ ÑÑÍÈÇÈÒÜ ÈÈÇÄÅÐÆ-
ÊÈ, ñâÿçàííûå ñ ïåðåõîäîì íà êîí-
ñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ, Namco óæå
ñåé÷àñ íà÷èíàåò ñîçäàíèå èíñòðóìåí-
òàðèÿ, êîòîðûé ïîçâîëèò ðàçðàáàòû-
âàòü íåñêîëüêî ïðîåêòîâ, èñïîëüçóÿ
îäíè è òå æå òåõíîëîãèè è ïðèåìû. 

XBOX-ÂÂÅÐÑÈß PPRO
EVOLUTION SSOCCER 44 áóäåò
ïîääåðæèâàòü ñåòåâîé ðåæèì. Ïðè-
ìå÷àòåëüíî, ÷òî âåðñèè èãðû äëÿ
PS2 è PC íå ïîçâîëÿþò ãåéìåðàì
óñòðàèâàòü ñîðåâíîâàíèÿ â îíëàéíå. 

MIDWAY ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß îòê-
ðûòü íîâóþ ñòóäèþ â Îñòèíå, øòàò
Òåõàñ. Áîëüøå âñåãî ýòîìó îáðàäî-
âàëèñü ñîòðóäíèêè ðàñïîëîæåííîãî
â ýòîì ãîðîäå êðóïíîãî îôèñà
Acclaim, êîòîðûå ïîñëå áàíêðîòñòâà
êîìïàíèè îñòàëèñü áåç ðàáîòû. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Ñîãëàñíî èññëåäîâàíèÿì êîìïàíèè Screen
Digest, îáúåì èãðîâîãî ðûíêà â Âåëèêîáðèòà-

íèè óâåëè÷èëñÿ íà 100% çà ïåðèîä ñ 1997 ïî 2003
ãîä. Ýòî â íåñêîëüêî ðàç ïðåâûøàåò òåìï ðîñòà
ïîïóëÿðíîñòè äðóãèõ âèäîâ ðàçâëå÷åíèé: ïðåæäå

âñåãî, êèíî è ìóçûêè. Íà òåððèòîðèè Âåëèêîáðè-
òàíèè èãðîâîé ïðîäóêöèè ïðîäàåòñÿ áîëüøå, ÷åì
âî Ôðàíöèè è Ãåðìàíèè âìåñòå âçÿòûõ. Ñóììàðíûé
îáúåì ïðîäàæ èãðîâîãî ñîôòà è «æåëåçà» â ýòîé
ñòðàíå ñîñòàâëÿåò áîëåå $3.5 ìëðä., ÷òî äåëàåò

åå òðåòüåé ïî âàæíîñòè ïîñëå ÑØÀ è ßïîíèè. Êðî-
ìå òîãî, â 2003 ãîäó ýêñïîðò èãð â Âåëèêîáðèòà-
íèè ïðåâûñèë èìïîðò íà $360 ìëí. ×òî êàñàåòñÿ
äðóãèõ îòðàñëåé ìåäèà-èíäóñòðèè, òî ñòðàíà â îñ-
íîâíîì èìïîðòèðóåò èõ ïðîäóêöèþ. 

ÎÁÚÅÌ ÁÐÈÒÀÍÑÊÎÃÎ ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÐÛÍÊÀ 
ÓÂÅËÈ×ÈËÑß Â 2 ÐÀÇÀ ÇÀ 6 ËÅÒ

Eidos îáúÿâèëà î òîì, ÷òî â ÿíâà-
ðå 2005 ãîäà íà ñâåò ïîÿâèòñÿ

Championship Manager Online. Æàíð
èãðû îïðåäåëÿåòñÿ êàê massively
multiplayer online football management
simulation. Õîòÿ CMO � ýòî ñîâåð-
øåííî ñàìîñòîÿòåëüíûé ïðîåêò, íå
èìåþùèé ïðÿìîãî îòíîøåíèÿ ê
Championshi p Manager 5, îòâåò-
ñòâåííàÿ çà íåãî ñòóäèÿ Jadestone
ðàáîòàåò â òåñíîì ñîòðóäíè÷åñòâå ñ
Beautiful Game Studios � êîìïàíèåé,
ñîçäàâøåé CM 5. Ãåéìåðû ñìîãóò
âûáðàòü ñåáå êëóá â îäíîé èç øåñòè
åâðîïåéñêèõ íàöèîíàëüíûõ ëèã (àíã-
ëèéñêîé, øîòëàíäñêîé, èòàëüÿíñ-
êîé, èñïàíñêîé, íåìåöêîé è ôðàíöó-
çñêîé). Çàòåì èãðà àâòîìàòè÷åñêè
ðàñïðåäåëèò ïîëüçîâàòåëåé ïî «ìè-
ðàì» òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû êëóáû â

êàæäîì èç íèõ íå ïîâòîðÿëèñü. Ïîñ-
ëå ýòîãî ãåéìåðû áóäóò çàíèìàòüñÿ
âñåì òåì, ÷åì îáû÷íî çàíèìàþòñÿ â
ôóòáîëüíûõ ìåíåäæåðàõ. Ñ òîé
ëèøü ðàçíèöåé, ÷òî ñîïåðíè÷àòü
ïðèäåòñÿ ñ æèâûìè ëþäüìè. 

ÎÍËÀÉÍÎÂÛÉ ÔÓÒÁÎËÜÍÛÉ 
ÌÅÍÅÄÆÅÐ ÎÒ EIDOS

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ
Impulse Research Corporation

ïðîâåëà îïðîñ 2100 ðîäèòåëåé,
êîòîðûé ïîêàçàë, ÷òî 75% èç íèõ
ñ÷èòàþò, ÷òî èãðû èç ñåðèè
Pokemon ñïîñîáñòâóþò ðàçâèòèþ
ñòðàòåãè÷åñêîãî ìûøëåíèÿ ó äå-
òåé. 70% ïîëàãàþò, ÷òî Pokemon
ïîìîãàåò ðàçâèâàòü ïàìÿòü è ó÷èò

ðàáîòàòü â êîìàíäå. 60% ðîäèòå-
ëåé ñ÷èòàþò, ÷òî áëàãîäàðÿ ýòèì
èãðàì ó äåòåé âîçðàñòàåò óìñòâåí-
íàÿ âûíîñëèâîñòü è ñïîñîáíîñòü ê
êîíöåíòðàöèè. Ïðàâäà, íóæíî îò-
ìåòèòü, ÷òî èññëåäîâàíèå ôèíàí-
ñèðîâàëà Nintendo, ïðèóðî÷èâ åãî
ê âûõîäó â ÑØÀ Pokemon Fire Red è
Pokemon Leaf Green. 

V iacom ïðåäîñòàâèëà Perpetual
Entertainment ïðàâî íà ñîçäàíèå

ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðû ïî ìî-
òèâàì Star Trek: ðå÷ü èäåò êàê îá îðè-
ãèíàëüíîì ñåðèàëå, òàê è îáî âñåõ
ïîñëåäóþùèõ åãî èíêàðíàöèÿõ. Î ñà-
ìîì ïðîåêòå ïîêà èçâåñòíî î÷åíü ìà-
ëî. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ñîçäàòü
áîëüøîå êîëè÷åñòâî êàê îäèíî÷íûõ,
òàê è ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèõ ìèñ-
ñèé, äëÿ âûïîëíåíèÿ êîòîðûõ ãåéìå-
ðàì ïðèäåòñÿ ïîáûâàòü íà ðàçëè÷-

íûõ ïëàíåòàõ, êîñìè÷åñêèõ ñòàíöèÿõ
è â îòêðûòîì êîñìîñå. Êðîìå òîãî,
ñîçäàòåëè ïðîåêòà óæå çàÿâèëè î
íàìåðåíèè âûïóñêàòü äîïîëíåíèÿ
ïîñëå âûõîäà èãðû. Ó÷èòûâàÿ òî, íàñ-
êîëüêî öåííóþ ëèöåíçèþ êóïèëè ðàç-
ðàáîò÷èêè, ýòî ëåãêî ïîíÿòü. Ïîêà
ñìóùàåò ëèøü îäíî: äëÿ Perpetual
Entertainment ýòî áóäåò ïåðâûé ïðî-
åêò. Õîòÿ âî ãëàâå êîìïàíèè ñòîÿò
ìåíåäæåðû, èìåþùèå çíà÷èòåëüíûé
îïûò ðàáîòû â èãðîâîé èíäóñòðèè. 

TECMO ÑÑÎÁÈÐÀÅÒÑß âûïóñ-
òèòü íîâóþ ÷àñòü ñåðèàëà Deception,
äåáþòèðîâàâøåãî â 1996 ãîäà íà
PlayStation. ßïîíñêàÿ âåðñèÿ èãðû
íàçûâàåòñÿ Kagero II: Dark Illusion.
Ïðîåêò ðàçðàáàòûâàåòñÿ äëÿ PS2. 

ÏÎ ÎÎÖÅÍÊÀÌ ÌÌÀÉÊËÀ
ÏÝ×ÒÅÐÀ (Michael Pachter) èç
Wedbush Morgan Securities, îáúåì
ïðîäàæ èãð íà òåððèòîðèè ÑØÀ â
àâãóñòå âûðîñ íà 8% è ñîñòàâèë
$360 ìëí. Áåçîãîâîðî÷íûì ëèäåðîì
íà ðûíêå îñòàåòñÿ Electronic Arts,
äîëÿ êîòîðîé ñîñòàâëÿåò 39%. Ïý÷-
òåð òàêæå ñ÷èòàåò, ÷òî îáúåì ïðî-
äàæ çà 12 ìåñÿöåâ ïðåâûñèò ïðîø-
ëîãîäíèé ïîêàçàòåëü íà 10%. 

SONY OONLINE
ENTERTAINMENT îáúÿâèëà î íà-
÷àëå çàêðûòîãî áåòà-òåñòà íåìåöêîé
è ôðàíöóçñêîé âåðñèé EverQuest II. Â
ÑØÀ òåñòèðîâàíèå íà÷àëîñü â èþëå
ýòîãî ãîäà. Ïîñëå âûõîäà ïðîåêòà
ãåéìåðû ñìîãóò èãðàòü íà àíãëèéñêèõ,
íåìåöêèõ èëè ôðàíöóçñêèõ ñåðâåðàõ.
SOE òàêæå ïëàíèðóåò âûïóñòèòü èãðó
â ßïîíèè, îäíàêî ïîêà íåÿñíî, áóäóò
ëè ñîçäàíû îòäåëüíûå ñåðâåðû äëÿ
ïîëüçîâàòåëåé èç ýòîé ñòðàíû. 

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ßßÏÎÍÑÊÈÅ
ÌÀÃÀÇÈÍÛ, ñòðåìÿñü èçáàâèòüñÿ
îò PSX, ëåæàùåé íà ñëàäàõ ìåðò-
âûì ãðóçîì, ðåøèëè ðàäèêàëüíî
ñíèçèòü öåíó íà óñòðîéñòâî. Áàçî-
âóþ ìîäåëü ñ æåñòêèì äèñêîì îáúå-
ìîì 160 Ãáàéò òåïåðü ìîæíî êóïèòü
çà $360. Öåíà íà áîëåå äîðîãóþ
âåðñèþ PSX ñ æåñòêèì äèñêîì íà
250 Ãáàéò ñíèçèëàñü äî $480. 

KONAMI ÑÑÒÀÍÅÒ ÝÝÊÑÊËÞ-
ÇÈÂÍÛÌ äèñòðèáüþòîðîì èãð
Vivendi Universal Games â ßïîíèè.
Ïåðâûìè ïðîåêòàìè, êîòîðûå âûïóñ-
òèò Konami, ñòàíóò Van Helsing
(PS2), Crash Bandicoot Purple:
Ri pto�s Revenge (GBA), Spyro
Orange: The Cortex Conspiracy
(GBA) è Crash Twinsanity (PS2). 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÈÃÐÛ ÑÅÐÈÈ 
POKEMON ÏÎËÅÇÍÛ

MMOG ÏÎ ËÈÖÅÍÇÈÈ STAR TREK
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÏÏÎËÜÇÎÂÀ-
ÒÅËÅÉ ñåòåâîãî ñåðâèñà äëÿ
PlayStation 2 â Ñåâåðíîé Àìåðèêå
ïåðåâàëèëî çà 1.4 ìëí. ÷åëîâåê. 

BETHESDA SSOFTWORKS â
î÷åðåäíîé ðàç îòëîæèëà ðåëèç Call
of Cthulhu: Dark Corners of the Earth.
Òåïåðü èãðà äîëæíà âûéòè â ïåðâîì
êâàðòàëå 2005 ãîäà íà PC è Xbox. 

ÏÎ ÑÑÎÎÁÙÅÍÈÞ ÆÆÓÐÍÀËÀ
Electronic Gaming Monthly, óæå ñåé-
÷àñ âåäåòñÿ ðàçðàáîòêà Star Wars:
Knights of the Old Republic 3 äëÿ
Xbox Next è Gran Turismo 5 è Final
Fantasy XIII äëÿ PS3. 

ÄÝÂÈÄ ÄÄÓÕÎÂÍÛ (David
Duchovny) áóäåò îçâó÷èâàòü ãëàâíî-
ãî ãåðîÿ Area 51 � íîâîãî øóòåðà îò
Midway. Ó÷èòûâàÿ åãî äàëåêî íå
áëåñòÿùóþ ðàáîòó íàä XIII, ñîâñåì
íå ôàêò, ÷òî ýòî õîðîøàÿ íîâîñòü.
Êóäà èíòåðåñíåå òî, ÷òî âìåñòå ñ
Äóõîâíû èãðó áóäåò îçâó÷èâàòü
Ìåðëèí Ìýíñîí (Marilyn Manson).
Åìó äîñòàëàñü ðîëü îäíîãî èç ïðè-
øåëüöåâ. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

NAMCO ÂÂÛØËÀ ÍÍÀ ÐÐÛ-
ÍÎÊ ñåòåâûõ èãð äëÿ ÐÑ â Þæíîé
Êîðåå, íà÷àâ ïðîäàæè îíëàéí-âåð-
ñèé ïðîåêòîâ Galaga è Mr. Driller. Â
áóäóùåì êîìïàíèÿ ïëàíèðóåò âû-
ïóñêàòü íîâûå ñåòåâûå ïðîåêòû â
àçèàòñêèõ ñòðàíàõ è ê ìàðòó 2006
ãîäà õî÷åò äîñòè÷ü îáúåìà ïðî-
äàæ â $18 ìëí. 

ÏÎ ÑÑËÓÕÀÌ, ÍÍÀ ÃÃÅÉÌÏÀ-
ÄÅ ÄÄËß XXBOX NNEXT íå áóäåò
÷åðíîé è áåëîé êíîïîê, à êíîïêè
Start è Back áóäóò ðàñïîëîæåíû
èíà÷å, ÷åì ñåé÷àñ. Êðîìå òîãî,
íå èñêëþ÷åíî íàëè÷èå ÷åòûðåõ
øèôòîâ. 

ÂÒÎÐÀß ××ÀÑÒÜ PPRINCE OOF
PERSIA áóäåò íàçûâàòüñÿ Prince of
Persia: Warrior Within. Êàê è â ñëó÷àå
ñî Splinter Cell, Ubisoft ðåøèëà îòêà-
çàòüñÿ îò èñïîëüçîâàíèÿ öèôðû â
íàçâàíèè ñèêâåëà. Èãðà âûéäåò â íî-
ÿáðå äëÿ PlayStation 2, Xbox,
GameCube è PC.

ÊÎÐÎÒÊÎ

Acclaim óæå äîëãèå ìåñÿöû íàõî-
äèòñÿ â êðèçèñíîì ïîëîæåíèè.

Êàæäûé ñëåäóþùèé ôèíàíñîâûé ãîä
îíà çàêàí÷èâàëà õóæå ïðåäûäóùå-
ãî. Î òîì, ÷òî êîìïàíèþ ìîãóò ïðèç-
íàòü áàíêðîòîì, àíàëèòèêè íà÷àëè
ãîâîðèòü óæå äàâíî. Â êîíöå àâãóñòà
Acclaim îêàçàëàñü â ñîâåðøåííî

áåçâûõîäíîé ñèòóàöèè. Îáùàÿ ñóì-
ìà åå äîëãîâ ïðåâûøàåò $100 ìëí.
Êðóïíåéøèé åå êðåäèòîð � êîìïà-
íèÿ GMAC Commercial Finance. Îíà
äâàæäû ñîãëàøàëàñü îòëîæèòü
ñðîê âûïëàòû äîëãà ïðè óñëîâèè,
÷òî Acclaim ñìîæåò âçÿòü ó êîãî-òî
äðóãîé êðåäèò â öåëÿõ ïîãàøåíèÿ
ïðîñðî÷åííûõ îáÿçàòåëüñòâ. Îäíà-
êî, íåñìîòðÿ íà âñå óñèëèÿ, Acclaim
òàê è íå óäàëîñü ýòîãî ñäåëàòü. Àê-
öèè êîìïàíèè áûëè èñêëþ÷åíû èç
ñïèñêà NASDAQ, òàê êàê îíà íå îò-
âå÷àëà ìèíèìàëüíûì òðåáîâàíèÿì
ïî óðîâíþ êàïèòàëèçàöèè. Âñêîðå
ïîñëå ýòîãî ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî ó
Acclaim íå õâàòàåò ñðåäñòâ, ÷òîáû
ðàñïëàòèòüñÿ ñ ñîòðóäíèêàìè. Îíè
ïîëó÷èëè óêàçàíèå íå âûõîäèòü íà
ðàáîòó, õîòÿ íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ
ñòàòüè óâîëüíåíèÿ åùå íå ïîñëåäî-
âàëè. Ñóùåñòâîâàëà âîçìîæíîñòü
òîãî, ÷òî íà äîëãè Acclaim áóäåò íà-
ëîæåí ìîðàòîðèé è êîìïàíèè ðàç-
ðåøàò ïðîäîëæèòü äåÿòåëüíîñòü,
ïîñòåïåííî ðàñïëà÷èâàÿñü ñ êðåäè-

òîðàìè. Îäíàêî â íàñòîÿùèé ìî-
ìåíò äàæå ýòîò âàðèàíò óæå èñêëþ-
÷åí. Â áëèæàéøåå âðåìÿ íà÷íåòñÿ
ïðîöåäóðà ëèêâèäàöèè, è âñå àêòè-
âû êîìïàíèè áóäóò ðàñïðîäàíû ñ
àóêöèîíà. Ïðè÷åì, ïî îöåíêàì, èõ
ñòîèìîñòü íå ïðåâûøàåò $50 ìëí.
Òî åñòü êðåäèòîðû íå ïîëó÷àò è ïî-
ëîâèíû òîãî, ÷òî èì ïðè÷èòàåòñÿ
(íåêîòîðûå íå ïîëó÷àò âîîáùå íè-
÷åãî). Ïîëíûé èõ ñïèñîê ïîêà íåèç-
âåñòåí, îäíàêî ïî÷òè íàâåðíÿêà
ñðåäè íèõ áûëè è èãðîâûå èçäàòåëü-
ñòâà. Òàêèì îáðàçîì, áàíêðîòñòâî
Acclaim ìîæåò íåáëàãîïðèÿòíî ñêà-
çàòüñÿ íà ôèíàíñîâûõ ðåçóëüòàòàõ
èõ äåÿòåëüíîñòè ïî èòîãàì ãîäà. 
Åäèíñòâåííàÿ õîðîøàÿ íîâîñòü:
âñå ýòè ïåðòóðáàöèè íå çàòðîíóò
Juiced � ïîñëåäíèé äåéñòâèòåëüíî
êà÷åñòâåííûé ïðîåêò Acclaim. Äå-
ëî â òîì, ÷òî èãðà ñîçäàâàëàñü íà
äåíüãè Fund 4 Games. Âñå ïðàâà íà
íåå ïðèíàäëåæàò èìåííî ýòîé êîì-
ïàíèè. Õîòÿ ðåëèç íàâåðíÿêà áóäåò
îòëîæåí íà íåñêîëüêî íåäåëü. 

ACCLAIM ÁÓÄÅÒ 
ÐÀÑÏÐÎÄÀÍ ÇÀ ÄÎËÃÈ

Àìåðèêàíñêàÿ êîìïàíèÿ Wedbush Morgan Securities
îïóáëèêîâàëà îò÷åò äëÿ èíâåñòîðîâ î ñîñòîÿíèè

èíäóñòðèè â ïðåäðîæäåñòâåíñêèé ñåçîí. Íàçûâàåòñÿ
îí «Êîøìàð ïåðåä Ðîæäåñòâîì: àäñêàÿ ëèíåéêà íîâûõ
âèäåîèãð ìîæåò ñòàòü êàòàñòðîôîé äëÿ ìíîãèõ èçäà-
òåëåé». Ãëàâíûé âûâîä, ê êîòîðîìó ïðèøëè àíàëèòèêè,
ïðàêòè÷åñêè íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò âûâîäà ýêñïåð-
òîâ èç Banc of America Securities (îá èõ îò÷åòå ìû íå-
äàâíî ðàññêàçûâàëè): ïîä Ðîæäåñòâî âûéäåò î÷åíü
ìíîãî ïðîåêòîâ, êîòîðûì ãàðàíòèðîâàí ñòàòóñ ñóïåð-
õèòîâ. Îíè ðàçîéäóòñÿ ðåêîðäíûìè òèðàæàìè. À âîò
âñåì îñòàëüíûì (ïî ìíåíèþ ýêñïåðòîâ) ëîâèòü ïðîñòî
íå÷åãî. Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà êàê ðàç â êîëè÷åñòâå ãðÿäó-
ùèõ øåäåâðîâ. Íå ìíîãèå ãåéìåðû ìîãóò ïîçâîëèòü ñå-
áå (êàê ïî äåíüãàì, òàê è ïî âðåìåíè) êóïèòü íå òî ÷òî
10, à õîòÿ áû 5 èãð çà îäèí ìåñÿö. Èìåííî ïîýòîìó èç-
äàòåëè è ðàçðàáîò÷èêè, âëîæèâøèå áîëüøèå äåíüãè è
âûïóñòèâøèå äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííûå, íî íå ñó-
ïåðõèòîâûå ïðîåêòû, ìîãóò îñòàòüñÿ íå ó äåë. 
Wedbush Morgan Securities íàçûâàåò 11 ïðîåêòîâ, êîòî-
ðûå áóäóò ïðàâèòü áàë â îêòÿáðå-íîÿáðå:
Grand Theft Auto: San Andreas (Take 2, PS2) 
Halo 2 (Microsoft, Xbox)
Madden NFL 2005 (Electronic Arts, PS2)

Need for Speed Underground 2 (Electronic Arts, PS2)
Gran Turismo 4 (SCEA, PS2)
Spider-Man 2 (Activision, PS2)
Tony Hawk�s Underground 2 (Activision, PS2)
Pokemon Leaf Green (Nintendo, GBA)
Pokemon Fire Red (Nintendo, GBA)
Metal Gear Solid 3 (Konami, PS2)
Mortal Kombat: Deception (Midway, PS2)
×åì ïðèìå÷àòåëåí ýòîò ñïèñîê? Ïðåæäå âñåãî òåì,
÷òî â íåãî íå ïîïàëè ìíîãèå ïîòåíöèàëüíûå øåäåâðû:
Splinter Cell: Chaos Theory, Killzone, Viewtiful Joe 2 è ìíî-
ãèå äðóãèå. Íå ïîïàëè íå ïîòîìó, ÷òî àíàëèòèêè ïðî
íèõ «çàáûëè», à ïîòîìó, ÷òî òÿãàòüñÿ ñ San Andreas è
Halo 2 èì íå ïî ñèëàì. Âî-âòîðûõ, èç 11 âîøåäøèõ â
ñïèñîê èãð 8 ñîçäàþòñÿ äëÿ PS2 (õîòÿ íå âñå èç íèõ ÿâ-
ëÿþòñÿ ýêñêëþçèâàìè äëÿ ýòîé ïëàòôîðìû). Ýêñïåðòû
òàêæå íàçâàëè ïðîåêòû äëÿ ÐÑ, êîòîðûå íàâåðíÿêà
ðàçîéäóòñÿ òèðàæîì áîëåå ÷åì â 1 ìëí. êîïèé åùå äî
êîíöà ãîäà: Doom 3, Half-Life 2 è The Sims 2.
Àíàëèòèêè èç Wedbush Morgan Securities ñ÷èòàþò, ÷òî â
2004 ãîäó â ÑØÀ âñåãî áóäåò ïðîäàíî 218 ìëí. êîïèé
èãð. Èç íèõ 114 ìëí. � â òå÷åíèå ïîñëåäíèõ òðåõ ìåñÿ-
öåâ. Ïðè ýòîì 14 íàçâàííûõ âûøå õèòîâ â îáùåé ñëîæ-
íîñòè ðàçîéäóòñÿ òèðàæîì â 30 ìëí. êîïèé.   

ÃÐßÄÅÒ «ÀÄÑÊÎÅ» ÐÎÆÄÅÑÒÂÎ

Mortal Kombat: Deception Halo 2 Gran Turismo 4 Need for Speed Underground 2
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THE LLEGEND OOF ZZELDA:
THE MMINISH CCAP, ðàçðàáàòû-
âàåìàÿ äëÿ GBA, âûéäåò â Åâðîïå
10 íîÿáðÿ, âñåãî ÷åðåç íåäåëþ
ïîñëå ÿïîíñêîãî ðåëèçà è çà äâà
ìåñÿöà äî íà÷àëà ïðîäàæ ïðîåêòà
â ÑØÀ. 

ÑÒÓÄÈß WWIDELOAD GGAMES,
ñîçäàííàÿ îäíèì èç îñíîâàòåëåé
Bungie, ðàçðàáàòûâàåò ïîêà íå íàç-
âàííûé ïðîåêò íà äâèæêå Halo. Èãðà
âûéäåò íà PC è Xbox. 

ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÜ JJUST
ADD MMONSTERS ñêàçàë, ÷òî
êîìïàíèÿ óæå îêîëî ïîëóòîðà ëåò
âåäåò ðàçðàáîòêó ñåêðåòíîãî ïðî-
åêòà äëÿ êîíñîëåé íîâîãî ïîêîëå-
íèÿ (âåðîÿòíåå âñåãî, äëÿ Xbox
Next). Just Add Monsters èçâåñòíà
áëàãîäàðÿ êîìåäèéíîìó beat-em
up Kung Fu Chaos. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

Âêîíöå ñåíòÿáðÿ Valve îòïðàâè-
ëà çàêîí÷åííóþ âåðñèþ Half-

Life 2 èçäàòåëþ � Vivendi Universal
Games. Åñëè òîò åå îäîáðèò, èãðà
îòïðàâèòñÿ â ïå÷àòü è òîãäà åå âû-
õîä óæå òî÷íî íå áóäåò îòëîæåí.
Îäíàêî íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ ýòîãî

ìàòåðèàëà îôèöèàëüíàÿ äàòà âû-
õîäà Half-Life 2 âñå åùå íå áûëà èç-
âåñòíà. Àíàëèòèêè ñ÷èòàþò, ÷òî
ðàíüøå íîÿáðÿ èãðà â ïðîäàæå íå
ïîÿâèòñÿ. Èíòåðíåò-ìàãàçèíû îáå-
ùàþò íà÷àòü ïîñòàâëÿòü Half-Life 2
ïîêóïàòåëÿì 1 íîÿáðÿ. 

HALF-LIFE 2 ÏÎ×ÒÈ ÍÀ ÇÎËÎÒÅ

Âêîíöå àâãóñòà ÿïîíñêîå ïîä-
ðàçäåëåíèå èíòåðíåò-ìàãàçèíà

Amazon âêëþ÷èëî PlayStation 3 â
ñïèñîê ñâîèõ òîâàðîâ. Ïðè ýòîì íà
ñàéòå íåò íè èçîáðàæåíèÿ êîíñîëè,
íè íîâîé èíôîðìàöèè î íåé. Áîëåå
òîãî, îòñóòñòâóåò äàæå âîçìîæ-

íîñòü ñäåëàòü ïðåäâàðèòåëüíûé çà-
êàç, òàê êàê íè òî÷íàÿ äàòà âûõîäà,
íè öåíà ïðèñòàâêè äî ñèõ ïîð íåèç-
âåñòíû. Òàêèì îáðàçîì, àêöèþ
Amazon ìîæíî ñ÷èòàòü âñåãî ëèøü
äåøåâûì (à òî÷íåå � áåñïëàòíûì)
ðåêëàìíûì òðþêîì, êîòîðûé, òåì íå

ìåíåå, ìîæåò îêàçàòüñÿ äîâîëüíî
ýôôåêòèâíûì. Ïîòîìó êàê ñëóõ î
òîì, ÷òî íà Amazon óæå åñòü
PlayStation 3, ðàñïðîñòðàíèòñÿ
î÷åíü áûñòðî. Íàäî ëè ãîâîðèòü,
÷òî ïîïóëÿðíîñòü ìàãàçèíà îò ýòîãî
âîçðàñòåò âåñüìà ñóùåñòâåííî? 

PLAYSTATION 3 ÍÀ AMAZON

Koei îôèöèàëüíî àíîíñèðîâàëà
òðåòüþ ÷àñòü Kessen, îäíîãî èç

ñàìûõ ïîïóëÿðíûõ êîíñîëüíûõ ñòðà-
òåãè÷åñêèõ ñåðèàëîâ, ðàçðàáàòûâà-
åìóþ ýêñêëþçèâíî äëÿ PlayStation 2.
Îñíîâíûì îòëè÷èåì Kessen III îò
ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé ñòàíåò ñèñòåìà
âåäåíèÿ áîåâ, êîòîðàÿ íà ýòîò ðàç
áóäåò áîëüøå îðèåíòèðîâàíà íà
action. Äåéñòâèå èãðû ðàçâîðà÷èâà-

åòñÿ â ßïîíèè â XVI âåêå. Ãëàâíûì ãå-
ðîåì ñòàíåò íåáåçûçâåñòíûé Îäà
Íîáóíàãà (Oda Nobunaga). Êàê è â
ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ ñåðèàëà, âî
âðåìÿ áèòâ íà ýêðàíå ìû ñìîæåì
óâèäåòü äî 500 òðåõìåðíûõ þíèòîâ.
Ïðè ýòîì ïîä íàøèì êîìàíäîâàíèåì
ìîãóò íàõîäèòüñÿ äî 10 îòðÿäîâ ïî
30 ÷åëîâåê â êàæäîì. Ñóäÿ ïî àíîí-
ñó, èçìåíåíèÿ â èãðó âíåñåíû â îñ-

íîâíîì êîñìåòè÷åñêèå. Îäíàêî Koei
ðàññ÷èòûâàåò ïðîäàòü íå ìåíåå 1
ìëí. êîïèé Kessen III ïî âñåìó ìèðó.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî íà ñîçäàíèå èãðû, ïî
îöåíêàì èçäàòåëÿ, áóäåò çàòðà÷åíî
îò $4.5 ìëí. äî $9 ìëí. òàêîé ïðîã-
íîç íå êàæåòñÿ ÷åðåñ÷óð îïòèìèñ-
òè÷íûì. Kessen III âûéäåò â ßïîíèè
25 íîÿáðÿ. Íà Çàïàäå èãðà ïîÿâèòñÿ
â íà÷àëå 2005 ãîäà. 

KESSEN III ÍÀ ÏÎÄÕÎÄÅ

Ó êðàèíñêàÿ êîìïàíèÿ GSC
Game World � îäèí èç êðóïíåé-

øèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð â Âîñòî÷-
íîé Åâðîïå � íàìåðèâàåòñÿ â áëè-
æàéøåå âðåìÿ çàíÿòüñÿ èçäàòåëüñ-
êîé äåÿòåëüíîñòüþ. ×òîáû äîíåñòè
ýòó âåñòü äî îáùåñòâåííîñòè,
ïðåäñòàâèòåëè GSC ñîáðàëè 4-5
ñåíòÿáðÿ æóðíàëèñòîâ èãðîâûõ èç-
äàíèé â ïàíñèîíàòå «Äåñíà» íà ïðå-
çåíòàöèþ ïîäðàçäåëåíèÿ GSC World
Publishing è ñâîèõ íîâûõ ïðîåêòîâ.
Èçäàòåëüñêèé äåáþò êîìïàíèè â
ñòðàíàõ ÑÍÃ ñîñòîèòñÿ 5 íîÿáðÿ
ýòîãî ãîäà: íà ýòîò äåíü íàçíà÷åí âû-
õîä áóêâàëüíî íà äíÿõ àíîíñèðîâàí-
íûé RTS «Àëåêñàíäð», ñîçäàþùåéñÿ
ïî ìîòèâàì îäíîèìåííîãî ôèëüìà. Â
ÿíâàðå 2005 ãîäà GSC ïîçíàêîìèò íàñ
ñ «Êàçàêàìè 2», à â íà÷àëå âåñíû âû-

ïóñòèò S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl. Êîìïàíèÿ òàêæå ñîáèðà-
åòñÿ ëîêàëèçîâûâàòü è èçäàâàòü íà
òåððèòîðèè ñòðàí áûâøåãî Ñîâåòñ-
êîãî Ñîþçà ëó÷øèå çàïàäíûå èãðû.
Îäíàêî òîëüêî ðûíêîì ÑÍÃ ïëàíû
GSC íå îãðàíè÷èâàþòñÿ. Âûõîä íà
áîëåå ãëîáàëüíûé óðîâåíü ñîñòîèò-
ñÿ âî âòîðîé ïîëîâèíå 2005 ãîäà,
êîãäà êîìïàíèÿ èçäàñò ôýíòåçèé-
íóþ RTS Heroes of Annihilated
Empires ïî âñåìó ìèðó.
Öåëûõ äâà äíÿ ïîíàäîáèëîñü ñîò-
ðóäíèêàì GSC, ÷òîáû ðàññêàçàòü
íàì îá ýòèõ ïðîåêòàõ è äàæå â ðàì-
êàõ ïðåçåíòàöèè «Êàçàêîâ 2» âûâåç-
òè íàñ íà ðåêîíñòðóêöèþ Áîðîäèíñ-
êîãî ñðàæåíèÿ 1812 ãîäà.  Â áëèæàé-
øèõ âûïóñêàõ «ÑÈ» èùèòå ìàòåðèà-
ëû ïî èãðàì GSC. 

GSC ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ ÍÎÂÛÉ ÓÐÎÂÅÍÜ

1 ÎÎÊÒßÁÐß ÂÂ ßßÏÎÍÈÈ íà÷-
íåòñÿ çàêðûòîå áåòà-òåñòèðîâàíèå
Shin Megami Tensei Online, â êîòîðîì
ïðèìóò ó÷àñòèå 2000 ÷åëîâåê. Ýòà
èãðà � ïåðâûé îíëàéíîâûé ïðîåêò
äëÿ ÐÑ îò Atlus. Âûõîä Shin Megami
Tensei Online â ßïîíèè çàïëàíèðîâàí
íà êîíåö ýòîãî ãîäà. 

Â ÑÑÀÓÍÄÒÐÅÊ TTHE UURBZ:
SIMS IIN TTHE CCITY âîéäóò 9 ðå-
ìèêñîâ íà êîìïîçèöèè Black Eyed
Peas, çàïèñàííûå ýêñêëþçèâíî äëÿ
ýòîé èãðû. 

FIREFLY SSTUDIOS àíîíñè-
ðîâàëà Stronghold 2 � ñèêâåë ê
ïîïóëÿðíîé ñòðàòåãèè, ïîçâîëÿâ-
øåé èãðîêàì ñòðîèòü è îñàæäàòü
ñðåäíåâåêîâûå çàìêè. Ãëàâíûì
îòëè÷èåì âòîðîé ÷àñòè ñòàíåò
òðåõìåðíûé äâèæîê. Ïî ñëîâàì
ðàçðàáîò÷èêîâ, áëàãîäàðÿ åìó
ìû ñìîæåì óâèäåòü íåñêîëüêî
òûñÿ÷ þíèòîâ íà ýêðàíå. 

SCI ÊÊÓÏÈËÀ ÓÓ WWARNER
BROS. ïðàâà íà ñîçäàíèå èãðû
ïî ìîòèâàì ôèëüìà Constantine.
Îíà âûéäåò â 2005 ãîäó íà
PlayStation 2 è Xbox. 

DRAGON QQUEST VVIII âûéäåò â
ßïîíèè 27 íîÿáðÿ 2004 ãîäà. 

ÊÎÐÎÒÊÎ
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ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ (KOROVIN@GAMELAND.RU) 

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí Ïëàòôîðìà
1 Codename: Panzers CDV ÑØÀ PC
1 Def Jam Fight For New York Electronic Arts Åâðîïà PS2 , GC, Xbox
1 Evil Genius Vivendi Universal Games Åâðîïà PC
1 Frontline Attack: Fulcrum Europe KOCH Media Åâðîïà PC
1 Knights of Honor Electronic Arts Åâðîïà PC
1 Myst IV: Revelation Ubisoft Åâðîïà PC
1 Obscure Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox, PC
1 Pokemon Fire Red Nintendo Åâðîïà GBA
1 Pokemon Leaf Green Nintendo Åâðîïà GBA
1 Spy Fiction Sammy Studios Åâðîïà PS2
1 Star Ocean Till the End of Time Ubisoft Åâðîïà PS2
1 World War II: Panzer Claws 2 KOCH Media Åâðîïà PC
3 Atlantis Evolution The Adventure Company ÑØÀ PC
4 Conflict: Vietman GlobalStar ÑØÀ PC
4 BloodRayne 2 Majesco Games ÑØÀ PS2
4 Mario Pinball Nintendo ÑØÀ GBA
4 Metal Slug Advance SNK ÑØÀ GBA
4 Mortal Kombat: Deception Midway ÑØÀ PS2, Xbox
4 Shade: Wrath of Angels Cenega Publishing ÑØÀ Xbox, PC
4 Tony Hawk's Underground 2 Activision ÑØÀ PS2, Xbox, GC, PC, GBA
4 Ultra Bust-A-Move Majesco Games ÑØÀ Xbox
4 Wartime Command: Battle for Europe 1939-1945 Codemasters ÑØÀ PC
5 Conflict: Vietman GlobalStar ÑØÀ PS2, Xbox
5 ChronoQ Atlus ÑØÀ PS2
5 ESPN NBA 2K5 Sega of America ÑØÀ PS2, Xbox
5 FIFA Soccer 2005 Electronic Arts ÑØÀ PC
5 Hot Wheels Stunt Track Challenge THQ ÑØÀ PS2, Xbox
5 Mega Man Zero 3 Capcom ÑØÀ GBA
5 Leisure Suit Larry: Magna Cum Laude Vivendi Universal Games ÑØÀ PS2, PC, Xbox
5 Men of Valor Vivendi Universal Games ÑØÀ PC
5 NBA Live 2005 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC
5 Robotech: Invasion GlobalStar ÑØÀ PS2, Xbox
5 ToCA Race Driver 2: The Ultimate Racing Simulator Codemasters ÑØÀ PS2
5 TRON 2.0: Killer App Buena Vista ÑØÀ GBA
8 Aquanox JoWood Åâðîïà PS2, Xbox
8 Gradius V Konami Åâðîïà PS2
8 Madden NFL 2005 Electronic Arts Åâðîïà PC
8 NBA Ballers Midway Åâðîïà PS2
8 NHL 2005 Electronic Arts Åâðîïà PS2, GC
8 Pikmin 2 Nintendo Åâðîïà GC
8 Rocky Legends Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox
8 Shadow Ops: Red Mercury Atari Åâðîïà Xbox
8 Sudden Strike: Resource War CDV Åâðîïà PC
8 Tony Hawk's Underground 2 Activision Åâðîïà PS2, Xbox, PC, GC, GBA
8 Trivial Pursuit Unhinged Atari Åâðîïà PC
9 DJ Decks & FX SCEE Åâðîïà PS2

10 SD Gundam Force Bandai ÑØÀ GBA
11 King of Fighters: Maximum Impact SNK ÑØÀ PS2
11 Midway Arcade Treasures 2 Midway ÑØÀ PS2, Xbox, GC
11 Paper Mario: The Thousand-Year Door Nintendo ÑØÀ GC
11 SD Gundam Force: Showdown Bandai ÑØÀ PS2
11 Shadow Vault Strategy Firts ÑØÀ PC
11 Tak 2: The Staff of Dreams THQ ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA
11 Time of Defiance Strategy Firts ÑØÀ PC
12 BloodRayne 2 Majesco Games ÑØÀ Xbox
12 Disney's Lizzie McGuire 2 Buena Vista ÑØÀ GBA
12 Get On Da Mic Eidos ÑØÀ PS2
12 FIFA Soccer 2005 Electronic Arts ÑØÀ PS2, Xbox, GC, GBA
12 NBA Live 2005 Electronic Arts ÑØÀ PC
12 Pacific Fighters Ubisoft ÑØÀ PC
12 Puzzle Trouble Crave Entertainment ÑØÀ GC
12 Rugrats: All Grown Up THQ ÑØÀ GBA
12 That's So Raven Buena Vista ÑØÀ GBA
12 Tribes: Vengeance Vivendi Universal Games ÑØÀ PC
12 Under The Skin Campcom ÑØÀ PS2
12 WWE Survivor Series THQ ÑØÀ GBA
14 Armada 2: Star Command Metro 3D ÑØÀ GC
14 Dungeon Lords DreamCatcher Interactive ÑØÀ PC
14 Painkiller: Battle out of Hell DreamCatcher Interactive ÑØÀ PC
15 Atlantis Evolution The Adventure Company Åâðîïà PC
15 Counter Punch Zoo Digital Åâðîïà GBA
15 Donkey Konga Nintendo Åâðîïà GC
15 Dead to Rights Destination Software ÑØÀ GBA
15 Dead or Alive Ultimate Tecmo ÑØÀ Xbox
15 Dungeon Lords DreamCatcher Interactive Åâðîïà PC
15 Euro Rally Champion Oxygen Interactive Åâðîïà PS2, PC
15 FIFA Football 2005 Electronic Arts Åâðîïà PS2, Xbox, PC, GC, GBA
15 High Rollers Casino Bethesda Softworks ÑØÀ PS2, Xbox
15 IHRA Professional Drag Racing 2005 Bethesda Softworks ÑØÀ PS2
15 Legend of Kay JoWood Åâðîïà PS2
15 McFarlane Evil Prophecy Konami Åâðîïà PS2
15 Nexus: The Jupiter Incident HD Interactive ÑØÀ PC
15 Operation Flashpoint Codemasters ÑØÀ Xbox
15 Pacific Fighters Ubisoft Åâðîïà PC
15 Robotech: Invasion Take 2 Åâðîïà PS2, Xbox
15 Street Jam Zoo Digital Åâðîïà GBA
15 Superbikes TT XS Games ÑØÀ PS2
15 The Dukes of Hazzard: Return of the General Lee Ubisoft Åâðîïà PS2, Xbox
15 Total Club Manager 2005 Electronic Arts Åâðîïà PC
15 U Move Super Sports Konami Åâðîïà PS2
15 Who Wants To Be A Millionaire (2) Zoo Digital Åâðîïà GBA

Èñêëþ÷èòåëüíî ïåðñïåêòèâíàÿ èãðà.

ÃÐÀÔÈÊ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÎÊÒßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ

Ïðîåêò, íà êîòîðûé ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå.

Îðèãèíàëüíîå íàçâàíèå Ðóññêîå íàçâàíèå Èçäàòåëü â Ðîññèè
DronZ ÊèáåðZîíà Íîâûé Äèñê
Knights of Honor Knights of Honor. Ðûöàðè ×åñòè Íîâûé Äèñê
ShellShock Nam�67 - Íîâûé Äèñê
Sherlock Holmes: The Silver Earring Øåðëîê Õîëìñ. Çàãàäêà ñåðåáðÿíîé ñåðåæêè Íîâûé Äèñê
The Suffering - Íîâûé Äèñê
- Ïåòüêà 5: Êîíåö èãðû Áóêà

ÑÏÈÑÎÊ ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ ÐÅËÈÇÎÂ Ñ 1 ÏÎ 15 ÎÊÒßÁÐß 2004 ÃÎÄÀ

Çà ïîñëåäíèå ïàðó ìåñÿöåâ, íà-
âåðíîå, òîëüêî ëåíèâûé íå îçíà-

êîìèëñÿ ñ êíèãîé Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî
«Íî÷íîé Äîçîð» è íå ïîñìîòðåë îä-
íîèìåííîé êèíîëåíòû. Ñ ìîìåíòà
ñòàðòà êèíîïðîêàòà ôèëüìà ñòðàíó
îõâàòèë íàñòîÿùèé «äîçîðíûé áóì»,
è, î÷åâèäíî, ìàñøòàáû åãî â áëèæàé-
øèå ìåñÿöû ëèøü â ðàçû âîçðàñòóò.
Íåäàâíî íàì ñòàëî èçâåñòíî, ÷òî â
ñåðåäèíå îêòÿáðÿ êîìïàíèÿ «Ñóìèò-
ðåéä» (íàèáîëåå èçâåñòíàÿ ïî ïðå-
äîñòàâëÿåìîé àáîíåíòàì ñåòè Ìåãà-
Ôîí WAP-óñëóãå «Àòëàñ Ãîðîäà») çà-
ïóñòèò ìàñøòàáíóþ SMS-èãðó «Íî÷-
íîé äîçîð». Èç îáåùàííûõ îñîáåí-
íîñòåé ìîæíî âûäåëèòü ðàçâèòóþ
ñèñòåìó êâåñòîâ, íàëè÷èå àðòåôàê-
òîâ, âîçìîæíîñòü ïîâûøàòü óðîâåíü
ðàçâèòèÿ âûáðàííîãî ïåðñîíàæà, îò-
ðàæåíèå ïîñëåäíèõ ñîáûòèé èãðû íà
îôèöèàëüíîì ñàéòå è ïîçèöèîíèðî-
âàíèå èãðîêîâ íà ìåñòíîñòè. Ïî ñëî-
âàì ðàçðàáîò÷èêîâ áîè ìåæäó äî-
çîðíûìè áóäóò ïðîõîäèòü â óñëîâèÿõ
îêðóæàþùåé èõ ìåñòíîñòè, ò.å. èãðî-
êàì ïðèäåòñÿ ó÷èòûâàòü ñîáñòâåííîå
ìåñòîíàõîæäåíèå è ðàñïîëîæåíèå
âðàãà. Ó÷èòûâàÿ ñïåöèôèêó äåÿòåëü-
íîñòè «Ñóìèòðåéä», â ýòî ìîæíî ïî-
âåðèòü. Îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû
http://www.dozorsms.ru îòêðîåòñÿ â
áëèæàéøèå äíè. Âû ñìîæåòå ñðà-
æàòüñÿ ïîä çíàìåíàìè íàøåãî æóð-
íàëà. Íî îá ýòîì ÷óòü ïîçæå.  

ÂÑÅÌ
ÂÛÉÒÈ ÈÇ
ÑÓÌÐÀÊÀ!

Êîìïàíèÿ Screen Digest ïðîâåëà
èññëåäîâàíèå ñ öåëüþ âûÿñíèòü

ïåðñïåêòèâû ðàçâèòèÿ ðûíêà îíëàé-
íîâûõ èãð íà ÐÑ. Ïî îöåíêàì àíàëè-
òèêîâ, óæå â ýòîì ãîäó åãî îáúåì
äîñòèãíåò $1 ìëðä. À ê 2007 ãîäó �
óâåëè÷èòñÿ åùå âäâîå. Ïðè ýòîì
ðàçëè÷íûå ýêñïåðòû ñõîäÿòñÿ âî
ìíåíèè, ÷òî â 2007-îì îáúåì èãðî-
âîãî ðûíêà â öåëîì ñîñòàâèò îêîëî
$21 ìëðä. Òàêèì îáðàçîì, îíëàéíî-
âûå ïðîåêòû äëÿ ÐÑ áóäóò çàíèìàòü
îêîëî 10% ýòîãî ðûíêà. Ïî ìíåíèþ
ñïåöèàëèñòîâ èç Screen Digest, íàè-
áîëåå çàìåòíûé ðîñò ïðîäàæ â ýòîì
ñåêòîðå áóäåò íàáëþäàòüñÿ â Åâðî-
ïå. Îäíàêî àíàëèòèêè òàêæå ïðåäóï-
ðåæäàþò îá îïàñíîñòè ïåðåíàñû-
ùåíèÿ ðûíêà è íåîáõîäèìîñòè â áó-
äóùåì ðàçðàáàòûâàòü íîâûå ìîäå-
ëè öåíîîáðàçîâàíèÿ. 

$2 ÌËÐÄ.
ÇÀ ONLINE
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PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 SSppiiddeerr-MMaann 22 2211
22 SShhrreekk 22 1188
33 OOnniimmuusshhaa 33:: DDeemmoonn SSiieeggee 1166
4 Driv3r 16
5 Need for Speed Underground 12
6 Ratchet & Clank 2 11
7 Grand Theft Auto: Vice City 11
8 Tekken 4 10
9 Gran Turismo 4 «Prologue» 10
10 Athens 2004 10

PC (BOX)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 WWaarrccrraafftt 33:: TThhee FFrroozzeenn TThhrroonnee ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1144
22 HHaarrrryy PPootttteerr && TThhee PPrriissoonneerr ooff AAzzkkaabbaann 1144
33 WWaarrccrraafftt 33:: RReeiiggnn ooff CChhaaooss ((ððóóññññêêààÿÿ ââååððññèèÿÿ)) 1144
4 Ëàððè 7: Ñåêñ ïîä ïàðóñîì 14
5 The Sims Triple Deluxe 13
6 Soldner: Áîéöû ñïåöíàçà 12
7 Ground Control 2: Îïåðàöèÿ «Èñõîä» 11
8 Empire Earth (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10
9 ×àñòíàÿ êëèíèêà 10
10 Counter-Strike: Condition Zero 10

PC (JEWEL)
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 ÂÂ òòûûëëóó ââððààããàà 2233
22 ÌÌîîððïïååõõ ïïððîîòòèèââ òòååððððîîððèèççììàà 22:: ÂÂîîééííàà ââ ääææóóííããëëÿÿõõ 1199
33 SSoollddnneerr:: ÁÁîîééööûû ññïïååööííààççàà 1166
4 Beyond Divinity: Îêîâû ñóäüáû 13
5 Singles 12
6 Ëåòíèå èãðû: Àôèíû 2004 12
7 The Suffering 12
8 Postal 2: Àïîêàëèïñèñ 11
9 Far Ñry 10
10 Ñèáèðü 2 10

ÊÎÌMÅÍÒÀÐÈÉ

Õèò-ïïàðàäû ïïðåäîñòàâëåíû ññåòüþ ììàãàçèíîâ ««Ñîþç». ÎÎòíîñè-
òåëüíûé ððåéòèíã ññóùåñòâóåò ääëÿ ííàãëÿäíîãî îîòîáðàæåíèÿ ïïðî-
ïîðöèé ììåæäó ïïîçèöèÿìè. ÒÒî ååñòü èèãðà ññ ððåéòèíãîì 550 ïïðîäàåò-
ñÿ òòèðàæîì, ââ ïïÿòü ððàç ááîëüøèì, ÷÷åì èèãðà ññ ððåéòèíãîì 110.

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ ÎÒ «ÑÎÞÇÀ»  3300..0088-1155..0099

PLAYSTATION 2
ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÎÒÍÎÑÈÒÅËÜÍÛÉ

ÐÅÉÒÈÍÃ ÏÐÎÄÀÆ
11 DDrriivv33rr 6666
22 GGrraann TTuurriissmmoo 33 AA-SSppeecc 6622
33 SSppiiddeerr-MMaann 22 5599
4 Need for Speed Underground 51
5 Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex 39
6 Grand Theft Auto: Vice City 39
7 Medal of Honor: Rising Sun 39
8 Shrek 2 36
9 Ratchet & Clank 2 33
10 Onimusha 3: Demon Siege 32

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ «ÃÎÐÁÓØÊÈ»  23.09-005.09

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

ÕÕèèòò-ïïààððààää ïïððååääîîññòòààââëëååíí ««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»,, êêððóóïïííååééøøèèìì ììîîññêêîîââññêêèèìì
ööååííòòððîîìì ïïîî ïïððîîääààææåå ââèèääååîîèèããðð..
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PC (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 DDoooomm 33 AAccttiivviissiioonn
22 CCoonnfflliicctt:: VViieettnnaamm SSCCII
33 SShheellllsshhoocckk:: NNaamm ''6677 EEiiddooss
4 Championship Manager: Season 03/04 Eidos
5 The Sims Triple Deluxe Electronic Arts
6 The Sims Electronic Arts
7 Codename: Panzers CDV
8 CSI: Dark Motives Ubisoft
9 Far Cry Ubisoft

10 Battlefield 1942: WWII Anthology Electronic Arts

PLAYSTATION 2 (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 CCoonnfflliicctt:: VViieettnnaamm SSCCII
33 SShheellllsshhoocckk:: NNaamm ''6677 EEiiddooss
4 Second Sight Codemasters
5 Spider-Man 2 Activision
6 Driv3r Atari
7 Athens 2004 SCEE
8 Shrek 2 Activision
9 Headhunter: Redemption Sega

10 Formula One 04 SCEE

GAMECUBE (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 WWaarriioo WWaarree,, IInncc:: MMeeggaa PPaarrttyy GGaammeess NNiinntteennddoo
22 SSeeccoonndd SSiigghhtt CCooddeemmaasstteerrss
33 SSoonniicc AAddvveennttuurree 22:: BBaattttllee SSeeggaa
4 Pokemon Colosseum Nintendo
5 Mario Golf: Toadstool Tour Nintendo
6 Spider-Man 2 Activision
7 Super Mario Sunshine Nintendo
8 Super Smash Bros: Melee Nintendo
9 Star Wars: Rebel Strike LucasArts

10 Harvest Moon: A Wonderful Life Ubisoft

XBOX (ÂÅËÈÊÎÁÐÈÒÀÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ

11 BBuurrnnoouutt 33:: TTaakkeeddoowwnn EElleeccttrroonniicc AArrttss
22 CCoonnfflliicctt:: VViieettnnaamm SSCCII
33 SShheellllsshhoocckk:: NNaamm ''6677 EEiiddooss
4 Tom Clancy's Rainbow Six 3: Black Arrow Ubisoft
5 Second Sight Codemasters
6 The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay Sierra
7 Spider-Man 2 Activision
8 FIFA 2004 Electronic Arts
9 XIII Ubisoft

10 Halo: Combat Evolved Microsoft

ÂÑÅ ÏËÀÒÔÎÐÌÛ (ßÏÎÍÈß)
ÈÃÐÀ ÈÇÄÀÒÅËÜ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ

11 WWoorrlldd SSoocccceerr WWiinnnniinngg EElleevveenn 88 KKoonnaammii PPSS22
22 GGeennssoo SSuuiikkooddeenn IIVV KKoonnaammii PPSS22
33 DDookkoo DDeemmoo IIssssyyoo:: TToorroo ttoo IIppppaaii SSoonnyy PPSS22
4 Famicom Mini: Super Mario Bros. 2 Nintendo GBA
5 Super Mario Ball Nintendo GBA
6 Jissen Pachislot Hisshouhou 

Hokutonoken Sammy PS2
7 Prince of Persia: The Sands of Time Sony PS2
8 Fullmetal Alchemist: Dream Carnival Bandai PS2
9 Jikkyou Powerful Pro Baseball 11 Konami PS2

10 Legend of Stafi 3 Nintendo GBA 

ÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÉ

PPrriinnccee ooff PPeerrssiiaa,, êêààêê èè ììííîîããèèåå ççààïïààääííûûåå õõèèòòûû,, ââ ßßïïîîííèèèè ôôààêêòòèè÷÷ååññêêèè ïïððîî-
ââààëëèèëëññÿÿ.. ÇÇàà ïïååððââóóþþ ííååääååëëþþ ïïððîîääààííîî ââññååããîî ÷÷óóòòüü ááîîëëåååå 1177000000 êêîîïïèèéé.. ÂÂ
ýýòòîî ââððååììÿÿ ââ ááððèèòòààííññêêèèåå ÷÷ààððòòûû ââîîððââààëëññÿÿ SSeeccoonndd SSiigghhtt.. ÀÀ ââññåå ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî
ððååëëèèçç êêîîííêêóóððååííòòàà,, PPssii-OOppss,, ááûûëë ïïîî÷÷ååììóó-òòîî îîòòëëîîææååíí ääîî îîêêòòÿÿááððÿÿ..

ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ 0044..0099-1111..0099



1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 19 (148) 2003
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Äåìèóðãè II

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ (WREN@GAMELAND.RU)

FLASHBACK

«Ð àáîòà íàä îøèáêàìè» Nival

Interactive, ïîäàðîê âñåì

ôàíàòàì îðèãèíàëüíûõ «Äåìèóð-

ãîâ», íîâàÿ èãðà ñòàëà î÷åðåäíîé

òåìîé íîìåðà. Ñîãëàñèòåñü, ïðèÿò-

íî, ÷òî âñå ÷àùå è ÷àùå ðîäèìûå

ðîññèéñêèå èãðû çàñëóæèâàþò

ñòîëü ïðèñòàëüíîãî âíèìàíèÿ ïðåñ-

ñû. Íî è áóðæóè íå ïîäêà÷àëè � â

«Õèò?!» ïîïàëà âåëèêîëåïíàÿ àä-

âåíòþðà Beyond Good & Evil, ñ

áëåñêîì âûïîëíèâøàÿ âñå îáåùà-

íèÿ, íî � óâû � íå äîñòèãøàÿ îñî-

áûõ âåðøèí â õèò-ïàðàäàõ. Ê ñî-

æàëåíèþ, ñòèëüíàÿ äåâóøêà

Äæåéä îêàçàëàñü êóäà ìåíåå

ïðèâëåêàòåëüíîé äëÿ ìàññîâîãî

ãåéìåðà, ÷åì äóìàëè ðàçðàáîò÷è-

êè. À âîò Dark Cloud 2 è âîâñå óäè-

âèë: ÷óòü ëè íå âïåðâûå ñèêâåë

ñòàë ïðîñòî íà ïîðÿäîê (ýòî íå

ïðåóâåëè÷åíèå!) ëó÷øå îðèãèíàëà.

Íî ãëàâíîå íîâîââåäåíèå íîìåðà �

ðóáðèêà «Ñëîâî êîìàíäû», äåáþòè-

ðîâàâøàÿ ðîâíî ãîä íàçàä. Îíà

íàñòîëüêî ïîëþáèëàñü ÷èòàòåëÿì,

÷òî ñ íåäàâíèõ ïîð ìû ðàñøèðèëè

åå äî äâóõ ïîëîñ. 

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 18 (51) 1999
ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Black & White

«×åðíî-áåëàÿ» èãðà îò Ïèòåðà

Ìîëèíå òîãäà ïðèâëåêëà âíè-

ìàíèå íàøèõ æóðíàëèñòîâ, ïîñåòèâ-

øèõ ECTS. Åùå îäèí êëþ÷åâîé ïðî-

åêò � Tony Hawk's Pro Skater, ôàêòè-

÷åñêè äàâøèé æèçíü íîâîìó æàíðó �

ñèìóëÿòîðàì ýêñòðåìàëüíûõ âèäîâ

ñïîðòà. Íî âñåõ ïåðåïëþíóëà, ðàçó-

ìååòñÿ, Blizzard ñî ñâîèì Warcraft III.

Èìåííî òîãäà áûë ðîæäåí òåðìèí

Role Playing Strategy. Âïðî÷åì, ïîêà

øëà ðàáîòà íàä ïðîåêòîì, íà ðûíêå

ïîÿâèëàñü ïàðî÷êà èãð, ïîçèöèîíè-

ðîâàâøèõñÿ êàê RPS (íå ñëèøêîì

èçâåñòíûõ), à Blizzard, íàïðîòèâ, ïî-

òèõîíüêó çàìÿëà ýòè ñâîè îáåùàíèÿ,

ñäåëàâ áîëåå òðàäèöèîííóþ ñòðàòå-

ãèþ â ðåàëüíîì âðåìåíè. Ïî ñóòè, îò

RPS îñòàëàñü òîëüêî äîïîëíèòåëü-

íàÿ êàìïàíèÿ çà îðêîâ.

Èç îáçîðîâ ñòîèò îáðàòèòü âíèìà-

íèå íà Prince of Persia 3D. Êàêèì-òî

÷óäîì èãðà ïîëó÷èëà âîñåìü áàë-

ëîâ. Âèäèìî, îáîçðåâàòåëü, íåáå-

çûçâåñòíûé Íàçàðîâ, áûë íàñòîëü-

êî î÷àðîâàí êíèãîé Ïåëåâèíà ïî

ìîòèâàì îðèãèíàëüíîãî «Ïðèíöà»,

÷òî íå çàìåòèë íåäîñòàòêîâ èãðû.
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ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Mario

3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 19 (100) 2001

Þáèëåéíûé. Ñîòûé. Â íåì ìû îá-

ðàäîâàëè ÷èòàòåëåé ìàòåðèà-

ëàìè íà òåìó «êòî åñòü êòî â èãðî-

âîé èíäóñòðèè». Äâàäöàòü ÷åòûðå

ñàìûõ èçâåñòíûõ äåÿòåëÿ � îò ðóêî-

âîäèòåëåé èçäàòåëüñòâ äî èãðîâûõ

äèçàéíåðîâ � è ïî ñåé äåíü îïðåäå-

ëÿþò, íà ÷òî ìû áóäåì òðàòèòü äåíü-

ãè çàâòðà. Äâåíàäöàòü æå êðóïíåé-

øèõ êîìïàíèé ôèíàíñèðóþò èõ ïðî-

åêòû è æåñòêî âûòåñíÿþò ñ ðûíêà

êîíêóðåíòîâ. Êîíå÷íî, ìíîãèå èç

íèõ çà ïðîøåäøèå òðè ãîäà îñëàáå-

ëè, ëèáî æå, íàîáîðîò, âûðâàëèñü

âïåðåä, íåêîòîðûå ñìåíèëè íàçâà-

íèå, íî â öåëîì ñïèñîê ëèäåðîâ îñ-

òàëñÿ íåèçìåííûì � êàê ïåðñîí, òàê

è èçäàòåëüñòâ. Ïåðå÷èñëèëè ìû è

ñòî âàæíåéøèõ ñîáûòèé � íà÷èíàÿ ñ

ðåëèçà Space War, ïåðâîé êîìïüþ-

òåðíîé èãðû, è çàêàí÷èâàÿ ñìåðòüþ

Dreamcast è çàïóñêîì GameCube â

ßïîíèè. Ñîòûì æå ñòàëî, ðàçóìååò-

ñÿ, ïîÿâëåíèå â ïðîäàæå þáèëåéíî-

ãî íîìåðà íàøåãî æóðíàëà. È, íàêî-

íåö, ìû ïðåäñòàâèëè ÷èòàòåëÿì íà-

øó çàìå÷àòåëüíóþ êîìàíäó � âî

âñåé êðàñå. 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Rapid Racer

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 9 (17) 1997

Ñåé÷àñ ìû ñ áîëüøèì òðóäîì

âñïîìíèëè, ÷òî ýòî çà èãðà òà-

êàÿ, à òîãäà ñî÷ëè âîçìîæíûì âû-

íåñòè åå íà îáëîæêó, äà åùå è êàê

«ëó÷øóþ ãîíêó íà êàòåðàõ». Çàòî

äðóãîé êðóïíûé ïðîåêò, Heavy

Gear, â èñòîðèþ èãðîñòðîåíèÿ âî-

øåë. Ìû îïóáëèêîâàëè èíòåðâüþ ñ

ïðåäñòàâèòåëåì êîìàíäû, ðàáîòà-

þùåé íàä ýòèì ñèìóëÿòîðîì áîå-

âîãî ðîáîòà, à òàêæå ïîäðîáíûé

preview-ìàòåðèàë. Ñèòóàöèÿ íà

ðûíêå òîãäà ñëîæèëàñü î÷åíü èíòå-

ðåñíàÿ: îäíîâðåìåííî äîëæíû áû-

ëè âûéòè ñðàçó äâà êîíêóðåíòà

Heavy Gear � ïðåäñòàâèòåëè

Mechwarrior è EarthSiege, ñåðèàëîâ

î áîåâûõ ðîáîòàõ.

Òàêæå èíòåðåñíûé ìàòåðèàë áûë

ïîäãîòîâëåí íà òåìó «êàê ïðàâèëüíî

ïðîäàâàòü èãðû». Ðîññèéñêèå èçäà-

òåëè, ïðîäàâöû è ãåéìåðû äåëèëèñü

ñâîèì ìíåíèåì îòíîñèòåëüíî âíåø-

íåãî âèäà êîðîáîê � è ïðèøëè ê âû-

âîäó, ÷òî èõ äèçàéí ñèëüíî âëèÿåò íà

ïðèíÿòèå ðåøåíèÿ î ïîêóïêå. À ìû,

æóðíàëèñòû, âñå ãëóïîñòè î

ãåéìïëåå è ãðàôèêå ïèøåì...
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ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ 
valkorn@gameland.ru

ÑÀÍ-ÀÍÄÐÅÀÑ, ÊÀÊ
ÂÛßÑÍÈËÎÑÜ, ÄÀÆÅ
ÍÅ ÃÎÐÎÄ � ÖÅËÛÉ 
ÇÄÎÐÎÂÓÙÈÉ 
ØÒÀÒ

Êîãäà â 1998 ãîäó íà PC
âûøåë æåñòîêèé è ðàçó-
õàáèñòûé àâòîìîáèëü-
íûé áîåâè÷îê ñ âèäîì
ñâåðõó, ìàëî êòî ìîã
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî â
ñêîðîì âðåìåíè Grand
Theft Auto îêàæåòñÿ â
÷èñëå íàèáîëåå çíà÷è-
òåëüíûõ èãðîâûõ ñåðèé,
îêàçûâàþùèõ îãðîìíîå
âëèÿíèå íà âñþ ãåéì-
èíäóñòðèþ. Êîìàíäà
Rockstar North (ïîíà÷à-
ëó èìåíîâàâøàÿñÿ DMA
Design) íåäîëãî òîïòà-
ëàñü íà çàñòîëáëåííîì
ïÿòà÷êå � óæå Grand Theft
Auto III, èõ ïåðâûé ðåëèç
äëÿ PS2, ïåðåâåðíóë âñå-
îáùåå âèäåíèå æàíðà
action/adventure: èãðîêó
íà îòêóï äàâàëñÿ öåëûé
ãîðîä, ãäå îí áûë âîëåí
äåéñòâîâàòü êàê åìó çàá-
ëàãîðàññóäèòñÿ. Ãëàâíûé
ãåðîé, âûõîäåö èç íèçîâ
êðèìèíàëüíîãî ìèðà,
èìåë âñå øàíñû ñî âðå-
ìåíåì ïîïîëíèòü ïàíòå-
îí ìàôèîçíûõ áîññîâ,
ïðàâÿùèõ Ëèáåðòè-ñèòè. 

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÒÀÒÓ-ÂÍÅÄÐÅÆ
ÇÀÍÈÌÀÒÅËÜÍÀß ÈÊÎÍÎÃÐÀÔÈß 

Èññëåäóÿ êàëèôîðíèéñêóþ óëè÷íóþ êóëüòóðó äåâÿ-
íîñòûõ, ñîçäàòåëè íå ñìîãëè ïðîéòè ìèìî òàòóèðî-
âîê. Rockstar çàðó÷èëàñü ïîääåðæêîé Ìèñòåðà Êàð-
òóíà (Mister Cartoon), çíàìåíèòîãî ëîñ-àíäæåëåññêî-
ãî ìàñòåðà òàòó, ðàçðàáîòàâøåãî äèçàéí íàêîëîê äëÿ
âñåõ áàíä, îðóäóþùèõ íà òåððèòîðèè Ñàí-Àíäðåàñà.
Ãîëîâîðåçû èç Ëîñ-Ñàíòîñà ïðåäïî÷èòàþò òàòóèðîâ-
êè ñ èçîáðàæåíèåì îðóæèÿ è äåâî÷åê, â Ñàí-Ôèåððî
÷àùå âñòðå÷àåòñÿ àöòåêñêàÿ ñèìâîëèêà è íàðêîìàíñ-
êèå ìîòèâû, à êðèìèíàëüíûé ìèð Ëàñ-Âåíòóðàñà íà-
áèâàåò ñåáå èãðàëüíûå êàðòû è êîñòè.
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Â
îñïîñëåäîâàâøàÿ âñêîðîñòè Grand Theft Auto:
Vice City òàêæå ïðåäëàãàëà âíóøèòåëüíûõ ìàñø-
òàáîâ ìåãàïîëèñ è îãðîìíîå ðàçíîîáðàçèå ìèñ-
ñèé; ê àâòîìîáèëÿì â êà÷åñòâå äîñòóïíûõ

ñðåäñòâ ïåðåäâèæåíèÿ ïðèñîåäèíèëèñü ìîòîöèêëû è êàòå-
ðà, à ãëàâíîå � ïîÿâèëèñü âåðòîëåòû, ÷òî ïîçâîëèëî èãðî-
êàì â GTA â ïîëíîé ìåðå îùóòèòü ñåáÿ ãðàæäàíàìè çàêîí-
÷åííîãî òðåõìåðíîãî ìèðà � ìèðà, ãäå ìîæíî áûòü âûñîêî-
îïëà÷èâàåìûì íàåìíûì óáèéöåé, ãëàâîé óëè÷íîé áàíäû,

óäà÷ëèâûì àâòîóãîíùèêîì, âå÷íî ñïåøàùèì ðàçíîñ÷èêîì
ïèööû, îïûòíûì øîôåðîì ñêîðîé ïîìîùè, à õîòü áû äàæå
è ìàíüÿêîì, äåíü çà äíåì ïðèâîçÿùèì ïðîñòèòóòîê íà ãî-
ðîäñêîé ïëÿæ è ñ îñîáûì öèíèçìîì óìåðùâëÿþùèì èõ â îã-
íåííûõ ëó÷àõ çàêàòíîãî ñîëíöà. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî ñïåöè-
àëèçèðîâàííàÿ ïðåññà ñîðåâíîâàëàñü â òîì, êòî íàâåøàåò
íà GTA: Vice City áîëüøå íàãðàä, à ãåéìåðû ìèëëèîíàìè
íàõâàòûâàëè «èãðó ãîäà». Ñêóïîé ÿíâàðñêèé àíîíñ ñëåäóþ-
ùåé ñåðèè Grand Theft Auto: San Andreas ïîäíÿë íà óøè âñþ

GRAND 
THEFT 
AUTO:

SAN ANDREAS



18 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ïðîãðåññèâíóþ èãðîâóþ îáùåñòâåííîñòü: â
Rockstar ñíîâà çàäóìàëè ÷òî-òî ãðàíäèîçíîå è
íè÷åãî òîëêîì íå ïîêàçàëè. Ïðèåõàâ íà E3 ïîë-
íûìè îæèäàíèé ìû, êàê è òûñÿ÷è äðóãèõ æóðíà-
ëèñòîâ ñî âñåãî ìèðà, ïîëó÷èëè äóëþ ñ ìàêîì �
â ïîñëåäíèé ìîìåíò ïîäñòàâèâ ñâîèõ ïàðòíåðîâ
èç Sony, àâòîðû GTA ïðîèãíîðèðîâàëè âûñòàâ-
êó. Ñ òåõ ïîð èíôîðìàöèÿ î San Andreas íåò-
íåò, äà è ïðîñà÷èâàëàñü â ïðåññó, êîíäåíñèðó-
ÿñü íà íàøèõ ñâåðõ÷óâñòâèòåëüíûõ Óëàâëèâàòå-
ëÿõ-Íîâîñòåé-î-GTA. Ñåãîäíÿ «Ñòðàíà Èãð» äå-
ëèòñÿ ñ âàìè ôàêòàìè, èçâåñòíûìè íà äàííûé
ìîìåíò îá îäíîì èç ãëàâíûõ PS2-õèòîâ íûíåø-
íåé îñåíè, à ñêîðåå âñåãî, � òåêóùåãî ãîäà.

ÁÎËÜØÎÉ
Ïåðâî-íàïåðâî: ìàñøòàáû. Ïðîòîòèïîì Ëèáåð-
òè-ñèòè èç GTA III áûë ñîâðåìåííûé Íüþ-Éîðê,
Âàéñ-ñèòè áûë âäîõíîâëåí êóðîðòíûì Ìàéàìè
âîñüìèäåñÿòûõ, à Ñàí-Àíäðåàñ, êàê âûÿñíè-
ëîñü, äàæå íå ãîðîä � öåëûé çäîðîâóùèé øòàò,
ñïëàíèðîâàííûé ïî îáðàçó è ïîäîáèþ Êàëèôîð-
íèè, è çàñòèãíóòûé â íà÷àëå äåâÿíîñòûõ ãîäîâ
ïðîøëîãî âåêà. Êðóïíûõ ãîðîäîâ çäåñü òðè:
Ëîñ-Ñàíòîñ (Los Santos) � òàì óñàæåííûå ïàëü-
ìàìè êâàðòàëû ñ îñîáíÿêàìè êèíîçâåçä è ìèë-
ëèîíåðîâ ñìåíÿþòñÿ ÷åðíûìè ãåòòî, ãäå õîçÿé-
íè÷àþò óëè÷íûå áàíäû; Ñàí-Ôèåððî (San Fierro)
� ýêëåêòè÷íûé ìåãàïîëèñ ñî çíàìåíèòûì ìîñ-
òîì, ïîäïðûãèâàþùèìè íà õîëìàõ óëî÷êàìè è
ïëîõîé ïîãîäîé; è Ëàñ-Âåíòóðàñ (Las Venturas) �
ìåñòî, ãäå â îäíî÷àñüå ìîæíî ñêàçî÷íî ðàçáî-
ãàòåòü èëè ïóñòèòü ñâîå ñîñòîÿíèå íà âåòåð:
ñâåðêàþùåå íåîíîì ñðåäîòî÷èå êàçèíî è äîðî-
ãèõ îòåëåé, âîëøåáíûì îáðàçîì âûðîñøèõ ïîñ-

ðåäè ïóñòûíè. Ðàçóìååòñÿ, âñå ãîðîäà èìåþò ðå-
àëüíûå ïðîòîòèïû: íà âèäó ïàðàëëåëè «Ëîñ-Ñàí-
òîñ � Ëîñ-Àíäæåëåñ», «Ñàí-Ôèåððî � Ñàí-Ôðàí-
öèñêî» è «Ëàñ-Âåíòóðàñ � Ëàñ-Âåãàñ». Øòàò ïîê-
ðûò ñåòüþ ñêîðîñòíûõ øîññåéíûõ äîðîã, ïî
îáî÷èíàì êîòîðûõ èãðîêà âñòðå÷àþò íàñåëåí-
íûå ïóíêòû, ÷åé îáëèê ìîäåëèðîâàëñÿ íà îñíîâå
ïðèäîðîæíûõ ãîðîäèøåê Êàëèôîðíèè è Íåâà-
äû. Ïðî÷óâñòâîâàòü ìàñøòàá èãðîâûõ ëàíä-
øàôòîâ ïîìîãàåò òàêîé ôàêò: â îäíîì èç ðàéî-
íîâ øòàòà åñòü ãîðà, äî âåðøèíû êîòîðîé íà
âåðòîëåòå ïðèõîäèòñÿ ëåòåòü ìèíóòó ðåàëüíîãî
âðåìåíè (ïîñëå ÷åãî îñîáûå ýêñòðåìàëû ìîãóò
ïîïðîáîâàòü ñïóñòèòüñÿ âíèç íà ãîðíîì âåëîñè-
ïåäå!). Ïðîäþñåð Äýí Õàóçåð (Dan Houser) ãî-
âîðèò, ÷òî îáúåì èññëåäóåìîé òåððèòîðèè â
GTA: San Andreas â ïÿòü èëè øåñòü ðàç áîëüøå,
÷åì â ïðåäûäóùåé èãðå ñåðèàëà. Â ðÿäå èí-
òåðâüþ ðàçðàáîò÷èêè ñåòóþò, ÷òî óæå çàáèëè
ñòàíäàðòíûé DVD ïîä çàâÿçêó è, ñóäÿ ïî âñåìó,
ïðîåêò ïðèäåòñÿ âûïóñêàòü íà äâóõñëîéíîì äèñ-
êå. 

ÒÎËÑÒÛÉ, ËÛÑÛÉ 
ÑÏÎÐÒÑÌÅÍ-ÂÎËÎÑÀÒÈÊ
Ãëàâíîãî ãåðîÿ çîâóò Êàðë Äæîíñîí (Carl
Johnson), à åñëè ïðîùå � Ñè Äæåé. Â ïðîøëîì
÷ëåí óëè÷íîé áàíäû Orange Grove Families, îí
òîëüêî ÷òî îòñèäåë ñðîê, âîçâðàùàåòñÿ äîìîé
� è îáíàðóæèâàåò òðóï ìàòåðè, êåì-òî çâåðñêè
óáèòîé. Ïðèáûâøèå íà ìåñòî ïðåñòóïëåíèÿ äå-
òåêòèâû îáâèíÿþò âî âñåì Ñè Äæåÿ, è òåïåðü
åìó íåîáõîäèìî îáåëèòü ñâîå èìÿ, íàéòè íàñòî-
ÿùèõ óáèéö ìàòåðè è ðàçîáðàòüñÿ ñ ïðîäàæíû-
ìè êîïàìè. Â áîãîóãîäíîì ïðîöåññå î÷èñòêè ðå-

ïóòàöèè æåëàþùèå ìîãóò äîéòè äî ïîñòà îäíîãî
èç ãëàâíûõ êðèìèíàëüíûõ áîññîâ ñîëíå÷íîãî
øòàòà, íî ýòîò ëþáîïûòíûé ôàêóëüòàòèâ îñâàè-
âàåòñÿ èñêëþ÷èòåëüíî ïî æåëàíèþ. Ïîìèìî âû-
áîðà îñíîâíîãî çàíÿòèÿ âàøåãî ïîäîïå÷íîãî,
âû ñìîæåòå ñëåäèòü çà âíåøíèì âèäîì Ñè Äæåÿ.
Â çàâèñèìîñòè îò îáðàçà æèçíè ïåðñîíàæ ìî-
æåò íàáðàòü ëèøíèé âåñ èëè îáðåñòè ôèçè÷åñ-
êóþ ôîðìó, êîòîðîé ïîçàâèäóåò ëþáîé ñïîð-
òñìåí � åñëè ñ âîñõîäà äî çàêàòà êðóòèòü ïåäà-
ëè âåëîñèïåäà, ãåðîé íå òîëüêî íàó÷èòñÿ ìàñòå-
ðñêè óïðàâëÿòü äâóõêîëåñíûì äðóãîì, íî è ñìî-
æåò ëèäèðîâàòü â çàáåãàõ íà ðàçíûå äèñòàíöèè;
à åñëè çëîóïîòðåáëÿòü ãàìáóðãåðàìè â ïðèäî-
ðîæíûõ çàáåãàëîâêàõ, äàæå êîðîòêàÿ ïðîáåæ-
êà îáåðíåòñÿ äëÿ ðàçäàâøåãîñÿ Ñè Äæåÿ
çâåðñêîé îäûøêîé, çàòî âëîæåííàÿ â óäàð êó-
ëàêà ìàññà ìíîãîêèëîãðàììîâîãî òåëà ñøèáåò
ñ íîã ëþáîãî ãðîìèëó èç ÷èñëà òåõ, êòî ìîã áû
ïðåäñòàâëÿòü îïàñíîñòü äëÿ Ñè Äæåÿ â åãî
ñïðèíòåðñêîé èïîñòàñè. Ââåäåííàÿ â èãðó íåîá-
õîäèìîñòü ïèòàòüñÿ íåóêëîííî âåäåò ê íàáîðó
âåñà, íî êàê áûòü, åñëè âûêðóòàñû íà BMX � íå
âàø ñòèëü? Êóïèòå àáîíåìåíò â ñïîðòçàë. Â
êàæäîì ãîðîäå åñòü çàâåäåíèå, ãäå âàø ïîäî-
ïå÷íûé ìîæåò ñëåäèòü çà ñîáîé, îäíîâðåìåííî
ïðèîáðåòàÿ ïîëåçíûå íàâûêè, � ýòî ìîæåò áûòü
îáû÷íàÿ êà÷àëêà, äîäçå ìàñòåðà âîñòî÷íûõ
åäèíîáîðñòâ è äàæå ïîäïîëüíûé áîêñåðñêèé
êëóá. ×åì áîëüøå âðåìåíè ãåðîé ïðîâîäèò â
òðåíèðîâêàõ, òåì áûñòðåå íà÷èíàåò áåãàòü,
ïëàâàòü, ïðèõîäèòü â ñåáÿ ïîñëå íîêäàóíà. Íå
ãîâîðÿ óæå î òîì, ÷òî óïðàæíåíèÿ ñ òÿæåñòÿìè
ïîçâîëÿþò ðàçâèòü ìóñêóëàòóðó, à âûó÷åííûå â
ðåçóëüòàòå ñïîðòèâíîãî ðóêîìàøåñòâà è íîãîä-

ÔÈØÊÈ, ÊÀÌÅÐÀ È ÃÐßÇÜ
ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒÈ

Ïîêà íå ïîäòâåðæäåíû ñëóõè î òîì, ÷òî â ôèíàëüíîé òðåòè èãðû, êîãäà Ñè Äæåé îêàæåòñÿ â Ëàñ-
Âåíòóðàñå, ãåéìåðû ñìîãóò ïëàíèðîâàòü, ñòðîèòü è ïîêóïàòü êàçèíî è çàëû èãðîâûõ àâòîìàòîâ,
óïðàâëÿòü èìè, � èçâåñòíî, âïðî÷åì, ÷òî êàçèíî â GTA: San Andreas òî÷íî ôèãóðèðóþò. Èç
âñïëûâøèõ áóêâàëüíî â ïîñëåäíèå äíè ïîäðîáíîñòåé: íîâûé ìåõàíèçì óïðàâëåíèÿ êàìåðîé (ëå-
âàÿ àíàëîãîâàÿ ðóêîÿòêà îòâå÷àåò çà õîäüáó, ïðàâàÿ âðàùàåò êàìåðó; â áîþ ðóêîÿòêè îòâå÷àþò
çà áåã/ñòðåéô è íàâåäåíèå îðóæèÿ) è èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü âíåøíåãî âèäà àâòîìîáèëåé îáè-
òàòåëåé Ñàí-Àíäðåàñà, ïîäñìîòðåííàÿ ó æèòåëåé Êàëèôîðíèè, � íà óëèöàõ âû âñòðåòèòå ìíîãî
ãðÿçíûõ, íåìûòûõ è ïîáèòûõ ìàøèí. Ñè Äæåé, êñòàòè, ñìîæåò ïðèâåñòè ìàøèíó â áîæåñêèé âèä
íà ëþáîé èç äåñÿòêîâ àâòîìîåê, ðàñêèäàííûõ ïî âñåé òåððèòîðèè øòàòà.
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ðûæåñòâà ïðèåìû ëåãêî ïåðåíåñòè èç çàëà íà
óëèöó è ïðèìåíèòü ê íåïîñðåäñòâåííûì îáèä÷è-
êàì. Òåïåðü âî âðåìÿ äðàêè èãðîêó äîñòóïíà
ñèñòåìà íàâåäåíèÿ íà ïðîòèâíèêîâ, ïîÿâèëàñü
âîçìîæíîñòü áëîêèðîâàòü, à çà àòàêè îòâå÷àþò
äâå êíîïêè âìåñòî îäíîé � ðàñòåò êîëè÷åñòâî
óäàðîâ è êîìáî. Î çäîðîâüå ïðîòèâíèêîâ îòíû-
íå ìîæíî ñóäèòü ïî öâåòó èíäèêàòîðà, îòìå÷àþ-
ùåãî öåëü. Êñòàòè, îáúåì ïîäêîíòðîëüíîãî òå-
ëà � íå åäèíñòâåííûé èçìåíÿåìûé ïàðàìåòð: âû
âîëüíû ïîäáèðàòü ãàðäåðîá ãåðîÿ, íàáèâàòü òà-
òóèðîâêè è äàæå âûáèðàòü åãî ïðè÷åñêó. Ñè
Äæåé, ÷òî òâîé ñèì, ìîæåò âûéòè èç ìåñòíîé ïà-
ðèêìàõåðñêîé ñ ðîñêîøíûì àôðî èëè ëûñûì
êàê êîëåíêà � íà âñå âàøà âîëÿ; ïîìíèòå ëèøü,
÷òî àêêóðàòíûå ñòðèæêè ÷àùå íðàâÿòñÿ ìåñò-
íûì äåâóøêàì. Ïî ñëóõàì, çà îòäåëüíûå äåíüãè
áóäóò äîñòóïíû ïàðèêè, âåäü ðàñòèòåëüíîñòü íà
ãîëîâå ìîæåò ñëóæèòü ÷àñòüþ ìàñêèðîâêè: âðÿä
ëè ïîëèöèÿ îáðàòèò îñîáîå âíèìàíèå íà çàðîñ-
øåãî áîìæà, êîãäà ïî ðàçíàðÿäêàì ïðîõîäèò
áðèòîãîëîâûé ãðîìèëà.

ß ÓÁÜÞ ÒÅÁß, ËÎÄÎ×ÍÈÊ!
Êðàåóãîëüíûì êàìíåì GTA, äàâøèì íàçâàíèå
âñåé èãðå, ÿâëÿåòñÿ óãîí òðàíñïîðòíûõ ñðåäñòâ.
Â îòëè÷èå îò ðàññëàáëåííîãî Âàéñ-ñèòè, â øòà-
òå Ñàí-Àíäðåàñ æèâóò ëþäè, ãîòîâûå êî âñåìó,
ïîýòîìó îòíûíå âçÿòü âîäèòåëÿ çà óøêî è âûø-
âûðíóòü èç ìàøèíû íå ïîëó÷èòñÿ � áîðüáà çà ÷å-
òûðåõêîëåñíîãî äðóãà âêëþ÷àåò ñòó÷àíèå ðóêî-
ÿòêîé ïèñòîëåòà ïî ãîëîâå, óäàðû ôèçèîíîìèåé
â ïðèáîðíóþ ïàíåëü è äðóãèå íåïðèÿòíûå, íî
äåéñòâåííûå ïðèåìû. Âäîáàâîê ê ìàøèíàì, ìî-
òîöèêëàì, êàòåðàì è âåðòîëåòàì, êàê óæå ãîâî-

ðèëîñü, ïîÿâèëèñü âåëîñèïåäû BMX è äàæå ñà-
ìîêàòû (åçäà ïðè ÷àñòîì íàæàòèè êíîïêè Õ), à
äëÿ ïóòåøåñòâèé ïî îêðóæàþùåé Ëàñ-Âåíòóðàñ
ïóñòûíå ïîäîéäóò âåçäåõîäû è áàããè (ñ èõ ïîÿâ-
ëåíèåì Rockstar ïðèøëîñü ïåðåðàáîòàòü âåñü
«òðàíñïîðòíûé» äâèæîê, ìîäåëèðóÿ ôèçè÷åñ-
êóþ íàãðóçêó íà ÷åòûðå êîëåñà). Äåáþò BMX
ðàçâÿçàë ñîçäàòåëÿì ðóêè äëÿ âíåñåíèÿ â èãðó
ýëåìåíòîâ «ýêñòðåìàëüíûõ» ñïîðòèâíûõ ñèìó-
ëÿòîðîâ: îñåäëàâ âåëîñèïåä Ñè Äæåé âîëåí èñ-
ïîëüçîâàòü åãî íå òîëüêî ïî ïðÿìîìó íàçíà÷å-
íèþ, âûòâîðÿÿ âñåâîçìîæíûå òðþêè è äàæå öå-
ëûå ñâÿçêè êóëüáèòîâ, � âñå ýòî ñàìûì áëàãîï-
ðèÿòíûì ñïîñîáîì îòðàæàåòñÿ íà ïàðàìåòðàõ
ñèëû è âûíîñëèâîñòè ïåðñîíàæà. 
Â GTA: San Andreas ìíîãîå ïðîèñõîäèò âïåðâûå.
Íàïðèìåð, âïåðâûå çà èñòîðèþ ñåðèàëà ãåðîè
íàó÷èëèñü ïëàâàòü. Òåïåðü, êîãäà âàøà ìàøèíà
íà ïîëíîé ñêîðîñòè óñâèñòèò ñ ïèðñà â âîäíóþ
ãëàäü, âû íå ïîéäåòå òîïîðîì êî äíó, à âûáåðå-
òåñü èç íåå è ãîðäî, íå òåðÿÿ ÷óâñòâà ñîáñòâåí-
íîãî äîñòîèíñòâà, ïîãðåáåòå â íóæíîì âàì íàï-
ðàâëåíèè. Îêàçàâøèñü â âîäå, ïóñòü äàæå âîê-
ðóã áóøóåò øòîðì, Ñè Äæåé àâòîìàòè÷åñêè
äåðæèòñÿ íà ïëàâó. Ïðåäóñìîòðåíû íåñêîëüêî
ñòèëåé ïëàâàíèÿ: áðàññ (ëåâàÿ àíàëîãîâàÿ ðó-
êîÿòêà âïåðåä), ôðèñòàéë (êíîïêà Õ) è ïîäâîä-
íûé (êíîïêà Î ÷òîáû íûðíóòü, äàëüøå êíîïêà Õ
äëÿ äâèæåíèÿ âïåðåä), â ïîñëåäíåì ñëó÷àå íå-
îáõîäèìî ñëåäèòü çà çàïàñîì âîçäóõà â ëåãêèõ.
Âûáðàòüñÿ èç âîäû ìîæíî íà ïëÿæå èëè â ëþáîì
ìåñòå, ãäå Ñè Äæåé ñïîñîáåí òàê èëè èíà÷å
âñêàðàáêàòüñÿ íà áåðåã. Âåñåëüå íà ýòîì íå çà-
êàí÷èâàåòñÿ � òî÷íî òàê æå, êàê ýòî ïðîèñõîäèò
ñ àâòîìîáèëÿìè, âû ìîæåòå ïîõèùàòü ïëàâñðå-

äñòâà! Åñëè êàòåð èëè ÿõòà ñòîèò ó ïèðñà, äîñ-
òàòî÷íî ïðîñòî çàáðàòüñÿ íà áîðò è ïðàâèòü êó-
äà çàáëàãîðàññóäèòñÿ, íî ïðè äîëæíîé ñíîðîâ-
êå ìîæíî çàïðûãíóòü ïðÿìî â ïëûâóùóþ ëîäêó,
âûêèíóòü âëàäåëüöà è ïåðåéòè òàêèì îáðàçîì â
ìåæäóíàðîäíûé ïèðàòñêèé ñòàí!

ÁÅÒÎÍÍÛÅ ÄÆÓÍÃËÈ 
ÍÀ ÒÐÎÏÅ ÂÎÉÍÛ
Åñòåñòâåííî, ïîëèöèÿ øòàòà íå äðåìëåò è ñòðå-
ìèòñÿ ïðîòèâîïîñòàâèòü âàøåìó ðàçãóëó ïåðå-
äîâûå òåõíè÷åñêèå ñðåäñòâà è ñëèâêè ëè÷íîãî
ñîñòàâà. Âî âðåìÿ ïîãîíü ïî ñêîðîñòíûì ôðèâå-
ÿì ñíàéïåðû èç ïîëèöåéñêèõ ìàøèí ïîñòàðàþò-
ñÿ ïðîñòðåëèòü âàøè ïîêðûøêè, íà ïóòè áóäóò
âîçíèêàòü äîðîæíûå áëîêè ðàçëè÷íûõ òèïîâ (îò
ïåðåãîðàæèâàþùèõ ïóòü ïàòðóëüíûõ àâòîìîáè-
ëåé äî ëåíòû ñ øèïàìè, áåòîííûõ áëîêîâ è ïðî-
òèâîòàíêîâûõ «åæåé» è ñàìèõ òàíêîâ), à åñëè
äåëî ïðîèñõîäèò íî÷üþ è âû, ïîêèíóâ ìàøèíó,
ïîïûòàåòåñü ñêðûòüñÿ â òåìíîòå, ïîëèöåéñêèé
âåðòîëåò íàùóïàåò âàñ ïðîæåêòîðîì, îñëåïëÿÿ
è îäíîâðåìåííî óêàçûâàÿ ñòðàæàì ïîðÿäêà
âàøå ìåñòîïîëîæåíèå. Åñòü åùå êîïû íà ìîòî-
öèêëàõ, îáëàäàþùèå ðåäêèì óìåíèåì ïðîñà÷è-
âàòüñÿ òàì, ãäå íå ïðîåäåò îáû÷íàÿ ìàøèíà. Ïî-
ìèìî ïîëèöèè è ìèðíûõ ãðàæäàí, â Ñàí-Àíäðåà-
ñå îáèòàþò áàíäèòû âñåõ ìàñòåé � ÷àùå âñåãî
ýòî êó÷êè õóëèãàíîâ, îøèâàþùèåñÿ íà óãëàõ
óëèö è ðüÿíî ñòåðåãóùèå ïîäêîíòðîëüíóþ òåð-
ðèòîðèþ. Ïðîÿâèòå äèïëîìàòèþ, è îíè ïîìîãóò
âàì óéòè îò ïîëèöåéñêîãî ïðåñëåäîâàíèÿ, íî
ñòîèò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ìàëåéøóþ íåëîÿëü-
íîñòü, è îíè ñäåëàþò âñå, ÷òîáû íå äàòü âàì
ïðîåõàòü ïî èõ êâàðòàëó, ðàçãðîìèâ ìàøèíó

Êàðë Äæîíñîí (Carl Johnson) � ãëàâíûé ãåðîé, êîëå-
ñÿùèé ïî âñåìó øòàòó � åìó íóæíî î÷èñòèòü ðåïóòà-
öèþ, ñîõðàíèòü ñâîþ áàíäó, äà è ïîïðîñòó âûæèòü.

Áðàéàí Äæîíñîí (Brian Johnson) � ìëàäøèé áðàò
ãëàâíîãî ãåðîÿ, ñ÷èòàþùèéñÿ ïîãèáøèì. 

Ñâèò Äæîíñîí (Sweet Johnson) � ñòàðøèé áðàò
ãëàâíîãî ãåðîÿ, ïðåäâîäèòåëü áàíäû Orange Grove
Families. Âèíèò Ñè Äæåÿ â ñìåðòè Áðàéàíà. 

Êåíäàëë Äæîíñîí (Kendall Johnson) � ñåñòðà Ñè
Äæåÿ è Ñâèòà. Ïåðåæèâàåò ñìåðòü ìàòåðè, ïîñòî-
ÿííî êîíôëèêòóåò ñî Ñâèòîì.

Ñìîóê (Smoke) � äàâíèé ÷ëåí áàíäû Orange Grove
Families, ïðèÿòåëü Ñâèòà.

Ýääè Ïîëàñêè (Eddie Polaski) � âòîðîé äåòåêòèâ,
êîòîðûé, ïîõîæå, è ïîäñòàâèë Ñè Äæåÿ, îáâèíèâ
åãî â óáèéñòâå ñîáñòâåííîé ìàòåðè.

Ôðåíê Òåíïåíèè (Frank Tenpenny) � îäèí èç êîð-
ðóìïèðîâàííûõ äåòåêòèâîâ, ðàññëåäóþùèõ äåÿ-
òåëüíîñòü óëè÷íûõ áàíä.

Ðàéäåð (Ryder) � åùå îäèí ãîëîâîðåç èç Orange
Grove Families. 

Äîí Ñàëüâàòîðå Ëåîíå (Don Salvatore Leone) � íå-
èçâåñòíî, ÷òî ïðèâåëî â Ñàí-Àíäðåàñ íàøåãî ñòà-
ðîãî çíàêîìîãî ïî GTA III, îäíàêî ó ìàôèîçíîãî
áîññà çäåñü ÿâíî èìåþòñÿ ñâîè èíòåðåñû.
The Ballas � ìåñòíàÿ áàíäà, ñ÷èòàþùàÿñÿ ãëàâíûì
êîíêóðåíòîì Orange Grove Families â áîðüáå çà
ñôåðû âëèÿíèÿ â ãîðîäå.

ÏÅÐÑÎÍÀÆÈ GTA: SAN ANDREAS
ÑÅÌÅÉÍÛÅ ÑÂßÇÈ È ÍÅ ÒÎËÜÊÎ
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áåéñáîëüíûìè áèòàìè è ïîíàäåëàâ â íåé ïóëå-
âûõ îòâåðñòèé. Ïóòåøåñòâîâàòü ïåøêîì ïî âðà-
æåñêîé òåððèòîðèè â ýòîì ñëó÷àå íå ðåøèòñÿ
íè îäèí çäðàâîìûñëÿùèé ÷åëîâåê � åñëè òîëüêî
çà óãëîì íå íà÷èíàþòñÿ óãîäüÿ äðóæåñêîé áàí-
äû, êóäà ìîæíî ïîïûòàòüñÿ çàìàíèòü îáèä÷è-
êîâ. Ñîòðóäíèê Rockstar Ëåñëè Áåíçèñ (Leslie
Benzies) îòìå÷àåò, ÷òî ê óëè÷íûì áàíäàì êîìàí-
äà ïîäîøëà ñ îãðîìíûì âíèìàíèåì: êàæäàÿ
ãðóïïèðîâêà ïîëó÷èëà ñâîå íàçâàíèå, ðîäîñëîâ-
íóþ, ðàçìíîæåííóþ â ãðàôôèòè ñèìâîëèêó è
ðÿä äðóãèõ îòëè÷èòåëüíûõ ÷åðò âðîäå áîåâîé
ðàñêðàñêè ìàøèí. Èãðîê èìååò âîçìíîæíîñòü
âõîäèòü â ñîñòàâ òîé èëè èíîé áàíäû è ó÷àñòâî-
âàòü â êâàðòèðíûõ êðàæàõ, íàëåòàõ íà áàíêè è
çàêóñî÷íûå, à òàêæå â àêöèÿõ óñòðàøåíèÿ ñî-
ïåðíèêîâ, êîãäà â ìàøèíó íàáèâàåòñÿ äåñÿòîê
áðàòêîâ, êîòîðûå, ïðîåçæàÿ ìèìî ÷üåãî-íèáóäü
äîìà, ðàçðÿæàþò â ñòîðîíó ôàñàäà âåñü ïîä-
ðó÷íûé àðñåíàë. Ïî ñëîâàì ñîçäàòåëåé, óëè÷-
íûå âîéíû çàéìóò îêîëî 15 ïðîöåíòîâ èãðîâîãî
âðåìåíè: Ñè Äæåé ñìîæåò ñòàòü âî ãëàâå
Orange Grove Families, ðàñøèðÿÿ ñôåðû âëèÿ-
íèÿ, âûêà÷èâàÿ èç ñîñåäíèõ ðàéîíîâ äåíüãè è ïî-
äàâëÿÿ êîíêóðåíòîâ. Âñå ýòî � ÷òîáû îáåëèòü
ñâîå èìÿ, ðàçóìååòñÿ.

SMELLS LIKE A TEEN SPIRIT
Äîáèòüñÿ êàêèõ-òî íåâåðîÿòíûõ ñâåðøåíèé â
âèçóàëüíîé îáëàñòè íà PS2 óæå íå óäàñòñÿ, îä-
íàêî Rockstar ïåðåíåñëà â ñâåæóþ GTA âïå÷àò-
ëÿþùóþ ñèñòåìó îñâåùåíèÿ èç Manhunt, ïàðàë-
ëåëüíî áûëè îáíîâëåíû ôèçèêà è ñïåöýôôåêòû
âîäû (ðàç óæ ãåðîé òåïåðü ïëàâàåò êàê ðûáà,
íåãîæå ïóãàòü åãî òîïîðíûìè âîëíàìè) è îòðà-

æåíèé (â òîì ÷èñëå è íà ïîâåðõíîñòÿõ àâòîìîáè-
ëåé), ïîäêëþ÷åíà ragdoll-àíèìàöèÿ, òåêñòóðèðî-
âàíèå êàæäîãî îáúåêòà â èãðå âûïîëíåíî â äâóõ
âàðèàíòàõ � äíåâíîì è íî÷íîì. Îñâåùåíèå è ïî-
ãîäíûå ýôôåêòû ðàçíÿòñÿ îò ãîðîäà ê ãîðîäó:
Ëîñ-Ñàíòîñ çíàìåíèò ñâîèì ïàëÿùèì çíîåì è
ñìîãîì, îòñþäà è âïå÷àòëÿþùàÿ èãðà ñâåòà íà
çàêàòå; êëèìàò Ñàí-Ôèåððî íåïðåäñêàçóåì, è
÷àñòî íàä ãîðîäîì âèñèò âëàæíàÿ ïåëåíà ñåðî-
ãî òóìàíà; íåîíîâàÿ èëëþìèíàöèÿ Ëàñ-Âåíòóðà-
ñà ïëûâåò â äûìêå ðàñêàëåííîãî âîçäóõà èç ïóñ-
òûíè. Rockstar íå áûëà áû Rockstar, åñëè áû íå
ïîçàáîòèëàñü î ñîîòâåòñòâóþùåì ìóçûêàëüíîì
ñîïðîâîæäåíèè: õîòÿ òðåê-ëèñòû ìåñòíûõ ðàäè-
îñòàíöèé åùå íå îáúÿâëåíû, ìîæíî íå ñîìíå-
âàòüñÿ, ÷òî ôîòîãðàììîé GTA: San Andreas ñòà-
íóò ðèòìû è ìåëîäèè íà÷àëà äåâÿíîñòûõ � âðå-
ìåíè Nirvana, ðàííåé Prodigy è áåññ÷åòíîãî êî-
ëè÷åñòâà ÷åðíûõ ðýï-êîëëåêòèâîâ Çàïàäíîãî
ïîáåðåæüÿ ÑØÀ.

ËÓ×ØÅÅ ÌÅÑÒÎ ÍÀ ÇÅÌËÅ
Â çàêëþ÷åíèå åùå ðàç ïðåäîñòàâèì ñëîâî ïðî-
äþñåðó Äýíó Õàóçåðó: «Ìû òðåïåòíî îòíîñèìñÿ
ê ñîõðàíåíèþ ñòèëèñòèêè èãðû. Ñòèëèñòè÷åñêè
âñå äîëæíî ñîîòâåòñòâîâàòü êàê íàñëåäèþ ïðå-
äûäóùèõ ñåðèé, òàê è âûáðàííîìó äëÿ GTA: San
Andreas âåêòîðó. Ïîäêîððåêòèðîâàííîå óïðàâ-
ëåíèå íå äîëæíî îùóùàòüñÿ ÷óæåðîæíûì, àíè-
ìàöèÿ äîëæíà áûòü â êàíîíàõ GTA, òî æå êàñà-
åòñÿ è õóäîæåñòâåííîãî ðåøåíèÿ. Çäåñü âàø ãå-
ðîé äåëàåò ñòðèæêó, òàì âåäåò ìàøèíó, òóò ïðè-
òîðãîâûâàåò íàðêîòèêàìè � è â êàæäûé èç ýòèõ
ìîìåíòîâ âàñ íå ïîêèäàåò îùóùåíèå, ÷òî âñå
ýòî ïðîèñõîäèò â ðàìêàõ åäèíîãî, öåëîñòíîãî
ìèðà. Ïëþñ ê ýòîìó � ñâîáîäà äåëàòü èëè íå äå-
ëàòü òå èëè èíûå âåùè, êîíå÷íî. Íîâàÿ èãðà �
òðåòüÿ ÷àñòü ñëàáî ñâÿçàííîé òðèëîãèè.
Äåéñòâèå ïåðâîé ñåðèè ïðîèñõîäèò â 2001 ãîäó,
âòîðîé � â ñåðåäèíå âîñüìèäåñÿòûõ, à òóò ó íàñ
íà äâîðå äåâÿíîñòûå. Ìû ïðàâèëüíî ñäåëàëè,
÷òî íà÷àëè ñ Âîñòî÷íîãî ïîáåðåæüÿ, Ìàéàìè
âîñüìèäåñÿòûõ ïðîñòî âåëèêîëåïåí, à Ëîñ-Àíä-
æåëåñ äåâÿíîñòûõ âîîáùå áûë ëó÷øèì ìåñòîì
íà Çåìëå. Àêòåðû ìíîãî ðàáîòàëè íàä àêöåíòà-
ìè, ÷òîáû ïåðñîíàæè íå çâó÷àëè êàê íüþ-éîðêöû,
÷òîáû ýòî áûë òàêîé, çíàåòå ëè, êàëèôîðíèéñ-
êèé ãîâîðîê � íî çâó÷àùèé â ñòèëå Grand Theft
Auto». 
Âñêîðå ìû ñ âàìè ñìîæåì ïîñåëèòüñÿ â óíèêàëü-
íîé âèðòóàëüíîé èíòåðïðåòàöèè Êàëèôîðíèè îò
Rockstar � øòàòå Ñàí-Àíäðåàñ, ãäå íàéäåòñÿ
ìåñòî óëè÷íûì áàíäàì, êèíîàòòðàêöèîíàì è ìèë-
ëèîííûì äæåê-ïîòàì â êàçèíî. À çàîäíî � óâè-
äèì, óäàñòñÿ ëè ïîäîïå÷íûì Õàóçåðà ïåðåïëþ-
íóòü ñâîè ïðåäûäóùèå äîñòèæåíèÿ.

ÏÅÐÂÛÉ ÈÃÐÎÂÎÉ ÃÎÐÎÄ
ÇÀ ÄÅÍÜ ÍÅ ÎÁÎÉÄÅØÜ

Êàê è ëþáîé êðóïíûé ãîðîä, Ëîñ-Ñàíòîñ ñîñòîèò èç íåñêîëüêèõ ðàéîíîâ, èìåþùèõ çàìåòíûå ðàçëè-
÷èÿ. Îðàíæ Ãðîóâ (The Orange Grove) � ðîäíîé êâàðòàë Ñè Äæåÿ, çäåñü îí âûðîñ âìåñòå ñî ñâîèìè
äðóçüÿìè. Ýòî ïåðâàÿ ëîêàöèÿ èãðû, êóäà íàø ãåðîé âîçâðàùàåòñÿ ïîñëå îòáûòèÿ íàêàçàíèÿ â Ëè-
áåðòè-ñèòè. Â Ëîñ-Ñàíòîñå ìíîæåñòâî ïëÿæåé, ãäå ìîæíî âñëàñòü ïîïëàâàòü è âäîâîëü íàáåãàòüñÿ
òðóñöîé. Ìåñòíûé àíàëîã Ãîëëèâóäà � Âàéíâóä (Vinewood), öàðñòâî êèíîñòóäèé, ïàðêîâ ðàçâëå÷å-
íèé, êèíîòåàòðîâ, äèçàéíåðñêèõ îñîáíÿêîâ è ñòàðûõ ìîòåëåé. Ðàéîí Ðîäåî (Rodeo) íàïîìèíàåò Áå-
âåðëè Õèëëç � ýòî êîíöåíòðàöèÿ äîðîãèõ ìàãàçèíîâ è ìåñòî îáèòàíèÿ ìèëëèîíåðîâ. Äàóíòàóí Ëîñ-
Ñàíòîñà ùåòèíèòñÿ äåñÿòêàìè íåáîñêðåáîâ è ãðîìàäîé âûñòàâî÷íîãî öåíòðà � áðàòà-áëèçíåöà Los
Angeles Convention Center, òîãî ñàìîãî, ãäå èç ãîäà â ãîä ïðîõîäèò âûñòàâêà Å3. ×åðåç âåñü ãîðîä
ïðîõîäèò ëèíèÿ ýëåêòðè÷êè, ïîçâîëÿþùåé áûñòðî äîáðàòüñÿ èç îäíîãî êîíöà ìåãàïîëèñà â äðóãîé.
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ÅÅ
äèíñòâåííîå, ÷åì ìîãëè
ïîòåøèòü ñåáÿ ãåéìåðû,
çàãëÿíóâøèå íà ECTS, �
ñòåíäû ñ òàêèìè ñóïåðõè-

òàìè, êàê Doom 3 è Resident Evil
4. Ïîñëåäíèé áûë ïðåäñòàâëåí
â âèäå âïîëíå èãðàáåëüíîé
äåìêè, íåñêîëüêî ðàñøèðåííîé
ñ ìîìåíòà åå ïîêàçà íà ìàéñêîé
E3. Ïðàâäà, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî

çàâåòíîãî äæîéñòèêà äëÿ
GameCube, ïðèøëîñü ñòîÿòü â
î÷åðåäè. Îæèäàíèå íàïðàñíûì
íå áûëî. Capcom îïÿòü äîêàçà-
ëà ïóáëèêå, ÷òî íîâàÿ ÷àñòü ñà-
ìîãî ïîïóëÿðíîãî óæàñòèêà ìî-
æåò ïðåòåíäîâàòü íà çâàíèå èã-
ðû ãîäà.
Íà ECTS ãåéìåðû ìîãëè âæèâóþ
îïðîáîâàòü ìíîãî÷èñëåííûå èãðî-
âûå óñòðîéñòâà, ñðåäè êîòîðûõ
áûëè ñïåöèàëüíûå ñèäåíèÿ äëÿ
ëþáèòåëåé ãîíîê, à òàêæå âñåâîç-

ìîæíûå êîâðèêè äëÿ ôóòáîëüíûõ
è òàíöåâàëüíûõ ñèìóëÿòîðîâ. Îä-
íî èç ñàìûõ ëþáîïûòíûõ èçîáðå-
òåíèé, ïðîäåìîíñòðèðîâàííûõ íà
âûñòàâêå, � ñïåöèàëüíûé øåñò
äëÿ ôàéòèíãîâ (îïÿòü-òàêè, óñî-
âåðøåíñòâîâàííàÿ âåðñèÿ òîãî,
÷òî ìû óæå âèäåëè íà E3). Çàìå-
òèì, ÷òîáû áîëåå-ìåíåå ñíîñíî
èãðàòü ñ íèì, âàì ïðèäåòñÿ íåìà-
ëî ïîòðåíèðîâàòüñÿ. Ôàíàòû õî-
ðîøåãî çâóêà, íåñîìíåííî, âçÿëè
íà çàìåòêó íîâûé êîìïëåêò äî-

ìàøíåãî êèíîòåàòðà äëÿ êîíñî-
ëåé, ðàçðàáàòûâàåìûé êîìïàíèåé
Spherex. Â íåáîëüøîì âàãîí÷èêå
ëþáîé æåëàþùèé ìîã ñîáñòâåííû-
ìè óøàìè îöåíèòü âñþ ìîùü òðåõ-
ñîòâàòòíîãî çâóêà, âûäàâàåìîãî
ýòîé ñêðîìíîé íà âèä ñèñòåìîé.
Îñíîâíîå æå äåéñòâî ðàçâåðíóëîñü
â ðàñïîëîæåííîì íà îêðàèíå Ëîíäî-
íà ñîâðåìåííîì êîìïëåêñå ExCel.
Èìåííî çäåñü â òå÷åíèå ïÿòè äíåé (ñ
1 ïî 5 ñåíòÿáðÿ) ïðîõîäèëî ñàìîå
ãðàíäèîçíîå èãðîâîå ìåðîïðèÿòèå

LONDON
GAMES
WEEK
2004

ECTS íûíåøíåãî ãîäà ëèøíèé ðàç ïîêàçàëà æóðíà-
ëèñòàì, ÷òî ñàìàÿ ãðàíäèîçíàÿ åâðîïåéñêàÿ âûñòàâ-
êà â îáëàñòè èãðîâûõ äîñòèæåíèé îêîí÷àòåëüíî ñäà-
ëà ñâîè ëèäèðóþùèå ïîçèöèè. Îêàçàâøèåñÿ íà ECTS
2004 ãîñòè, åñëè òîëüêî îíè íå èìåëè îòíîøåíèÿ ê
óçêîìó êðóãó ðàçðàáîò÷èêîâ è èçäàòåëåé, äîëãî õî-
äèëè ïî êîðèäîðàì êîìïëåêñà Earl�s Court â òùåòíûõ
ïîèñêàõ õîòü êàêîãî-òî ðàçâëå÷åíèÿ. Ïàðà äåñÿòêîâ
ëåêöèé äëÿ ïðîôåññèîíàëîâ è íåñêîëüêî ñåìèíàðîâ,
íà êîòîðûõ ïðèñóòñòâîâàëè ëèøü ñïåöèàëèñòû, ðàç-
áèðàþùèåñÿ â òîíêîñòÿõ ïðîãðàììèðîâàíèÿ è ãåéì-
äèçàéíà, ÿâíî íå ïðèâëåêàëè âíèìàíèå ïðîñòûõ
ñìåðòíûõ. Ïîýòîìó â ïàâèëüîíàõ âûñòàâî÷íîãî öåíò-
ðà ìû íå óâèäåëè îãðîìíîãî ñêîïëåíèÿ ëþäåé, íå
ñôîòîãðàôèðîâàëè íè îäíîé booth girl è íå çàìåòèëè
çàåçæèõ çâåçä, ðàçäàþùèõ àâòîãðàôû.

ECTS È 
GAME STARS 
LIVE



Ñòàðîãî Ñâåòà ïîä íàçâàíèåì Game
Stars Live. Ïî ðàçìàõó è ïîìïåçíîñ-
òè îíî ÿâíî óñòóïàëî àìåðèêàíñêîé
âûñòàâêå E3. Îäíàêî ïî êîëè÷åñòâó
õèòîâûõ ïðîåêòîâ íà îäèí êâàäðàò-
íûé ìåòð ïëîùàäè GSL íå îòñòàâàëà
îò ñâîåé çàîêåàíñêîé òîâàðêè.
Ñòåíäû òàêèõ ãèãàíòîâ, êàê Atari,
Nintendo, Electronic Arts è ìíîãèõ äðó-
ãèõ óâàæàåìûõ êîìïàíèé ìàíèëè ÿð-
êèì ñâåòîì, çàæèãàòåëüíîé ìóçû-
êîé, ïûøíîãðóäûìè êðàñàâèöàìè è,
êîíå÷íî æå, õèòàìè âñåõ âîçìîæíûõ
æàíðîâ. Êàæäûé, êòî ðåøèë çàéòè
íà Game Stars Live, íàøåë ñåáå çà-
íÿòèå ïî äóøå, äàæå åñëè îí è âîâñå
íå èíòåðåñóåòñÿ êîìïüþòåðíûìè è
âèäåîèãðàìè. Îêîëî ïîëîâèíû âñåé
âûñòàâî÷íîé ïëîùàäè çàíÿëè áàñ-
êåòáîëüíûå êîðòû, ðàìïû äëÿ ñêåé-
òåðîâ è äàæå íåáîëüøèå ôóòáîëü-
íûå ïîëÿ. Íå îñòàëèñü â ñòîðîíå è
ðàçðàáîò÷èêè èãð äëÿ ìîáèëüíûõ
ïëàòôîðì. Nokia ïðîäîëæèëà íàñ-
òóïëåíèå ïî âñåì ôðîíòàì è ïðåäñ-
òàâèëà äîñòîïî÷òåííîé ïóáëèêå íå
òîëüêî íîâóþ ìîäåëü N-Gage, íî è
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî íîâûõ ïðîåê-
òîâ äëÿ ãèáðèäà ñîòîâîãî òåëåôîíà
è êàðìàííîé èãðîâîé ïðèñòàâêè, òàê
è íå ñíèñêàâøåãî îñîáîé ïîïóëÿð-

íîñòè. Êðóïíåéøèé îïåðàòîð ñîòî-
âîé ñâÿçè Âåëèêîáðèòàíèè Vodafone
óñòàíîâèë íà ñâîåì ñòåíäå ÿðêî-
êðàñíûé áîëèä Ferrari è óñòðîèë ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïî ñêîðîñòíîìó çàåçäó
â ãîíêàõ «Ôîðìóëû 1» íà ñîòîâûõ òå-
ëåôîíàõ. Ïîáåäèòåëü ïîëó÷èë äâà
áèëåòà íà ãðàí-ïðè â Ìîíàêî. 
Ñàìàÿ áîëüøàÿ ýêñïîçèöèÿ íà
Game Stars ïðèíàäëåæàëà Electronic
Arts. Ñòåíäû ýòîé êîìïàíèè áûëè
ðàçäåëåíû íà ñïåöèàëüíûå ñåêòîðû.
Â êàæäîì èç íèõ äåìîíñòðèðîâà-
ëèñü áîëåå ïÿòíàäöàòè èãðîâûõ ïðî-
åêòîâ. Ñàìûìè èíòåðåñíûìè ñòàëè
çîíû ñ íàçâàíèÿìè Get in the game è
Making of... Â ïåðâîé ñîòðóäíèêè EA
Team óñòàíîâèëè öèôðîâóþ àïïàðà-
òóðó, ñ ïîìîùüþ êîòîðîé ëþáîãî ïî-
ñåòèòåëÿ ìîãëè ïîìåñòèòü íà ïëàêàò
ñ èãðîé. Äàííàÿ îïåðàöèÿ ïðîâîäè-
ëàñü ñ èñïîëüçîâàíèåì êàìåðû,
êîìïüþòåðà è ôîòîïðèíòåðà. Îäèí
ñíèìîê íà ôîíå çåëåíîé ñòåíû � è
÷åðåç íåñêîëüêî ìèíóò ïîÿâëÿåòñÿ
èçîáðàæåíèå ñ ñîáîé ëþáèìûì â îá-
íèìêó ñ êðàñîòêîé èç Need for Speed
2 èëè â îêðóæåíèè ñåìåéêè èç Sims
2. Ïëîùàäêà Making of... � êàê ìîæíî
ñóäèòü ïî íàçâàíèþ � ïðåäíàçíà÷à-
ëàñü äëÿ ïîêàçà ðîëèêîâ, äåìîí-
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THE LORD OF THE RINGS: THE BATTLE FOR MIDDLE-EARTH
Ïëàòôîðìà: ÐÑ
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ãðàíäèîçíóþ ïî ðàçìàõó ñòðàòåãèþ,
äåéñòâèå êîòîðîé ðàçâîðà÷èâàåòñÿ
â ìèðå Ñðåäèçåìüÿ, ìîæíî ïî ïðàâó
íàçâàòü îäíèì èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ,
ñîçäàííûõ ïî ìîòèâàì «Âëàñòåëèíà
êîëåö». Ìîùíåéøèé ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê ïðèäàåò èãðîâîìó ïðîöåññó
íåáûâàëóþ ãëóáèíó è ðåàëèçì, à
ïðèñóòñòâèå íà ïîëÿõ ñðàæåíèé
âñåõ ïåðñîíàæåé êíèãè äåëàåò ýòî òâîðåíèå îáÿçàòåëüíûì ê ïðè-
îáðåòåíèþ ôàíàòàìè Ïðîôåññîðà.

THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE
Ïëàòôîðìà: PS2, GC, Xbox, GBA
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Ýòà ðîëåâàÿ ïðèñòàâî÷íàÿ èãðà ïî
ìîòèâàì «Âëàñòåëèíà êîëåö» î÷åíü
íàïîìíèëà Final Fantasy. Îñíîâíàÿ
ôèøêà LOTR: The Third Age çàêëþ÷à-
åòñÿ â âîçìîæíîñòè âûáîðà ñâåòëîé
èëè òåìíîé ñòîðîíû. Íî ñìîãóò ëè ãå-
ðîè âåëèêîé òðèëîãèè íà ðàâíûõ ñî-
ïåðíè÷àòü ñ ïåðñîíàæàìè FF, ïîêà-
æåò òîëüêî âðåìÿ. Øàíñû íà óñïåõ ó
ïðîåêòà åñòü, è âåñüìà íåïëîõèå.

BURNOUT 3: TAKEDOWN
Ïëàòôîðìà: PS2, Xbox
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Òåðìîÿäåðíàÿ ñìåñü èç çàïðåäåëü-
íûõ ñêîðîñòåé è áåøåíîãî äðàéâà
ïîãëîùàåòñÿ áóêâàëüíî íà îäíîì äû-
õàíèè. Äåìêà ýòîé èãðû, ïîêàçàííàÿ
íà Game Stars Live ñðàçó íà âñåõ
ïëàòôîðìàõ, çà èñêëþ÷åíèåì ÐÑ,
âûçâàëà ó íàñ ëèøü ïîëîæèòåëüíûå
ýìîöèè, íî îêàçàëàñü ñëèøêîì êî-
ðîòêà. ×òî ñòðàííî � ôèíàëüíàÿ âåð-
ñèÿ ïîÿâèëàñü â ìàãàçèíàõ áóêâàëüíî ÷åðåç ïàðó äíåé ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ âûñòàâêè, à ïðåññå îíà áûëà äîñòóïíà è òîãî ðàíüøå.

MEDAL OF HONOR: PACIFIC ASSAULT
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ èç çíàìåíè-
òîé ñåðèè ñî âðåìåí îðèãèíàëüíîãî
Allied Assault. Åäèíñòâåííîå, ÷òî íåì-
íîãî îìðà÷èëî ïîêàç äåìî-âåðñèè
ýòîé èãðû, � çàìåòíîå ïðèòîðìàæèâà-
íèå â îñîáî äèíàìè÷íûõ ñöåíàõ. Íî
âðåìÿ äî âûõîäà ó ðàçðàáîò÷èêîâ
åùå åñòü, òàê ÷òî ìîæíî ñìåëî ãîâî-
ðèòü î òîì, ÷òî íàñ æäåò åùå îäèí
õèò, ñðàâíèìûé ïî êà÷åñòâó ñ ïðîøëîãîäíèì ôàâîðèòîì � Call of Duty.

BET ON SOLDIER
Ïëàòôîðìà: PC
Èçäàòåëü: Digital Jesters
Ëàâðû ïîïóëÿðíîñòè Counter-Strike íå
äàþò ïîêîÿ íåêîòîðûì ðàçðàáîò÷è-
êàì. Bet on Soldier âðÿä ëè çàòìèò ñëà-
âó CS, íî èìååò âñå øàíñû ñòàòü åùå
îäíèì íåïëîõèì êîìàíäíûì øóòåðîì.
Íà âûñòàâêå íàì ïîêàçàëè òîëüêî
ìóëüòèïëååðíóþ âåðñèþ èãðû (î ñèíã-
ëå ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî), íî äàæå
ïîñëå íåïðîäîëæèòåëüíîãî çíàêîì-
ñòâà ñ ýòèì òâîðåíèåì ñòàëî ïîíÿòíî, ÷òî ãîñïîäà ðàçðàáîò÷èêè
èäóò âåðíîé äîðîãîé.

ÊÒÎ ÍÀ ÍÎÂÅÍÜÊÎÃÎ? 
Èìÿ Fatal1ty èçâåñòíî êàê óâëåêàþùèìñÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèìè èã-
ðàìè, òàê è òåì, êòî ïðåäïî÷èòàåò øóìíîé àòìîñôåðå êîìïüþòåðíûõ
êëóáîâ äîìàøíåå ñïîêîéñòâèå. Ëó÷øèé êèáåðñïîðòñìåí ïëàíåòû óæå âî
âòîðîé ðàç ïîñåùàåò ïîäîáíûå Game Stars Live ìåðîïðèÿòèÿ. Íî ïðèåç-
æàåò îí òóäà íå çàòåì, ÷òîáû ïîõîäèòü ïî êîðèäîðàì âûñòàâî÷íûõ êîìï-
ëåêñîâ, à äëÿ òîãî, ÷òîáû âûçâàòü íà äóýëü âñåõ æåëàþùèõ ñðàçèòüñÿ ñ
íèì çà ñîëèäíûé äåíåæíûé ïðèç. Ñóììà âûèãðûøà, êîòîðûé ìîã áû
äîñòàòüñÿ ôèíàëèñòó, ñîñòàâëÿëà íà ýòîò ðàç 2000 åâðî. Íåóäèâèòåëüíî,
÷òî ñðàçó æå ïîñëå ïîÿâëåíèÿ Fatal1ty âûñòðîèëàñü î÷åðåäü èç ïîòåíöè-
àëüíûõ ïîáåäèòåëåé. Áûë ñðåäè íèõ è îäèí èãðîê èç Ðîññèè. Ïîáåäèòü
ìàñòåðà åìó òàê è íå óäàëîñü, íî ïîîùðèòåëüíûé ïðèç â âèäå íîâåíüêîé
âèäåîêàðòû âñå æå îòïðàâèëñÿ â Ìîñêâó. Âû åùå íå äîãàäàëèñü, êàê çî-
âóò ýòîãî ñ÷àñòëèâ÷èêà? Òîãäà ÷èòàéòå ðóáðèêó «Êèáåðñïîðò».
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ñòðèðóþùèõ ïðîöåññ ñîçäàíèÿ èãð.
Ê ñîæàëåíèþ, â øóìå è ñóìàòîõå
âûñòàâêè óñëûøàòü êîììåíòàðèè äè-
çàéíåðîâ è ïðîãðàììèñòîâ áûëî íå
òàê-òî ëåãêî.
Âòîðîé ïî ðàçìåðó äåêîðàöèé è ïëî-
ùàäîê ñòåíä çàíèìàëà êîìïàíèÿ
Atari. Â ñàìîì öåíòðå åå ýêñïîçèöèè
íàõîäèëñÿ âàãîí÷èê, â êîòîðîì ìîæ-
íî áûëî ïðîêàòèòüñÿ íà âèðòóàëü-
íûõ àìåðèêàíñêèõ ãîðêàõ. Ñóäÿ ïî
ëèöàì îïðîáîâàâøèõ ýòî ðàçâëå÷å-
íèå, îíè îñòàëèñü âåñüìà äîâîëüíû,
à íåêîòîðûå ïîñåòèòåëè ñðàçó æå
ïîñëå âûõîäà ñòðåìèëèñü çàíîâî çà-
íÿòü î÷åðåäü ê àòòðàêöèîíó.
À âîò ñòåíä Nintendo íåìíîãî ðàçî-
÷àðîâàë. Àêòèâíîå ïðîäâèæåíèå
êîìïàíèåé áàðàáàííîãî ñèìóëÿòî-
ðà Donkey Konga ïðèâåëî ê òîìó,
÷òî áîëüøóþ ÷àñòü ïàâèëüîíà îê-

êóïèðîâàëè ïëîùàäêè èìåííî ñ
ýòîé èãðóøêîé. Âîçìîæíî, êîìó-òî
çðåëèùå ñòó÷àùèõ â áàðàáàíû ëþ-
äåé è ïðèøëîñü ïî âêóñó, íî îòñóò-
ñòâèå äåìî-âåðñèé îñíîâíûõ õèòîâ
Nintendo âûçâàëî ëåãêîå íåäîóìå-
íèå. Íåñêîëüêî êîíñîëåé ñ Metroid
Prime 2: Echoes ìãíîâåííî îêðóæè-
ëè ðàñòîðîïíûå ãåéìåðû. Îñòàëü-
íûì ïîñåòèòåëÿì îñòàâàëîñü ëèøü
ïîñìîòðåòü íà ðîëèêè Paper Mario
2 è, ïîëó÷èâ ïîðöèþ ñëàäêîé âîç-
äóøíîé âàòû, óäàëèòüñÿ.
Ubisoft ïðèâëåêàëà âíèìàíèå èãðà-
áåëüíîé äåìêîé Prince of Persia:
Warrior Within è ñïåöèàëüíîé âåðñèåé
Splinter Cell X äëÿ ïðèñòàâêè îò
Microsoft, î íèõ ÷óòü ïîäðîáíåå ìû
ðàññêàæåì îòäåëüíî. Íî áîëüøå
âñåãî ïîñåòèòåëåé íàáëþäàëîñü
âîçëå ñòåíäà Playboy. Îáúÿñíÿòü

TERMINATOR 3: THE REDEMPTION
Ïëàòôîðìà: PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Atari
«Îí îáåùàë âåðíóòüñÿ è ñäåðæàë
ñâîå îáåùàíèå», � ãëàñèò ðåêëàìíûé
ñëîãàí, âûáðàííûé Atari äëÿ ïðîäâè-
æåíèÿ íîâîãî ïðîåêòà èç ñåðèè
Terminator. Íåïîáåäèìûé ðîáîò ñ ëè-
öîì Æåëåçíîãî Àðíè ðàñïðàâëÿåòñÿ
ñ âðàãàìè â ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîì
ìèðå áóäóùåãî. Îòëè÷èòåëüíàÿ îñî-
áåííîñòü ýòîé èãðû çàêëþ÷àåòñÿ íå
òîëüêî â ïåðâîêëàññíîé ãðàôèêå, íî è â âîçìîæíîñòè èñïîëüçîâàòü
ëþáûå ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ.

PRINCE OF PERSIA 2: WARRIOR WITHIN
Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Ubisoft
Ïåðâîå, ÷òî áðîñàëîñü â ãëàçà ïîñå-
òèòåëÿì Game Stars, êàê òîëüêî îíè
ïîïàäàëè â âûñòàâî÷íûé çàë, � îãðîì-
íàÿ êàðòîííàÿ ôèãóðà Ïðèíöà èç îä-
íîèìåííîé èãðû. Íåñêîëüêî ïðèñòà-
âîê ñ äåìêîé ýòîãî ïðîåêòà íàäîëãî
îêàçàëèñü îêêóïèðîâàíû ôàíàòàìè,
òàê ÷òî ïîïðîáîâàòü âòîðóþ ÷àñòü
ìåãà-õèòà ìû ñìîãëè òîëüêî íà äðóãîé
äåíü. Ïîâåðüòå, ñëîâà çäåñü èçëèøíè. Â ýòî íàäî èãðàòü, ýòî íàäî âè-
äåòü ñâîèìè ãëàçàìè. Ðåëèç � â äåêàáðå 2004 ãîäà.

MORTAL COMBAT: DECEPTION
Ïëàòôîðìà: PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Midway
Ëåãåíäà, íåêîãäà ÿâëÿâøàÿñÿ ýòàëî-
íîì æàíðà, ãîòîâà ïðåäñòàòü âî âñåé
êðàñå. Íîâûå è ñòàðûå ïåðñîíàæè,
âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà è ìíîæåñòâî
äîïîëíèòåëüíûõ ðåæèìîâ èãðû óâåðè-
ëè íàñ â òîì, ÷òî î÷åðåäíàÿ «Ñìåð-
òåëüíàÿ áèòâà» âïîëíå ñïîñîáíà óê-
ðåïèòü ïîøàòíóâøèåñÿ ïîçèöèè
Midway íà ïîïðèùå ñîçäàíèÿ ôàé-
òèíãîâ. Æäåì ñ íåòåðïåíèåì.

NEED FOR SPEED UNDERGROUND 2
Ïëàòôîðìà: PC, PS2, GC, Xbox
Èçäàòåëü: Electronic Arts
Åùå îäèí ïîòåíöèàëüíûé ïðåòåíäåíò
íà ïîëó÷åíèå ãëàâíîãî ïðèçà çðè-
òåëüñêèõ ñèìïàòèé â êîíöå ãîäà. Åùå
áîëüøå ìàøèí, óëó÷øåííûé ãðàôè-
÷åñêèé äâèæîê è òðàññû â ãîðîäàõ,
î÷åíü íàïîìèíàþùèå êðóïíåéøèå ìå-
ãàïîëèñû ìèðà. Áëåñê øèêàðíûõ ãî-
íî÷íûõ àâòî ñëåïèë ãëàçà ãîñòÿì íå
òîëüêî âî âðåìÿ èãðû, íî è ïîñëå òî-
ãî, êàê îíè ïîêèäàëè ñòåíä EA. Êóäà îíè íàïðàâëÿëèñü ïîòîì? Ñìîò-
ðèòå ôîòîãðàôèè ñ âûñòàâêè.

BROTHERS IN ARMS
Ïëàòôîðìà: PC, PS2, Xbox
Èçäàòåëü: Ubisoft
Î÷åðåäíîé ïðîåêò oò Ubisoft, ïðîäîë-
æàþùèé ýêñïëóàòèðîâàòü òåìó Âòî-
ðîé ìèðîâîé âîéíû. Îäíà èç íåìíîãèõ
èãð, êîòîðàÿ íå ïðîèçâåëà àáñîëþò-
íî íèêàêîãî âïå÷àòëåíèÿ, õîòÿ ïîçè-
öèîíèðóåòñÿ êàê áóäóùèé õèò. Ïîêà
÷òî ýòî çàóðÿäíûé øóòåð ñ íåóäîá-
íîé ñèñòåìîé ïðèöåëèâàíèÿ, óæàñíî
òîðìîçÿùèé â ñàìûå îòâåòñòâåííûå
ìîìåíòû.

ÒÅÏÅÐÜ ÒÛ Â ÀÐÌÈÈ
Ïîñëå ïîêàçàòåëüíûõ âûñòóïëåíèé àìåðèêàíñêèõ ñîëäàò íà ïëîùàäè
ïåðåä çäàíèåì Convention Center â Ëîñ-Àíäæåëåñå ìû, ÷åñòíî ãîâîðÿ,
îæèäàëè óâèäåòü ÷òî-òî ïîäîáíîå è íà Game Stars. Òîëüêî ïîääàííûå
Åå Âåëè÷åñòâà âåëè ñåáÿ ãîðàçäî ñêðîìíåå, îðóæèåì íå ðàçìàõèâàëè
è âîîáùå âûãëÿäåëè êóäà ïðîùå. Ïîýòîìó òàíê, ñòîÿâøèé â óãëó ïà-
âèëüîíà, ïðèâëåêàë âíèìàíèå òîëüêî ìåñòíûõ ïîäðîñòêîâ, êîòîðûå
ñòðåìèëèñü íà íåãî çàáðàòüñÿ. Îôèöåðû íè÷åãî ïðîòèâ íå èìåëè, à
íàîáîðîò, îðãàíèçîâàëè âîçëå îãðîìíîé âîñüìèòîííîé ìàøèíû èìï-
ðîâèçèðîâàííûé âîåííûé ëàãåðü, â êîòîðîì äåìîíñòðèðîâàëèñü îñ-
íîâíûå ïðèåìû è íàâûêè îáðàùåíèÿ ñ áîåâûì îðóæèåì.
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ïðè÷èíó òàêîé ïðèòÿãàòåëüíîñòè ïà-
âèëüîíà ñ èçîáðàæåíèåì áåëîãî
çàé÷èêà íèêîìó, ÿ äóìàþ, íå íóæíî.
Ñôîòîãðàôèðîâàòü ìèëûõ äàì â
îòêðîâåííûõ íàðÿäàõ ñòðåìèëèñü
àáñîëþòíî âñå ãîñòè Game Stars.
Êðàñîòêè óëûáàëèñü è ïîñëå íåïðî-
äîëæèòåëüíîé ôîòîñåññèè óõîäèëè
îòäîõíóòü. À ìû â ýòî âðåìÿ îòïðà-
âèëèñü íà ñòåíä êîìïàíèè Gizmondo,
ïðîäâèãàâøåé ñâîþ ïîðòàòèâíóþ
êîíñîëü ñ îäíîèìåííûì íàçâàíèåì.
Ôîðìà ðåêëàìû áûëà âûáðàíà âåñü-
ìà èíòåðåñíàÿ. Â ñåðåäèíå ñòåíäà
ñòîÿë íàñòîÿùèé àðìåéñêèé
Hummer, à ðÿäîì ðàñïîëàãàëñÿ õðî-
ìèðîâàííûé «Õàðëåé», ñëóæèâøèé
ãëàâíûì ïðèçîì â ëîòåðåå, óñòðàè-
âàåìîé ñðåäè ïîñåòèòåëåé. Èíîãäà

ðÿäîì ñ ìîòîöèêëîì ïîÿâëÿëèñü äå-
âóøêè-ìîäåëè, îõîòíî ïîçèðîâàâ-
øèå ïåðåä îáúåêòèâàìè êàìåð.
Ïîñëå âûõîäà Doom 3 êîìïàíèÿ
Activision ñòàðàåòñÿ ïîêàçàòü øóòåð
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ êàê ìîæíî
áîëüøåìó êîëè÷åñòâó èãðîêîâ. Íåó-
äèâèòåëüíî, ÷òî íà ñàìîì áîëüøîì
ïàâèëüîíå êîìïàíèè êðàñîâàëñÿ ëî-
ãîòèï ýòîé èãðû, à âíóòðè ñòîÿëè
êîìïüþòåðû ñ íîâûì òâîðåíèåì id
Software íà áîðòó. Ñ äðóãîé ñòîðîíû
ýêñïîçèöèè Activision ðàçìåñòèëàñü
ïëîùàäêà ñ Tony Hawk�s Underground
2 è Star Wars: Battlefront, âîçëå êîòî-
ðîé äåôèëèðîâàëè èìïåðñêèå øòóð-
ìîâèêè, íåèçìåííî ïðèâëåêàþùèå ê
ñåáå òîëïû çåâàê.
Íî íå òîëüêî èãðîâûå ñòåíäû ñîáè-

ðàëè âîêðóã ñåáÿ ïîñåòèòåëåé.
Ìíîãèå ïðèøëè íà Game Stars Live
äëÿ òîãî, ÷òîáû óâèäåòü ëþáèìûõ
èñïîëíèòåëåé, âûñòóïàâøèõ íà
ñöåíå, ïîñòðîåííîé îäíîé èç ëîí-
äîíñêèõ ðàäèîñòàíöèé. Ðàçäåëèòü
âîñòîðã ïóáëèêè ìû, ê ñîæàëåíèþ,
íå ñìîãëè ïî ïðè÷èíå íàøèõ ñëà-
áûõ çíàíèé î ðåïåðòóàðå ìåñòíûõ
ìóçûêàëüíûõ êîìàíä. Â òå÷åíèå ïÿ-
òè äíåé íà ïîäìîñòêàõ èìïðîâèçè-
ðîâàííîãî êîíöåðòíîãî çàëà ïîÿâè-
ëèñü îêîëî äâàäöàòè ãðóïï è ñîëü-
íûõ èñïîëíèòåëåé. Îñîáî çàïîìíè-
ëèñü äâîå áðèòàíñêèõ âîåííîñëó-
æàùèõ, ëèõî îòïëÿñûâàâøèõ ïîä
çàâîäíûå ðèòìû êàêîãî-òî äè-
äæåÿ, è îãðîìíàÿ òîëïà ôàíàòîê
àíãëèéñêîãî àíàëîãà ãðóïïû «Êîð-
íè», çàãëóøàâøèõ ñâîèìè êðèêàìè
âñå îñòàëüíûå çâóêè.
Ïîìèìî Game Stars Live â ïðîñòîð-
íûõ ïàâèëüîíàõ ExCel ðàçìåñòèëàñü
åùå îäíà âûñòàâêà, êàê è ECTS,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ â îñíîâíîì äëÿ
ðàçðàáîò÷èêîâ. Îêîëî äâóõ äåñÿò-

êîâ êîìïàíèé ñî âñåãî ìèðà ïðåäñ-
òàâëÿëè çäåñü ñâîè ðàçðàáîòêè â îá-
ëàñòè ãðàôèêè è äèçàéíà èãð.   
Ïÿòü äíåé âûñòàâêè ïðîëåòåëè êàê
îäíî ìãíîâåíèå. Íî èõ ñ ëèõâîé
õâàòèëî, ÷òîáû îçíàêîìèòüñÿ ñî
âñåìè ïðîåêòàìè, âûáðàòü èç íèõ
ñàìûå èíòåðåñíûå è áûñòðî
íàáðîñàòü ÷åðíîâèê ýòîãî
ìàòåðèàëà. Êîíå÷íî, Game Stars
Live íåëüçÿ ñðàâíèòü ñ Å3. Íî åñëè
âû ñïðîñèòå, ãäå ëó÷øå ÷óâñòâóåò
ñåáÿ ïðîñòîé èãðîê, òî îòâåò áó-
äåò îäíîçíà÷íûì � êîíå÷íî æå, íà
GSL (òåì áîëåå ÷òî íà E3 îáû÷íî-
ãî ãåéìåðà è íå ïðîïóñòÿò, à íà
Game Stars âõîä áûë ïëàòíûé, íî
çàòî äëÿ âñåõ æåëàþùèõ). Ìíîãèå
ïðèõîäèëè íà âûñòàâêó òîëüêî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ñôîòîãðàôèðîâàòüñÿ
íà ôîíå áëåñòÿùèõ ìàøèí, îá-
íÿòü çà òàëèþ î÷àðîâàòåëüíûõ äå-
âî÷åê ñî ñòåíäîâ è ñîáðàòü íåñ-
êîëüêî ïàêåòîâ ñ ñóâåíèðàìè. Íå â
ýòîì ëè è çàêëþ÷àåòñÿ íàñòîÿùåå
ãåéìåðñêîå ñ÷àñòüå?!

ÎÄÍÀÆÄÛ 
Â ÄÀËÅÊÎÉ
ÃÀËÀÊÒÈÊÅ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî íà âûñòàâêå íå
áûëî ïîêàçàíî íèêàêèõ ãðàíäèîç-
íûõ èëè íå èçâåñòíûõ ðàíåå ïðîåê-
òîâ, íåêîòîðûå èãðû ïðèâëåêàëè ê
ñåáå âíèìàíèå àáñîëþòíî âñåõ ïî-
ñåòèòåëåé. Îäíîé èç èãð, â êîòîðóþ
ñ óäîâîëüñòâèåì èãðàëè êàê äåòè,
òàê è âçðîñëûå, ñòàëà Star Wars
Lego. Â ñþæåòíóþ îñíîâó ïîëîæåíû
ñîáûòèÿ ïåðâûõ äâóõ ýïèçîäîâ ñàãè
Äæîðäæà Ëóêàñà, à âñå ïåðñîíàæè
âûïîëíåíû â âèäå ôèãóðîê
êîíñòðóêòîðà Lego. Íàáëþäàòü çà
ëþäüìè, ïðîáóþùèìè ñåáÿ â ðîëè
ïëàñòìàññîâûõ ãåðîåâ êèíîýïîïåè,
îêàçàëîñü íå ìåíåå óâëåêàòåëüíî,
÷åì ñàìîìó æàòü íà êíîïêè äæîéñ-
òèêà. Òàêîãî íåïîääåëüíîãî âîñ-
òîðãà, ìû, ïðèçíàòüñÿ, íå èñïûòû-
âàëè óæå î÷åíü äàâíî!
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Talim èç Soul Calibur II, óâû, äîëæíà óìåðåòü îò çàâèñòè, óâèäåâ ãðóäè
äåâóøåê èç DoA. À âåäü îíè åùå è òàê ñîáëàçíèòåëüíî ïîêà÷èâàþòñÿ...

Ýôôåêòíûå çàäíèå ïëàíû � âèçèòíàÿ êàðòî÷êà ñåðèàëà Dead or Alive. Äà è
ïðèåìû âûãëÿäÿò î÷åíü çðåëèùíî � â óùåðá ðåàëèñòè÷íîñòè.

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Â
î âðåìåíà 8- è 16-áèòíûõ
êîíñîëåé êîìïàíèÿ Tecmo
ïðîçÿáàëà â áåçâåñòíîñ-
òè � ýòî ñëîæíî îòðè-

öàòü. Ïóñòü íåêîòîðûå åå
ïðîåêòû, âðîäå Ninja Gaiden
è Rygar, è çàïîìíèëèñü ãåé-
ìåðàì, íî äðóãèå èçäàòåëü-
ñòâà ìîãóò íàñ÷èòàòü äåñÿò-

êè, åñëè íå ñîòíè, áîëåå ïî-
ïóëÿðíûõ ïðîåêòîâ, ïîÿâèâ-
øèõñÿ â ïðîäàæå çà òå æå ãî-
äû. Â ëèäåðû èãðîâîé èíäó-
ñòðèè Tecmo ïîïàëà èñêëþ-
÷èòåëüíî áëàãîäàðÿ Dead or
Alive. Âîçíèêàåò âîïðîñ: à
÷òî áóäåò äàëüøå ñ ýòèì
áðåíäîì, íåò ëè îïàñíîñòè
åãî «ìîðòàëêîìáàòèçàöèè»?
Îäíîçíà÷íî îòâåòèòü íà íåãî
ìû ïîêà íå ìîæåì.

Ãîòîâÿ ýòîò ìàòåðèàë, ÿ ïîïðîáîâàë â
äâóõ ñëîâàõ ñôîðìóëèðîâàòü, ÷òî æå
òàêîå Dead or Alive Ultimate. Ïîëó÷è-
ëîñü ñëåäóþùåå: «ïåðâûå äâå ÷àñòè
Dead or Alive ñ íîâûì äâèæêîì è înline-
ðåæèìîì». À îíî íàì íàäî? Íà êîãî
ðàññ÷èòàí ðèìåéê ôàéòèíãà, ãäå ñþ-
æåò èãðàåò, ïðÿìî ñêàæåì, íå ñàìóþ
çíà÷èòåëüíóþ ðîëü? Ïî÷åìó íåëüçÿ
ñäåëàòü íîâóþ èãðó, ïóñòü äàæå íå íà-
çûâàåìóþ Dead or Alive 4, ãäå ïðîñòî
áóäóò ïðåäñòàâëåíû âñå ïåðñîíàæè

èç âñåõ èãð ñåðèè? Ýäàêèé àíàëîã
Mortal Kombat Trilogy. Èëè æå èçäà-
òåëü êàê ðàç è áîèòñÿ àññîöèèðîâàòü
ñâîé ïðîåêò ñ ñèìâîëîì íà÷àëà çàãíè-
âàíèÿ ñåðèàëà Mortal Kombat?

ÏÐÎÁËÅÌÛ Ñ 
ÏÎÇÈÖÈÎÍÈÐÎÂÀÍÈÅÌ?
Ïðè áîëåå âíèìàòåëüíîì èçó÷åíèè òå-
ìû âûÿñíÿåòñÿ ñëåäóþùåå. Â Dead or
Alive Ultimate âîéäåò ïåðâàÿ ÷àñòü
Dead or Alive, ñ online-ðåæèìîì. Íî íè-

DEAD OR ALIVE ULTIMATE
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êàêèõ ãðàôè÷åñêèõ èçìåíåíèé ïî
ñðàâíåíèþ ñ îðèãèíàëîì íå áóäåò. Íå-
ïîíÿòíî, ïðàâäà, êàêàÿ èìåííî âåð-
ñèÿ èãðû âçÿòà çà îñíîâó, íî, ñêîðåå
âñåãî, íå ïåðâàÿ àðêàäíàÿ è íå òà, ÷òî
âûøëà íà Saturn (âïðî÷åì, íåèñïîâå-
äèìû ïóòè èçäàòåëåé...). Ðàçóìíî
ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ðå÷ü èäåò î ïîÿ-
âèâøåéñÿ íà PS one. Íàñêîëüêî îíà
âîñòðåáîâàíà, ìû óçíàåì ïîñëå ðåëè-
çà, íî ñòîèò ñ÷èòàòü åå ïðîñòî ïðèÿò-
íûì áîíóñîì äëÿ ôàíàòîâ, íå áîëåå

òîãî. Òðåòüÿ ÷àñòü Dead or Alive â
Dead or Alive Ultimate íå âêëþ÷åíà.
Òàêèì îáðàçîì, ó íàñ îñòàåòñÿ ëèøü
Dead or Alive 2, ñàìàÿ ïîïóëÿðíàÿ èã-
ðà ñåðèè, ïîêîðèâøàÿ ñåðäöà âëà-
äåëüöåâ è Dreamcast, è PlayStation 2,
íà íåêîòîðîå âðåìÿ ïåðåõâàòèâøàÿ
ïàëüìó ïåðâåíñòâà â æàíðå ôàéòèí-
ãîâ ó ñåðèàëîâ Tekken è Virtua Fighter è
óñòóïèâøàÿ ëèøü Soul Calibur. Èìåííî
åå âçÿëè çà îñíîâó Ultimate ðàçðàáîò-
÷èêè, èñïîëüçîâàâ íîâûé ãðàôè÷åñ-

êèé äâèæîê è äîáàâèâ íîâûå àðåíû,
êîñòþìû è online-ðåæèì. Ìîæíî áûëî
áû, íàâåðíîå, ñ÷èòàòü Dead or Alive
Ultimate ïðîñòî åùå îäíîé âåðñèåé
DoA2 (íàèáîëåå ñîâåðøåííîé êîí-
ñîëüíî áûëà Limited Edition, âûøåä-
øàÿ òîëüêî â ßïîíèè è òîëüêî äëÿ
Dreamcast), îäíàêî â èãðå ïîÿâÿòñÿ
íåêîòîðûå ïåðñîíàæè, äåáþòèðîâàâ-
øèå â òðåòüåé ÷àñòè. Òàê ÷òî ñþðïðè-
çîâ Tecmo íàì ïîäãîòîâèò ïðåäîñòà-
òî÷íî, è åùå íåèçâåñòíî, ê êàêîìó

èìåííî èç õèòîâ ïðîøëîãî Ultimate
èìååò áîëüøå îòíîøåíèÿ. Ïî õàðàê-
òåðó ñâÿçè ñ ïðåäûäóùèìè ÷àñòÿìè
ñåðèè èãðó ëó÷øå âñåãî ñðàâíèòü ñ
Tekken Tag Tournament è åãî ïðåäøå-
ñòâåííèêîì � Tekken 3. Íîâûé ïðîåêò
ñèìâîëèçèðóåò ïåðåõîäíûé ýòàï ìåæ-
äó êà÷åñòâåííî ðàçíûìè Dead or Alive
2 è ãèïîòåòè÷åñêèì Dead or Alive 4
(òðåòüÿ ÷àñòü, óâû, ïðèâíåñëà â æàíð
ôàéòèíãîâ äîñòàòî÷íî ìàëî), íà íåì
Tecmo áóäåò îòðàáàòûâàòü òåõíîëî-
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
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http://www.tecmogames.com
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Â DoA, êàê è â ëþáîì «èíòóèòèâíîì» ôàéòèíãå, ìîæíî ëåãêî âûïîëíÿòü ñàìûå
ñëîæíûå ïðèåìû. Îäíàêî äåëàòü ýòî íàäî âîâðåìÿ è ñ óìîì.

Âèäèìî, òàê áóäåò âûãëÿäåòü ïåðåõîä èç îäíîé ÷àñòè àôðèêàíñêîé ëîêàöèè â
äðóãóþ. Âàø áîåö ñïðûãíåò âíèç âñëåä çà ñêèíóòûì òóäà ïðîòèâíèêîì.

Óæå â Dead or Alive 2 áûëè ïðåäñòàâëåíû äâå ôèðìåííûå ôè÷è ñåðèàëà �
ìíîãîóðîâíåâûå àðåíû è îðèãèíàëüíûé Tag-ðåæèì. Ñ ïåðâûì âñå äîñòàòî÷íî ïðîñòî �
íàíîñÿ îïðåäåëåííûå óäàðû â íóæíûõ ìåñòàõ óðîâíåé, âû ìîæåòå âûêèíóòü ïðîòèâíèêà
çà êðàé óñëîâíîé àðåíû, à çàòåì ñïðûãíóòü òóäà âñëåä çà íèì è ïðîäîëæèòü áîé. Ýòî è
âûãëÿäèò î÷åíü êðàñèâî, è îòíèìàåò íåìàëî ýíåðãèè. ×òî êàñàåòñÿ Tag-ðåæèìà, òî â
Dead or Alive ìîæíî íå òîëüêî äðàòüñÿ ïàðàìè, ìåíÿÿ áîéöà ïî õîäó ïîåäèíêà (áåç
äîïîëíèòåëüíûõ çàãðóçîê), íî è âûïîëíÿòü ñåðèè óäàðîâ, ÷åðåäóÿ ïåðñîíàæåé! Åñòü
ñåðèè, â êîíöå êîòîðûõ îáà áîéöà ìîãóò äàæå äîáèòü ïðîòèâíèêà ñèíõðîííûì óäàðîì
íîãîé èëè, ñêàæåì, ðóêîé. Ýòî äåëàåò Tag-ðåæèì íå ïðîñòî êðàñèâîé äîïîëíèòåëüíîé
ôè÷åé, à îñîáîé âåðñèåé èãðû, êîòîðóþ íàäî èçó÷àòü îòäåëüíî.

ÂÅÑÅËÅÅ ÂÌÅÑÒÅ!
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DEAD OR ALIVE ULTIMATE

ãèè, êîòîðûå ÷åðåç ãîä-äâà îêàæóò-
ñÿ ñòàíäàðòîì äå-ôàêòî äëÿ èãð
ýòîãî æàíðà. À ñëîâà «ðèìåéê» è
«ñáîðíèê», ìåëüêàþùèå â ïðåâüþ è
ïðåññ-ðåëèçàõ, ê Dead or Alive
Ultimate îòíîøåíèå èìåþò âåñüìà
êîñâåííîå.

ÂÅËÈÊÎËÅÏÍÛÉ
ONLINE
Ñåòåâûå èãðû íà êîíñîëÿõ äàâíî
óæå ñòàëè îáûäåííîñòüþ, âñòðå÷àë-
ñÿ online-ðåæèì è â ôàéòèíãàõ (â îñ-
íîâíîì � â ïðîåêòàõ Capcom, âûõî-
äèâøèõ â ßïîíèè). Íî âïåðâûå èì
îáçàâåäåòñÿ ñòîëü êðóïíûé ïðîåêò
ýòîãî æàíðà, èçäàâàåìûé âî âñåõ
òðåõ îñíîâíûõ ðåãèîíàõ, ïðè÷åì åñ-
ëè øåðîõîâàòîñòè â ðåàëèçàöèè è
åñòü, òî ïîêà åùå èõ íèêòî èç âèäåâ-
øèõ áåòà-âåðñèþ îáíàðóæèòü íå óñ-
ïåë. Âñå ñòàíäàðòíûå ôè÷è, ïðèâû÷-
íûå PC-ãåéìåðàì, ïðèñóòñòâóþò.
Ïðè çàïóñêå ñåòåâîãî ìàò÷à ìîæíî
íàñòðîèòü êó÷ó ïàðàìåòðîâ: âêëþ-
÷èòü èëè âûêëþ÷èòü ãîëîñîâîé ÷àò,
âûáðàòü ÿçûê, ñäåëàòü èãðó ïðèâàò-
íîé, à òàêæå óñòàíîâèòü æåëàåìûé
ðåéòèíã âàøèõ ñîïåðíèêîâ. Dead or
Alive Ultimate àâòîìàòè÷åñêè ó÷èòû-
âàåò óñïåõè áîéöîâ ïî ñòàíäàðòíîé
äëÿ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ øêàëå îò E
äî SS. Ñîîòâåòñòâåííî, ìîæíî ñðà-
æàòüñÿ ëèáî òîëüêî ñ íîâè÷êàìè,
ëèáî ñ íàñòîÿùèìè ïðîôåññèîíà-
ëàìè � àâòîìàòè÷åñêèé Matchmaker
ïîäáåðåò âàì ïðîòèâíèêîâ ñàì. 
Ïðèòîì, ÷òî íàáîð ðåæèìîâ äîñòà-
òî÷íî ñòàíäàðòåí, åñòü è îòíîñè-
òåëüíî óíèêàëüíûé. Â íåì ê ìàò÷ó
ïðèñîåäèíÿåòñÿ íåñêîëüêî èãðîêîâ
(äî âîñüìè), îäíàêî îäíîâðåìåííî
äåðóòñÿ ëèøü äâîå. Îñòàëüíûå â
ýòî âðåìÿ... ïðàâèëüíî, íàáëþäàþò
çà ïîåäèíêîì ñî ñòîðîíû! Ïî åãî
çàâåðøåíèè ïîáåäèòåëü âñòðå÷àåò-
ñÿ ñ òåì èç çðèòåëåé, êòî ñòîèò ïåð-
âûì â î÷åðåäè, à ïðîèãðàâøèé âñòà-
åò â åå õâîñò. Èìåííî ïî òàêîé ñõå-
ìå (áàíàëüíîå «íà âûëåò»), åñëè âû
íå â êóðñå, èãðàþò â àðêàäíûõ çà-
ëàõ, à òàêæå â êëóáàõ, ãäå ñòîÿò
êîíñîëè ñ ôàéòèíãàìè. Èñïîëüçóÿ
ãîëîñîâîé ÷àò, çðèòåëè ìîãóò êîì-

ìåíòèðîâàòü õîä ïîåäèíêà. Òîìîíî-
áó Èòàãàêè àêòèâíî ïðîïàãàíäèðóåò
èìåííî òàêîé âàðèàíò èñïîëüçîâà-
íèÿ Dead or Alive Ultimate � íå ñòàí-
äàðòíûå Versus èëè, ñêàæåì,
Tournament. Íå çðÿ âåäü çäåñü
ïðåäïðèíÿòà ïîïûòêà ïîëíîöåííî
èìèòèðîâàòü àðêàäíûé çàë, èñïîëü-
çóÿ ñåòåâûå âîçìîæíîñòè Xbox.
Êîíñîëüíûé Virtua Fighter 4 äåëàë òî
æå ñàìîå, íî â îôôëàéíå è, ñîîòâå-
òñòâåííî, íèêàêîãî æèâîãî îáùå-
íèÿ ñ äðóãèìè ãåéìåðàìè áûòü íå
ìîãëî. Î÷åâèäåí ðåöåïò ôàéòèíãà
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ � ñîåäèíèòü
èäåè îáåèõ èãð â îäíîì ïðîåêòå. Èí-
òåðåñíî, êòî ñäåëàåò ýòî ïåðâûì?

ÑÈÑÒÅÌÀ ÁÎß
Ïî ìîåìó ëè÷íîìó ìíåíèþ, «áîåâ-
êà» â Dead or Alive âñåãäà áûëà áî-
ëåå ïðîäâèíóòîé, ÷åì â Tekken èëè
Mortal Kombat (íà÷èíàÿ ñ ÷åòâåð-
òîé, òðåõìåðíîé ÷àñòè), íî óñòóïà-
ëà Soul Calibur è Virtua Fighter. Êëþ-
÷åâûì ýëåìåíòîì â íåé áûëè è îñòà-
þòñÿ ïåðåõâàòû óäàðîâ. Êîíå÷íî,
÷òî-òî ïîäîáíîå åñòü è â äðóãèõ èã-
ðàõ � âçÿòü õîòÿ áû Guard Impact â
Soul Calibur, îäíàêî òîëüêî â Dead
or Alive èìåííî íà íèõ ñòðîèòñÿ õîä
ïîåäèíêà. Ôîðìóëà áàëàíñà òàêî-
âà: «ïåðåõâàòû íåéòðàëèçóþò îáû÷-
íûå óäàðû, áðîñêè ýôôåêòèâíû
ïðîòèâ ïåðåõâàòîâ, à îáû÷íûå óäà-
ðû � ïðîòèâ áðîñêîâ». Òàêèì îáðà-
çîì, êàê òîëüêî ïðîòèâíèê íà÷èíà-
åò áåñïîðÿäî÷íî íàíîñèòü óäàðû
ðóêàìè è íîãàìè, åãî ñðàçó õâàòàþò
çà ïÿòêó èëè ëàäîíü è øâûðÿþò î
áëèæàéøåå äåðåâî. Ñòîèò ëèøü çà-
ñåñòü â îæèäàíèè ÷óæîãî óäàðà,
êàê ìîæíî íàðâàòüñÿ íà áðîñîê.
Åñòåñòâåííî, â Dead or Alive åñòü è
áëîêè, è ñâÿçêè óäàðîâ, íî ÿäðîì
ñèñòåìû áîÿ ÿâëÿåòñÿ èìåííî âû-
øåîïèñàííàÿ ñõåìà. 
Â Dead or Alive Ultimate ïåðåõâàòû ðå-
àëèçîâàíû, êàê â òðåòüåé ÷àñòè � òî
åñòü, óùåðá îò íèõ ÷óòü ìåíåå âåëèê,
÷åì â Dead or Alive 2, à âûïîëíÿþòñÿ
îíè äîñòàòî÷íî ïðîñòî, ñ èñïîëüçî-
âàíèåì êíîïêè áëîêà. Ïîñëåäíåå
ïðèäàåò èãðå èíòóèòèâíîñòè � äàæå

Òàê áóäåò âûãëÿäåòü ïåðâàÿ ÷àñòü Dead or Alive,
âîøåäøàÿ â Ultimate â êà÷åñòâå áîíóñà.

DOA � âîñòî÷íàÿ ïî ñâîåìó äóõó èãðà, õîòÿ è ñîç-
äàåòñÿ ýêñêëþçèâíî äëÿ àìåðèêàíñêîé êîíñîëè.

×åðåç ýòîò ïðîëîì äÿäå÷êà óëåòèò íà íèæíþþ
÷àñòü àðåíû. Ïîòåðÿâ íåìàëî ýíåðãèè.

Îñíîâíûå ýòàïû ðàçâèòèÿ ñåðèè òàêîâû:
Dead or Alive (àðêàäû) � 1996
Dead or Alive (Saturn) � 1997
Dead or Alive (PS one) � 1998
Dead or Alive ++ (àðêàäû) � 1998
Dead or Alive 2 (àðêàäû) � 1999
Dead or Alive 2 (DC, ÑØÀ) � 2000
Dead or Alive 2 (PS2, ßïîíèÿ) � 2000
Dead or Alive 2: Hardcore (PS2) � 2000
Dead or Alive 2 (DC, ßïîíèÿ) � 2000
Dead or Alive 2 Millennium Edition (àðêàäû, ßïîíèÿ) � 2000
Dead or Alive 3 (Xbox) � 2001
Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball (Xbox) � 2003

Âñå èãðû ñîçäàíû êîìàíäîé Team Ninja. Îíà ðàáîòàëà òàêæå
íàä ñåðèàëîì Ninja Gaiden � êàê ñòàðûìè õèòàìè, òàê è íîâîé
âåðñèåé, âûøåäøåé íàä Xbox. Ñåé÷àñ îíà çàíèìàåòñÿ
òàèíñòâåííîé èãðîé Dead or Alive Code: Chronus, î êîòîðîé
äîñòîâåðíîé èíôîðìàöèè ïîêà íåò. Èçâåñòíî ëèøü, ÷òî ýòî íå
÷åòâåðòàÿ ÷àñòü ôàéòèíãà.

ÈÃÐ ÁÛËÎ ÊÓÄÀ ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ ÊÀÆÅÒÑß

Î êîëè÷åñòâå íàðÿäîâ â Ultimate ïîêà íè÷åãî íå èçâåñòíî. Íî êàê ìèíèìóì
ïî òðè íà äåâî÷êó òî÷íî äîëæíî áûòü.
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ÏÏÎÄÄÍÍÎÆÍÍÛÛÌÌ ÊÊÎÐÐÌÌ
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ÊÊÓÓÏÏÅÅ
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ÇÇÀÀÐÐßßÆÆ
ÀÀÅÅÒÒÑÑßß ÒÒ

ÜÜÌÌÎÎÉÉ

ÆÆÌÌÓÓÐÐÈÈÊÊÀÀ ÏÏÈÈÒÒÀÀÅÅÒÒ
ÆÆÅÅËËÀÀÍÍÈÈÅÅ ÊÊÎÎÌÌÀÀÍÍÄÄÎÎÂÂÀÀÒÒÜÜ

ÏÎËÎÑÑÀÒÛÉ ÑÑÓÄß ÏÏÎÂÑÑÅÌÓ ÍÍÀ ÁÁÀÒÀÐÅÉÊÀÕ

Õî÷åøü áûòü � OK ? ÇÀÐÀÁÀÒÛÂÀÉ ñ Biokey !
ÊÀÊ ? Ïðîéäè òðåíèíã � Áóäü â òåìå � Äåëàé äåíüãè !

Ç â î í è :  2 4 5 - 6 8 3 8 ,  ï à ð î ë ü :  Ò Ð È  Ç  ( Ç â î í è ,  Ç í à ê î ì ü ñ ÿ ,  Ç à ð à á à ò û â à é )  
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DEAD OR ALIVE ULTIMATE

Ïîêà ÷òî ïîäòâåðæäåííûé ñïèñîê ãåðîåâ îñíîâíîãî ðåæèìà èãðû (ðèìåéê Dead or Alive 2) òà-
êîâ: Ryu Hayabusa, Kasumi, Tina, Jann-Lee, Lei-Fang, Zack, Bayman, Gen-Fu, Ayane, Ein, Helena,
Leon, Hitomi. Ðàçóìååòñÿ, ó êàæäîãî èç íèõ îêàæåòñÿ øèðîêèé íàáîð êîñòþìîâ. Åñëè â
Ultimate èñïîëüçóåòñÿ îïûò ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé, òî îòêðûòü îáíîâêó ìîæíî áóäåò, âûïîëíÿÿ
ðàçëè÷íûå óñëîâèÿ. Âðîäå «ïîáåäèòü 20 âðàãîâ ïîäðÿä â ðåæèìå Tag Survival, èãðàÿ çà îïðå-
äåëåííóþ êîìàíäó». Áûâàþò è áîëåå ïðîñòûå çàäàíèÿ � ê ïðèìåðó, «ïðîéòè àðêàäíûé ðåæèì
äî êîíöà çà òàêîãî-òî ãåðîÿ». ×òî êàñàåòñÿ îòñóòñòâèÿ êîñòþìîâ (ïðîùå ãîâîðÿ, âîçìîæíîñ-
òè ðàçäåòü äåâóøåê ïîëíîñòüþ), òî â Dead or Alive Xtreme Beach Volleyball ýòî ïîëó÷àëîñü
òîëüêî íà ìîäèôèöèðîâàííîì Xbox è ñ ïîìîùüþ îñîáîãî ïàò÷à. Îäíàêî ïàðó ëåò íàçàä ñëó-
÷èëñÿ íåáîëüøîé ñêàíäàë � Tecmo íà÷àëà òðàâëþ ëþäåé, çàíèìàâøèõñÿ ðàñïðîñòðàíåíèåì
save-ôàéëà äëÿ Dreamcast, ðàçäåâàþùåãî ãåðîèíü Dead or Alive 2 â âåðñèè äëÿ Dreamcast. Â
ðåçóëüòàòå âûÿñíèëîñü, ÷òî ïðîãðàììèñòû âñå æå èçíà÷àëüíî çàëîæèëè â ñâîå äåòèùå òàêèå
âîçìîæíîñòè. Áûòü ìîæåò, Dead or Alive Ultimate óíàñëåäóåò è ýòó ÷åðòó îðèãèíàëà.

ÄÅÂÎ×ÊÈ È ÒÐßÏÊÈ... 

Ïîæàëóé, ëèøü Rumble Roses îò Konami ñìîæåò áîðîòüñÿ ñ Dead or Alive Ultimate
çà çâàíèå ñàìîé ïðèâëåêàòåëüíîé äëÿ ïîäðîñòêîâ ìóæñêîãî ïîëà èãðû.

Â Àôðèêå âîäÿòñÿ äèêèå æèâîòíûå. Ñàìè âìåøèâàòüñÿ â áîé îíèí å ñòàíóò,
îäíàêî áîëüíî óäàðèòü âðàãà ãîëîâîé î ñëîíà ó âàñ ïîëó÷èòñÿ.

íåèñêóøåííûé ãåéìåð ìîæåò äîâîëüíî
áûñòðî îñâîèòü ýòîò ôàéòèíã, ïðèìå-
íÿÿ ïåðåõâàòû ïîíà÷àëó ñëó÷àéíî, à
çàòåì óæå è îñîçíàííî. Íî ïðîôåññè-
îíàëüíî èãðàòü ìîæíî ëèøü, ïðîâåäÿ
çà Dead or Alive äîëãèå ÷àñû.

ÂÈÄÅÎ
Ôàíàòû Tekken, ïðî÷èòàâøèå íà÷àëî
ìèíè-ýêñêóðñà â ñèñòåìó áîÿ, íàâåð-
íÿêà ðàçãíåâàííî âûêðèêíóëè ÷òî-òî
âðîäå «âàø Dead or Alive � èãðà î áà-
áàõ ñ áîëüøèìè ñèñüêàìè!». Äåéñòâè-
òåëüíî, ó òâîðåíèÿ Tecmo ñëîæèëñÿ
èìåííî òàêîé èìèäæ � äàæå åãî ôàíà-
òû ýòî ïðèçíàþò îõîòíî. Âëàäåëüöû
Sega Saturn, êóïèâøèå ñåáå Dead or
Alive, îòíþäü íå ðàññ÷èòûâàëè íà òî,
èõ ïðèîáðåòåíèå îêàæåòñÿ ëó÷øå,
÷åì Virtua Fighter 2. Èõ ïðèâëåêàëà ôè-
çèêà ìîäåëåé ãåðîåâ, ïðåæäå âñåãî �
ãåðîèíü. Èëè, åñëè óæ ãîâîðèòü ñîâ-
ñåì ïðîñòî, àïïåòèòíûå ãðóäè, òðÿñó-
ùèåñÿ ïðè õîäüáå, ïðûæêàõ, àòàêàõ,
áðîñêàõ... Íó è ÷òî â ýòîì ïëîõîãî?
Ìåæäó ïðî÷èì, äåâóøêè ñîñòàâëÿþò â
Dead or Alive ìåíüøå ïîëîâèíû îáùå-
ãî ñîñòàâà ïåðñîíàæåé � ðàñêëàä

ïðèìåðíî òàêîé æå, êàê è â Soul
Calibur, � à ïàðíè âûãëÿäÿò íå ìåíåå
âïå÷àòëÿþùå. Õâàëèòü ñòîèò â ïåðâóþ
î÷åðåäü ñîçäàòåëåé ãðàôè÷åñêîãî
äâèæêà, à ëèøíèé ðàç ïîñïëåòíè÷àòü
î ñåêñóàëüíî îçàáî÷åííûõ ïîäðîñò-
êàõ ìû âñåãäà óñïååì. Êîãäà òàì âû-
õîäèò ñëåäóþùèé Tomb Raider?
Äðóãîå äåëî, ÷òî è Dead or Alive 2, è
Dead or Alive 3, áûëè èãðàìè, ãðàôè-
÷åñêè ñîâåðøåííûìè íà ìîìåíò ñâîå-
ãî ðåëèçà. Ultimate ïðîäîëæàåò èõ
òðàäèöèè, è, ñêîðåå âñåãî, ëèøü ñèê-
âåëû Virtua Fighter è Tekken ñìîãóò
ñðàâíèòüñÿ ñ èãðîé ïî ñâîåìó âåëèêî-
ëåïèþ. Äîñòàòî÷íî ïîêàçàòü âàì
ñêðèíøîòû è ñîîáùèòü, ÷òî êîëè÷åñò-
âî ïîëèãîíîâ ïî ñðàâíåíèþ ñ Dead or
Alive 3 âîçðîñëî. Ê ëîêàöèÿì èç îðè-
ãèíàëüíîãî Dead or Alive 2 äîáàâÿòñÿ
è íîâûå � ê ïðèìåðó, àôðèêàíñêàÿ
ðàâíèíà. Òèïè÷íûì æå äëÿ ñåðèè ìîæ-
íî ñ÷èòàòü íî÷íîé êëóá � ñ çàæèãà-
òåëüíîé ìóçûêîé, ÿðêèìè ñâåòîâûìè
ýôôåêòàìè è æèâûì âèäåî íà îäíîé
èç ñòåí � ñ ñåêñóàëüíûìè êðàñîòêàìè,
ïðîâîöèðóþùèìè ôàéòåðîâ íà ïîäâè-
ãè. Dead or Alive � íå ñïîðòèâíûé ñèìó-

ëÿòîð, ýòî íàñòîÿùåå çðåëèùå.
Çäåøíèå áðîñêè è ïðèåìû âûçîâóò íå-
ãîäîâàíèå ó ñïåöèàëèñòîâ ïî áîåâûì
èñêóññòâàì, íî îíè êóäà êðàñèâåå è
ýôôåêòíåå, ÷åì â èíûõ «ìàãè÷åñêèõ»
ôàéòèíãàõ.

ÊÎÍÊÓÐÅÍÒÛ? ÁÓÄÓÙÅÅ?
Ïðîçîðëèâîñòè ìåíåäæåðîâ Tecmo
ìîãóò ïîçàâèäîâàòü ìíîãèå. Ðåëèç
Dead or Alive ïîçâîëèë çàñòîëáèòü
ñâîþ ìàëåíüêóþ òåððèòîðèþ â æàíðå
ôàéòèíãîâ. Çàòåì êîìïàíèÿ ïîñëåäî-
âàòåëüíî âûïóñòèëà Dead or Alive 2 íà
âñåõ íàèáîëåå ìîùíûõ è ïîïóëÿðíûõ
ïëàòôîðìàõ, äîáèâøèñü ìèðîâîé èç-
âåñòíîñòè. Ïîääåðæàâ Xbox â òî âðå-
ìÿ, êîãäà áóäóùåå êîíñîëè åùå íàõî-
äèëîñü ïîä âîïðîñîì, Tecmo óøëà îò
ïðÿìîé êîíêóðåíöèè ñ ïîäîñïåâøèìè
âñêîðå õèòàìè êîíêóðåíòîâ � Tekken
4 è Virtua Fighter 4 (Soul Calibur 2 âû-
øåë ãîðàçäî ïîçæå è íà ïðîäàæè íå
ïîâëèÿë). Êðîìå òîãî, ôàéòèíã «äëÿ
ñàìîé ìîùíîé êîíñîëè» áûëî î÷åíü
ëåãêî ïîçèöèîíèðîâàòü êàê ñàìûé
êðàñèâûé è ïðîäâèíóòûé. Â ðåçóëüòà-
òå â Dead or Alive 3 ìàëî êòî èãðàë, íî

âñå î íåì ñëûøàëè. Íåòðóäíî äîãà-
äàòüñÿ, ÷òî Tecmo íåìàëî çàðàáîòà-
ëà õîòÿ áû íà òîì, ÷òî ñäåëàëà ñâîé
ñåðèàë ýêñêëþçèâîì äëÿ ïëàòôîðìû
îò Microsoft. Dead or Alive Xtreme
Beach Volleyball è Dead or Alive Ultimate
� ôèíàëüíûé àêêîðä ýòîé ñòðàòåãèè.
×òî ïðîèçîéäåò äàëüøå? Íåòðóäíî
äîãàäàòüñÿ, ÷òî Dead or Alive 4 îêà-
æåòñÿ îäíèì èç òåõ ïðîåêòîâ, çà êî-
òîðûå áóäóò áîðîòüñÿ Sony, Microsoft
è Nintendo. Âàæíî è òî, êàêîå àðêàä-
íîå æåëåçî âûáåðåò Tecmo, íî, âåðî-
ÿòíåå âñåãî, ïðèîðèòåòíûì ïàðàìåò-
ðîì ñòàíåò åãî ïðîèçâîäèòåëüíîñòü.
Îäíàêî ñèòóàöèÿ íà ðûíêå òàêîâà,
÷òî ñåé÷àñ êîìïàíèÿ ìîæåò ïîçâî-
ëèòü ñåáå ñõëåñòíóòüñÿ ñ ëèäåðàìè
æàíðà è ïîñòóïèòü òàê æå, êàê êîãäà-
òî ñ Dead or Alive 2, � ïðîáèòüñÿ íà ïå-
ðåäíèé êðàé èíäóñòðèè è ìãíîâåííî
ðåàãèðîâàòü íà òåíäåíöèè ðàçâèòèÿ
ðûíêà, ïåðåòàñêèâàÿ ñâîé ïðîåêò ñ
ïëàòôîðìû íà ïëàòôîðìó. Ãåéìåðîâ,
êîòîðûå íå õîòÿò ïîêóïàòü íåèíòå-
ðåñíóþ èì êîíñîëü ðàäè îäíîé èãðû,
òàêîå ðàçâèòèå ñîáûòèé îáðàäîâàëî
áû. Ñêðåñòèì ïàëüöû?





ÀËÅÊÑÅÉ ÀÔÀÍÀÑÜÅÂ 
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ÂËÀÄÈÌÈÐ ÌÀÊÀÐÎÂ 
makar_off@front.ru

Ò
ÿæåëî æèâåòñÿ íà ñâåòå
ëþäÿì áåç ÷óâñòâà þìî-
ðà. Îíè íå ñìåþòñÿ, êîã-
äà âñåì âåñåëî, ìíîãî

íåðâíè÷àþò, ÷àñòî ñòðàäàþò
îò íåäîïîíèìàíèÿ, à ãëàâíîå �
íå ìîãóò èãðàòü â äîáðûå è
ñìåøíûå èãðû. Âðîäå
Scrapland � ïðîåêòà Mercury
Steam Entertainment, ïîïàâ-
øåãî â çàáîòëèâûå ðóêè Òðå-
âîðà ×àíà, Àìåðèêàíà ÌàêÃè
è âñåé êîìïàíèè Enlight
Software. Óæ êòî-êòî, à ýòè
ëþäè íà íåäîñòàòîê ÷óâñòâà
þìîðà íèêîãäà íå æàëîâà-
ëèñü è ñîáèðàþòñÿ ê êîíöó ãî-
äà âûêàòèòü èãðó, ïî âåñåëüþ
ñðàâíèìóþ... óæ äàæå íå çíà-
åì, ñ ÷åì. Â ñâîþ î÷åðåäü,
äîáðûå è âåñåëûå ñîòðóäíè-
êè PR-îòäåëà êîìïàíèè
«Àêåëëà» âûäàëè íàì íà ðóêè
äâà äèñêà ñ áåòà-âåðñèåé
Scrapland, áëàãîäàðÿ ÷åìó
ìû èìååì âîçìîæíîñòü
ïðåäëîæèòü âàì, óâàæàåìûå
÷èòàòåëè, ýêñêëþçèâíåéøåå
hands-on preview.

Çíàêîìüòåñü. D-Tritus � âàøå àëü-
òåð-ýãî â ìèðå Scrapland. Ïðè
âèäå òàêîãî èìåíè ó
âñÿêîãî íîðìàëüíîãî
÷åëîâåêà ñðàçó æå
âîçíèêíåò âîïðîñ: êà-
êàÿ æå ìàòü ìîãëà òàê
æåñòîêî íàçâàòü ñâîåãî ðå-
áåíêà. Íî íè÷åãî æåñòîêîãî íà ñà-
ìîì äåëå íåò, êàê íåò ó D-Tritus�à
ìàòåðè. Îí âñåãî ëèøü ðîáîò, êó-
ñîê ìåòàëëà. À ïîñåìó íà èìÿ íå ñå-
òóåò. Áîëåå òîãî, ïðàêòè÷åñêè âñå
ïåðñîíàæè èãðû � òîæå ìåõàíèçìû,
êîòîðûå æèâóò â ãîðîäå ïîä íàçâà-
íèåì Õèìåðà (Chimera). È ïðåäñòà-
âèòåëåé ÷åëîâå÷åñêîé ðàñû, ïðÿìî
ñêàæåì, íå æàëóþò, ïîëíîñòüþ çàï-
ðåòèâ õîìî ñàïèåíñàì ïîñåùåíèå
ñâîåãî ïîñåëåíèÿ. Ëþäè âåêàìè
ýêñïëóàòèðîâàëè ðîáîòîâ, îòíîñè-
ëèñü ê íèì êàê ê áåçäóøíûì æåëåç-
íûì áîëâàí÷èêàì, âûáðàñûâàëè íà
ïîìîéêó ïî èñòå÷åíèè ñðîêà ãîä-
íîñòè... Ïîýòîìó íåò íè÷åãî óäèâè-
òåëüíîãî, ÷òî è ðîáîòû ïëàòÿò ïðÿ-
ìîõîäÿùèì ìëåêîïèòàþùèì òîé æå
ìîíåòîé.

ÄÅÌÀÃÍÅÒÈÇÈÐÓÉ ÝÒÎ
Èãðà íà÷èíàåòñÿ ñ òîãî, ÷òî ïðîñ-
òîé ðîáîò ñ îêðàèíû ïðèáûâàåò â
îãðîìíûé ìåãàïîëèñ ñ öåëüþ ñäå-
ëàòü çäåñü ãîëîâîêðóæèòåëüíóþ
êàðüåðó. Íî íåïðèÿòíûé ñþðïðèç
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Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî ñåðäöå ïðîòàãîíèñòà ãîðèò íå íàìíîãî ñëàáåå, ÷åì ó
Òèëëÿ Ëèíäåìàííà âî âðåìÿ æèâûõ âûñòóïëåíèé Rammstein.

Íàêîíåö-òî ïóñòîå ïîìåùåíèå! Ïîêà íèêòî íå
âèäèò, ìîæíî ñïðàâèòü ìàëóþ íóæäó.

Íèêàêîãî êåìïåðñòâà! 
Ðîáîòû-äóáîëîìû ïðóò íàïðîëîì!

Çëûå ãíîìû âñòðå÷àþòñÿ íå òîëüêî â ÷åëîâå÷åñêîì
ñîöèóìå, íî è â îáùåñòâå ìûñëÿùèõ ìàøèí.
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ïîäæèäàåò åãî ñðàçó æå ïî ïðèáû-
òèè: ðûíîê ðàáî÷åé ñèëû â Õèìåðå
ïåðåïîëíåí, è âîçìîæíîñòåé ïðî-
áèòüñÿ â ìåñòíóþ ýëèòó íåìíîãî. Ïðè
ýòîì ðàáîòàòü íàäî îáÿçàòåëüíî:
äàðìîåäîâ â Õèìåðå íå òåðïÿò. À òà-
êèå ïàðíè, êàê D-Tritus, åùå è ñèëüíî
óùåìëåíû â ïðàâàõ: îíè íå èìåþò
ïðàâà îòêàçàòüñÿ îò òîãî, ÷òî ïðåä-
ëîæèò ìåñòíàÿ ñëóæáà çàíÿòîñòè. À
ïðåäëàãàåò îíà îáû÷íî ðàáîòó äâîð-
íèêà, äåìàãíåòèçàòîðà óíèòàçîâ, à

òî è ÷òî-íèáóäü ïîõóæå. Âïðî÷åì, íà-
øåìó ãåðîþ ïîâåçëî, åìó äîñòàëñÿ
ïî÷åòíûé òðóä ðåïîðòåðà. Ðàáîòà íå
ïûëüíàÿ � çíàé ñåáå êàòàéñÿ ïî ãîðî-
äó, ñìîòðè ïî ñòîðîíàì è ïèøè çà-
ìåòêè î òîì, êòî êîãî è êàêèì îáðà-
çîì óáèë. Äà-äà � áîëåå âñåãî ïðî÷å-
ãî â Õèìåðå èíòåðåñóþòñÿ óáèéñòâà-
ìè, êîòîðûå ñëó÷àþòñÿ çäåñü î÷åíü
÷àñòî. Â îáùåì, âåñåëüÿ â æèçíè D-
Tritus�à ñ ïðèåçäîì â ãîðîä ìåõàíèç-
ìîâ ÿâíî ïðèáàâèëîñü.

ÐÎÁÎÒÛ 
Ñ ÍÀØÅÃÎ ÄÂÎÐÀ
Âåñåëüå â Scrapland, âïðî÷åì, íå îã-
ðàíè÷èâàåòñÿ íàáëþäåíèåì çà ðàç-
áîðêàìè ãîâîðÿùèõ êîíñåðâíûõ áà-
íîê. Òî÷íåå, ðàçáîðêè êîíñåðâíûõ áà-
íîê ñîñòàâëÿþò ëèøü ìàëóþ äîëþ ýòî-
ãî âåñåëüÿ. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ôàí-
òàñìàãîðè÷åñêèé è ãðîòåñêíûé ãîðîä
ðîáîòîâ, ãåéìïëåé ñ îòäåëüíûìè ðåâå-
ðàíñàìè â ñòîðîíó Grand Theft Auto è
õàðàêòåðíûé þìîð â ñòèëå «íóàð» � è ó

âàñ ñëîæèòñÿ îïðåäåëåííîå âïå÷àò-
ëåíèå îá èãðîâîì ïðîöåññå Scrapland.
Íà ïîñëåäíèé ïóíêò ñîâåòóåì îáðà-
òèòü îñîáîå âíèìàíèå: íóàðíûé þìîð
ñîñòàâëÿåò äîáðóþ ïîëîâèíó î÷àðî-
âàíèÿ èãðû. ×åãî ñòîÿò õîòÿ áû ðîáî-
òû-ñâÿùåííèêè, õðàíèòåëè áàçû äàí-
íûõ ïî âñåì æèòåëÿì Õèìåðû, íàïóò-
ñòâóþùèå âñåõ âñòðå÷íûõ ñëîâàìè
«May the Great Algorithm be with you».
Îíè æå ñïîñîáíû, íå áåç ïîìîùè óïî-
ìÿíóòîé áàçû äàííûõ, âîñêðåøàòü ðî-
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Ãîðèò íà ðàáîòå, êàê ðåäàêòîðñêèé ñîñòàâ
«Ñòðàíû Èãð». È âûãëÿäèò òàê æå.

Ìåæäó ïðî÷èì, âñåõ «ãîñòåé ñòîëèöû» òîæå ñòîèëî
áû ïîäâåðãàòü äåêîíòàìèíàöèè. Íà âñÿêèé ñëó÷àé.

«Æóðíàëèñòèêà � ðèñêîâàííûé áèçíåñ». Ýòî çíàþò
äàæå êîíñåðâíûå áàíêè! Çíàéòå è âû, äîð÷èòàòåëè!

Àìåðèêàí ÌàêÃè (êñòàòè, ýòî åãî íàñòîÿùåå èìÿ � ãîðàçäàÿ íà âûäóìêè ìàòóøêà ïîñòàðàëàñü!)
íà÷àë ñâîþ êàðüåðó â èãðîèíäóñòðèè ÷óòü áîëåå äåñÿòè ëåò íàçàä. Èìåííî òîãäà ïîäàþùèé
íàäåæäû ïàðåíü óñòðîèëñÿ íà ðàáîòó â id Software. Çà ÷åòûðå ãîäà â id ÌàêÃè ïðèíÿë ó÷àñòèå â
ðàçðàáîòêå ñåìè ïðîåêòîâ. À çàîäíî ïðèîáðåë ðåïóòàöèþ áîëåå ÷åì òàëàíòëèâîãî ëåâåë-
äèçàéíåðà. Â 1998 ãîäó «ïî îáîþäíîìó ñîãëàñèþ» Àìåðèêàí ïîêèäàåò id Software è ïðèõîäèò
ðàáîòàòü â Electronic Arts, à êîíêðåòíî � â Maxis, ãäå îí íåïëîõî ïîòðóäèëñÿ íà äîëæíîñòè
êîíñóëüòàíòà (ñðåäè ðÿäà ïðîåêòîâ, êîòîðûìè îí çàíèìàëñÿ, áûëè è The Sims). Çàòåì îí
ïåðååõàë â îñíîâíîé îôèñ íà äîëæíîñòü êðåàòèâíîãî äèðåêòîðà è ñäåëàë êóëüòîâóþ
«Àëèñó». Ñåé÷àñ ÌàêÃè æèâåò â Ëîñ-Àíäæåëåñå è ïîìèìî ïðîäþñèðîâàíèÿ Scrapland
è ñúåìîê ìóçûêàëüíûõ âèäåîêëèïîâ è ðåêëàìíûõ ðîëèêîâ, ðàáîòàåò íàä
ñîáñòâåííûìè èãðîâûìè è êèíîïðîåêòàìè: Oz, Grimm è Bad Day LA.

ÊÒÎ ÅÑÒÜ ÕÓ � ÁÈÎÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÊÀ
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SCRAPLAND

áîòîâ èç íåáûòèÿ... çà îòäåëüíóþ
è, ðàçóìååòñÿ, îòíþäü íå ñèìâîëè-
÷åñêóþ ïëàòó. Èëè ìýð ãîðîäà,
óñûïëÿþùèé æèòåëåé äîëãèìè è
çàíóäíûìè ïîëèòè÷åñêèìè ðå÷àìè.
Èíûìè ñëîâàìè, ìèð Scrapland �
ýòî óìîðèòåëüíî ñìåøíàÿ ãðîòå-
ñêíàÿ ïàðîäèÿ íà íàø ñ âàìè ìèð.
Íè áîëüøå íè ìåíüøå.

ÐÎÁÎÒ
ÐÎÁÎÒÓ � ÂÎËÊ
×óòü âûøå ìû óæå îáìîëâèëèñü î
ðåâåðàíñàõ â ñòîðîíó Grand Theft
Auto. Ýòîò øåäåâð íåïîëèòêîððå-
êòíîñòè áûë óïîìÿíóò íå ïðîñòî
òàê. À ïî äåëó. Äåëî çàêëþ÷àåòñÿ
â òîì, ÷òî, êàê è â GTA, â Scrapland
ìû âûïîëíÿåì ìèññèè. Íå îáÿçà-
òåëüíî êàæäóþ èç ïðåäëîæåííûõ:
ïîðÿäîê ìîæíî âàðüèðîâàòü. Íåñ-
ïåøíî ïóòåøåñòâóÿ ïî Õèìåðå,
íàø ãåðîé ñòàëêèâàåòñÿ ñ îãðîì-
íûì êîëè÷åñòâîì âñåâîçìîæíûõ
ìåõàíè÷åñêèõ ñóáúåêòîâ, êîòîðûå
âðåìÿ îò âðåìåíè ïðåäëàãàþò åìó
ïðîâåðíóòü ðàçíûå ãðÿçíûå äå-
ëèøêè. À çà íèõ � äåíåæíûå ñóììû
â òâåðäîé ìåñòíîé âàëþòå. Äåíüãè
D-Tritus�ó íóæíû � áåç íèõ, êàê èç-
âåñòíî, ÷åëîâåêó áåç ïðîïèñêè â
ìíîãîìèëëèîííîé ñòîëèöå ïðèõî-
äèòñÿ òóãî. Àë÷íûå ñâÿùåííèêè äå-
ðóò òðè øêóðû çà âîçìîæíîñòü
îæèòü èç íåáûòèÿ, àïãðåéä ëè÷íîãî
ñðåäñòâà ïåðåäâèæåíèÿ íåäå-
øåâ... äà ÷òî ìû âàì òóò ðàññêàçû-
âàåì. Íå ìàëåíüêèå, ñàìè äîëæíû
ïîíèìàòü!
Åùå íóæíî îòìåòèòü, ÷òî çàäàíèÿ
ïî áîëüøåé ÷àñòè äîâîëüíî ïðîñ-
òû. Íå â òîì ñìûñëå, ÷òî èõ ëåãêî
âûïîëíèòü � ñ íèìè êàê ðàç ïðèäåò-
ñÿ ïîâîçèòüñÿ. Ñóòü ìèññèé ïî÷òè
âñåãäà ïðîñòà. Êàê è âñå èãðîâûå
äèàëîãè. Íî òàêàÿ óïðîùåííîñòü
îòíþäü íå ñëó÷àéíà. Íåçàìûñëîâà-
òîñòü äèàëîãîâ òîëüêî ïîä÷åðêè-
âàåò èõ ãðîòåñê è ïàðîäèéíîñòü. Â
êîíöå êîíöîâ, èãðà � íå ÷òî èíîå,
êàê ñòåá íàä íàøèì ñ âàìè ìèðîì.
Òàê çà÷åì æå ïðÿòàòü ýòîò ñòåá çà
ñîòíÿìè âèòèåâàòûõ âûðàæåíèé è
ñëîæíûìè çàäàíèÿìè?

Äåìàãíåòèçàòîð òóàëåòîâ � ýòî çâó÷èò ãîðäî!
Âñå ïðîôåññèè âàæíû!

Èñòðåáèòåëè òåíåé àòàêóþò ôëîò êîâàðíûõ
âîðëîíöåâ. ×üþ ñòîðîíó ïðèìåòå âû?

Íå ïîäóìàéòå íè÷åãî ïëîõîãî. 
Ýòî ñàìîîáîðîíà.

Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ïðîäþ-
ñèðîâàòü Scrapland âçÿëñÿ
ñàì Àìåðèêàí ÌàêÃè (Ame-
rican McGee), çóáð èãðîäèçàé-
íà, ÷åëîâåê èçâåñòíûé øèðî-
êîé ïóáëèêå áëàãîäàðÿ ôàí-
òàñìàãîðè÷åñêîé American
McGee�s Alice. Ïîñëóæíîé
ñïèñîê Àìåðèêàíà, ïðàâäà, íå
îãðàíè÷èâàåòñÿ ýòîé èãðîé.
Ãîäû, ïðîâåäåííûå â id
Software, íå ïðîøëè äàðîì:
ÌàêÃè ó÷àñòâîâàë â ðàçðàáîò-
êå ïåðâîãî è âòîðîãî Doom,
ïåðâîãî è âòîðîãî Quake, à
òàêæå Final Doom, Ultimate
Doom è Quake II Deathmatch
Pack. Â ïðîöåññå ïîäãîòîâêè
ìàòåðèàëà î Scrapland ìû
îïåðàòèâíî ñâÿçàëèñü ñ ÷åëî-
âåêîì-ëåãåíäîé è çàäàëè åìó
íåñêîëüêî âîïðîñîâ. Çà ÷òî
îòäåëüíî õîòåëîñü áû ïîáëà-
ãîäàðèòü ðîññèéñêîãî èçäàòå-
ëÿ èãðû � êîìïàíèþ «Àêåëëà».

«ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»: Ñêàæè, êàê
âîîáùå ïîëó÷èëîñü, ÷òî òû
îêàçàëñÿ âîâëå÷åííûì â
ïðîåêò Scrapland?
ÀÌÅÐÈÊÀÍ ÌÀÊÃÈ: Âñå
ïðîñòî. Scrapland ïîïàëà â
ïîëå ìîåãî çðåíèÿ, ïîñêîëü-
êó ÿ ðàáîòàþ êðåàòèâíûì äè-
ðåêòîðîì â Enlight. Îäíîé èç
ìîèõ îáÿçàííîñòåé ÿâëÿåòñÿ
ïîèñê è îïðåäåëåíèå òåõ

òàéòëîâ, êîòîðûå íàì ïîäõî-
äÿò è ê êîòîðûì ìû ìîãëè áû
ïîäêëþ÷èòüñÿ.

«ÑÈ»: Êàêèå èç îñîáåííîñ-
òåé Scrapland âïå÷àòëèëè òå-
áÿ áîëüøå âñåãî?
À.Ì.: Ïåðâîå, ÷òî ìåíÿ çàöå-
ïèëî, � ýòî ðàçìåðû è ïðîðà-
áîòàííîñòü èãðîâîãî ïðîñòðà-
íñòâà. Ðàçðàáîò÷èêè èç Mer-
cury Steam Entertainment îò-
ëè÷íî ïîòðóäèëèñü íàä òåì,
÷òîáû ñîçäàòü ïî-íàñòîÿùå-
ìó æèâîé ìèð. Äåéñòâèå èãðû
ðàçâîðà÷èâàåòñÿ â òàêîì îê-
ðóæåíèè, â òàêèõ äåêîðàöèÿõ,
êîòîðûå ðåäêî âñòðåòèøü äà-
æå â ôàíòàñòè÷åñêîì ôèëüìå
ñ áþäæåòîì $100 ìèëëèîíîâ.
Ïðè÷åì â Scrapland ýòî íå
ïðîñòî «äåêîðàöèè», à îãðîì-
íûé ìåãàïîëèñ, íàñåëåííûé
èíòåðåñíûìè è íåîáû÷íûìè
ïåðñîíàæàìè. Ãîðîä, êîòî-
ðûé ìîæíî âäîëü è ïîïåðåê
èññëåäîâàòü, è ïîñòîÿííî
ñòàëêèâàòüñÿ ñ ëþáîïûòíûìè
ñîáûòèÿìè è ïðèíèìàòü â íèõ
íåïîñðåäñòâåííîå ó÷àñòèå.

«ÑÈ»: Òâîè îñíîâíûå îáÿçàí-
íîñòè êàê èñïîëíèòåëüíîãî
ïðîäþñåðà? Êàêèå èçìåíå-
íèÿ áûëè âíåñåíû â Scrapland
ñ òåõ ïîð, êàê òû âçÿë íà ñåáÿ
ðóêîâîäñòâî ïðîåêòîì?
À.Ì.: Ìîÿ öåëü � ñäåëàòü
Scrapland ìàêñèìàëüíî äîñ-
òóïíûì äëÿ ìàññîâîãî ðûíêà.
Íî áëàãîäàðÿ âåëèêîëåïíîé
ðàáîòå, ïðîäåëàííîé Ýíðè-
êîì Àëüâàðåçîì (Enric Alvarez)
� ãëàâäèçàéíåðîì ïðîåêòà � è
åãî êîìàíäîé, âûïîëíèòü çà-
äà÷ó áûëî ëåãêî. Â îñíîâíîì
ðåçóëüòàòû ìîåé äåÿòåëüíîñ-
òè ñâåëèñü ê ïðèâåäåíèþ äèà-
ëîãîâ â ïîðÿäîê, ïëþñ ÿ äàë
ðåêîìåíäàöèè ïî ïîâîäó ìó-
çûêàëüíîãî ñîïðîâîæäåíèÿ,
ïî ðÿäó ìèññèé è èíòåðôåéñó.

«ÑÈ»: Êàê íàñ÷åò ñâåæèõ íî-
âîñòåé îòíîñèòåëüíî òâîèõ
ïðîåêòîâ? Â ïåðâóþ î÷åðåäü
èíòåðåñíî áûëî áû óçíàòü
ïîäðîáíîñòè î ôèëüìàõ ïî
Aliñe è Wizard of Oz.
À.Ì.: Íà äàííûé ìîìåíò åñòü
íåñêîëüêî ïðîåêòîâ, íàõîäÿ-
ùèõñÿ íà ðàçíûõ ñòàäèÿõ ðàç-
ðàáîòêè. Íàïðèìåð, ôèëüì ïî
«Àëèñå» ñåé÷àñ àêòèâíî èùåò
íîâóþ âûïóñêàþùóþ ñòóäèþ.
Íàñ÷åò Wizard of Oz óæå åñòü
äîãîâîðåííîñòü ñ Bruck-
heimer/Disney. Êðîìå òîãî, ÿ
ðàáîòàþ åùå íàä äâóìÿ ôèëü-
ìàìè. Ê ïåðâîìó íåäàâíî çà-
êîí÷èë ñöåíàðèé, êî âòîðîìó �
òîëüêî íà÷àë. Ñåé÷àñ âîâñþ
çàíèìàþñü Scrapland. Õîòÿ
áîëüøå ñôîêóñèðîâàí íàä Bad
Day LA. Íó è åùå ìû èùåì èç-
äàòåëÿ äëÿ íåêîòîðûõ èç ëè-
öåíçèé, ïðåäñòàâëÿåìûõ íà-
ìè, çàïóñêàåì íîâóþ ëèíåéêó
èãðóøåê (íå êîìïüþòåðíûõ), à
òàêæå ëèíèþ îäåæäû, èíñïè-
ðèðîâàííîé âñÿêèìè ñêàçêà-
ìè. Îáî âñåì ýòîì (è ìíîãîì
äðóãîì) ìîæíî ïðî÷èòàòü íà
ìîåì ñàéòå http://www.ameri-
canmcgee.com.
Ìèëîñòè ïðîñèì!

«ÑÈ»: American McGee�s
Alice ñäåëàëà òåáÿ êóëüòîâîé
ïåðñîíîé â ãåéì-äèçàéíå.
Òû îæèäàë îò èãðû ÷åãî-íè-
áóäü ïîäîáíîãî?
À.Ì.: Íåò, ÿ íå îæèäàë, ÷òî
ïóáëèêà òàê õîðîøî ïðèìåò
Alice. È òàê ïëîõî ïðèìåò
Electronic Arts (ñìååòñÿ).

«ÑÈ»: Íåêîòîðîå âðåìÿ íà-
çàä íà ïðèëàâêàõ ïîÿâèëñÿ
DOOM 3. Êàê òåáå ðåçóëüòà-
òû óñèëèé áûâøèõ êîëëåã?
À.Ì.: Íà ñàìîì äåëå, ÿ òàê è
íå óñïåë ïîèãðàòü â DOOM 3.
Òàê ÷òî èçâèíèòå, ïðîêîì-
ìåíòèðîâàòü íå ñìîãó.

ÌÈÍÈ-ÈÍÒÅÐÂÜÞ Ñ ÀÌÅÐÈÊÀÍÎÌ ÌÀÊÃÈ
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Òàêæå ñòîèò îòìåòèòü, ÷òî äàëåêî
íå âñå ïîðó÷åííûå D-Tritus�ó çàäà-
íèÿ áóäóò ëåãàëüíû. Âîðîâñòâî,
óáèéñòâà æèòåëåé è ïîëèöåéñêèõ,
óïðàâëåíèå äðóãèìè ðîáîòàìè � âñå
ýòè ïîñòóïêè â Õèìåðå íå ïðèâåò-
ñòâóþòñÿ. È ìíîãî÷èñëåííûå ïîëè-
öåéñêèå áåç ïðîìåäëåíèÿ àòàêóþò
ëþáîãî, çàìå÷åííîãî â äåéñòâèÿõ,
õîòü íåìíîãî íàïîìèíàþùèõ ïðîòè-
âîçàêîííûå.

ÏÅÐÂÛÌ ÄÅËÎÌ � 
ÑÀÌÎËÅÒÛ
Îäíàêî ìû çàáûëè ðàññêàçàòü âàì,
äîðîãèå ÷èòàòåëè, åùå îá îäíîì íå-
ìàëîâàæíîì àñïåêòå çàìå÷àòåëüíîé
èãðû Scrapland � ïåðåäâèæåíèè ïî
óëèöàì ãîðîäà íà ðàçíîîáðàçíûõ
ëåòàþùèõ àâòîìîáèëÿõ. Ñ êðóòûìè
âèðàæàìè è ëèõîé ñòðåëüáîé èç âñåõ
äîñòóïíûõ ñðåäñòâ óíè÷òîæåíèÿ.
Ñàìîå ïðèÿòíîå âî âñåì ýòîì � òî,
÷òî êîìïëåêòàöèÿ òðàíñïîðòíîãî

ñðåäñòâà öåëèêîì è ïîëíîñòüþ íàõî-
äèòñÿ â ðóêàõ èãðîêà. Âû ìîæåòå óñ-
òàíîâèòü íà âûáðàííûé ïî âêóñó êîð-
ïóñ ïîëþáèâøèåñÿ äâèãàòåëè, âî-
îðóæåíèå è ïðî÷èå ýôôåêòíûå è ýô-
ôåêòèâíûå ìîäóëè. Ïîñëå ÷åãî áî-
ðîçäèòü íà ñîáñòâåííîðó÷íî ñîá-
ðàííîì àãðåãàòå ïðîñòîðû Õèìåðû.
Âîîáùå-òî, äðóãèõ âàðèàíòîâ è íåò.
Ïîëåòû ÿâëÿþòñÿ åäèíñòâåííûì ñïî-
ñîáîì ïåðåìåùåíèÿ ïî ãîðîäó � íè-
êàêèõ òàêñè, àâòîáóñîâ, ìåòðî è
ðå÷íûõ òðàìâàé÷èêîâ íå ïðåäóñìîò-
ðåíî. Âïðî÷åì, ýòî ñêîðåå ïëþñ,
÷åì ìèíóñ: àâòîáóñ ñ ïóøêàìè è
áëàñòåðàìè íà áîðòó ïðåäñòàâèòü
ñåáå äîâîëüíî ñëîæíî, à âîò ëè÷íûå
äðàíäóëåòû ðîáîòîâ â Scrapland îñ-
íàùåíû îðóæèåì âñå äî åäèíîãî.
Íèêòî è íè÷òî íå ìåøàåò âàì
ïîäñòðåëèòü íè â ÷åì íå ïîâèííîãî
íåäîòåïó, ïîïàâøåãîñÿ âàì íà ïóòè,
è çàáðàòü ñåáå âûâàëèâøèåñÿ èç
ðàçáèòîé ìàøèíû óöåëåâøèå ïðè-

áàìáàñû. Ãëàâíîå � ïîìíèòü î òîì,
÷òî ñòðàæè ïîðÿäêà íå äðåìëþò è
ïðåñåêóò âàøè ïðîòèâîïðàâíûå
äåéñòâèÿ ïðè ïåðâîé æå âîçìîæíîñ-
òè. Òàê ÷òî áóäüòå ãîòîâû ê ïðèêëþ-
÷åíèÿì!

ÄÈÀËÎÃÈ Î ÐÎÁÎÒÀÕ
Îòäåëüíîãî ðàçãîâîðà çàñëóæèâàåò
ãðàôèêà. Èãðà íåâåðîÿòíî êðàñèâà.
Ïëþñ, ÷òî íåìàëîâàæíî, îíà ñòèëüíà.
Äà-äà, ñòèëü � âîò ÷òî îòëè÷àåò
Scrapland îò ïîòîêîâ íåïîòðåáùèíû,
íåïðåðûâíî ëüþùèõñÿ íà êîìïüþòå-
ðû èãðîâûõ æóðíàëèñòîâ âñåãî ìèðà.
Ïðåäñòàâüòå ñåáå ïîä÷åðêíóòî êàðè-
êàòóðíóþ ñìåñü èç ÿïîíñêèõ êîíñîëü-
íûõ RPG, Blade Runner è The Fifth
Element, ïðèïðàâëåííóþ ÷åðíûì þìî-
ðîì è õàðàêòåðíûì øàðìîì ìèðà ðî-
áîòîâ, � è âû ïîëó÷èòå ïðèìåðíîå
îïèñàíèå Scrapland. Íî ÷òî åùå âàæ-
íåå � ñòèëü Scrapland î÷åíü öåëüíûé,
è èãðà íè â êîåì ñëó÷àå íå ðàñïàäàåò-

ñÿ íà ñîñòàâíûå ÷àñòè. Òî åñòü íåëü-
çÿ ñïåðâà òêíóòü ïàëüöåì âî ÷òî-òî
îäíî è ñêàçàòü «ýòî îíè âçÿëè îòòó-
äà-òî», à ïîòîì óêàçàòü íà äðóãîå è
íàçâàòü î÷åðåäíîé èñòî÷íèê âäîõíî-
âåíèÿ òàëàíòîâ èç Mercury Steam. Íè
â êîåì ñëó÷àå. Èìåííî çà ñ÷åò ýòîãî
ïîãðóæåíèå â ìèð ãîâîðÿùåãî ìåòàë-
ëîëîìà ïðîèñõîäèò ìãíîâåííî. È
«âûãðóçèòüñÿ» èç ýòîé âñåëåííîé
î÷åíü íåïðîñòî. Â Scrapland õî÷åòñÿ
èãðàòü. È íå ïðîñòî èãðàòü, à íàñëàæ-
äàòüñÿ ïðîöåññîì. È åùå î÷åíü õî-
÷åòñÿ ïîñêîðåå óâèäåòü ïåðåä ñîáîé
ïîëíóþ, ôèíàëüíóþ âåðñèþ èãðû. Ïî-
òîìó ÷òî òðóäíî âîîáðàçèòü, íàñ-
êîëüêî æå õîðîøà îíà áóäåò, åñëè
äàæå áåòà çàòÿãèâàåò òàê, êàê áîëü-
øèíñòâó ïîëíûõ èãð è íå ñíèëîñü. Êî-
ðî÷å ãîâîðÿ, Enlight è Mercury Steam
ñäåëàëè ñåðüåçíóþ çàÿâêó íà õèòî-
âîñòü, è ðàçðàáîò÷èêàì íóæíî î÷åíü
ñèëüíî ïîñòàðàòüñÿ, ÷òîáû ýòà èãðà
õèòîì íå ñòàëà. 

SCRAPLAND

Îäíà èõ ñàìûõ ïðèÿòíûõ îñîáåííîñòåé èãðû � âîçìîæíîñòü
ïåðåâîïëîùàòüñÿ. Òî÷íåå, êîíòðîëèðîâàòü äðóãèõ æåëåç-
íûõ îáèòàòåëåé Õèìåðû. Äåëàòü ýòî ìîæíî äâóìÿ ñïîñîáà-
ìè. Ïåðâûé èç íèõ ïðîñò è îòíîñèòåëüíî áåçîïàñåí � ïîäê-
ëþ÷èòüñÿ ê ñïåöèàëüíîìó òåðìèíàëó. Âòîðîé � ïðèáëè-
çèòüñÿ ê îáúåêòó âïëîòíóþ è ïåðåïèñàòü åìó óïðàâëÿþùóþ
ïðîãðàììó. Íî ñ ýòèì ñïîñîáîì åñòü ïàðà ñëîæíîñòåé. Âî-
ïåðâûõ, îí íåëåãàëåí, è ëþáîé ïîëèöåéñêèé, çàâèäåâ âàñ
çà òàêèì çàíÿòèåì, ñðàçó æå ïîäíèìåò òðåâîãó. Âî-âòîðûõ,
ïåðåïèñûâàíèå ïðîãðàììû òðåáóåò áîëüøîãî êîëè÷åñòâà
ýíåðãèè. È åñëè D-Tritus èçðàñõîäóåò âåñü ñâîé çàïàñ, òî îí
íå òîëüêî ïîòåðÿåò âîçìîæíîñòü ïåðåïðîãðàììèðîâàòü îê-
ðóæàþùèõ, íî íå ñìîæåò ïîëüçîâàòüñÿ ýíåðãåòè÷åñêèì
îðóæèåì. Íå çàáóäåì è î òîì, ÷òî åñòü ðîáîòû, êóäà áîëåå
ìîùíûå, ÷åì ãëàâíûé ãåðîé, � çàïîëó÷èòü êîíòðîëü íàä íè-
ìè êðàéíå íåïðîñòî äàæå ñ ïîëíûìè áàòàðåéêàìè.

ÏÅÍÅÒÐÀÖÈß È ÏÅÐÅÏÐÎÃÐÀÌÌÈÐÎÂÀÍÈÅ

Â ïðîöåññå áåòà-òåñòèðîâàíèÿ ãëàâíûé ãåðîé ñîøåë ñ óìà è ïîïûòàëñÿ
ïîêîí÷èòü ñ ñîáîé, âðåçàâøèñü â êàíàëèçàöèîííóþ òðóáó.

Ìèðó Scrapland íå îòêàæåøü â ïîýòè÷íîñòè. Êèïÿò øåêñïèðîâñêèå ñòðàñòè, à
Àëåêñàíäð Ñåðãåè÷ Ïóøêèí... âïðî÷åì, ýòî óæå äðóãàÿ èñòîðèÿ.





ÀËÅÊÑÅÉ «CHIKITOS» ËÀÐÈ×ÊÈÍ
chikitos@gameland.ru

ÂÂ
ïîñëåäíåå âðåìÿ âñå
÷àùå è ÷àùå ÷óâñòâóþ
ñåáÿ îáìàíóòûì. Óñòà-
íàâëèâàþ øèðîêî ðàç-

ðåêëàìèðîâàííûé ñèêâåë, çà-
ïóñêàþ è ìèíóò ÷åðåç ïÿòíàä-
öàòü ïîíèìàþ, ÷òî ïåðåäî
ìíîé â ëó÷øåì ñëó÷àå add-on.
Ñ âàìè òàêîå ñëó÷àëîñü? Äó-
ìàþ, äà. À ìîæåòå ïðèïîì-
íèòü ïðîòèâîïîëîæíóþ ñèòóà-
öèþ? ×òîáû ðàçðàáîò÷èêè
ìàñòåðèëè î÷åðåäíîå ðàñøè-
ðåíèå, à ìû íà äåëå ïîëó÷èëè
íîâóþ èãðó, çäîðîâî îòëè÷àþ-
ùóþñÿ (â ïîëîæèòåëüíóþ ñòî-
ðîíó) îò îðèãèíàëà. Â êà÷åñò-
âå ïðèìåðà ïîäîáíîãî ïîäõî-
äà ìîãó ïðèâåñòè ëèøü ïðîåêò
Massive Assault: Phantom
Renaissance (PR) îò êîìïàíèè
Wargaming.net.

ÒÎÒÀËÜÍÎÅ ÎÁÍÎÂËÅÍÈÅ
Èçíà÷àëüíî Phantom Renaissance
áûë àíîíñèðîâàí êàê «stand-alone
expansion set» ê âåëèêîëåïíîìó ïî-
øàãîâîìó âàðãåéìó Massive Assault,
÷òî â ïåðåâîäå íà «âåëèêèé,
ìîãó÷èé» îçíà÷àåò «ðàñøèðåíèå, íå
òðåáóþùåå äëÿ çàïóñêà îðèãèíàëü-
íîé èãðû». Îäíàêî ñåé÷àñ ðàçðà-
áîò÷èêè îñòîðîæíî íàìåêàþò, ÷òî
ðåçóëüòàò èõ óñèëèé, ñêîðåå âñåãî,
îòíîñèòñÿ ê êàòåãîðèè ñèêâåëîâ.
×òîáû âûÿñíèòü, ïðàâäèâû ëè èõ çà-
ÿâëåíèÿ, ÿ îòïðàâèëñÿ â îôèñ ðîñ-
ñèéñêîãî èçäàòåëÿ ïðîåêòà � êîì-
ïàíèè «Àêåëëà» � è ïîïðîáîâàë ñâå-
æóþ áåòà-âåðñèþ íå òî add-on�à, íå
òî ïîëíîöåííîãî ïðîäîëæåíèÿ.
Ñîìíåíèÿ îòíîñèòåëüíî âûñîêèõ
öåëåé ðàçðàáîò÷èêîâ ðàññåèâàþò-
ñÿ áóêâàëüíî ÷åðåç ïÿòü ìèíóò èã-
ðû. Ãäå âû âèäåëè add-on, â êîòî-
ðîì àáñîëþòíî âñå ñòàðûå þíèòû,
ðàâíî êàê è ëàíäøàôòû, ïåðåðèñî-
âàíû? Ïðååìñòâåííîñòü ìåæäó

îðèãèíàëîì è PR ÷óâñòâóåòñÿ
ñðàçó, íî íîâàÿ èãðà âûãëÿäèò ïî-
äðóãîìó � ñâåæî è ïðèâëåêàòåëüíî.
Äâèæîê îñòàëñÿ òîò æå. Êàæåòñÿ,
÷òî çà ìèíóâøèé ñî äíÿ ðåëèçà
Massive Assault ãîä îí ñîâñåì íå
ïîñòàðåë, à, íàîáîðîò, âçáîäðèë-
ñÿ è ðàñöâåë ÿðêèìè ýôôåêòàìè. Ê
÷èñëó ïîñëåäíèõ îòíîñèòñÿ è íîâàÿ
àíèìàöèÿ «ñìåðòè» þíèòîâ: ìîäíûé
íûíå slo-mo ïðîíèê è â ýòîò ïîøà-
ãîâûé âàðãåéì. Ìîùíûé âçðûâ,
ìåäëåííî îñûïàþùèåñÿ îáëîìêè
äîñòàâëÿþò èñòèííî ýñòåòè÷åñêîå
óäîâîëüñòâèå.

ÏÎËÎÌÀÅÌ ÃÎËÎÂÓ
Êîíå÷íî, ãðàôè÷åñêèå êðàñîòû �
âàæíàÿ îñîáåííîñòü PR, êîòîðàÿ
ïðèâëå÷åò ïîä ôëàãè âåëèêîëåï-
íîé òàêòè÷åñêîé èãðû íîâûõ ïîê-
ëîííèêîâ. Îäíàêî ñ òî÷êè çðåíèÿ
ïðîâåðåííûõ âðåìåíåì ôàíàòîâ,
ïî çàñëóãàì îöåíèâøèõ èäåàëüíûé
ãåéìïëåé îðèãèíàëà, ãëàâíûì èçìå-

íåíèåì ÿâëÿåòñÿ ðàñøèðåíèå èãðî-
âûõ âîçìîæíîñòåé. Íàðóøèòü áå-
çóïðå÷íûé áàëàíñ ëåãêî, à âîò ñîõ-
ðàíèòü åãî, âíåñÿ ðÿä èçìåíåíèé,
îé êàê ñëîæíî. Ñïðàâèëèñü ëè ðàç-
ðàáîò÷èêè ñ ýòîé çàäà÷åé, ñêàçàòü
ñëîæíî: âñå-òàêè çà ïàðó ÷àñîâ,
ïðåäîñòàâëåííûõ ìíå íà ðàñòåðçà-
íèå áåòà-âåðñèè, ïîíÿòü íàðóøåíî
ðàâíîâåñèå èëè íåò, î÷åíü ñëîæíî.
Êðîìå òîãî, èìåííî áàëàíñ ñåé÷àñ
íàõîäèòñÿ â ñòàäèè àêòèâíîãî òåñ-
òèðîâàíèÿ è äîâîäêè.
Çàòî ìîãó òî÷íî ñêàçàòü, ÷òî
ãåéìïëåé çäîðîâî èçìåíèëñÿ. Äî-
áàâêè íà ïåðâûé âçãëÿä íåâåëèêè �
ïî ïÿòü íîâûõ þíèòîâ íà êàæäóþ èç
äâóõ ñòîðîí. Íî ïîïðîáóéòå âûñòà-
âèòü íà øàõìàòíóþ äîñêó õîòÿ áû ïà-
ðî÷êó äîïîëíèòåëüíûõ ôèãóð è âû
ïîéìåòå, ÷òî ýòî ðàäèêàëüíûå ìîäè-
ôèêàöèè. Áîëüøèíñòâî ñòàðûõ, íå
ðàç ïðîâåðåííûõ â ñðàæåíèÿõ òàêòè-
÷åñêèõ ïðèåìîâ íå ðàáîòàåò. Âçàìåí
ïîÿâèëîñü êàê ìèíèìóì â äâà ðàçà
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ÄÅÌÎ-ÒÅÑÒ

Â ìîìåíò âçðûâà âðàæåñêîé òåõíèêè âðåìÿ ýôôåêòíî çàìåäëÿåòñÿ: îáëîìêè íåñïåøíî âçìûâàþò
íàä ïëàìåíåì è ïëàâíî îïàäàþò â âîäó èëè íà çåìëþ. Êðàñîòèùà, âî âñåõ ñìûñëàõ, íåçåìíàÿ!

Áóðÿ! Ñêîðî ãðÿíåò áóðÿ! Íåáî â PR çàñëó-
æèâàåò âîñêëèöàòåëüíûõ èíòîíàöèé.

Â ðåæèìå «Êàðüåðû» ïîñëå îäåðæàííîé
ïîáåäû ìîæíî ïðîêà÷àòü ïåðñîíàæà.

Ïîëóïðîçðà÷íûå ñôåðû çàùèùàþò îò
íàëåòîâ àâèàöèè.

Îäíà èç ó÷åáíûõ ìèññèé ïîñâÿùåíà
óïðàâëåíèþ áîìáàðäèðîâùèêàìè.

Äàæå âáëèçè ìîäåëè òåõíèêè ïîðàæà-
þò óðîâíåì äåòàëèçàöèè.

Íîâûå þíèòû � ôóòóðèñòè÷åñêèå âåðòîëåòû.
Áûñòðû, ìàíåâðåííû è «ïðåáîëüíî êóñàþòñÿ».

ÂÅ×ÍÀß ÂÎÉÍÀ

MASSIVE ASSAULT: PHANTOM RENAISSANCE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: turn-based tactics  ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Wargaming.net  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà
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ÊÎÍÊÓÐÑ JETBALANCE!
ÍÀ ÊÎÍÓ ÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÈÕ ÑÈÑÒÅÌ ÎÒ JETBALANCE

1Ê êàêîé ñåðèè JetBalance
îòíîñèòñÿ àêóñòè÷åñêàÿ
ñèñòåìà JB-652HT?

!! Äîìàøíèå êèíîòåàòðû
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 5.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 4.1
!! Àêóñòè÷åñêèå 

ñèñòåìû 2.1

2 Ê êàêîé èãðå íàïèñàë
ìóçûêó ýêñ-ó÷àñòíèê
ãðóïïû «Àðèÿ» Êèðèëë
Ïîêðîâñêèé?

!! Diablo 2
!! Beyond Divinity
!! Baldur�s Gate
!! Burnout 3

3Óêàæèòå ïîñëåäíþþ
âåðñèþ ñòàíäàðòà 
îáúåìíîãî çâóêà EAX?

!! 0.99
!! 4.0
!! 5.1
!! Îí áîëüøå íå ïîääåð-

æèâàåòñÿ ñîâðåìåííû-
ìè ñèñòåìàìè

4 ×òî òàêîå 
ñàáâóôåð?

!! ìàòåðèàë, èç êîòîðîãî
äåëàþòñÿ äèíàìèêè 
êîëîíîê

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå âûñîêèå
÷àñòîòû 

!! êîëîíêà, âîñïðîèçâîäÿ-
ùàÿ ñàìûå íèçêèå 
÷àñòîòû

!! óñòðîéñòâî, ïîçâîëÿþ-
ùåå ïðîèãðûâàòü DVD

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-381 (2.0, 60 Âò)

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà
JB-361 (2.0, 60 Âò) 

Àêóñòè÷åñêàÿ ñèñòåìà JB-602
(5.1, 5 ñàòåëëèòîâ ïî 6 Âò

è ñàáâóôåð 35 Âò)

ÂÎÏÐÎÑÛ

ËÞÁÈÒÅ 
ÕÎÐÎØÈÉ
ÇÂÓÊ?

ÍÀ ÊÎÍÓ 
ÑÅÃÎÄÍß 
ÑÐÀÇÓ ÒÐÈ
ÀÊÓÑÒÈ×ÅÑÊÈÅ
ÑÈÑÒÅÌÛ:

Íàø æóðíàë ñîâìåñòíî ñ êîìïàíèåé JetBalance ïðîâîäèò
êîíêóðñ ñðåäè öåíèòåëåé êà÷åñòâåííîé àêóñòèêè äëÿ
ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ. Äëÿ  ó÷àñòèÿ äîñòàòî÷íî îòâåòèòü
íà íåñêîëüêî ïðîñòûõ âîïðîñîâ. Öåííûå ïðèçû áóäóò
ðàçûãðàíû ñðåäè òåõ, êòî ïðîäåìîíñòðèðóåò íàèëó÷øèå
çíàíèÿ, à òàêæå óñïååò îòïðàâèòü íàì ïèñüìî äî êîíöà
äåêàáðÿ ýòîãî ãîäà. Áóäóò è ïîîùðèòåëüíûå ïðèçû: òðè
ðþêçàêà è äåñÿòü ìåòàëëè÷åñêèõ êåéñîâ äëÿ õðàíåíèÿ CD.

* Ïîäðîáíûå òåõíè÷åñêèå 
õàðàêòåðèñòèêè ìîæíî íàéòè íà
http://www.jetbalance.ru

Îòâåòû ïðèíèìàþòñÿ
ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå
contest@gameland.ru.

Íå çàáóäüòå óêàçàòü â

òåìå ïèñüìà «Êîíêóðñ

JetBalance»!

áîëüøå íîâûõ. Íàïðèìåð, ãðàìîò-
íî èñïîëüçóÿ ñïåöèàëüíûå òàíêè,
ãåíåðèðóþùèå ïðîòèâîàâèàöèîí-
íîå ñèëîâîå ïîëå, ìîæíî ñ ìèíè-
ìàëüíûìè ïîòåðÿìè ïîäîáðàòüñÿ ê
çàùèùåííîìó áîìáàðäèðîâùèêà-
ìè ãîðîäó. À íåäîðîãèå Attack
Copters âîñïîëíèëè íåõâàòêó
áûñòðûõ è ìàíåâðåííûõ þíèòîâ.
Ââèäó íåäîñòàòêà âðåìåíè óäà-
ëîñü ïîñìîòðåòü òîëüêî ïàðó
òðåíèðîâî÷íûõ ìèññèé è íåáîëü-
øèõ ñöåíàðèåâ. À âåäü åñòü åùå
äâå ìîùíåéøèå êàìïàíèè ñ âíÿò-
íûì, ïî çàâåðåíèÿì ðàçðàáîò÷è-
êîâ, ñþæåòîì, ðåæèìû Assault (â
íåì ïðèäåòñÿ âçëàìûâàòü ìàññè-
ðîâàííóþ îáîðîíó ïðîòèâíèêà) è
Career, cíàáæåííûé ðîëåâûìè
ýëåìåíòàìè. Âïðî÷åì, ýòî óæå
òåìà äëÿ ïîäðîáíîãî îáçîðà.

ÁÓÄÓÙÅÅ
Ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, ÿ ïîïûòàëñÿ
ïðîÿñíèòü â «Àêåëëå» ñèòóàöèþ ñ

ëîêàëèçàöèåé ïðîåêòà. Ãîâîðèòü
î íåé åùå ðàíîâàòî, íî óæå òî÷íî
èçâåñòíî, ÷òî êóïèâøèå ðóññêîÿ-
çû÷íóþ âåðñèþ ïîìèìî ìóëüòèï-
ëååðà ïî LAN è ÷åðåç Èíòåðíåò
ïîëó÷àò 30 äíåé áåñïëàòíîé èãðû
â Massive Assault Network, ïðî êî-
òîðóþ ìû ïèñàëè â 14-îì íîìåðå
«ÑÈ». Ïî ñëîâàì Íèêîëàÿ Êàöåëà-
ïîâà, îòâå÷àþùåãî â War-
gaming.net çà îáùåíèå ñ ïðåññîé,
â îíëàéíîâóþ êîìïîíåíòó Massive
Assault ñïóñòÿ íåñêîëüêî ìåñÿöåâ
ïîñëå ðåëèçà add-on'à-ñèêâåëà
«âîéäóò âñå íîâûå êàðòû, þíèòû,
èíòåðôåéñíûå «àïãðåéäû» è íå-
áîëüøèå ìîäèôèêàöèè ïðàâèë èç
PR». Ïëàíèðóåòñÿ è äîáàâëåíèå
äîïîëíèòåëüíîãî ðåæèìà ñ îãðà-
íè÷åíèåì âðåìåíè íà õîä.
Â îáùåì, áóäóùåå èãðû (îõ, íå
ñãëàçèòü áû) ñåé÷àñ ïðåäñòàâëÿ-
åòñÿ áåçîáëà÷íûì. Íàäî òîëüêî
çàïàñòèñü òåðïåíèåì è æäàòü.
Îñòàëîñü ñîâñåì íåìíîãî. 

Äâèæîê PR óìååò çäîðîâî ðàáîòàòü ñ
êðóïíûì ïëàíîì. Êàìåðà âûõâàòûâàåò
þíèòû, ïîçâîëÿÿ ðàññìîòðåòü ìåëü÷àé-
øèå äåòàëè. Ïðè ýòîì âàæíåéøåå çíà-
÷åíèå èìååò ðàçðåøåíèå ýêðàíà.

Âû âåäü òîæå âñïîìíèëè êóëüòîâûé
ôèëüì ïðî Âüåòíàì?

Óíè÷òîæåíèå ëþáîé ìàøèíêè
ñîïðîâîæäàåòñÿ ñî÷íûì âçðûâîì.

Ìàëîïðèâëåêàòåëüíûé ÷åëîâåê ñ ôàìèëèåé Ðóêîñóåâ ïðîñòî îáÿçàí
âûñòóïàòü íà ñòîðîíå «ïëîõèøåé», òî áèøü çà Phantom League.



http://www.eagames.com

ßÍÀ ÑÓÃÀÊ 
kairai@pisem.net

Ç
àâèñòüþ ëè ê äîõîäàì
Square Enix, èíèöèàòèâîé
ëè ãîðñòêè ôàíàòîâ Final
Fantasy âíóòðè âûñøåãî

ðóêîâîäñòâà Electronic Arts
ìîæíî îáúÿñíèòü àíîíñ Third
Age, íå òàê óæ âàæíî. Âåäü íà-
ëèöî êàðäèíàëüíûé ïåðåñìîòð
îòíîøåíèÿ çàïàäíûõ èçäàòå-
ëåé âèäåîèãð ê ãåéìåðàì-ðîëå-
âèêàì, èõ ïîòðåáíîñòÿõ, ïðè-
âû÷êàõ è óðîâíþ èíòåëëåêòó-
àëüíîãî ðàçâèòèÿ.
Åùå ñîâñåì íåäàâíî ðóêîâîäñòâî åâ-
ðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñêèõ èãðîâûõ
êîìïàíèé ïðè ïðèíÿòèè ñåðüåçíûõ ðå-
øåíèé î ðàçðàáîòêå ïðåäïîëàãàëî,
÷òî RPG, ïðåäíàçíà÷åííûå äëÿ êîí-
ñîëüùèêîâ, îáÿçàòåëüíî äîëæíû
èìåòü ïðèìèòèâíûé ãåéìïëåé â äóõå
Diablo. Óòîí÷åííûì èçäåâàòåëüñòâîì
âûãëÿäåëè ðåëèçû Baldur�s Gate Dark
Alliance è Fallout: Brotherhood of Steel,
ñíàáæåííûå êîììåíòàðèÿìè: «ãåéìïëåé
àäàïòèðîâàí äëÿ ïîêëîííèêîâ âèäåî-
èãð». Íåìíîãî÷èñëåííûå ïîïûòêè «óê-
ðàñòü óñïåõ» ÿïîíöåâ îáîðà÷èâàëèñü
êîïèðîâàíèåì îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ
èõ õèòîâ, íåâåðíî äåòåêòèðîâàííûõ
êàê êëþ÷åâûå. Ñ áîëüøîé ïîìïîé âû-

øåë ïñåâäîàíèìåøíûé áîåâèê Oni, íû-
íå òîé æå äîðîæêîé èäåò Sudeki. Èçäà-
òåëüñòâî Crave ïîïûòàëî ñ÷àñòüå â
æàíðå êëàññè÷åñêèõ JRPG ñ ìðà÷íîé è
àáñîëþòíî ñêó÷íîé Shadow Madness.
Electronic Arts ïîäîáíûõ îøèáîê äå-
ëàòü ñåáå íå ïîçâîëÿþò. Ðàçðàáîò÷è-
êè Lord of the Rings: Third Age íå êîïè-
ðóþò ÷óæèå èäåè, à èñïîëüçóþò îïûò
êîíêóðåíòîâ ñ ó÷åòîì ñâîèõ çàäà÷ è
âîçìîæíîñòåé. Áàëàíñ ìåæäó ýêøíîì
è ñþæåòîì áóäåò ñòîëü æå âûâåðåí-
íûì, ÷òî è â Star Wars: Knights of the Old
Republic, îäíàêî êëþ÷åâàÿ ÷àñòü
ãåéìïëåÿ, ïîøàãîâàÿ (íèêàêîãî ATB,
íå ãîâîðÿ óæå î ñðàæåíèÿõ â ðåàëü-
íîì âðåìåíè!) ñèñòåìà áîÿ ïîõîæà íà
òå, ÷òî èñïîëüçîâàëèñü â ëó÷øèõ

ÿïîíñêèõ RPG ñòàðîé çàêàëêè, äèçàéí
è àíòóðàæ � ó ïîñëåäíèõ ïðîåêòîâ EA
ïî ìîòèâàì Lord of the Rings. 
Êîìàíäà ïåðñîíàæåé ñîñòîèò èç ýïè-
çîäè÷åñêèõ ãåðîåâ ôèëüìîâ Ïèòåðà
Äæåêñîíà. Ðàçðàáîò÷èêè óâåðÿþò,
÷òî åñëè ïðèñìîòðåòüñÿ, ìîæíî òàì
íàéòè êàäðû ñ ýëüôèéêîé ïî èìåíè Èä-
ðèàëü. Âèäèìî, òî æå îòíîñèòñÿ è ê
ãíîìó Õàäõîäó, è ê äóíàäàíñêîìó ñëå-
äîïûòó Ýëåãîñòó. Çà Áðàòñòâîì êîëü-
öà ãåéìåðó ïðåäëàãàåòñÿ íàáëþäàòü
ñî ñòîðîíû: äðàòüñÿ ñ Àðàãîðíîì ïëå-
÷îì ê ïëå÷ó â áèòâå ïðè Õåëüìîâîé ïà-
äè, âèñåòü íà õâîñòå ó Áîðîìèðà âî
âðåìÿ åãî ïóòåøåñòâèÿ â Ðèâåíäåëë,
çàùèùàòü Ìèíàñ-Òèðèò âìåñòå ñî
âñåìè ñòîðîííèêàìè Äîáðà, à çàòåì è
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Âî âðåìÿ ñâîåãî õîäà
ïåðñîíàæ ìîæåò âû-
ïîëíèòü îäíî èç ñòàí-
äàðòíûõ äëÿ æàíðà
äåéñòâèé � ïðîñòî
àòàêîâàòü, ïðèìåíèòü
ìàãèþ, ëèáî îñîáûé
ïðèåì îáû÷íûì îðó-
æèåì. Íàïðèìåð, Áå-
ðåòîð çíàåò íåìàëî
òðþêîâ ñ ìå÷îì, íà-
íîñÿùèõ ñèëüíûå
ïîâðåæäåíèÿ îðêàì.
Èäðèàëü âëàäååò ëå-
÷åáíîé ìàãèåé è èìå-
åò ñêëîííîñòü ê ñòè-
õèè âîäû (íàïðèìåð,
ìîæåò âûçûâàòü ýëå-
ìåíòàëåé...), à ãíîì
Õàäõîä ïðåäïî÷èòàåò
îãîíü è âåðíóþ ñåêè-
ðó.  Íàêîíåö, íàíîñÿ
ïîâðåæäåíèÿ âðàãó,
âû çàîäíî ïîïîëíÿåòå
ëèíåéêó Perfect
Meter. Êîãäà îíà çà-
ïîëíÿåòñÿ, ìîæíî
ïðîèçâåñòè î÷åíü
ñèëüíóþ àòàêó.

ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÀß
ÑÈÑÒÅÌÀ ÁÎß

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: RPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

RANDOM ENCOUNTER?

ÊÎÅ-×ÒÎ ÏÎËÓ×ØÅ!

!
Â îáû÷íîì ðåæèìå âû áåãàåòå ïî
ëîêàöèÿì, ðàçãîâàðèâàåòå ñ ëþäü-
ìè, èùåòå ñóíäóêè ñ ñîêðîâèùà-
ìè. Áîè áûâàþò ñþæåòíûå è ñëó-
÷àéíûå. Îäíàêî âòîðûå íàäîåäàþò
êóäà ìåíüøå, ÷åì â Final Fantasy X.
À âñå ïîòîìó ÷òî ïðîèñõîäÿò ÷àùå
âñåãî íå ãäå ïîïàëî, à â ñòðàòåãè-
÷åñêè âàæíûõ ìåñòàõ. Íàïðèìåð,
îêîëî âñå òåõ æå ñóíäóêîâ. Âû çà-

ðàíåå çíàåòå î òîì, êîãäà ïðîòèâ-
íèê ñîáðàëñÿ íàïàñòü � åñëè áóäå-
òå âíèìàòåëüíî ñëåäèòü çà èíäèêà-
òîðîì â óãëó ýêðàíà. Êàê òîëüêî
óâèäèòå ñèìâîë ïàëàíòèðà Ñàðó-
ìàíà èëè æå îêà Ñàóðîíà, ãîòîâü-
òåñü ê ñõâàòêå. Âðîäå áû âñå òîò æå
random encounter, íî êóäà áîëåå
áåðåæíî îáðàùàþùèéñÿ ñ íåðâà-
ìè ãåéìåðà.

THE LORD OF THE RINGS: THE THIRD AGE

Â òàèíñòâåííûõ ïîäçåìåëüÿõ Ìîðèè îáèòàåò ñóùåñòâî, â êîòîðîì ñîøëèñü
âîåäèíî îãîíü è òüìà. Ãåéìåðó ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ ñ íèì.

Íà ýêðàíå ïðèñóòñòâóþò âñå ýëåìåíòû, ñâîéñòâåííûå 
áîåâîé ñèñòåìå ÿïîíñêèì RPG. 

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



ó÷àñòâîâàòü â îáðå÷åííîì, êàçàëîñü
áû, íà ïîðàæåíèå ïîõîäå íà Ìîðäîð.
Âñÿ èñòîðèÿ «Âëàñòåëèíà êîëåö» ïðî-
ìåëüêíåò ïåðåä âàìè. Íî ñ «íåçíà÷è-
òåëüíûìè» èñêàæåíèÿìè. Íàïðèìåð,
âàøà êîìàíäà ïðèìåò ó÷àñòèå â áèòâå
ñ Áàëðîãîì â ïîäçåìåëüÿõ Ìîðèè, ïî-
ìîãàÿ Ãýíäàëüôó. Òàêèå ìåëî÷è âëà-
äåëüöåâ ëèöåíçèè (è áîëüøóþ ÷àñòü
ãåéìåðîâ, åñëè ÷åñòíî) íå âîëíóþò.
Ñïèñîê âðàãîâ âêëþ÷àåò â ñåáÿ âàð-
ãîâ, îðêîâ, ãîáëèíîâ, îãðîâ, à òàêæå
ëþäåé íà ñëóæáå Ñàóðîíà, äîâåäåòñÿ
ñðàçèòüñÿ ñ íàçãóëàìè, ê ïðèìåðó �
òåì, ÷òî áûë ñìåòåí ïîòîêîì âîäû ïî

ìàíîâåíèþ ðóêè Àðâåí (è íå íàäåé-
òåñü íà òî, ÷òî âàì ïîêàæóò Ãëîðôèí-
äåéëà è Òîìà Áîìáàäèëà!). Äåòàëè ñþ-
æåòà ïîêà íå ðàçãëàøàþòñÿ, íî ïåð-
âîé âàøåé ìèññèåé áóäåò ïîïûòêà îñ-
òàíîâèòü Áðàòñòâî íà ïóòè â Ìîðäîð.
Êàê ïîçæå âûÿñíèòñÿ, çà ïðèêàçîì
ñòîèò íå êòî èíîé êàê Ñàðóìàí...
Îöåíèâàÿ óñèä÷èâîñòü è ïðîôåññèî-
íàëüíûå íàâûêè áóäóùèõ ïîêóïàòåëåé
èãðû, ðàçðàáîò÷èêè íå âïàëè íè â îäíó
èç êðàéíîñòåé. Îñâîåíèå Lord of the
Rings íå äîëæíî çàíÿòü ìíîãî âðåìåíè,
íåêîòîðûå ñòàíäàðòíûå ýëåìåíòû
RPG (íàïðèìåð, ýêîíîìè÷åñêàÿ ñèñòå-

ìà � äåíüãè, ìàãàçèíû...) â èãðó ïîïðîñ-
òó íå âêëþ÷åíû. Íàïðîòèâ, òðàòèòü
âðåìÿ íà ïîäáîð ïðàâèëüíîé ýêèïè-
ðîâêè è ðàñïðåäåëåíèå î÷êîâ íàâûêîâ
ìåæäó ñïîñîáíîñòÿìè ïðèäåòñÿ.
Øåñòü ãåðîåâ îòëè÷àþòñÿ è ðàñàìè, è
êëàññàìè; ïîä âëèÿíèåì ãåéìåðà îíè
ñïîñîáíû ðàçâèâàòüñÿ â ëþáîì íàï-
ðàâëåíèè, åùå áîëüøå óãëóáëÿÿ ïðèí-
öèïèàëüíûå ðàçëè÷èÿ ìåæäó ñîáîé. Íà
ïîëå áîÿ ìîæíî áóäåò âûâîäèòü ÷åòû-
ðåõ ïåðñîíàæåé îäíîâðåìåííî, è âîç-
ìîæíîñòü ñïîêîéíî äóìàòü íàä êàæ-
äûì äåéñòâèåì, íå îáðàùàÿ âíèìàíèå
íà âðåìÿ, íå áóäåò ïîòðà÷åíà çðÿ. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáåùàþò íàì ãðàìîòíûé AI
åñëè íå ïðîñòûõ ìîíñòðîâ, òî õîòÿ áû
áîññîâ. Êàê è â áîëüøèíñòâå ÿïîíñêèõ
RPG, âðàãè ìîãóò âñòàòü ó âàñ íà ïóòè
ñîãëàñíî æåëàíèþ ñöåíàðèñòà, ëèáî
æå ïî âîëå ãåíåðàòîðà ñëó÷àéíûõ ÷è-
ñåë � ïîêîé è âèäåîðîëèêè áóäóò òîëü-
êî ñíèòüñÿ. Íåêîòîðûå èíîñòðàííûå
îáîçðåâàòåëè óæå óñïåëè ñðàâíèòü
The Third Age ñ Xenosaga îò Namco,
îñîáåííî âòîðîé ÷àñòüþ èãðû, íàõîäÿ
ìíîãî îáùåãî â ãåéìïëåå. Íî ýòî íå-
âåðíî � ðàçðàáîò÷èêè íå ñêðûâàþò òî-
ãî, ÷òî ñþæåòó âðåìåíè óäåëÿåòñÿ êó-
äà ìåíüøå, ÷åì â ÿïîíñêèõ RPG, íå áó-
äåò è ðàçâåòâëåííûõ äèàëîãîâ è íåëè-
íåéíîãî ðàçâèòèÿ ñîáûòèé, êàê â ðîëå-
âûõ èãðàõ íà PC. Electronic Arts èäåò
ñâîèì ïóòåì è âïîëíå ìîæåò ñîçäàòü
ïåðâóþ íîðìàëüíóþ ïðèñòàâî÷íóþ
RPG, ñäåëàííóþ íå â ßïîíèè è íå ïûòà-
þùóþñÿ «êîñèòü» ïîä òàêîâóþ. Ãëàâ-
íîå � íå ñãëàçèòü! 
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ÃÐÀÁÅÆ ×ÈÑÒÎÉ
ÂÎÄÛ

Ãðàôèêà â èãðå íå ÿâëÿåòñÿ ÷åì-òî, ðàäè ÷åãî ãåéìåðû ñðàçó ïîáåãóò â ìàãàçèíû, 
íî îíà î÷åíü õîðîøà. È íå òîëüêî â áèòâàõ ñ áîññàìè.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Âàøà êîìàíäà (íà ýêðàíå îäíîâðåìåííî îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî îäèí ãåðîé)
îïóñòîøèëà ñóíäóê è èäåò èñêàòü ñëåäóþùèé.

ÊÎÌÀÍÄÀ ÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ ÑÎÑÒÎÈÒ ÈÇ ÝÏÈÇÎ-
ÄÈ×ÅÑÊÈÕ ÃÅÐÎÅÂ ÔÈËÜÌÎÂ ÏÈÒÅÐÀ ÄÆÅÊ-
ÑÎÍÀ. ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÓÂÅÐßÞÒ, ×ÒÎ ÅÑËÈ
ÏÐÈÑÌÎÒÐÅÒÜÑß, ÌÎÆÍÎ ÒÀÌ ÍÀÉÒÈ ÊÀÄÐÛ
Ñ ÝËÜÔÈÉÊÎÉ ÏÎ ÈÌÅÍÈ ÈÄÐÈÀËÜ.

Ñóäÿ ïî âñåìó, êëþ÷îì
äëÿ ïðîäâèæåíèÿ â èã-
ðå áóäóò íå ðàçãîâîðû ñ
NPC, à íàõîæäåíèå ñóí-
äóêîâ ñ ñîêðîâèùàìè.
Â íèõ ìîãóò ëåæàòü íå
òîëüêî ýëåìåíòû ýêè-
ïèðîâêè, íî è êâåñòî-
âûå ïðåäìåòû. Ñóíäóêè
æå îêàæóòñÿ îñíîâíûì
îáúåêòîì äîïîëíèòåëü-
íûõ çàäàíèé, è â ñëó÷àå
óñïåõà âàñ åùå è îò-
äåëüíî íàãðàäÿò âû-
äàâøèå èõ NPC. Ýòî
ìîãóò áûòü êàê ïðîñòî
öåííûå ïðåäìåòû, òàê
è âèäåîðîëèêè, ñîçäàí-
íûå íà áàçå ìàòåðèà-
ëîâ êèíîôèëüìîâ Ïèòå-
ðà Äæåêñîíà. Èíîãäà
ïîñëåäíèå ìîæíî ïîëó-
÷èòü è ïðîñòî òàê, åñëè
ïîïàäåòå â ëîêàöèè,
ïàìÿòíûå ïî òðèëîãèè.
Íàïðèìåð, ëàãåðü, ãäå
íî÷åâàëî Áðàòñòâî
êîëüöà.



http://www.atari.com/axisandallies

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Ï
îïóëÿöèÿ èñòîðè÷åñêèõ
ñòðàòåãèé ðàñòåò íå ïî
äíÿì, à ïî ÷àñàì. Ðàìêè
îäíîãî æàíðà óæå åäâà

ìîãóò âìåñòèòü âñå ýòî èçîáè-
ëèå. Âåäü òî è äåëî íàñ ðàäóþò
÷åì-òî ïðèíöèïèàëüíî íîâûì, à
íûí÷å âîò ðåøèëè îïðîâåðãíóòü
ñòåðåîòèïíîå óòâåðæäåíèå, áóä-
òî õîðîøóþ âåùü «ãèáðèäîì» íå
íàçîâóò. Ðàçðàáîò÷èêè Axis &
Allies ïûòàþòñÿ âçãëÿíóòü íà Âòî-
ðóþ ìèðîâóþ ïîä íîâûì óãëîì.
Èãðà íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñî ñâîåé
òåçêîé èç äàëåêîãî 1998 ãîäà è ñêî-

ðåå íàïîìèíàåò Rise of Nations. Òàê
æå, êàê è òàì, ñðàæåíèÿ ñòàíóò ÷àñò-
íîñòüþ, à èãðîêàì ïðèäåòñÿ ñêëîíèòü-
ñÿ, ïîäîáíî ãåíåðàëàì, íàä êàðòîé
ìèðà, ïåðåäâèãàÿ ïî íåé ôèãóðêè ñâî-
èõ âîéñê. Ñðàâíåíèå ñ ãåíåðàëàìè
çäåñü íå ñëó÷àéíî, âåäü íà âûáîð
ïðåäëîæàò íå ïðîñòî ïÿòü ñòðàí
(ÑÑÑÐ, ßïîíèþ, Àíãëèþ, Àìåðèêó è
Ãåðìàíèþ), à êîíêðåòíûõ ïîëêîâîä-
öåâ òîãî âðåìåíè. Îò èõ èìåíè ïðèäåò-
ñÿ ðóêîâîäèòü ïîäðàçäåëåíèÿìè íà
òåððèòîðèè Åâðàçèè, Àôðèêè è ñòðàí
Òèõîîêåàíñêîãî áàññåéíà.
Îò íåïîñðåäñòâåííîãî ó÷àñòèÿ â
ìàñøòàáíûõ èñòîðè÷åñêèõ ñðàæåíè-
ÿõ ìû âñåãäà ñìîæåì îòêàçàòüñÿ,
ïðåäîñòàâèâ êîìïüþòåðó ïðîñ÷è-
òàòü, êàêîâ áóäåò èõ èòîã. Íî èìåííî
ÿðêèìè áèòâàìè ðàçðàáîò÷èêè è
ïðèâëåêàþò âíèìàíèå ê èãðå. Òðåõ-
ìåðíûé äâèæîê âûãëÿäèò «î÷åíü äà-
æå» è ùåãîëÿåò êëàññíûì ðåëüå-
ôîì, êðàñî÷íîé àíèìàöèåé è ñîòíåé
þíèòîâ íà ýêðàíå. Ïîñëåäíèå îñòàâ-
ëÿþò ñëåäû íà çåìëå, ðåàëèñòè÷íî
äâèãàþòñÿ è çðåëèùíî ãèáíóò â êèïÿ-
ùåé ëàâå ñðàæåíèÿ. Íî ýòî òåïåðü
ñêîðåå òðåáîâàíèå âðåìåíè, íåæåëè
÷òî-òî âûäàþùååñÿ. Êàê è èñòîðè-
÷åñêàÿ äîñòîâåðíîñòü òåõíèêè. Ñîò-
ðóäíèêè TimeGate ïðîäåëàëè íåìà-
ëóþ ðàáîòó. À çà óïðàâëÿåìóþ àâèà-

öèþ è ôëîò èì âîîáùå ïàìÿòíèê ïðè
æèçíè íàäî ïîñòàâèòü!
Åùå îäíà îñîáåííîñòü ãåéìïëåÿ ñðà-
çó æå áðîñàåòñÿ â ãëàçà. Ìíîãî ëü âû
âèäåëè èñòîðè÷åñêèõ RTS ñî ñòðîè-
òåëüñòâîì áàç è äîáû÷åé ðåñóðñîâ?
Ýòî â êîðíå ìåíÿåò êîíöåïöèþ ïîäîá-
íûõ èãð, âîçâðàùàÿ íàñ ê âðåìåíàì
C&C. Ñèñòåìà ïðåóìíîæåíèÿ äåíåæ-
íûõ ñðåäñòâ äî ñèõ ïîð íå ñîâñåì ÿñ-
íà, íî íåäîñòàòêà â íèõ íå áóäåò òî÷-
íî. Ïîíÿòíîå äåëî, òàêîé ïîäõîä ñòà-
âèò êðåñò íà óòîí÷åííîé òàêòèêå, à
ñêðóïóëåçíîå âîññîçäàíèå õàðàêòå-
ðèñòèê þíèòîâ òåðÿåò âñÿêèé ñìûñë.
Çà÷åì ïðîâîäèòü ðàçâåäêó è îòâëå-
êàòüñÿ íà àðòïîäãîòîâêó, åñëè çäåñü
ïðàâèò çàêîí C&C, � ïðàâ òîò, ó êîãî
òàíêîâ áîëüøå. Õîòÿ ðàçðàáîò÷èêè
âçãëÿíóëè íà ýòî èíà÷å è äàæå ïîøëè
äàëüøå, ïîîáåùàâ íàì ïîëíóþ ñâî-
áîäó äåéñòâèé. Èñõîä ñðàæåíèé íå
ïðåäðåøåí, è íåìöû ìîãóò çàïðîñòî
âûèãðàòü Ñòàëèíãðàäñêóþ áèòâó, à
ïðè äîëæíîì óñåðäèè � è âñþ âîéíó.
Ñëîæíî ñêàçàòü, ê ÷åìó ïðèâåäóò òà-
êèå çàèãðûâàíèÿ ñ èñòîðèåé, íî ñìå-
ëûå ïðîåêòû âñåãäà íàõîäÿò ñâîèõ
ïî÷èòàòåëåé. À óñïåõ äî áîëè ïîõî-
æåé Rise of Nation è âîâñå ñóëèò èãðå
áåçîáëà÷íîå áóäóùåå. Õîòÿ ëþáèòå-
ëÿì âàðãåéìîâ âñå æå íå ñòîèò èç-
ëèøíå îáîëüùàòüñÿ. 
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Àâòîðû ïîêà íå ïðîðî-
íèëè íè ñëîâà î ìóëü-
òèïëååðå, ÷òî íàâîäèò
íà ìûñëü îá åãî îòñóò-
ñòâèè. Â êà÷åñòâå êîì-
ïåíñàöèè íàì ïðåäëàãà-
åòñÿ ðåæèì «Skirmish», à
òàêæå «Instant Action»
äëÿ ñàìûõ íåòåðïåëè-
âûõ. Ê ñîæàëåíèþ, îäíà
èç íàèáîëåå âàæíûõ, íà
ìîé âçãëÿä, ïðåëåñòåé
èãðû � ãëîáàëüíàÿ ñòðà-
òåãèÿ � ïðè ýòîì áóäåò
óòåðÿíà.

Â ÄÎÂÅÑÎÊ
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ÊÀÊ ÆÈÂÎÉ

ÄÎÑÒÎÉÍÛÉ ÏÐÎÒÈÂÍÈÊ

!
Ëþáîé óâàæàþùèé ñåáÿ ðàçðàáîò÷èê ñòðà-
òåãèè îáÿçàòåëüíî óäàðèò êóëàêîì â ãðóäü,
çàÿâèâ î ðåâîëþöèîííîì èñêóññòâåííîì
èíòåëëåêòå. TimeGate èñêëþ÷åíèåì íå ñòà-
ëà è àíîíñèðîâàëà «The Battlefield AI». Îí
áóäåò äåéñòâîâàòü, êàê íàñòîÿùàÿ ëè÷-
íîñòü, àäàïòèðîâàòüñÿ ê ïðîòèâíèêó è îáó-
÷àòüñÿ â ïðîöåññå ñðàæåíèÿ. Ïîòîì îí, âè-
äèìî, çàõâàòèò âàø êîìïüþòåð, ïåðåèìå-
íóåòñÿ â SkyNet è çàéìåòñÿ øòàìïîâêîé òåðìèíàòîðîâ.

AXIS & ALLIES

Ïðèñìîòðåâøèñü, ìû ìîæåì óâèäåòü ïðàâèëüíûå òåíè, 
îòëè÷íóþ äåòàëèçàöèþ è... òèïè÷íóþ òàêòèêó áîÿ «ñòåíêà íà ñòåíêó».

Ñóäÿ ïî âñåìó, ïåðåä íàìè Ïåðë Õàðáîð. Ñàìîëåòû, êñòàòè, ïîÿâëÿþòñÿ
íå èç-çà êðàÿ êàðòû, à ñ âïîëíå êîíêðåòíûõ àýðîäðîìîâ è àâèàíîñöåâ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ
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Ïðèÿòíî, çíàåòå ëè,ïîéìàòü ïðîòèâíèêà
â îïòè÷åñêèé ïðèöåë.

Øåéäåðû íàëèöî, íî ìû è êðàñèâåå âèäàëè.
Åùå íåìíîãî îáåñêóðàæèâàåò ïóñòîòà...

Ñóäÿ ïî ïóëåâûì îòâåðñòèÿì íà ñòåêëå è êàïî-
òå, ðàçðàáîò÷èêè äåëàþò ñòàâêó íà ðåàëèçì.

http://www.gmxmedia.net/specnaz

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

Ê
àíóâøèé â ëåòó Ñîâåòñ-
êèé Ñîþç îñòàâèë ïîñëå
ñåáÿ íåìàëî ïîäàðêîâ,
óâû, íå âñåãäà ïðèÿòíûõ.

Ðàçðóøåííàÿ ýêîíîìèêà, íå-
óñòðîåííàÿ ïîëèòè÷åñêàÿ ñèñ-
òåìà, íåäîâîëüíûå íàðîäû...
Íî ñàìûì îïàñíûì íàñëåäèåì îêàçà-
ëîñü çàãîòîâëåííîå â ïåðèîä «õîëîä-
íîé âîéíû» ÿäåðíîå îðóæèå. Ñìåðòî-
íîñíóþ ñåòü, ïîëó÷èâøóþ êîäîâîå
èìÿ «Ïàóê», íóæíî ñðî÷íî ëèêâèäèðî-
âàòü. Âåäü îòêîëîâøèåñÿ ãîñóäàð-
ñòâà ïðåâðàòèëèñü â ïîòåíöèàëüíûõ
ïðîòèâíèêîâ. Ýêèïàæ ãðóçîâîãî ñàìî-

ëåòà «Èë-76 Ðóñëàí» òðàíñïîðòèðîâàë
ñîäåðæèìîå îäíîãî èç ðàñêîíñåðâè-
ðîâàííûõ ñõðîíîâ. «Ìû âîçâðàùàåì-
ñÿ äîìîé, ãðóç â áåçîïàñíîñòè», � ïîñ-
ëåäíåå, ÷òî óñïåë ñîîáùèòü ñâÿçèñò
äî îáðûâà ñâÿçè. Áåñõîçíûé ÿäåðíûé
÷åìîäàí÷èê çàòåðÿëñÿ ãäå-òî â àçèà-
òñêèõ ñòåïÿõ. Ñèòóàöèÿ ùåêîòëèâàÿ.
Ê äåëó ïîäêëþ÷àþò ñïåöíàç...
Ðàçóìååòñÿ, ðóêîâîäèòåëåì ãðóïïû
íà ñòîëü îòâåòñòâåííîå çàäàíèå íàç-
íà÷èëè ÷åëîâåêà èñêëþ÷èòåëüíî
îïûòíîãî è ïðîôåññèîíàëüíîãî, òî
áèøü âàñ. Â ðàìêàõ îïåðàöèè «Ñòàëü-
íîé Êóëàê» âàì ïðåäñòîèò ïðî÷åñàòü
âäîëü è ïîïåðåê òåððèòîðèþ Èðàíà,
Éåìåíà, Àôãàíèñòàíà, Óçáåêèñòàíà è
Áèðìû. Âñåãî áîëåå 39 ìèññèé ïîòðå-
áóåòñÿ âûïîëíèòü, ÷òîáû íåéòðàëèçî-
âàòü ïîõèòèòåëåé îïàñíîãî ãðóçà è
âîçâðàòèòü îðóæèå íà ðîäèíó.
Ðàçðàáîò÷èêè ïîçèöèîíèðóþò èãðó êàê
òàêòè÷åñêèé ýêøí îò ïåðâîãî ëèöà, íå
ðàñêðûâàÿ, ïðàâäà, ïîäðîáíîñòåé íà-
øåãî âçàèìîäåéñòâèÿ ñ îòðÿäîì. Èçâå-
ñòíî ëèøü, ÷òî àááðåâèàòóðà «Project
Wolf» â íàçâàíèè ïðèñóòñòâóåò îòíþäü
íå äëÿ êðàñîòû. Â 60% âñåõ ìèññèé ïîä
ðóêîâîäñòâîì èãðîêà äåéñòâèòåëüíî
áóäåò âîëê, ñàìûé íàòóðàëüíûé, ñ ãëà-
çàìè è çóáàìè, îòëè÷àþùèéñÿ îò ïðî-
÷èõ ñàíèòàðîâ ëåñà ëèøü èñêëþ÷èòåëü-
íîé âîåííîé ïîäãîòîâêîé.

Ê îðãàíèçàöèè ãåéìïëåÿ BYTE Soft-
ware ïîäîøëà ñî âñåé âîçìîæíîé
ñåðüåçíîñòüþ, íàïîëíèâ èãðó ìîäåëÿ-
ìè ðåàëüíî ñóùåñòâóþùåãî âîîðóæå-
íèÿ (â îñíîâíîì ñîâåòñêîãî, ÷òî íå ìî-
æåò íå ðàäîâàòü) è òåõíèêîé, íàçåì-
íîé è âîçäóøíîé. Êîíå÷íî, óïðàâëÿòü
äæèïàìè ñ ïðèòîðî÷åííûìè ê êóçîâó
ïóëåìåòàìè íàì íå â äèêîâèíêó. Çàòî
ðàññåêàòü ïî ïðîñòîðàì ñòåïåé íà
ðîäíîì «óàçèêå» � òà åùå ýêçîòèêà.
Êðîìå ñþæåòíîãî ñèíãëà îáåùàíà
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà ñ íàáî-
ðîì êëàññè÷åñêèõ è ïàðîé îðèãèíàëü-
íûõ ðåæèìîâ. Âïðî÷åì, äàæå êëàññè-
êà èìåíóåòñÿ â SPECNAZ: Project Wolf
íåñêîëüêî èíà÷å. Team Deathmatch
êëè÷óò Squadmatch�åì, à Capture the
Flag ïðåîáðàçèëñÿ â Capture the Nuke.
Èç ðàçðÿäà îðèãèíàëüíîñòåé � ðåæè-
ìû Reconnaissance, Atomic Countdown
è Specnaz vs. Delta. Ê ñëîâó, çíàìåíè-
òîå ïîäðàçäåëåíèå âîéñê ÑØÀ ôèãó-
ðèðóåò è â îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé
êàìïàíèè. Ñîâìåñòíî ñ àìåðèêàíöàìè
ìû áóäåì îðóäîâàòü â Áèðìå.
Ðàáîòà íàä «Ñïåöíàçîì» êèïèò àæ ñ
êîíöà 2001 ãîäà, à âûõîä çàïëàíèðî-
âàí íà ãðÿäóùèé äåêàáðü. Íà èãðó
çàòðà÷åíî îêîëî òðåõ ëåò � ñðîê,
äîñòàòî÷íûé äëÿ ñîçäàíèÿ õèòà. È
ïîêà ïðîåêò äåéñòâèòåëüíî âèäèòñÿ
ïåðñïåêòèâíûì. 

Â àðñåíàëå ñïåöíàçîâ-
öåâ âû íàéäåòå SVD
Dragunov, OC-14-4A-03
(ÃÐÎÇÀ), 6P41 (Ïå÷å-
íåã) è äðóãèå «èãðóø-
êè», âðîäå ïèñòîëåòà
Ñòå÷êèíà. Îòðÿä «Äåëü-
òà» ïðèìåíÿåò «êîëü-
òû», «áåðåòòû», «ãëîêè»
è íåèçìåííûå MP5, à
àçèàòñêèå òåððîðèñòû
íå ìûñëÿò ñåáÿ áåç ÀÊ-
47 è Ì16. Âñåãî îæèäà-
åòñÿ 21 âèä îðóæèÿ.

ÑÒÂÎËÛ 
ÍÀ ËÞÁÎÉ ÂÊÓÑ
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ÑÎÂÅÒÑÊÈÉ ÇÎÎÁÀÒÀËÜÎÍ

ÒÀÌÁÎÂÑÊÈÉ ÂÎËÊ ÒÅÁÅ ÒÎÂÀÐÈÙ

!
Ñåðåäèíà XX âåêà îçíàìåíîâà-
ëàñü ïîèñêàìè àëüòåðíàòèâíûõ
ñðåäñòâ âåäåíèÿ âîéíû. Îäíèì èç
íàïðàâëåíèé áûëî èñïîëüçîâàíèå
â àðìèè è ôëîòå æèâîòíûõ. Ïåð-
âûå âïå÷àòëÿþùèå  ðåçóëüòàòû
ïîêàçàëè äåëüôèíû. Îíè íåçà-
ìåòíî äîñòàâëÿëè âçðûâ÷àòêó â
íóæíîå ìåñòî, ïîñëå ÷åãî ïîêèäà-
ëè ðàéîí. Àíàëîãè÷íûì îáðàçîì

ðåøèëè èñïîëüçîâàòü è ñîáàê.
Óâû, îòêðûòûé â ñâÿçè ñ ýòèì ïðî-
åêò «Restoration» ïðèøëîñü áûñòðî
ñâåðíóòü � ñëèøêîì óæ ðó÷íûìè
îêàçàëèñü ÷åòâåðîíîãèå äðóçüÿ.
Íî ïîñëå èíöèäåíòà íà ðóññêî-êè-
òàéñêîé ãðàíèöå, êîãäà îòðÿä
ñîëäàò áûë àòàêîâàí è óíè÷òîæåí
ñòàåé äèêèõ âîëêîâ, ñïåöñëóæáû
óâèäåëè àëüòåðíàòèâó ïñàì.

SPECNAZ: PROJECT WOLF

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Ïîõîæå, Âàëåíòè è Êåéí äîâîëüíî áëèçêî
çíàêîìû. Èíòåðåñíî, ÷òî èõ ñâÿçûâàåò?

Íåçðèìîå ïðèñóòñòâèå îïåðàòîðà 
ìû áóäåì îùóùàòü ïîñòîÿííî.

×åëîâåê ñïðàâà ÷àñòî ìåëüêàåò íà ñêðèíøî-
òàõ. Âèäèìî, îí îäèí èç ãëàâíûõ ãåðîåâ.

http://www.fahrenheitgame.com

ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

Â
Íüþ-Éîðêå âå÷íî òâî-
ðèòñÿ ÷òî-òî ñòðàííîå.
Ýòîò ãîðîä ñëîâíî ñïå-
öèàëüíî ñîçäàí äëÿ òî-

ãî, ÷òîáû ëîìàòü ëþäÿì ñóäü-
áû, èñïûòûâàòü èõ íà ïðî÷-
íîñòü ñàìûìè ñòðàøíûìè è
èçâðàùåííûìè ñïîñîáàìè.
Ñòðàííîñòåé çäåñü òàê ìíîãî, ÷òî âû
èì äàæå íå óäèâèòåñü, ïîêà íå îáíà-
ðóæèòå, ÷òî ñàìè ñòàëè íåâîëüíûì
ó÷àñòíèêîì êðîâàâîãî ôàðñà, êîòî-
ðûé êîìó-òî áûëî óãîäíî ðàçûãðàòü.
Êàê äîëæåí ÷óâñòâîâàòü ñåáÿ ÷åëî-
âåê, êîòîðûé î÷íóëñÿ â óáîðíîé ðåñ-

òîðàíà è âèäèò ïåðåä ñîáîé îêðîâàâ-
ëåííûé òðóï? Î ÷åì îí ìîæåò äó-
ìàòü, îáíàðóæèâ, ÷òî äåðæèò â ðó-
êàõ êóõîííûé íîæ, è ïîíèìàÿ, ÷òî ìè-
íóòó íàçàä ñîâåðøèë óáèéñòâî? Êàê
îí äîëæåí ñåáÿ âåñòè, íå ïîìíÿ, êàê
è ïî÷åìó ýòî ïðîèçîøëî? Êóäà åìó
òåïåðü áåæàòü?
Âîîáùå, ÷åëîâåêà çîâóò Ëóêàñ
Êåéí. Îí ñòàë îäíèì èç òåõ, êòî ñî-
âåðøèë æåñòîêîå ðèòóàëüíîå
óáèéñòâî, íå îòäàâàÿ ñåáå îò÷åòà
â òîì, ÷òî äåëàåò. Çèìîé 2009 ãîäà
Íüþ-Éîðê çàõëåáíóëñÿ â êðîâè. Ïî-
ëèöèÿ íå çíàåò, ñ ÷åãî íà÷àòü ðàñ-
ñëåäîâàíèå. Óáèéöû íå çíàêîìû ñî
ñâîèìè æåðòâàìè. Ó íèõ íåò ìîòè-
âà. Îíè íèêîãäà ðàíüøå íå óáèâà-
ëè. Íî òåïåðü âûíóæäåíû ïóñêàòü-
ñÿ â áåãà.
Óòðîì, ïîñëå óáèéñòâà, Êåéí ïðîñ-
íóëñÿ ñ òâåðäûì íàìåðåíèåì âûÿñ-
íèòü, ÷òî ïðîèçîøëî. Îñìîòðåâ
ñâîþ êâàðòèðó, îí íàøåë èñïà÷êàí-
íóþ êðîâüþ ðóáàøêó. ×òî ñ íåé äå-
ëàòü? Âûáðîñèòü? Ïîëîæèòü â ñòèð-
êó? Ñïðÿòàòü? Îñòàâèòü êàê åñòü? Ó
íàñ íå òàê ìíîãî âðåìåíè íà ðàç-
ìûøëåíèÿ, ïîòîìó ÷òî î÷åíü ñêîðî â
êâàðòèðó ïîñòó÷èò ïîëèöåéñêèé. Åñ-
ëè åìó íå îòêðûòü, îí âûøèáåò
äâåðü è àðåñòóåò Êåéíà. Åñëè ñòðà-
æà çàêîíà âïóñòèòü è îí íàéäåò ðó-

áàøêó èëè îêðîâàâëåííûé íîæ, êî-
òîðûé ìû íå óñïåëè ïîìûòü, ãåðîé
îïÿòü-òàêè îêàæåòñÿ â òþðüìå. Íî
äàæå åñëè íè÷åãî ïîäîáíîãî íå ñëó-
÷èòñÿ, ïîëèöåéñêèé ñòàíåò çàäàâàòü
âîïðîñû. Êàê îí ñåáÿ ïîâåäåò, ïîë-
íîñòüþ çàâèñèò îò òîãî, ÷òî èìåííî
ìû ñêàæåì. Åñëè ìû íå ñìîæåì óáå-
äèòü åãî óéòè ñðàçó, îí çàõî÷åò îñ-
ìîòðåòü êâàðòèðó è íàïðàâèòñÿ â
ñïàëüíþ. Ïî ñòðàííîìó ñòå÷åíèþ
îáñòîÿòåëüñòâ, ïðîñòûíè íà êðîâà-
òè òîæå â êðîâè. Â ýòîò ìîìåíò íàñ-
òóïèò íåáîëüøàÿ ïàóçà è íàì ïðåä-
ëîæàò áûñòðî íàæàòü îïðåäåëåí-
íóþ êîìáèíàöèþ êíîïîê (ýòî íàïî-
ìèíàåò QTE èç Shenmue). Åñëè ìû
âñå ñäåëàåì ïðàâèëüíî, Êåéí óñïååò
ïðåãðàäèòü ïîëèöåéñêîìó ïóòü. Äà-
ëåå ìû ñìîæåì âûáðàòü îäíó èç
ïðåäëîæåííûõ ðåïëèê. Ïðèäóìàåì
ïðàâäèâîå îáúÿñíåíèå, ïî÷åìó êîïó
íåëüçÿ èäòè â ñïàëüíþ, � îí óáåðåò-
ñÿ. Íå ñóìååì � òþðüìà!
Ðàíî èëè ïîçäíî Êåéí äîëæåí ïîêè-
íóòü êâàðòèðó. È â ýòîò ìîìåíò ïðî-
èñõîäèò íå÷òî ñîâåðøåííî íåîæè-
äàííîå. Ìû îáíàðóæèâàåì, ÷òî òå-
ïåðü èãðàåì âîâñå íå çà íåãî.., à çà
èíñïåêòîðà ïîëèöèè Êàðëó Âàëåíòè
(çà âðåìÿ ïðîõîæäåíèÿ Fahrenheit
ïîä íàøèì êîíòðîëåì îêàæóòñÿ êàê
ìèíèìóì 4 ïåðñîíàæà). Îíà ïîÿâëÿ-
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Åùå íà Å3 âñå äóìàëè,
÷òî Fahrenheit âûéäåò
íà PS2, Xbox è PC. Îá
ýòîì ãîâîðèëè è ñàìè
ðàçðàáîò÷èêè. Îäíàêî
âñêîðå ïîñëå âûñòàâêè
âûÿñíèëîñü, ÷òî Xbox-
âåðñèÿ îòìåíåíà. Áû-
ëî ëè ýòî ðåøåíèå ïî-
ëèòè÷åñêèì, èëè îíî
ñâÿçàíî ñ êàêèìè-òî
òåõíè÷åñêèìè ñëîæ-
íîñòÿìè, íåèçâåñòíî.

ÏËÀÒÔÎÐÌÅÍÍÛÉ
ÂÎÏÐÎÑ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal
Games ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Quantic Dream  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2004 ãîäà

ÏÐÅÄÅËÜÍÎ ÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÛÉ ÈÍÒÅÐÔÅÉÑ

ÏÎÃÐÓÆÅÍÈÅ ÄÎËÆÍÎ ÁÛÒÜ ÏÎËÍÛÌ

!
Èíòåðôåéñ Fahrenheit î÷åíü íåîáû÷åí. Äàáû âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ
ïðåäìåòàìè, íåäîñòàòî÷íî ïðîñòî íàæàòü îäíó êíîïêó. Âñå êîíòåêñ-
òóàëüíûå äåéñòâèÿ ìû âûïîëíÿåì ñ ïîìîùüþ ïðàâîãî ðû÷àæêà íà
êîíòðîëëåðå. ×òîáû îòêðûòü äâåðü, íàæèìàåì âíèç � ãåðîé íàäàâ-
ëèâàåò íà äâåðíóþ ðó÷êó; ÷òîáû ïåðåâåðíóòü ñòðàíèöó â êíèãå � îïè-
ñûâàåì ðû÷àæêîì äóãó. Ââåðõó ýêðàíà ìû óâèäèì ïîäñêàçêè: ÷òî
èìåííî ìîæíî ñäåëàòü ñ îáúåêòîì è êàê ýòî îñóùåñòâèòü. Èíâåíòà-
ðÿ êàê òàêîâîãî íåò. Ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè îòêàçàòüñÿ îò èäåè «áåç-
äîííûõ êàðìàíîâ». Ãåðîé ìîæåò âçÿòü â ðóêè ëèøü îäèí ïðåäìåò.
Èìåííî åãî îí áóäåò èñïîëüçîâàòü, ïîêà íå ïîëîæèò íà ìåñòî.

FAHRENHEIT

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Â 2009 ãîäó äåëàòü äûðêè â ñòâîëàõ ïèñòî-
ëåòîâ áóäåò óæå íåîáÿçàòåëüíî.

Êàêîå æå ïîëèöåéñêîå ðàññëåäîâàíèå 
ìîæåò îáîéòèñü áåç âèçèòà â ìîðã?

Èíòåðüåðû íå ïîðàæàþò îáèëèåì ïðåäìå-
òîâ, íî äèçàéí ïðîñòî âåëèêîëåïåí.
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ÇÈÌÎÉ 2009 ÃÎÄÀ ÍÜÞ-ÉÎÐÊ ÇÀÕËÅÁÍÓËÑß 
Â ÊÐÎÂÈ. ÓÁÈÉÖÛ ÍÅ ÇÍÀÊÎÌÛ ÑÎ ÑÂÎÈÌÈ 
ÆÅÐÒÂÀÌÈ. Ó ÍÈÕ ÍÅÒ ÌÎÒÈÂÀ. È ÎÍÈ ÍÅ ÏÎÌÍßÒ,
ÊÀÊ ÓÁÈÂÀËÈ.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

åòñÿ â êâàðòèðå Êåéíà ñðàçó ïîñëå
åãî óõîäà. Åå çàäà÷à � îáíàðóæèòü
óëèêè, êîòîðûå ïîìîãëè áû äîêàçàòü
ïðè÷àñòíîñòü ãåðîÿ ê íåäàâíåìó
óáèéñòâó. Êâàðòèðà (è âñå, ÷òî â íåé
íàõîäèòñÿ) îñòàíåòñÿ â òîì æå âèäå,
â êàêîì áûëà, êîãäà åå ïîêèäàë
Êåéí. Åñëè îí óñïåë áðîñèòü ðóáàø-
êó â ñòèðêó, Âàëåíòè íå íàéäåò íà
íåé êðîâè. Åñëè îí âûìûë íîæ, èíñ-
ïåêòîð íå ñìîæåò äîêàçàòü, ÷òî îí
áûë îðóäèåì óáèéñòâà. Â ýòîì ãëàâ-
íàÿ èäåÿ Fahrenheit. Îò íàøèõ
äåéñòâèé íàïðÿìóþ çàâèñèò ðàçâè-
òèå ñþæåòà. Òî, êàêèå ðåïëèêè ìû
áóäåì âûáèðàòü â äèàëîãàõ, ñèëüíî
ïîâëèÿåò íà ïîâåäåíèå ïåðñîíàæåé.
Îñîáåííî èíòåðåñíà äàííàÿ ñèñòå-
ìà ñ ó÷åòîì âîçìîæíîñòè ñìîòðåòü
íà îäíè è òå æå ñîáûòèÿ ãëàçàìè
ðàçíûõ ãåðîåâ. Ïðàâäà, ïîêà íå ñîâ-
ñåì ïîíÿòíî, ïî êàêèì ìîòèâàì ìû,
èãðîêè, áóäåì ñîâåðøàòü èëè íå ñî-
âåðøàòü îïðåäåëåííûå ïîñòóïêè.
Åñëè ìû çíàåì, ÷òî Âàëåíòè áóäåò
èñêàòü óëèêè â êâàðòèðå Êåéíà, òàê
ëè óæ ìû çàèíòåðåñîâàíû â òîì, ÷òî-
áû ñïðÿòàòü èõ âñå, òåì ñàìûì ìàê-
ñèìàëüíî óñëîæíèâ æèçíü åé (à ïî
ñóòè, ñåáå æå)? Âïðî÷åì, áûëî áû
íàèâíî äóìàòü, ÷òî ìû ñìîæåì âíèê-
íóòü âî âñå òîíêîñòè ìåõàíèêè
Fahrenheit äî ðåëèçà.

Íå íóæíî áûòü ãåíèåì, ÷òîáû ïîíÿòü
ïðîñòóþ ìûñëü: ðàçðàáîò÷èêè ñòàðà-
þòñÿ ñäåëàòü èãðó êàê ìîæíî áîëåå
êèíåìàòîãðàôè÷íîé. Ñðåäè ôèëü-
ìîâ, ñòàâøèõ èñòî÷íèêàìè âäîõíîâå-
íèÿ, ñîòðóäíèêè Quantic Dream íàçû-
âàþò  «Ñåìü», «Áîéöîâñêèé êëóá»,
«Òâèí Ïèêñ», «Ñåêðåòíûå ìàòåðèà-
ëû», «24» è ìíîãèå äðóãèå. Âëèÿíèå
êèíî ìû áóäåì îùóùàòü ïîñòîÿííî.
Îñîáåííî çðåëèùíî âûãëÿäÿò ýïèçî-
äû, êîãäà ýêðàí ðàçáèâàåòñÿ íà íåñ-
êîëüêî ÷àñòåé è ìû ïîëó÷àåì âîç-
ìîæíîñòü ñìîòðåòü íà ïðîèñõîäÿ-
ùåå ãëàçàìè ðàçíûõ ëþäåé. Èñïîëü-
çóåòñÿ ýòîò ýôôåêò íå òîëüêî äëÿ
òîãî, ÷òîáû ïðîèçâåñòè íà íàñ âïå-
÷àòëåíèå. Ïîñëå óáèéñòâà Êåéíó ïðè-
äåòñÿ íåçàìåòíî âûáèðàòüñÿ èç ðåñ-
òîðàíà. ×òîáû ïðàâèëüíî âûáðàòü
ìîìåíò, êîãäà âûéòè íà óëèöó, íàì è
ïîòðåáóåòñÿ âîçìîæíîñòü âèäåòü òî,
÷òî ãåðîé óçðåòü íå ìîæåò.
Fahrenheit � îäèí èç ñàìûõ ñòðàííûõ
ïðîåêòîâ çà ïîñëåäíåå âðåìÿ. Èìåí-
íî òàêîé è ìîæíî áûëî æäàòü îò
Quantic Dream � ñîçäàòåëåé Omikron:
The Nomad Soul. Ïîäêóïàåò áåçóï-
ðå÷íîå ÷óâñòâî ñòèëÿ, êîòîðûì îá-
ëàäàþò ðàçðàáîò÷èêè. Noir, ïîõîæå,
íèêîãäà íå ïåðåñòàíåò áûòü àêòóàëü-
íûì. Ìðà÷íûé íî÷íîé Íüþ-Éîðê, áåñ-
êîíå÷íàÿ ìåòåëü, îêðîïëåííûå

êðîâüþ ñóãðîáû, çàáëóäèâøèåñÿ â
ëàáèðèíòàõ ñîáñòâåííûõ ñóäåá ãå-
ðîè � î÷åíü çíàêîìûå ïîêëîííèêàì
æàíðà èíãðåäèåíòû. Íî íåñìîòðÿ íà
óçíàâàåìîñòü Fahrenheit î÷àðîâûâà-
åò íè÷óòü íå ìåíüøå. Âðÿä ëè èãðà
çàâîþåò âñåîáùóþ ëþáîâü. Òâîðå-
íèå Quantic Dream ïðåäíàçíà÷åíî
èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ ãóðìàíîâ. Êàê
Shenmue, Ico èëè The Last Express.
Òàêèå èãðû, êàê ïðàâèëî, îñòàþòñÿ
íåäîïîíÿòûìè, íî îò òîãî íå ìåíåå
ãåíèàëüíûìè. 

×òîáû âûáðàòüñÿ îòñþäà, ïðèäåòñÿ äîæäàòüñÿ, êîãäà ïîëèöåéñêèé ïåðåñòàíåò
ñìîòðåòü íà äâåðü â òóàëåò. À âûéäÿ â çàë, âàæíî íå ïîïàäàòüñÿ åìó íà ãëàçà.



Ïîäîáíûå âûêðóòàñû ñêîðåå ê ëèöó íèíäçÿ èç
Tenchu, ÷åì èíòåëëèãåíòíîìó Ôèøåðó.

Ïîóìíåâøèé âðàã ÷óåò Ôèøåðà è íà âñÿêèé
ñëó÷àé áðîñàåò âíèç îñâåòèòåëüíóþ øàøêó. 

Ïîñìîòðèòå, êàêóþ òåíü îòáðàñûâàåò îõðàí-
íèê íà áóìàæíóþ äâåðü!

http://www.splintercell.com

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ï
åðâûé Splinter Cell ñîç-
äàâàëñÿ ñèëàìè ìîíðå-
àëüñêîãî îòäåëåíèÿ
Ubisoft. Ïîñëå ÷åãî êà-

íàäöû óøëè â òåíü � òðóäèòü-
ñÿ íàä íåíàçâàííûì ïðîåê-
òîì. À òåì âðåìåíåì âòîðóþ
÷àñòü ïðèêëþ÷åíèé Ôèøåðà
âòèõóþ îòäàëè â Ubisoft
Shanghai ñ íàêàçîì íå ÷èíèòü
òî, ÷òî íå ñëîìàíî.
Òàì ÷åñòíî îòðàáîòàëè çàðïëàòó,
ñîòâîðèâ Pandora Tomorrow, äà è äó-
ìàòü î Ôèøåðå çàáûëè. È òóò, ñëîâ-
íî ãðîì ñ ÿñíîãî íåáà, êàíàäöû íà-

ïîìíèëè î ñåáå: êîìàíäà ñ ñàìîãî
ðåëèçà îðèãèíàëüíîé èãðû çàíèìà-
ëàñü, îêàçûâàåòñÿ, ñîçäàíèåì
Splinter Cell Chaos Theory. Òðåòüÿ
÷àñòü, â îòëè÷èå îò âòîðîé, áóäåò ñî-
âåðøåííî èíîé è íåïîõîæåé íà
ïðîøëûå èñòîðèè î Ôèøåðå.
Íåèçìåííûì îñòàåòñÿ ëèøü êà÷åñò-
âî ãðàôèêè, íàä êîòîðîé ðàçðàáîò-
÷èêè òðóäÿòñÿ ñ îñîáûì òùàíèåì. Èâ
Ãèéìî, ïðåçèäåíò Ubisoft, ëè÷íî çàÿ-
âèë, ÷òî Chaos Theory ñòàíåò «ñàìîé
øèêàðíîé èãðîé âñåõ ïëàòôîðì � è
òî÷êà». Ñëîâíî â äîêàçàòåëüñòâî åãî
ñëîâ, ïîêàçàííàÿ íà E3 äåìî-âåðñèÿ
òóò æå îòõâàòèëà ñïåöïðèç çà ëó÷-
øóþ ãðàôèêó. Ìàòüå Ôåðëÿí, ïðîäþ-
ñåð èãðû, ñûïåò òàêèìè òåðìèíàìè,
êàê «normal mapping», «per pixel spec-
ular lightning» è «procedural texturing»,
à â ïåðåâîäå íà ÷åëîâå÷åñêèé ÿçûê
ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè Ôèøåð íà-
ìîêíåò ïîä äîæäåì, âû çàìåòèòå ýòî
íåâîîðóæåííûì ãëàçîì ïî áëèêàì íà
åãî ÷åðíîì êîñòþìå.
Ëèíåéíûì óðîâíÿì èç ïåðâûõ äâóõ
÷àñòåé ïîðà óæå ïîìàõàòü ðó÷êîé:
Chaos Theory ïîäíèìàåò çíàìÿ îòê-
ðûòîãî ãåéìïëåÿ, ïðèñóùåãî ñêî-
ðåå èãðàì ñåðèè Thief. Ôèøåð áóäåò
èçáàâëåí îò íåîáõîäèìîñòè êðàñòü-
ñÿ èç ïóíêòà À â ïóíêò Á ïî åäèí-
ñòâåííîìó ìàðøðóòó, åãî âçîðó
ïðåäñòàíåò îòêðûòûé, èíòåðàêòèâ-

íûé óðîâåíü ñ íåñêîëüêèìè ðàçëè÷-
íûìè ñïîñîáàìè ïðîõîæäåíèÿ. Ñðå-
äè íîâîãî îðóæèÿ çàÿâëåí íîæ, ïîñ-
ðåäñòâîì êîòîðîãî ìîæíî íå òîëü-
êî ðåçàòü ãëîòêè, íî è áîëåå èçîá-
ðåòàòåëüíî âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ
îêðóæàþùåé ñðåäîé. Íàïðèìåð,
ðàçîðâàòü àíòåííûé øíóð, ÷òîáû
âûìàíèòü îõðàííèêà èç êàìîðêè ñ
òåëåâèçîðîì. Ðàçóìååòñÿ, èñêóñ-
ñòâåííûé èíòåëëåêò òîæå ïîäðîñ, è
îïïîíåíòû ñòàíóò âåñòè ñåáÿ áîëåå
ïðàâäîïîäîáíî. Â òîé æå âûñòàâî÷-
íîé äåìî-âåðñèè ñòðàæíèêè ïðÿòà-
ëèñü îò äîæäÿ ïîä íàâåñîì è äàæå
âûñîâûâàëè ðóêè, ÷òîáû óçíàòü, íå
ïðåêðàòèëñÿ ëè ëèâåíü.
Íåìíîãî ïåðåðàáàòûâàåòñÿ ìóëüòèï-
ëååð, ïîÿâèâøèéñÿ â Pandorra
Tomorrow ñòàðàíèÿìè òîãî æå ãåíè-
àëüíîãî êàíàäñêîãî îòäåëåíèÿ
Ubisoft. Äîáàâÿòñÿ êîîïåðàòèâíûå ðå-
æèìû � êàê ñåòåâûå, òàê è ëîêàëüíûå.
Äâóì øïèîíàì ïðèäåòñÿ ïîìîãàòü
äðóã äðóãó, îáìåíèâàòüñÿ èíôîðìà-
öèåé è áóêâàëüíî ïîäñòàâëÿòü ñïèíó,
ïîçâîëÿÿ òîâàðèùó çàáðàòüñÿ íà íå-
äîñÿãàåìûå ïðåæäå âûñîòû. Ïåòü äè-
ôèðàìáû â àäðåñ Splinter Cell ïîðÿä-
êîì óæå íàäîåëî, íî îò ôàêòîâ íå óé-
òè: Chaos Theory ñòàíåò íå ïðîñòî
ëó÷øåé èãðîé òðèëîãèè, íî òàêèì æå
ÿðêèì ñîáûòèåì â æèçíè èíäóñòðèè,
êàê ïåðâûé Splinter Cell. È áàñòà! 
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Çíàêîìàÿ ñèòóàöèÿ: 
«Ïî÷åìó ÿ ïðîâàëèë ìèñ-
ñèþ? Àõ, ÿ íå ñïðÿòàë òðóï
òðè êîìíàòû íàçàä!» 
Òàêîãî áîëüøå íå ïðåäâè-
äèòñÿ. Åñëè óæ âû ïðîèã-
ðûâàåòå, ïðè÷èíà âñåãäà
áóäåò íà âèäó, è ëîìàòü
ãîëîâó íàä øïèîíñêèìè
óñëîâíîñòÿìè íå ïðèäåò-
ñÿ. Èãðà íåëèíåéíà, íî íå
÷ðåçìåðíî ñëîæíà, â êîí-
öå êîíöîâ, íå òðåòüÿ æå
ìèðîâàÿ íà äâîðå.

ÑËÎÂÎ 
ÏÐÎÄÞÑÅÐÓ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action/adventure  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montreal  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: íå îáúÿâëåíû ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 26 íîÿáðÿ 2004 ãîäà

ËÀÌÏÎ×ÅÊ ÍÅÒ!

ÔÈØÅÐ ÍÀÓ×ÈËÑß-ÒÀÊÈ ÏÎÏÀÄÀÒÜ Â ÖÅËÜ

!
Ñðàçó ïîñëå âûõîäà ïåðâîé ÷àñ-
òè Splinter Cell ðàçðàáîò÷èêîâ
çàâàëèëè ïèñüìàìè â äóõå «íó
ïî÷åìó, ïî÷åìó, ïî÷åìó ñâåð-
õòðåíèðîâàííûé ñïåöíàçîâåö,
ñèäÿ íà êîðòî÷êàõ, ñ ïÿòè ìåòðîâ
íå ìîæåò ïîïàñòü â íåñ÷àñòíóþ
ëàìïî÷êó?» Â Pandora Tomorrow
ïîÿâèëñÿ äðîæàùèé ëàçåðíûé
ïðèöåë, êîòîðûé ïîçâîëèë òî÷-
íî ïðåäñêàçûâàòü, êóäà ïîëåòèò

ïóëÿ, à â Chaos Theory Ñýì Ôè-
øåð íàó÷èòñÿ íàêîíåö íå ïðîìà-
õèâàòüñÿ ïî ñòàòè÷íûì ìèøå-
íÿì èç ïîëîæåíèÿ ñèäÿ. Êðîìå
òîãî, íîâûé Ñýì îäèíàêîâî ïðî-
âîðíî äåéñòâóåò êàê ïðàâîé, òàê
è ëåâîé ðóêîé: åñëè ïëå÷î âäðóã
íåóäà÷íî çàãîðàæèâàåò îáçîð,
ìîæíî îäíèì íàæàòèåì ïåðåõ-
âàòèòü îðóæèå è íå âîçèòüñÿ ñî
ñòðîïòèâîé èãðîâîé êàìåðîé.

TOM CLANCY�S SPLINTER CELL: CHAOS THEORY 
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http://www.guildwars.com

PANTHERCLAW 
pantherclaw@gameland.ru

Í
à÷íó ñ ñàìîé âàæíîé îñî-
áåííîñòè íîâîé MMORPG
îò NCSoft. Êóïèâ êîðîáêó
ñ Guild Wars, èãðîê ìîæåò

áûòü óâåðåí, ÷òî åìó íå ïðèäåò-
ñÿ âíîñèòü åæåìåñÿ÷íûå àáîíå-
íòñêèå ïëàòåæè çà ïðàâî ïîëó-
÷àòü äîñòóï ê îíëàéíîâûì ïðîñ-
òîðàì ýòîé èãðû. Ëèøü ðàç â
ïîëãîäà áóäóò âûõîäèòü êîì-
ìåð÷åñêèå add-on�û, ïðèîáðå-
òàòü êîòîðûå ñîâñåì íå îáÿçà-
òåëüíî. Íå çàõîòèòå ïëàòèòü �
ëèøèòå ñåáÿ âîçìîæíîñòè ïîïà-
äàòü â íîâûå ëîêàöèè è ïîëüçî-
âàòüñÿ íåêîòîðûìè óíèêàëüíû-
ìè ïðåäìåòàìè. À èãðàòü ìîæíî
è äàëüøå. Ñêîëüêî óãîäíî!

ËÞÁÈÌÎÅ ÇÀÍßÒÈÅ
Îòíûíå áåñïëàòíûé îíëàéíîâûé ðîëå-
âîé ïðîåêò � íå ëþáèòåëüñêàÿ ïîäåë-
êà, íå îäèí èç àçèàòñêèõ «øåäåâðîâ» è
óæ òåì áîëåå íå ïèðàòñêèé ñåðâåð
âðîäå íåîôèöèàëüíûõ øàðäîâ Ultima
Online. Ðàçðàáîò÷èêè èãðû � ïðîôè,
ïðèíèìàâøèå ó÷àñòèå â ñîçäàíèè òà-
êèõ õèòîâ, êàê Diablo 2 è Warcraft 2. Âû
ïðàâèëüíî äîãàäàëèñü � êîñòÿê êîìàí-
äû ñîñòàâëÿþò ýêñ-áëèççàðäîâöû.

Çíàìåíèòûé Battle.net, ïîïàâøèé, ìåæ-
äó ïðî÷èì, â êíèãó ðåêîðäîâ Ãèííåñà
êàê ñàìûé ïîïóëÿðíûé ñåòåâîé ñåð-
âèñ, òîæå äåëî èõ ðóê. Ñâîé íåìàëûé
îïûò îíè ïðèìåíÿþò ñ óìîì. Âòèñíóòü-
ñÿ íà ðûíîê MMORPG ñåé÷àñ íåïðîñ-
òî. Ãîðàçäî ñëîæíåå, ÷åì 3-4 ãîäà íà-
çàä. À ïîïûòêà ñîçäàòü íîâóþ «ìèð-
íóþ» èãðó, íàïîäîáèå Everquest, ïî÷òè
íàâåðíÿêà îáðå÷åíà íà ïðîâàë.
Ãåéìåðû òåïåðü õîòÿò âîåâàòü, ïðè÷åì
c æèâûìè ëþäüìè. È â Guild Wars èì òà-
êàÿ âîçìîæíîñòü ïðåäñòàâèòñÿ.
Äëÿ ýòîãî ñîòðóäíèêè ñòóäèè ArenaNet
ñîáèðàþòñÿ ðåàëèçîâàòü íåñêîëüêî
ðåæèìîâ. Ïåðâûé � ýòî, êîíå÷íî, áîè
íà àðåíå. Õîòÿ íåìíîãèå ïðåëüñòÿòñÿ
èäååé ñðàæàòüñÿ çà «ïðîñòî òàê».

Îïûòà çà òàêèå ïîåäèíêè íå äàþò,
ñìåðòü äëÿ ãåðîåâ áåçáîëåçíåííà, äà
è íàãðàäû ïîêà åùå íåèçâåñòíû.
Âòîðîé ðåæèì, çíàêîìûé íàì ïî îáû÷-
íûì RPG ñ ïîääåðæêîé ìóëüòèïëååðà,
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ñîâìåñòíîå ïðî-
õîæäåíèå ìèññèé � êîîïåðàòèâ. Ïîëü-
çîâàòåëè ïîïàäàþò â «êàðìàííóþ âñå-
ëåííóþ», ñîçäàííóþ ñïåöèàëüíî äëÿ
íèõ. Êîìàíäà âûïîëíÿåò êâåñò è ïåðå-
õîäèò â íîâóþ çîíó. Ñëåäóþùåå çàäà-
íèå áóäåò áîëåå ñëîæíûì è èíòåðåñ-
íûì � ñèñòåìà ñàìà îïðåäåëèò ñèëü-
íûå è ñëàáûå ñòîðîíû èãðîêîâ è ïîçà-
áîòèòñÿ î òîì, ÷òîáû èì íå áûëî ñêó÷-
íî. Åäèíñòâåííûìè êîíêóðåíòàìè â êî-
îïåðàòèâå ìîãóò áûòü óïðàâëÿåìûå
êîìïüþòåðîì ìîíñòðû. Ýòî òîæå íå
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Îòêðûòîå òåñòèðîâà-
íèå ïðîåêòà íàçíà÷åíî
íà îñåíü. Çàêðûòîå âå-
äåòñÿ ñ íà÷àëà ýòîãî
ãîäà. Íî âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ðàçðàáîò÷èêè
ïîçâîëÿþò ïðîñòûì
ñìåðòíûì âçãëÿíóòü
êðàåì ãëàçà íà ñâîå
òâîðåíèå. Ïîêà áîëü-
øàÿ ÷àñòü ðåäàêöèè
«îòäûõàëà» íà Å3, âàø
ïîêîðíûé ñëóãà ðóáèë
ìîíñòðîâ â Guild Wars.
Ñðàçó îòìå÷ó, âûñîêîå
êà÷åñòâî ïðîåêòà íå
âûçûâàåò ñîìíåíèé.
Ðàçâå ÷òî ïîåäèíêè
ìåæäó ãèëüäèÿìè â áå-
òà-âåðñèè îòñóòñòâî-
âàëè. Çàòî êîîïåðàòèâ
ïðîöâåòàë! Ïóñòü è íà
äâóõ êàðòàõ. Ïîâåðüòå,
ãðóïïà èçðàíåííûõ èã-
ðîêîâ, âðûâàþùèõñÿ
èç ïîñëåäíèõ ñèë âî
âðàæåñêèé çàìîê, �
ýòî íåçàáûâàåìîå 
çðåëèùå.

ÃÎÒÎÂÜÒÅÑÜ 
Ê ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÓ!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: MMORPG  ÈÇÄÀÒÅËÜ: NCsoft
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ArenaNet ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: âåñíà 2005 ãîäà

ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÄÂÈÆÎÊ

ÍÅ ÑÒÎÈÒ ÇÀÁÛÂÀÒÜ Î ÂÀÆÍÎÌ!

!
Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê Guild Wars, ïðÿìî ñêàæåì,
õîðîø. Áëèæàéøèì êîíêóðåíòàì ñòîèò ïðèçàäó-
ìàòüñÿ î òîì, ÷òî îíè ìîãóò ïðîòèâîïîñòàâèòü êðà-
ñîòàì î÷åðåäíîãî õèòà (â óñïåõå èãðû ñîìíåíèé
íåò), èçäàâàåìîãî NCsoft. Äåòàëèçàöèÿ ìèðà, ìî-
äåëè èãðîêîâ, øåéäåðíûå âîäà è íåáî � Guild Wars
âûãëÿäèò íå õóæå, ÷åì Lineage 2. À òàì, ìåæäó
ïðî÷èì, çàäåéñòâîâàíû òåõíîëîãèè Unreal Engine.
Ïðàâäà, àíèìàöèÿ ïðîåêòà îò ñòóäèè ArenaNet
íåìíîãî ñòðàäàåò... íî âåäü èãðà åùå íå ãîòîâà!

GUILD WARS

Äåòàëèçàöèÿ ãåðîåâ ïîðàæàåò âîîáðàæåíèå. Î÷åíü âûñîêèé óðîâåíü 
äàæå äëÿ îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ èãð, íå ãîâîðÿ óæå îá îíëàéíîâûõ.

Çàáîé ìîíñòðîâ � íå ãëàâíîå ðàçâëå÷åíèå â Guild Wars. Íî íàäî æå êàê-òî 
ïîëó÷àòü ýêñïó! Äà è ïðîñòî ïîòðåíèðîâàòüñÿ íà êîøêàõ íèêîãäà íå ìåøàåò.
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ñòðàøíî. Íî ÷òîáû îòäîõíóòü ñ äðóçü-
ÿìè äà íàáðàòü ïàðó-òðîéêó óðîâíåé,
íè÷åãî ëó÷øå ñîâìåñòíîãî äåéñòâà
åùå íå ïðèäóìàëè.
Òðåòèé ðåæèì � âîéíû ãèëüäèé. Èìåí-
íî îíè è äàëè íàçâàíèå èãðå. Ãèëüäèÿ
ìîæåò çàõâàòèòü îäíó èç ïîñòîÿííûõ
(íå ãåíåðèðóåìûõ) ëîêàöèé èãðû èëè
çàìîê. Ýòî ïîçâîëèò ãèëüäèè ñîáè-
ðàòü íàëîãè ñî âñåõ ïðîõîäÿùèõ ïî
îêêóïèðîâàííîé òåððèòîðèè èãðîêîâ,
à íåäâèæèìîñòü äàñò ÷ëåíàì ãèëüäèè
îïðåäåëåííûå áîíóñû ê õàðàêòåðèñ-
òèêàì. Ãåéìïëåé àíàëîãè÷åí èãðîâîìó
äåéñòâó â êîîïåðàòèâå. Òîëüêî âðàãà-

ìè òåïåðü áóäóò íå ìîíñòðû, à óïðàâ-
ëÿåìûå äðóãèìè ïîëüçîâàòåëÿìè ïåð-
ñîíàæè. Ïîïàâ â íåêóþ çîíó, âàøà êî-
ìàíäà äîëæíà âûïîëíèòü îïðåäåëåí-
íûå çàäàíèÿ. Íàïðèìåð, ñíà÷àëà �
ïðîðâàòüñÿ âî âðàæåñêèé çàìîê, çà-
òåì � óáèòü ëèäåðà âðàæåñêîãî êëàíà.
Â ñëó÷àå óñïåøíîãî âûïîëíåíèÿ çàäà-
íèÿ äåíüãè, ñëàâà è áîãàòñòâî æäóò
âàñ. Âîò òîëüêî íå ñòîèò çàáûâàòü,
÷òî âñå ýòî ìîãóò îòíÿòü. Êñòàòè,
Player Killing â èãðå îòñóòñòâóåò âîâñå.
Âû ìîæåòå íàïàñòü íà ïåðñîíàæà,
òîëüêî åñëè òîò ãîòîâ è õî÷åò ñðà-
æàòüñÿ. È íèêàê èíà÷å!

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ
Âñåãî â èãðå ïðèñóòñòâóåò øåñòü ïðî-
ôåññèé (ëó÷íèê, âîèí, ìàã è äðóãèå). Ó
êàæäîãî êëàññà åñòü ñâîé íàáîð óíè-
êàëüíûõ óìåíèé. Äëÿ îáðåòåíèÿ íîâî-
ãî íàâûêà âàì ïîíàäîáèòñÿ êàìåíü
óìåíèé, â êîòîðîì ñïðÿòàíà ñèëà òîãî
èëè èíîãî çàêëèíàíèÿ. Âû ìîæåòå
ïðîñòî îäíîêðàòíî èñïîëüçîâàòü åãî
èëè ðàçðóøèòü â ïîïûòêå âûó÷èòü
ñêèëë (î÷åíü ïîõîæå íà ñèñòåìó
çàêëèíàíèé â D&D). Åñëè óðîâåíü
ïåðñîíàæà âûñîê, à óìåíèå ëåãêîå,
âû áåç îñîáûõ ïðîáëåì çàïîìíèòå
åãî. Îäíàêî äåðæàòü â ïàìÿòè ìîæíî
îäíîâðåìåííî ëèøü âîñåìü çàêëèíà-
íèé, è äîïîëíèòåëüíî ðàçðåøåíî íî-
ñèòü íà çàäàíèå íå áîëåå äåâÿòè êàì-
íåé. Òàêèì îáðàçîì ðàçðàáîò÷èêè áî-
ðþòñÿ ñ ïðîáëåìîé óíèâåðñàëüíîñòè
ïåðñîíàæåé. Õîòÿ ìîæíî ðàçâèâàòü
ãåðîÿ ñðàçó â äâóõ êëàññàõ, èãðîêó
âñå ðàâíî ïîòðåáóåòñÿ ïîääåðæêà
äðóãèõ ïîëüçîâàòåëåé, à çíà÷èò, åìó
ïðèäåòñÿ âñòóïèòü â êîìàíäó.
×èñòîé MMORPG äàííûé ïðîåêò íå
íàçîâåøü: áîëüøàÿ ÷àñòü áîåâ ïðî-
èñõîäèò â îôôëàéíå. Íî è ê ïðîñòûì
ðîëåâûì èãðàì Guild Wars íåëüçÿ ïðè-
÷èñëèòü � óïîð ñäåëàí íà âçàèìîäåé-
ñòâèå ïîëüçîâàòåëåé. Áûòü ìîæåò,
ýòî àíàëîã ìóëüòèïëååðà Neverwinter
Nights? Âåäü èãðîêè â Guild Wars ñìî-
ãóò çàïóñêàòü ñîáñòâåííûå ñåðâå-
ðû(!) è ñîçäàâàòü êàðòû. Ñåé÷àñ ñêà-
çàòü ÷òî-òî îïðåäåëåííîå ïî ïîâîäó
æàíðîâîé ïðèíàäëåæíîñòè ïðîåêòà.
Âñå òî÷êè íàä i ðàññòàâèò ðåëèç. 
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Âñå àïäåéòû äëÿ Guild
Wars áóäóò êà÷àòüñÿ
èñêëþ÷èòåëüíî ÷åðåç
Ñåòü. Íå ñòîèò ðàñ-
ñòðàèâàòüñÿ è ïåðåâî-
ðà÷èâàòü ñòðàíèöó,
âåäü èãðà ìîæåò îá-
íîâëÿòüñÿ â ôîíîâîì
ðåæèìå, ïîêà âû áóäå-
òå çàíèìàòüñÿ äðóãèìè
äåëàìè, èëè äàæå...
èãðàòü. Äâèæîê ïðîà-
íàëèçèðóåò âîçìîæ-
íîñòè âàøåãî êàíàëà
ñâÿçè è äîêà÷àåò, ïðè
íåîáõîäèìîñòè, êëèå-
íòñêóþ ÷àñòü ìàëåíü-
êèìè ïîðöèÿìè. Âîò
òîëüêî ïëàòû çà òðà-
ôèê åùå ïîêà íèêòî íå
îòìåíÿë... Íî è òóò âñå
íå òàê ïëîõî � ìåõà-
íèçì ïîçâîëÿåò çàáè-
ðàòü èç Ñåòè òîëüêî òî,
÷òî âàì íóæíî. 

ÊÀ×ÀÒÜ, ÊÀ×ÀÒÜ,
ÍÅ ÏÅÐÅÊÀ×ÀÒÜ

Â ðåæèìå êîîïåðàòèâà âû íå òîëüêî ïðîâåðèòå âñþ ñâîþ êîìàíäó â áîþ, 
íî è çàðàáîòàåòå íåìàëî î÷êîâ îïûòà è ðàçæèâåòåñü ñòàðòîâûì êàïèòàëüöåì.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ìîíñòðû Guild Wars âñå êàê íà ïîäáîð êðàñèâû, âûñîêîïîëèãîíàëüíû è äàæå îá-
ëàäàþò çà÷àòêàìè èíòåëëåêòà. Íî æèâóò âñå ðàâíî íåäîëãî. Ñóäüáà ó íèõ òàêàÿ�

ÏÎËÓ×ÅÍÈÅ ÍÎÂÎÃÎ ÍÀÂÛÊÀ Â GUILD WARS
Î×ÅÍÜ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ ÊËÀÑÑÈ×ÅÑÊÎÅ 
ÄËß DUNGEONS & DRAGONS «ÇÀÓ×ÈÂÀÍÈÅ
ÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ».



http://www.empireearth.com/empireearth2.jsp

ËÅÂ ÅÌÅËÜßÍÎÂ 
lev@gameland.ru

Î
ðèãèíàëüíàÿ Empire
Earth ïîêîðèëà ãåéìå-
ðîâ ñî÷åòàíèåì íåòî-
ðîïëèâîñòè è ãëóáèíû

Civilization ñ äèíàìèêîé RTS.
Ñîçäàòåëåì ýòîé èãðû, íà-
ïîìíþ, áûë ëåãåíäàðíûé Ðèê
Ãóäìàí � îäèí èç êëþ÷åâûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ Age of Empires,
êîòîðûé âïîñëåäñòâèè îñòà-
âèë ñòóäèþ Ensemble è îñíî-
âàë ñîáñòâåííóþ êîìïàíèþ
ïîä íàçâàíèåì Stainless Steel.
Ó Age of Empires è Empire Earth âîîá-
ùå ìíîãî îáùåãî, è íå òîëüêî â íàç-
âàíèÿõ, íî èìååòñÿ è öåëûé ðÿä ðàç-
ëè÷èé, ãëàâíîå èç êîòîðûõ � ýòî èñòî-
ðè÷åñêèé ìàñøòàá. Â îðèãèíàëå ìû
ïðîøëè ÂÅÑÜ ïóòü ñòàíîâëåíèÿ ÷å-
ëîâå÷åñòâà � îò êàìåííûõ îðóäèé äî
ôóòóðèñòè÷åñêèõ ðîáîòîâ è çâåçäî-
ëåòîâ. Èãðà ïðîäàëàñü òèðàæîì áî-
ëåå 2 ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ, ïîýòî-
ìó íåóäèâèòåëüíî, ÷òî áîññû Vivendi
ïðèíÿëè ðåøåíèå î âûïóñêå åå ïðî-
äîëæåíèÿ. Ðàçðàáîò÷èêîì âòîðîé
÷àñòè ñòàëà ñòóäèÿ Mad Doc Software
(îòâåòñòâåííàÿ çà add-on ÅÅ: The Art
of Conquest), ïîñêîëüêó äèçàéíåðû
Stainless Steel è ñàì Ðèê Ãóäìàí â íàñ-

òîÿùèé ìîìåíò òðóäÿòñÿ íàä êàêèì-
òî ñåêðåòíûì ñóïåðïðîåêòîì.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ÁÎËÜØÅ, ÓÌÍÅÅ...
Empire Earth II (EE2) äåëàåòñÿ íà ñîâåð-
øåííî íîâîì ãðàôè÷åñêîì äâèæêå, ñ
îäíîé ñòîðîíû, ïîääåðæèâàþùåì âñå
íîâåéøèå ôóíêöèè DirectX 9, à ñ äðó-
ãîé � ñïîñîáíîì ïðè ìèíèìàëüíûõ ãðà-
ôè÷åñêèõ íàñòðîéêàõ øóñòðî áåãàòü
äàæå íà ñëàáûõ ìàøèíàõ. AI òàêæå ñîç-
äàåòñÿ ñ íóëÿ, è åñëè âåðèòü ðàçðàáîò-
÷èêàì, êîìïüþòåð íàêîíåö-òî ïåðåñòà-
íåò æóëüíè÷àòü è íàó÷èòñÿ àäåêâàòíî
îöåíèâàòü îáñòàíîâêó íà ïîëå áîÿ è
äåéñòâîâàòü ïîäîáíî æèâîìó èãðîêó.
Èãðà íà÷èíàåòñÿ çà 10 òûñÿ÷ ëåò äî Ðîæ-
äåñòâà Õðèñòîâà è çàêàí÷èâàåòñÿ â

2230 ãîäó íàøåé ýðû. Íà âûáîð ïðåäëà-
ãàþòñÿ 15 öèâèëèçàöèé, êàæäàÿ èç êîòî-
ðûõ îáëàäàåò ñîáñòâåííûì àðõèòåêòóð-
íûì ñòèëåì, ìóçûêîé è óíèêàëüíûìè áî-
íóñàìè. Â èãðå èìåþòñÿ 320 ñòðîåíèé è
áîëåå 370 þíèòîâ, âêëþ÷àÿ áîåâûõ ðî-
áîòîâ, ïîçàèìñòâîâàííûõ èç ïðèíàäëå-
æàùåé Vivendi âñåëåííîé Earthsiege.
Öèôðû âïå÷àòëÿþò, íå òàê ëè?

ÒÅÐÐÈÒÎÐÈÀËÜÍÛÉ ÂÎÏÐÎÑ
Êàðòû ìèññèé â ÅÅ2 ðàçáèòû íà îò-
äåëüíûå ïðîâèíöèè, è ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê ðåñóðñàì êàêîé-ëèáî òåððè-
òîðèè, åå íàäî âíà÷àëå çàõâàòèòü.
Äëÿ ïðèñîåäèíåíèÿ ñîïðåäåëüíîé
ïðîâèíöèè äîñòàòî÷íî ïîñòðîèòü íà
åå òåððèòîðèè City Center, à äëÿ óñòà-
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Ïîãîäíûå ÿâëåíèÿ �
ñíåæíûå è ïûëüíûå áó-
ðè, äîæäè, ìóññîíû è
ïðî÷åå � áóäóò èãðàòü â
Empire Earth II îãðîì-
íóþ ðîëü, ñàìûì íå-
ïîñðåäñòâåííûì îáðà-
çîì âëèÿÿ íà âîçìîæ-
íîñòè íàçåìíûõ è âîç-
äóøíûõ þíèòîâ. Ê ïðè-
ìåðó, â ïóñòûíå ñèëü-
íàÿ ïåñ÷àíàÿ áóðÿ ìî-
æåò âðåìåííî ïàðàëè-
çîâàòü âñþ âîåííóþ è
ýêîíîìè÷åñêóþ äåÿ-
òåëüíîñòü âðàæäóþùèõ
ñòîðîí. Äëÿ ñëåæåíèÿ
çà ìåòåîðîëîãè÷åñêîé
îáñòàíîâêîé íóæíî áó-
äåò ñòðîèòü ïî ãðàíè-
öàì ñâîåé èìïåðèè
ñïåöèàëüíûå ñòàíöèè,
êîòîðûå áóäóò çàáëà-
ãîâðåìåííî ïðåäóï-
ðåæäàòü âàñ î íàäâèãà-
þùèõñÿ ïðèðîäíûõ êà-
òàêëèçìàõ. Êàê ãîâî-
ðèòñÿ, ïëîõîé ïîãîäû
íå áûâàåò � áûâàåò
òîëüêî ïëîõàÿ îäåæäà!

ÏÎ ÄÀÍÍÛÌ 
ÃÈÄÐÎÌÅÒÖÅÍÒÐÀ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ  ÆÀÍÐ: RTS  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mad Doc Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 10 
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2005 ãîäà

ÑÒÐÀÒÅÃÈ×ÅÑÊÎÅ ÏËÀÍÈÐÎÂÀÍÈÅ

«ÁÎÌÁÀÐÄÈÐÎÂÙÈÊÀÌ � ÓÍÈ×ÒÎÆÈÒÜ ÌÎÑÒ ×ÅÐÅÇ ÄÍÅÏÐ!»

!
Ïëàíèðîâàíèå áîåâûõ äåéñòâèé � îäíà èç íàèáîëåå èí-
òåðåñíûõ ôèøåê ÅÅ2. Âî âñåõ îñòàëüíûõ RTS, ÷òîáû íà-
ïàñòü íà ïðîòèâíèêà, ìû âûäåëÿåì áîéöîâ è ïîñûëàåì
èõ â àòàêó. Â òâîðåíèè Mad Doc ìû ïåðåêëþ÷àåìñÿ íà
ñòðàòåãè÷åñêóþ êàðòó è, êàê çàïðàâñêèå øòàáèñòû, ðè-
ñóåì íà íåé ñòðåëî÷êè è êðóæî÷êè. Òàêèì îáðàçîì ìîæ-
íî îïðåäåëèòü íàïðàâëåíèå è òèï àòàêè, à òàêæå ðàçäàòü
ðàçëè÷íûì þíèòàì êîíêðåòíûå óêàçàíèÿ. Áîëåå òîãî, â
èãðå èìååòñÿ âîçìîæíîñòü êîîðäèíèðîâàòü ñâîè äåéñòâèÿ ñ ñîþçíèêàìè 
è äîãîâàðèâàòüñÿ, êòî, êîãäà è ñ êàêîé ñòîðîíû óäàðèò ïî ïðîòèâíèêó.

EMPIRE EARTH II

Êîãäà êàâàëåðèè óäàåòñÿ ïðèáëèçèòüñÿ ê ïóøêàì íà òàêîå ðàññòîÿíèå, 
àðòèëëåðèñòàì � õàíà. Êñòàòè, çàìåòüòå � êàêîé óðîâåíü äåòàëèçàöèè!..

Ýôôåêòíîå ïàäåíèå «×åðíîãî ßñòðåáà». À ïàëüìû, ìåæäó ïðî÷èì, 
îòáðàñûâàþò ïðàâèëüíûå òåíè...

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

íîâëåíèÿ êîíòðîëÿ íàä ðåãèîíîì, ñ
êîòîðûì îáùèõ ãðàíèö íåò, ïðèäåò-
ñÿ âîçäâèãàòü òàì è City Center, è
Fortress. Êîëè÷åñòâî è ðàçìåðû
ïîäêîíòðîëüíûõ òåððèòîðèé ÿâëÿ-
þòñÿ âàæíåéøèìè ôàêòîðàìè
ãåéìïëåÿ, òàê êàê èìåííî îíè îïðå-
äåëÿþò íàø ëèìèò íà ïîñòðîéêó áî-
åâûõ þíèòîâ è ëàáîðàòîðèé äëÿ
ïðîâåäåíèÿ íàó÷íûõ èññëåäîâàíèé.
Ñîîòâåòñòâåííî, âñÿ èãðîâàÿ äèï-
ëîìàòèÿ çàêðó÷åíà âîêðóã êîíòðî-
ëÿ íàä òåìè èëè èíûìè îáëàñòÿìè �
áëàãî, èõ ìîæíî äàðèòü, ïðåäëà-
ãàòü â îáìåí íà ìèðíûé äîãîâîð èëè
æå òðåáîâàòü â êà÷åñòâå êîíòðèáó-
öèè. Áîëåå òîãî, ñîþçíèêó, îñòðî
íóæäàþùåìóñÿ â êàêîì-ëèáî ðå-
ñóðñå, ìîæíî áóäåò ïðåäîñòàâèòü
ïðàâî äîáû÷è îíîãî â îäíîé èç ñâî-
èõ ïðîâèíöèé � è áðàòü ñ íåãî çà ýòî
ïëàòó äåíüãàìè èëè íàòóðîé!..
Êàðòû ìèññèé â ÅÅ2 íàìíîãî îáøèð-
íåå, ÷åì â îðèãèíàëå, è êîëè÷åñòâî
ðàáî÷èõ ìîæåò èñ÷èñëÿòüñÿ ñîòíÿìè.
×òîáû èçáàâèòü íàñ îò óòîìèòåëüíî-
ãî ìèêðîìåíåäæìåíòà, äèçàéíåðû
Mad Doc ââåëè â èãðó ñïåöèàëüíûé ýê-
ðàí ïîä íàçâàíèåì Citizen Manager,
ñóììèðóþùèé âñþ èíôîðìàöèþ ïî
äîñòóïíûì ðåñóðñàì è êîëè÷åñòâó
ãðàæäàí, çàíÿòûõ èõ äîáû÷åé. Ñîîò-
âåòñòâåííî, ÷òîáû ïåðåêëþ÷èòü ðà-
áî÷èõ ñ îäíîãî ðåñóðñà íà äðóãîé,
äîñòàòî÷íî áóäåò âîñïîëüçîâàòüñÿ
ýòîé îïöèåé è ïàðó ðàç êëèêíóòü
ìûøêîé, � à äàëüøå ïîëçàþùèå ïî
êàðòå ïåéçàíå âñå ñäåëàþò ñàìè.

ÔÎÐÌÓËÀ ÓÑÏÅÕÀ
Â èãðå ñîõðàíèòñÿ ãëîáàëüíàÿ êàì-
ïàíèÿ, íà÷èíàþùàÿñÿ â êàìåííîì
âåêå è âêëþ÷àþùàÿ âñå 15 èñòîðè-
÷åñêèõ ýïîõ. Íî ïîìèìî íåå ïîÿ-
âÿòñÿ åùå òðè ìèíè-êàìïàíèè, ïîñ-
âÿùåííûå äðåâíåé Êîðåå, ñðåäíå-

âåêîâîé Ãåðìàíèè è ñîâðåìåííîé
Àìåðèêå. Äëÿ òåõ, êîìó ñòàíäàðò-
íîãî íàïîëíåíèÿ ïîêàæåòñÿ ìàëî,
ââåäåíû ðåæèìû Skirmish è
Multi player. Ìàêñèìàëüíîå ÷èñëî
ïðîòèâíèêîâ â îíëàéíîâûõ ïàðòè-
ÿõ � äåâÿòü ÷åëîâåê.

×òî æ, ïîæåëàåì äèçàéíåðàì Mad
Doc óäà÷è è áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî
îíè îïðàâäàþò îêàçàííîå èì âû-
ñîêîå äîâåðèå. È âñå-òàêè, óæàñ-
íî èíòåðåñíî � ÷åì òàêèì ñåêðåò-
íûì çàíèìàåòñÿ Ðèê Ãóäìàí ñîòî-
âàðèùè?.. 

ÅÑËÈ ÂÅÐÈÒÜ ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÀÌ, ÊÎÌÏÜÞÒÅÐ ÍÀÊÎ-
ÍÅÖ-ÒÎ ÏÅÐÅÑÒÀÍÅÒ ÆÓËÜÍÈ×ÀÒÜ È ÍÀÓ×ÈÒÑß ÀÄÅÊ-
ÂÀÒÍÎ ÎÖÅÍÈÂÀÒÜ ÎÁÑÒÀÍÎÂÊÓ ÍÀ ÏÎËÅ ÁÎß.

Îáÿçàòåëüíûé «çóì» (êóäà æ áåç íåãî?) ïîçâîëèò ïîãðóçèòüñÿ â ñàìóþ ãóùó ñðàæåíèÿ.
Âðÿä ëè ìû áóäåì äåëàòü ýòî ÷àñòî, íî âñå ðàâíî âåäü ïðèÿòíî, íå òàê ëè?



http://www.capcom.com/xpml/game.xpml?gameid=750094

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ñ
ïóñòèâ íà âîäó òðåòüþ
Onimusha, Êåéäçè Èíàôó-
íå íå äîëãî äóìàë, ÷åì
áû ñåáÿ çàíÿòü. Ñëåäóþ-

ùèé ïðîåêò, ñîçäàâàåìûé ïðè
ó÷àñòèè ìàñòåðà ìå÷à è õëûñòà
(íîìèíàëüíî ïðîäþñåðîì ÿâëÿ-
åòñÿ Éîñèíîðè Îíî), ñîòêàí èç
àòìîñôåðû ãîëëèâóäñêîãî èñ-
òîðè÷åñêîãî áëîêáàñòåðà, ñ äî-
áàâëåíèåì àêòóàëüíîé áîåâîé
ñèñòåìû è íåòðèâèàëüíûõ
stealth-ýëåìåíòîâ.
Shadow of Rome � ðåäêàÿ èãðà, êîòî-
ðàÿ, ïîäîáíî Metal Gear Solid, ñîçäàåò-
ñÿ â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà äëÿ
àìåðèêàíñêîé è åâðîïåéñêîé àóäèòî-
ðèè. Â ñàìîé æå ßïîíèè ïðîåêò ê ðåëè-
çó äî ñèõ ïîð âîîáùå íå ïðåäñòàâëåí.
Íî â Capcom íå âèäÿò â òîì îñîáîé
òðàãåäèè: â Ñòàðîì è Íîâîì Ñâåòå óâà-
æàþò Äðåâíèé Ðèì, à «Ãëàäèàòîð» Ðèä-
ëè Ñêîòòà âçâèíòèë èíòåðåñ ê íåìó åùå
áîëüø. ßïîíöû ïîëüçóþòñÿ ïëà÷åâíûì
ñîñòîÿíèåì äåë ñ èãðàìè ïî êèíîëèöåí-
çèÿì, è ðàç óæ àìåðèêàíöû íå ðåøè-
ëèñü «îêó÷èòü» ëåíòó, çà äåëî âçÿëèñü â
Capcom. Ðàçóìååòñÿ, íè ñëîâîì íå
óïîìèíàÿ ôèëüì, íî êîïèðóÿ åãî ñòèëü
áåç çàçðåíèÿ ñîâåñòè.

È ÒÛ, ÁÐÓÒ?
Èãðîê îêàçûâàåòñÿ â 48 ãîäó äî íà-
øåé ýðû â Ðèìå, âî âðåìåíà êîððóï-
öèè, ñóìÿòèöû è áåñïîðÿäêîâ. Îò ðóêè
çàãîâîðùèêîâ ãèáíåò âåëèêèé èìïå-
ðàòîð Ãàé Þëèé Öåçàðü. Ýòà íîâîñòü
áûñòðî ðàçíîñèòñÿ â íàðîäå, è ïðîñ-
òîé ñîëäàò Àãðèïïà âîçâðàùàåòñÿ
äîìîé â äóìàõ î ãèáåëè íàöèè. Îí íå
ìîã è ïðåäïîëîæèòü, ÷òî íåñ÷àñòüÿ
òîëüêî íà÷èíàþòñÿ: ñåíàò îáâèíÿåò
îòöà Àãðèïïû â ïðè÷àñòíîñòè ê çàãî-
âîðó. Ëþäè òåì âðåìåíåì áàþò, ÷òî
ïîáåäèòåëü òóðíèðà ãëàäèàòîðîâ áó-
äåò óäîñòîåí ÷åñòè óáèòü çàãîâîðùè-
êîâ ñâîèìè ðóêàìè. Çëîé è îò÷àÿâ-
øèéñÿ Àãðèïïà ãîòîâ áðîñèòüñÿ â
êðîâàâóþ áàíþ, òîëüêî ÷òîáû óâèäåòü

îòöà è îñâîáîäèòü åãî íà ãëàçàõ ó
ìíîãîòûñÿ÷íîé ïóáëèêè, � êîíåö çàñ-
òàâêè, íà÷àëî èãðû. Íàïîìèíàåò çëîê-
ëþ÷åíèÿ Ìàêñèìóñà, íå ïðàâäà ëè?
Ïåðâàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ ñòàðòóåò,
êîãäà âîèí âûõîäèò íà àðåíó è ïîäíè-
ìàåò ðóêè, ïðèâåòñòâóÿ ïóáëèêó.
Ñóäüáîé åìó óãîòîâàíà òîëüêî áèòâà
ñ äðóãèìè ãëàäèàòîðàìè, äèêèìè æè-
âîòíûìè è çâåðîëþäüìè, ñóùåñòâîâà-
íèå êîòîðûõ � åäèíñòâåííîå îòñòóïëå-
íèå îò èñòîðè÷åñêèõ ðåàëèé. Àãðèïïà
íå áåðåò â ãîëîâó èäåè ñïðàâåäëèâîãî
áîÿ, âåäü íà àðåíå äðàêà èäåò íå íà
æèçíü, à íà ñìåðòü, çíà÷èò � âñå ñðåä-
ñòâà õîðîøè. Ëþáîå îðóæèå, ñ êîòî-
ðûì êòî-ëèáî âûøåë íà ðèíã, ìîæåò
ïåðåéòè â ðóêè âîèíà, äîñòàòî÷íî ïðî-
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Æóðíàëèñòàì ïîñ÷àñò-
ëèâèëîñü óâèäåòü àëü-
ôà-âåðñèþ ïðîåêòà,
ïðåäñòàâëåííóþ Éîñè-
íîðè Îíî, è âîò ñöåíêà
èç æèâîãî ãåéìïëåÿ:
ñòîëêíóâøèñü ñ äâóìÿ
ñòðàæíèêàìè íà óçêîé
óëî÷êå, Îêòàâèé ïðèîñ-
òàíîâèëñÿ. Þíîøà ïîñ-
ïåøíî óêðûëñÿ â ñîñåä-
íåì äîìå è ïðèãîòîâèë-
ñÿ áûëî ñâèñòíóòü, ÷òî-
áû îòâëå÷ü îõðàíó, íî, ê
ñ÷àñòüþ, âîâðåìÿ çàìå-
òèë ëåæàùèå íà ñòîëå
ôðóêòû: áàíàí è ÿáëîêî.
Ïîäêðàâøèñü ê îäíîìó
ñòðàæó, ñòîÿâøåìó ñïè-
íîé, Îêòàâèé ïðèìîñòèë
êîæóðó òî÷íî çà íèì,
ñïðÿòàëñÿ â òåíè è ëîâ-
êî ìåòíóë ÿáëîêî òîìó â
çàòûëîê. Ñîëäàò îáåð-
íóëñÿ, ïîñêîëüçíóëñÿ è
ïëþõíóëñÿ íà ìîñòî-
âóþ. Ïîêà åãî òîâàðèù
âûÿñíÿë, ÷òî ñëó÷èëîñü,
ëàçóò÷èê ïðîñêîëüçíóë
â òåíè è áûë òàêîâ.

ÇÀÏÈÑÊÈ 
ÍÀ ÌÀÍÆÅÒÀÕ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: action  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 2  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 íîÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ) / 8 ôåâðàëÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÊÎËÅÑÀ ÄÅËÀÞÒ ÆÈÇÍÜ ßÐ×Å

ÃÎÍÊÈ ÍÀ ÊÎËÅÑÍÈÖÀÕ Â ÒÅÍÈ ÐÈÌÀ

!
Â èãðå çíà÷èòñÿ è åùå îäèí ðåæèì áîÿ, ìèìîëåò-
íî çíàêîìûé ïî êèíîøíîìó «Ãëàäèàòîðó». Ñïàñàÿ
îòöà, Àãðèïïà áóäåò ó÷àñòâîâàòü â ãîíêàõ íà êî-
ëåñíèöàõ, è ãîíêàõ íå ïðîñòûõ, à íà âûæèâàíèå.
Ñîïåðíèêè òàì âåäóò ñåáÿ, êàê ìîòîöèêëèñòû èç
Road Rash, � äóáàñÿò äðóã äðóãà öåïÿìè è êîëüÿ-
ìè, ðóãàþòñÿ íåïðèëè÷íûìè ñëîâàìè è â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå ñòàâÿò âðàãàì ïàëêè â êîëåñà.
Áóäåò ëè âîçìîæíî âûéòè íà ëîøàäÿõ ïðîòèâ ïå-
øèõ âîèíîâ, ðàçðàáîò÷èêè ïîêà íå îáúÿâèëè.

SHADOW OF ROME

Â ëåâîì âåðõíåì óãëó ïîêàçàíî âûáðàííîå îðóæèå. 
Àãðèïïà ñîáèðàåòñÿ çàïóñòèòü êóâøèíîì ñîëäàòó òî÷íî â ÷åðåï.

Áåñöâåòíûå îäèíàêîâûå çðèòåëè íàáëþäàþò ñâåæèé ýïèçîä 
óâëåêàòåëüíåéøåãî øîó «Onimusha ñ ðàñ÷ëåíåíêîé».

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ



âåñòè çàõâàò èëè íàâå÷íî óñïîêîèòü
îáëàäàòåëÿ öåííîé âåùè÷êè. Òî æå
îòíîñèòñÿ ê áðîíå è îäåæäå: ñ ïàâøèõ
íóæíî ñòÿãèâàòü ñàïîãè, ñíèìàòü øëå-
ìû è ïîäáèðàòü ùèòû.  
Èçâåñòíî, ãëàäèàòîðñêèå áîè � çðå-
ëèùå íå ñàìîå ïðèÿòíîå. Ðàçðàáîò-
÷èêè è íå äóìàþò ñíèæàòü ãðàäóñ
æåñòîêîñòè, ïîêàçûâàÿ ïîíîæîâùè-
íó âî âñåé êðàñå. Êðîâü õëåùåò èç
îòðóáëåííûõ êîíå÷íîñòåé, ôîíòàíè-
ðóåò èç ïåðåðåçàííîé øåè, ïîêðûâà-
åò ïåñîê àëûìè ïÿòíàìè, íà êîòîðûå
æèâîïèñíî âàëÿòñÿ òåëà ñ ïîâðåæäå-
íèÿìè, íåñîâìåñòèìûìè ñ æèçíüþ.

Îòñå÷åíèåì ðóê è íîã äåëî íå îãðàíè-
÷èâàåòñÿ: ïðè æåëàíèè ìîæíî ðåçàòü
âðàãà õîòü â ñàëàò, îòäåëÿÿ ãîëîâó
îò òåëà è ðàçðóáàÿ òóëîâèùå íà äâå
ïîëîâèíû. Ïðàâèëüíàÿ àíèìàöèÿ ó÷è-
òûâàåò íå òîëüêî äèíàìèêó ðàçëåòà-
þùåãîñÿ ìÿñà, íî îòñëåæèâàåò òÿ-
æåñòü îðóæèÿ, ïîäáèðàÿ íóæíóþ
ñêîðîñòü äâèæåíèé ãåðîÿ, çà êîòî-
ðûì ñâåðõó, ñ êðàåâ ÿìû, íàáëþäàþò
çåâàêè. Îñîáàÿ êíîïêà ïîçâîëèò ïî-
ìàõàòü èì ðóêîé, è åñëè Àãðèïïà ïðè-
äåòñÿ òîëïå ïî äóøå, ãëÿäèøü, êòî
ñåðäîáîëüíûé è ïîäáðîñèò íåîáõî-
äèìîå â áîþ îðóæèå.

LUPUS EST
Ïàðîé óðîâíåé ïîçæå èãðà ïîêàçûâà-
åò íàì îáðàòíóþ ñòîðîíó ðèìñêèõ ðå-
àëèé. Ïàðàëëåëüíî ðàçâèâàåòñÿ ñþ-
æåòíàÿ íèòü Îêòàâèÿ, êîòîðûé, ïî
çàêëþ÷åíèþ ìåäêîìèññèè, â ãëàäèà-
òîðû íå ãîäèòñÿ. Ïàðåíü, ïîäîáíî Ëû-
ñîìó èç Hitman, ïðÿ÷åòñÿ, òàèòñÿ,
âðåò è øóðóåò ïî ñåêðåòíûì êîìíà-
òàì, âûèñêèâàÿ äîêàçàòåëüñòâà íåâè-
íîâíîñòè îòöà Àãðèïïû. Íà òàêèõ ýòà-
ïàõ ðàçðàáîò÷èêè äåìîíñòðèðóþò,
÷òî ìîãóò çàäàòü ñîâåðøåííî äðóãîé
òèï ãåéìïëåÿ: stealth-action, âûçûâàþ-
ùèé â ïàìÿòè Metal Gear Solid èëè
Tenchu. Êâåëûé Îêòàâèé âûíóæäåí
ðàáîòàòü ãîëîâîé, îáìàíûâàòü ñîë-
äàò, ðàññ÷èòûâàòü ìàðøðóòû èõ ïàò-
ðóëèðîâàíèÿ, îòâëåêàòü âíèìàíèå è
ïðÿòàòüñÿ íå â êàðòîííîé êîðîáêå, íî
â ïóñòûõ äðåâíåðèìñêèõ ãîðøêàõ.
Êîìàíäà Èíàôóíå äåëàåò àêöåíò, âî-
ïåðâûõ, íà äèíàìè÷åñêîé êàìïàíèè,
ïðåäëàãàþùåé èãðîêó òå ìèññèè, êî-
òîðûå ó íåãî ëó÷øå âûõîäÿò, è âî-âòî-
ðûõ, � íà êèíåìàòîãðàôè÷íîñòè êàê
èãðîâîãî äåéñòâà, òàê è ïàôîñíûõ âè-
äåîâñòàâîê. Ê áàáêå íå õîäè: ñ òàêèì
ïîñëóæíûì ñïèñêîì è íåóìåðåííûìè
àìáèöèÿìè ýòè ëþäè ñïîñîáíû ñâåð-
íóòü ãîðû. È íå çðÿ îíè âñêîëüçü óïî-
ìèíàþò î ñóùåñòâîâàíèè íåêîåé ãëà-
äèàòîðøè Êëàâäèè, êîòîðàÿ, âîçìîæ-
íî, îáúåäèíèò â ñåáå äâóõ ãåðîåâ è âû-
íåñåò ìÿñîðóáêó íà óëèöû äðåâíåãî
ãîðîäà. Îáÿçàòåëüíî âåäü âûíåñåò,
êàê ïèòü äàòü. 
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Îêòàâèé âåäåò ñåáÿ,
êàê íàòóðàëüíûé äðåâ-
íåðèìñêèé «Ñîðîê
ñåäüìîé» èç Hitman.
Ìàëî òîãî ÷òî èíòåëëè-
ãåíò ëîâêî îðóäóåò
óäàâêîé, òàê îí, êî âñå-
ìó ïðî÷åìó, óìååò ïå-
ðåîäåâàòüñÿ â îäåæäû
îáåçäâèæåííûõ ðèì-
ëÿí. Ðàçãóëèâàòü â òà-
êîì âèäå, îäíàêî æ,
ïðèõîäèòñÿ îñòîðîæíî:
ïîñòîðîííèå ìîãóò îá-
ðàòèòü íà ãåðîÿ âíèìà-
íèå è ïîæåëàòü çàâåñòè
áåñåäó, è òîãäà òîëüêî
óìåíèå ïîääåðæèâàòü
ðàçãîâîð íà ñîâåðøåí-
íî ëþáóþ íåèçâåñòíóþ
òåìó âûðó÷èò íåçàäà÷-
ëèâîãî øïèîíà.

ÅÑÒÜ ËÈ Â ÒÎÃÅ
ÊÀÐÌÀÍÛ? 

Ýòî îí, ýòî îí � ãîëëèâóäñêèé «Ãëàäèàòîð». Àëëþçèè ñëèøêîì ïðîçðà÷íû, ÷òîáû èõ 
íå çàìåòèòü. Â òî æå âðåìÿ, íàñèëèÿ â èãðå áóäåò êóäà áîëüøå, ÷åì íà ýêðàíå.

Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Ìíîãèå øïèîíñêèå äâèæåíèÿ ïðèøëè òî÷íåõîíüêî èç Metal Gear Solid.
«Òîëüêî áû îí íå óâèäåë ìåíÿ â ýòîì íàðÿäå...»

ÏÅÐÂÀß ÑÞÆÅÒÍÀß ËÈÍÈß ÑÒÀÐÒÓÅÒ, 
ÊÎÃÄÀ ÃËÀÄÈÀÒÎÐ ÂÛÕÎÄÈÒ ÍÀ ÀÐÅÍÓ 
È ÏÎÄÍÈÌÀÅÒ ÐÓÊÈ, ÏÐÈÂÅÒÑÒÂÓß ÏÓÁËÈÊÓ.



Â ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ ÊÎÐÎÒÊÎ
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Î ÃÅÐÎßÕ-ÏÎÆÀÐÍÛÕ ÇÀÌÎËÂÈÌ ÑËÎÂÅ×ÊÎ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Monte Cristo  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004 ãîäà

FIRE CAPTAIN: 
BAY AREA INFERNO 

ÐÎÌÀÍ «SHAD» ÅÏÈØÈÍ 
shad@gameland.ru

ÍÍ
àñòîÿùåå èñêóñ-
ñòâî � ýòî íå 8-9
áàëëîâ çà ãëÿíöåâî
áëåñòÿùèé ðàñêðó-

÷åííûé õèò, ñîæðàâøèé äå-
ñÿòêè òûñÿ÷ äîëëàðîâ ïðè
ðàçðàáîòêå. Âûñøèé ïèëî-
òàæ � âûáèòü 6-7 î÷êîâ èç
10 çà áþäæåòíûé ïðîåêò,
ñîñòðÿïàííûé «íà êîëåíêå»
ñ ìèíèìóìîì âëîæåíèé.
Emergency Fire Response
(îí æå Fire Department, Fire
Chief è «Ïåêëî») ïîëó÷àë â
ñâîå âðåìÿ ïðèìåðíî òà-
êèå îöåíêè.
Èìåííî ïîýòîìó áóäóùåå åãî ïðÿìî-
ãî íàñëåäíèêà � Fire Captain: Bay Area
Inferno � êàæåòñÿ äîâîëüíî áåçîáëà÷-
íûì. Monte Cristo ïîäîøëà ê ñîçäàíèþ
ñèêâåëà ñ áîëåå ñåðüåçíîé ïîçèöèè
êàê â ôèíàíñîâîì, òàê è â êîíöåïòó-

àëüíîì ïëàíå. Õîòÿ îáùàÿ èäåÿ ñîõ-
ðàíèëàñü: âîçãëàâëÿÿ âçâîä áðàâûõ
ïîæàðíûõ, ìû áîðåìñÿ ñ ðàçáóøå-
âàâøèìñÿ ïëàìåíåì. Èãðîê ýêèïèðóåò
ãðóïïó è ðóêîâîäèò äåéñòâèÿìè íà
ìåñòå. Âîò òîëüêî áîëüøèíñòâî ìèñ-
ñèé â ïÿòè êàìïàíèÿõ òåïåðü èìåþò
ïîä ñîáîé ðåàëüíóþ îñíîâó, à îãîíü
ïîä÷èíÿåòñÿ çàêîíàì ôèçèêè. Â Fire
Captain: Bay Area Inferno âû ñòîëêíå-
òåñü ñî âçðûâîì íà ïèðîòåõíè÷åñêîé
ôàáðèêå (Íèäåðëàíäû, 1993 ãîä);
ëåñíûì ïîæàðîì, ðàñïðîñòðàíÿþ-
ùèìñÿ âíèç ïî õîëìàì (Îóêëåíä,
1996 ãîä), è äàæå ìàñøòàáíûì çåì-
ëåòðÿñåíèåì, óãðîæàþùèì ãîðîäó.
Âî âñåõ ñëó÷àÿõ ïîâåäåíèå îãíÿ ïîë-
íîñòüþ ïðàâäîïîäîáíî è çàâèñèò îò
ìíîæåñòâà ôàêòîðîâ: óðîâíÿ çàäûì-
ëåííîñòè, äîñòóïà êèñëîðîäà è òîìó
ïîäîáíîãî. Ðåàëèçîâàíà äàæå çíàìå-
íèòàÿ îáðàòíàÿ òÿãà! Òàê ÷òî äîòðà-
ãèâàéòåñü äî äâåðåé, ïðåæäå ÷åì îòê-
ðûâàòü èõ. Áûòü ìîæåò, çà íèìè ïûëà-
þùèé àä...

http://www.montecristogames.com

Ïîä íàøèì íà÷àëîì îêàæåòñÿ 9 âèäîâ ïîæàðíûõ è 13 åäèíèö
ñïåöèàëüíîé òåõíèêè, â òîì ÷èñëå àâòîìîáèëè, âåðòîëåòû è ñàìîëåòû. 

Âíóòðè çäàíèé ìîãóò íàõîäèòüñÿ
ëþäè. Íå çàáûâàéòå î íèõ!

Èíîãäà îíè íåìíîãî
çàäåðæèâàþòñÿ.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: racing  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: SimBin  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SimBin
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îñåíü 2004 ãîäà

GTR: 
ULTIMATE RACING SIMULATOR

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÝÝ
ïèäåìèÿ àðêàäíîñòè
îõâàòèëà â ïîñëåä-
íåå âðåìÿ æàíð ãî-
íîê. Ïî-íàñòîÿùåìó

ðåàëèñòè÷íûõ ñèìóëÿòî-
ðîâ ñòàíîâèòñÿ âñå ìåíü-
øå. Íåïðèâëåêàòåëüíî
âûãëÿäÿùèå ïîäåëêè çà-
÷àñòóþ ìîãóò ïîõâàñòàòü
ëèøü íåâåðîÿòíîé ñëîæ-
íîñòüþ, ÷òî îòðèöàòåëüíî
ñêàçûâàåòñÿ íà ïðîäàæàõ.
À êîíêóðåíò íà ðûíêå ñèìó-
ëÿòîðîâ ãðîçíûé � âåëèêàÿ
Gran Turismo. Íî, ñëàâà áî-
ãó, åñòü åùå ýíòóçèàñòû ñ
ãîðÿùèìè ãëàçàìè, êîòî-
ðûå íå áîÿòñÿ àâòîðèòåòîâ!
Ïðåäñòàâëÿþ âàì êîìàíäó ìîëîäûõ
ðàçðàáîò÷èêîâ SimBin. Ðàíüøå îíè ðà-
áîòàëè èç ÷èñòîãî ôàíàòèçìà. À ïîñëå
îãëóøèòåëüíîãî óñïåõà ëó÷øåãî ìîäà

äëÿ F1 îò EA � GTR 2002 � ðåøèòåëüíî
âçÿëèñü çà êîììåð÷åñêîå ïðîèçâîä-
ñòâî èãð. Èõ íîâûé ïðîåêò � ëîãè÷åñêîå
ïðîäîëæåíèå òîé ñàìîé ìîäèôèêàöèè.
Íî òåïåðü ðàçðàáîò÷èêè «âîîðóæåíû»
îôèöèàëüíûì ðàçðåøåíèåì FIA íà èñ-
ïîëüçîâàíèå âñåõ òðàññ, êîìàíä è àâ-
òîìîáèëåé, ó÷àñòâóþùèõ â ÷åìïèîíàòå
ìèðà. Ýêñïëóàòèðóþò ýòó ëèöåíçèþ â
SimBin ïî ïîëíîé ïðîãðàììå. Âåäü îíà
äàåò ïðàâî ñîâàòü ñâîé íîñ òóäà, êóäà
ïðîñòîìó ñìåðòíîìó ïðè âñåì æåëàíèè
íå ïðîðâàòüñÿ. Ðàçðàáîò÷èêè ñèäÿò â
áîêñàõ êîìàíä ñ ìèêðîôîíàìè, çàïè-
ñûâàÿ çâóêè ìîòîðîâ è ïåðåãîâîðû ïî
ðàäèî ñ ïèëîòîì, åçäÿò ïî òðàññàì öå-
ëûìè äíÿìè, äåëàþò òûñÿ÷è ôîòîãðà-
ôèé è òðàòÿò ãèãàáàéòû íà öèôðîâîå
âèäåî. Íè÷åãî íå íàïîìèíàåò? Äà, ïðà-
âèëüíî, ñ òàêîé æå ñòàðàòåëüíîñòüþ
ñîçäàåòñÿ ëèøü îäíà èãðà � Gran
Turismo. Äëÿ GTR äàæå ñïåöèàëüíûå
ïåäàëè âûïóñòÿò, æåñòêîñòü êîòîðûõ
íàñòðàèâàåòñÿ àâòîìàòè÷åñêè ïî ïà-
ðàìåòðó â íàñòðîéêàõ èãðû�

http://www.simbin.com

Â íàëè÷èè âåëèêîëåïíûå ìîäåëè àâòî è ñî ñòàðàíèåì âîññîçäàí-
íûå òðàññû. Ïðèáàâüòå ñþäà èäåàëüíóþ ôèçèêó. Íå ìå÷òà ëè?

Âîò òàê ïðîèñõîäèò çàïèñü
çâóêîâ ñ áîëèäîâ. 

Ïðîðàáîòêà èíòåðüåðà êàáèíû
ïðîñòî âûøå âñåõ ïîõâàë.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: racing 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Empire Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Razorworks Studios  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2004

FORD 
RACING 3

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

××
òî ñàìîå âàæíîå â
âèðòóàëüíûõ ãîí-
êàõ? Ðåàëèñòè÷-
íîñòü? Êðàñîòà?

Ìíîæåñòâî ëèöåíçèðîâàí-
íûõ ìàøèí? À ìîæåò îã-
ðîìíàÿ ñêîðîñòü è äîñòóï-
íîå óïðàâëåíèå? Ñêàçàòü
ñëîæíî, ìíåíèÿ ó âñåõ ðàç-
íûå. Ãëàâíîå, ÷òî ïîòðåá-
íîñòè ó èçáàëîâàííûõ Gran
Turismo, NFS Underground,
à òàêæå âñåâîçìîæíûìè
Juiced è Richard Burns Rally
ïîëüçîâàòåëåé, ñòàëè
âåñüìà âûñîêèìè.
À ÷òî äåëàòü ðàçðàáîò÷èêàì, êîòî-
ðûå îãðàíè÷åíû êàê ôèíàíñîâî, òàê è
ïî âðåìåíè, à ñâåðõó íà íèõ äàâèò
çëîáíûé èçäàòåëü? Âàÿòü âñåãî ïî-
íåìíîæêó? ×àùå âñåãî � äà. Èíîãäà
äàæå ïîëó÷àþòñÿ âåñüìà êà÷åñòâåí-

íûå èãðû, õèòû îäíîé íåäåëè, î êîòî-
ðûõ çàòåì âñïîìèíàþò òîëüêî æóðíà-
ëèñòû, îïèñûâàÿ î÷åðåäíîé íåäîøå-
äåâð. Òàêèì áûë Ford Racing 2, òàêîé,
ïîõîæå, ñòàíåò è òðåòüÿ ÷àñòü. Âåäü
ðàçðàáîò÷èêè ïðîñòî îòïîëèðîâàëè è
äîâåëè äî óìà ñâîå ïðåäûäóùåå òâî-
ðåíèå. Ãðàôè÷åñêèé äâèæîê � òîò æå.
Ñòàëè ïîêðàøå òðàññû, äîáàâèëîñü
ïîëèãîíîâ, íî â ïðèíöèïå âñå îñòà-
ëîñü, êàê è ðàíüøå, � «èãðóøå÷íî»,
íî âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíî. Ôèçèêà �
òàêàÿ æå àðêàäíàÿ.
Âñåãî â Ford Racing 3 ìû óâèäèì ñî-
ðîê ñåìü àâòîìîáèëåé ìàðêè Ford è
äâàäöàòü øåñòü òðàññ. Îáåùàþò, ÷òî
êîëè÷åñòâî èãðîâûõ ðåæèìîâ âûðàñ-
òåò äî øåñòíàäöàòè. Â êà÷åñòâå áîíó-
ñîâ-çàâëåêàëîê â èãðó âêëþ÷åíû íî-
âûé Mustang 2005, à òàêæå ìíîæåñò-
âî âèäåîðîëèêîâ ñ ïîñëåäíèìè ìàøè-
íàìè îò Ford. 
Êàê íè êðóòè, à èãðà ñ ïîëóñîòíåé íî-
âåíüêèõ «Ôîðäîâ» íå ìîæåò ïðîéòè
íåçàìå÷åííîé. Æäåì ðåëèçà! 

http://www.fordracing3.com 

Â èãðå åñòü âñå «Ôîðäû», ñîçäàííûå äî 2005 ãîäà. Ïîëþáóéòåñü 
íà ðèìåéê çíàìåíèòîãî Ford GT 40 â âàðèàíòå 2005 ãîäà.

Ýòî NASCAR�îâñêèé Ford
Taurus. Êóäà æå áåç íåãî?

Âîò çà òàêèå ìàøèíû 
ÿ è ëþáëþ Ford.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox  ÆÀÍÐ: sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Venom Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2 ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 29 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà

ROCKY: 
LEGENDS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÕÕ
îòÿ ïîñëåäíèé ôèëüì
î çâåçäå áîêñà Ðîêè
Áàëüáîà áûë ñíÿò äî-
âîëüíî äàâíî, à íî-

âûé äàæå íå çàïóñêàëè â
ïðîèçâîäñòâî, ýòî èìÿ ïî-
ïðåæíåìó ÷èñëèòñÿ ñðåäè
ñàìûõ èçâåñòíûõ â ìèðå
ñïîðòà è âïîëíå çàñëóæè-
âàåò óâåêîâå÷èâàíèÿ â ñî-
îòâåòñòâóþùåé èãðå.
Ïàðó ëåò íàçàä èçäàòåëüñòâî Ubisoft
óæå âûïóñòèëî ñèìóëÿòîð áîêñà ïîä
òîðãîâîé ìàðêîé Rocky. Õîòÿ èãðîâîé
ïðîöåññ îíîãî ïðîåêòà áûë íåïëîõ,
åãî òåõíè÷åñêîå èñïîëíåíèå çàìåòíî
îòñòàâàëî îò ëèäåðîâ æàíðà, è ïîòî-
ìó èãðà îñòàëàñü â öåëîì ïðàêòè÷åñ-
êè íåçàìå÷åííîé. Â íîâîé Rocky:
Legends, âûõîä êîòîðîé ïëàíèðóåòñÿ
óæå â îêòÿáðå, ýòîò íåäî÷åò ðåøèëè
èñïðàâèòü, à çàîäíî óæ ïîäâåðãíóòü

ïåðåðàáîòêå âñå, ÷òî íà âçãëÿä àâòî-
ðîâ â íåé íóæäàëîñü.
Ãðàôèêà â Rocky: Legends ñìîòðèòñÿ
áîëåå ÷åì ñîâðåìåííî � íà ôèãóðû ñïîð-
òñìåíîâ íå ïîæàëåëè ïîëèãîíîâ, âñå ëþ-
äè îòëè÷íî àíèìèðîâàíû. Êðîìå òîãî,
î÷åíü íåïëîõî ïðîðàáîòàíû òðèáóíû,
êîòîðûå âûãëÿäÿò òåïåðü ãîðàçäî ðåà-
ëèñòè÷íåå. Ñïåöèàëüíî äëÿ ïîêëîííèêîâ
êëàññè÷åñêèõ ôèëüìîâ «Ðîêè» ñ ó÷àñòè-
åì Ñèëüâåñòðà Ñòàëëîíå â èãðó âêëþ÷è-
ëè ïðàêòè÷åñêè âñå íàèáîëåå èçâåñòíûå
òóðíèðû, ãäå ó÷àñòâîâàë Ðîêè, ïëþñ ðàç-
ëè÷íûå òðåíèðîâî÷íûå áàçû, íà êîòîðûõ
ìîæíî ñîâåðøåíñòâîâàòü ñîáñòâåííîå
ìàñòåðñòâî, è íåñêîëüêî ðåæèìîâ, â
òîì ÷èñëå Career Mode. Êîëè÷åñòâî áîê-
ñåðîâ ïåðåâàëèëî çà 40, òàê ÷òî âûá-
ðàòü áîéöà ïî ñâîåìó âêóñó íå ñîñòàâëÿ-
åò áîëüøîãî òðóäà. 
Â öåëîì, Rocky: Legends ïðîèçâîäèò
âïå÷àòëåíèå äîñòàòî÷íî ñèëüíîãî è
ìíîãîîáåùàþùåãî ñèìóëÿòîðà áîê-
ñà, êîòîðûé âïîëíå ñïîñîáåí ïîáî-
ðîòüñÿ çà ëèäåðñòâî â æàíðå.

http://www.ubisoft.com

Ïîåäèíêè â Rocky: Legends æåñòîêè, áåñêîìïðîìèññíû è çðåëèùíû.
Âèðòóàëüíûå áîêñåðû êàëå÷àò äðóã äðóãà áåç æàëîñòè.

...è ïîïðûãàéòå ÷åðåç 
ñêàêàëêó. Èíîãäà ïîìîãàåò.

Ïðåæäå ÷åì âûéòè íà ðèíã, 
êàê ñëåäóåò îòëóïèòå «ãðóøó»...

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance, Game Cube, PlayStation 2, Xbox 
ÆÀÍÐ: action/adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: THQ
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Avalanche  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: êîíåö 2004 ãîäà

TAK 2: 
THE STAFF OF DREAMS

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÂÂ
ûïóùåííûé â ïðîø-
ëîì ãîäó ïëàòôîðìåð
Tak and The Power of
Juju áûë íå ñëèøêîì

ìèëîñòèâî âñòðå÷åí êðèòè-
êîé, íî çàòî óìóäðèëñÿ ïîí-
ðàâèòüñÿ íåìàëîìó ÷èñëó
îáû÷íûõ èãðîêîâ è çàñëó-
æèòü ñîçäàíèå ñèêâåëà �
Tak2: The Stuff of Dreams,
âûõîä êîòîðîé ñîñòîèòñÿ
óæå â êîíöå ýòîãî ãîäà. 
Ñîáûòèÿ èãðû âíîâü ðàçâîðà÷èâàþòñÿ
â äðåâíåì ìèðå, ñïîêîéñòâèþ êîòîðî-
ãî óãðîæàåò êðàéíå îïàñíûé çëîäåé ïî
èìåíè Òëàëîê (Tlaloc). Îñòàíîâèòü åãî
ìîæåò òîëüêî Òàê � þíûé øàìàí îäíî-
ãî èç ìåñòíûõ ïëåìåí, óñïåâøèé îòëè-
÷èòüñÿ íà íèâå ñïàñåíèÿ ÷åëîâå÷åñòâà
îò òîòàëüíîãî ãåíîöèäà. Â Power of
Juju ìîëîäîé Òàê ïðîøåë ñóðîâóþ
øêîëó æèçíè. Òåïåðü îí âîçìóæàë, ïî-

óìíåë � è ãîòîâ êðóãëîñóòî÷íî ñîâåð-
øàòü ïîäâèãè, áåç îáåäà è âûõîäíûõ.
Â The Stuff of Dreams áóäåò ïðåäñòàâëå-
íî öåëûõ 25 ðàçëè÷íûõ óðîâíåé, äîñ-
òàòî÷íî áîëüøèõ, ÷òîáû èõ íå óäàëîñü
îäîëåòü çà 10-15 ìèíóò, è ãóñòî íàñå-
ëåííûõ çëîáíûìè âðàãàìè. Ïðîòèâ ïîñ-
ëåäíèõ Òàêó ïðèäåòñÿ èñïîëüçîâàòü
ìàãèþ Juju, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò ãëàâíî-
ìó ãåðîþ íå òîëüêî àòàêîâàòü, íî è
ïðèíèìàòü çâåðèíîå îáëè÷üå (Spirit
Animal) � îíî íåðåäêî äàåò âîçìîæ-
íîñòü îòêðûâàòü ðàíåå íåäîñòóïíûå
ó÷àñòêè ýòàïîâ è íàõîäèòü ñåêðåòû. 
Òåõíè÷åñêè The Stuff of Dreams ñìîò-
ðèòñÿ íàìíîãî ëó÷øå îðèãèíàëà �
ðàçðàáîò÷èêè íå ïîæàäíè÷àëè íà ïî-
ëèãîíû, òåêñòóðû è ñïåöýôôåêòû;
àíèìàöèÿ ïåðñîíàæåé òîæå âûïîëíå-
íà íà äîñòîéíîì óðîâíå. 
Îäíèì ñëîâîì, ïîêëîííèêè ïëàòôîð-
ìåðîâ èìåþò âñå îñíîâàíèÿ ïðèãëÿ-
äåòüñÿ ê Tak2: The Stuff of Dreams áî-
ëåå âíèìàòåëüíî � à òî âåäü ìîæíî
ïðîçåâàòü ïîòåíöèàëüíûé õèò.

http://www.thq.com

Ãëàâíûé ïåðñîíàæ � ëè÷íîñòü âî âñåõ ñìûñëàõ ãåðîè÷åñêàÿ. Îäíà 
ãîëîâà ÷åãî òîëüêî ñòîèò � òàêîé íè îäèí Òåðìèíàòîð íå ïîõâàñòàåòñÿ.

ßðêèé, çàáàâíûé ìèðîê � 
÷òî åùå íóæíî ïëàòôîðìåðó?

Äèçàéí íåêîòîðûõ óðîâíåé
äåéñòâèòåëüíî îðèãèíàëåí.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2  ÆÀÍÐ: RPG
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Konami  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: KCET
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 11 ÿíâàðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

SUIKODEN IV

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÂÂ
ñêîðå ïîñëå Å3 íà òåð-
ðèòîðèè Îñàêè è Òîêèî
ñîñòîÿëèñü ïóáëè÷íûå
ïîêàçû èãðàáåëüíîé

âåðñèè Gensosuikoden IV �
îäíîé èç ñàìûõ îæèäàåìûõ
JRPG ýòîãî ãîäà. Ìåñÿö
ñïóñòÿ ÿïîíñêèå ãåéìåðû
óæå âûñòðàèâàëèñü â î÷å-
ðåäü ó ïðèëàâêîâ ìàãàçèíîâ,
à åùå ÷åðåç äåíü ãðîì âñå-
òàêè ãðÿíóë. Èçäàòåëü ïåðå-
íåñ îòìå÷åííóþ â êàëåíäà-
ðÿõ àìåðèêàíñêèõ ãåéìåðîâ
äàòó ðîæäåíèÿ àíãëîÿçû÷íî-
ãî Suikoden IV íà ÿíâàðü áó-
äóùåãî ãîäà.
Ïîêà Ñòðàíà âîñõîäÿùåãî ñîëíöà ñìà-
êóåò ïîäðîáíîñòè, ìû íàïîìèíàåì âàì,
÷òî èìåííî îáåùàåò íîâàÿ ñåðèÿ ëåãåí-
äàðíûõ ïðèêëþ÷åíèé. Íå ñåêðåò, ÷òî
Suikoden III íåñêîëüêî ðàçî÷àðîâàë ïîê-

ëîííèêîâ. Îäíàêî ýïè÷åñêèé «êíèæíûé»
ñþæåò ñâîå äåëî ñäåëàë � èãðà ïðîäà-
ëàñü, à âîñïîìèíàíèÿ îñòàëèñü ïðèÿò-
íûå. Ê òîìó æå íàãðàäà çà ëþáûå îøèá-
êè � ýòî îïûò, ïðèîáðåòåíèå ïîðîé äàæå
áîëåå öåííîå, íåæåëè áàíàëüíûå äåíü-
ãè. Ê ðàáîòå íàä ÷åòâåðòîé èãðîé ñåðèè
âåðíóëñÿ Junko Koumo, íà ýòîò ðàç íå
òîëüêî êàê îòâåòñòâåííûé çà âíåøíèé
âèä ãåðîåâ õóäîæíèê, íî è êàê îäèí èç
ïðîäþñåðîâ. À âìåñòå ñ íèì âåðíóëèñü è
âîçìîæíîñòü ïîëíîöåííî îòñòðîèòü
ñâîé çàìîê, è «ñõåìà åäèíîíà÷àëèÿ» (â
ïðîòèâîâåñ òðèåäèíñòâó ãëàâíûõ ãåðîåâ
â Suikoden III). Çàîäíî èãðå íå òåðïèòñÿ
ïîõâàñòàòü ìàñøòàáíûìè ìîðñêèìè áà-
òàëèÿìè, äîïîëíÿþùèìè óæå ñòàâøèå
äëÿ ñåðèàëà íåêèì ñòàíäàðòîì êà÷åñò-
âà ñðàæåíèÿ «àðìèÿ íà àðìèþ». Íó è,
êîíå÷íî æå, áàëîì ïðàâèò ñþæåò,
áðîñàþùèé íàñ â ñàìóþ ãóùó ñîáû-
òèé ðàçãîðàþùåéñÿ íà þãå âîéíû. Ãî-
òîâüòåñü ïðèíÿòü íà ñâîè ïëå÷è íå-
ëåãêèé ãðóç Ðóíû Íàêàçàíèÿ � ýòîé çè-
ìîé âàñ æäóò âåëèêèå äåëà.

http://www.konami.com

Â ñðàâíåíèè ñ Suikoden III, ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå ñóùåñòâåííî
ïîäòÿíóëîñü, ÷òî íå ìîæåò íå ïîðàäîâàòü ïîêëîííèêîâ ñåðèè.

Âèçèòêà èãðû � ñêðèï ìà÷ò 
è ñëåäû ñîëè íà ïàëóáå.

Ïðîòèâ ðÿäîâûõ ìîíñòðîâ 
îòíûíå äåðåìñÿ â÷åòâåðîì.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, Game Cube  
ÆÀÍÐ: action/adventure  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: A2M
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 19 îêòÿáðÿ 2004 ãîäà (ÑØÀ)

SCALER: THE SHAPESHIFTING 
CHAMELEON

RED CAT 
Chaosman@yandex.ru

ÆÆ
èë-áûë íà ñâåòå
îäèí î÷åíü ëþáî-
ïûòíûé ìàëü÷èê,
êîòîðûé ñòðàøíî

ëþáèë èíòåðåñîâàòüñÿ
âñåì, ÷òî ïðîèñõîäèò âîê-
ðóã. È îäíàæäû, ñóíóâ íîñ â
äåëà ñâîåãî ñîñåäà, îí îá-
íàðóæèë, ÷òî òîò çàíèìàåòñÿ
íå ñîâñåì çàêîííûìè âåùà-
ìè � ïûòàåòñÿ çàõâàòèòü
âåñü ìèð. Óçíàâ îá ýòîì,
ìàëü÷èê îêîí÷àòåëüíî ðàñ-
ïîÿñàëñÿ è ðåøèë ðàçðó-
øèòü çëîäåéñêèé ïëàí.
À çëîäåéñêèé ïëàí çëîáíîãî ñîñåäà çàê-
ëþ÷àëñÿ â òîì, ÷òîáû ñîáðàòü âñåõ ÿùå-
ðèö â ìèðå è ïðåâðàòèòü èõ â êðîâîæàä-
íûõ ìîíñòðîâ, êîòîðûå ïîéäóò è çàâîþ-
þò ïëàíåòó. Íà ñ÷àñòüå ìàëü÷èê (êñòàòè,
çîâóò ýòîãî ìàëîëåòíåãî íàõàëà Áîááè)
îêàçàëñÿ íå òîëüêî î÷åíü ëþáîïûòíûì è

õðàáðûì, íî åùå è ìóòàíòîì (àó, Ëþäè
Èêñ, ãäå âû?!?!), ñïîñîáíûì ïðèíèìàòü
ñàìûé ðàçíîîáðàçíûé îáëèê. Ðåøèâ,
÷òî ýòîãî äîñòàòî÷íî äëÿ ñïàñåíèÿ ÷å-
ëîâå÷åñòâà, Áîááè îòïðàâëÿåòñÿ â
êðåñòîâûé ïîõîä ïðîòèâ ñîñåäà. 
Êàê óæå, íàâåðíîå, ìíîãèå ïîíÿëè,
Scaler � äîâîëüíî çàóðÿäíûé ïëàòôîð-
ìåð, íåçàòåéëèâûé è êðàñî÷íûé. À âåäü
åìó ïðåäñòîèò êîíêóðèðîâàòü ñ òàêèìè
ìàñòîäîíòàìè, êàê Jak & Daxter 3 èëè
Ratchet & Clank: Up Your Arsenal. Òåì íå
ìåíåå, êîå-÷òî èíòåðåñíîå íàéäåòñÿ è â
ýòîì ïðîåêòå. Òàê, íàïðèìåð, Áîááè óìå-
åò ìåíÿòü íå òîëüêî ôîðìó, íî è öâåò,
÷òî ïîìîãàåò åìó ñëèâàòüñÿ ñ îêðóæàþ-
ùåé òåððèòîðèåé. Ïðîõîæäåíèå óðîâíåé
âðåìÿ îò âðåìåíè áóäåò ïðåðûâàòüñÿ ìè-
íè-èãðàìè � ýòî íàâåðíÿêà ïîìîæåò íåñ-
êîëüêî ðàçíîîáðàçèòü ïðîöåññ. 
Âûõîä Scaler íàçíà÷åí íà îêòÿáðü ýòî-
ãî ãîäà, òàê ÷òî ñîïåðíèêîâ ó íåãî áó-
äåò ïðåäîñòàòî÷íî. Íàì æå îñòàåòñÿ
òîëüêî ïîäîæäàòü íåñêîëüêî ìåñÿöåâ,
÷òîáû îïðîáîâàòü ýòó èãðó â äåëå. 

http://www.globalstarsoftware.com

Òàê, ïî âåðñèè ðàçðàáîò÷èêîâ, äîëæåí âûãëÿäåòü îáêóðèâøèéñÿ 
òèíåéäæåð, âîçîìíèâøèé ñåáÿ ñïàñèòåëåì ìèðà. Ñòðàøíîå çðåëèùå.

Êàêîé ïëàòôîðìåð îáõîäèòñÿ
áåç àìåðèêàíñêèõ ãîðîê?

Ïîáîèùå äâóõ ÿùåðèö âûãëÿ-
äèò âïîëíå âíóøèòåëüíî.
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ÌÀÐÈÍÀ ÏÅÒÐÀØÊÎ 
petrashko@list.ru

ÏÏ
îêà â Àôèíàõ êèïåëè ñòðàñòè âîêðóã
Îëèìïèéñêèõ Èãð è áîëåëüùèêè ïå-
ðåä òåëåâèçîðîì ãîëîñîâàëè ïèâîì è
÷èïñàìè çà çäîðîâûé îáðàç æèçíè,

ìîñêîâñêîé ìîëîäåæè óõîäÿùåå ëåòî ïðå-
ïîäíåñëî áîëüøîé ñïîðòèâíî-ðàçâëåêà-
òåëüíûé ñþðïðèç. Íà ýòîì ìåðîïðèÿòèè ëþ-
áîé æåëàþùèé ìîã ñòàòü íå ïðîñòî ïàññèâ-
íûì çðèòåëåì, à ó÷àñòíèêîì ìíîæåñòâà ñà-
ìûõ ýêçîòè÷åñêèõ ôèçêóëüòçàáàâ.

Ðå÷ü èäåò, êîíå÷íî æå, î ïðîøåäøåì 27-29 àâ-
ãóñòà â ñïîðòêîìïëåêñå «Îëèìïèéñêèé» ìîëî-
äåæíîì ôåñòèâàëå «Ñëèÿíèå», ãåíåðàëüíûì
ñïîíñîðîì êîòîðîãî âûñòóïèëà êîìïàíèÿ

Panasonic. Ìíå (äà è, íàâåðíîå, áîëüøèíñòâó
ïîñåòèòåëåé) ðàíüøå ïîäîáíîãî âèäåòü íå äîâî-
äèëîñü. Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî ìåñòîì ïðîâåäåíèÿ
ôåñòèâàëÿ ñòàëà êðûòàÿ àðåíà � à çíà÷èò ïîãî-
äà, ïîæåëàé îíà èñïîðòèòüñÿ, áûëà ôåñòèâàëþ
íå ñòðàøíà.
È ÷åìó òîëüêî íå íàøëîñü ìåñòà íà ðîâíûõ
ïëèòàõ ìàíåæà! Íåêîòîðûå âèäû ñïîðòà áåç
ñïåöèàëüíîé ëèòåðàòóðû è çíàþùèõ ëþäåé íå
óäàâàëîñü îïîçíàòü íè ñ ïåðâîãî, íè ñî âòîðî-
ãî ðàçà. Êàê, íàïðèìåð, ÿ ìîãëà äîãàäàòüñÿ,
÷òî êàÿêèíã � íå òîëüêî ñïëàâ ïî áóðíûì ãîð-
íûì ðåêàì, íî è ïîêàçàòåëüíûå âûñòóïëåíèÿ
íà ãëàäêîé âîäå � íå÷òî, íàïîìèíàþùåå îä-
íîâðåìåííî õóäîæåñòâåííóþ ãèìíàñòèêó ñ
ëîäêîé è áàëåò?
À øîó ðàñòàáàéêåðîâ, ñ ïîìîùüþ ñâàðî÷íîãî
àïïàðàòà è áàëëîí÷èêîâ ñ êðàñêîé ïðåâðàùàþ-

ùèõ îáëîìêè ñòàðûõ âåëîñèïåäîâ â ïåñòðî
ðàñêðàøåííûõ ïåäàëüíûõ êîíåé? Ïî èíîìó ïëî-
äû èõ òðóäîâ è íàçâàòü íå ïîëó÷àåòñÿ � ÷åãî ñòî-
èò îäèí «òÿíè-òîëêàé», íà êîòîðîì ìîæíî åõàòü
è âäâîåì, íî ñèäÿ èñêëþ÷èòåëüíî ëèöîì äðóã ê
äðóãó. Âîîáùå, îäíèõ âåëîñèïåäíûõ ñîðåâíîâà-
íèé áûëî íåñêîëüêî âèäîâ, è îò îáèëèÿ âñåâîç-
ìîæíûõ êîíñòðóêöèé äâóõêîëåñíîãî äðóãà, êî-
òîðûå ó÷àñòâîâàëè â ýòèõ ñîðåâíîâàíèÿõ, äî
ñèõ ïîð çàõâàòûâàåò äóõ. À åùå ãîâîðÿò «íå
èçîáðåòàé âåëîñèïåäà»!
Òåõ, êòî ïðèøåë íà ôåñòèâàëü áåç ñïîðòèâíîãî
ñíàðÿæåíèÿ, æäàë «ïàðê ïðèêëþ÷åíèé» ñ óñòà-
íîâëåííûìè ïîä ñàìîé êðûøåé ñòàäèîíà ãèãàí-
òñêèìè òàðçàíêàìè, ñòåíêàìè äëÿ ñêàëîëàçà-
íèÿ, ìåõàíè÷åñêèì êîâáîéñêèì áûêîì è ìíîæå-
ñòâîì äðóãèõ ïðèñïîñîáëåíèé äëÿ èñïûòàíèÿ
ñîáñòâåííîé ëîâêîñòè è ñèëû.

ÌÎËÎÄÅÆÍÀß 
ÒÓÑÎÂÊÀ
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Ïðîøëè ñîðåâíîâàíèÿ ïî õîêêåþ íà ðîëèêîâûõ
êîíüêàõ, ïëÿæíîìó âîëåéáîëó, ìàóíòèíáîðäó...
À çíàåòå, ïî÷åìó â ñàìîì öåíòðå àðåíû î÷åíü
áûñòðî ñîáðàëàñü ãîðà îñòàâëåííûõ áàéêîâ è
ñêåéòîâ? Âñå ïðîñòî: îíè äîæèäàëèñü õîçÿåâ,
êîòîðûå çàâåðíóëè ïîä çàìàí÷èâóþ âûâåñêó
(game)land, äà òàê òàì è îñòàëèñü. Âñå ïîòîìó,
÷òî íà ñòåíäå íàøåãî èçäàòåëüñòâà ðàçâîðà÷è-
âàëîñü ñàìîå, ïîæàëóé, ðàçíîîáðàçíîå øîó
ôåñòèâàëÿ.
Êîíå÷íî æå, íå îáîøëîñü áåç íåäàâíî ïðèç-
íàííûõ îôèöèàëüíûì âèäîì ñïîðòà êîìïüþ-
òåðíûõ èãð, à òàêæå ïðèìêíóâøèõ ê íèì èãð
êîíñîëüíûõ. Äëÿ âñåõ æåëàþùèõ áûëè îðãàíè-
çîâàíû, âî-ïåðâûõ, òóðíèð ïî Need For Speed
Underground íà íîóòáóêàõ iRU (ñîâìåñòíî ñ
Thrustmaster), âî-âòîðûõ, ïðåçåíòàöèÿ èãð äëÿ
PlayStation 2 (â ýòîì íàì ïîìîãëà êîìïàíèÿ

Vellod Impex), â ÷èñëå êîòîðûõ áûëè Splinter
Cell Pandora Tomorrow, Mortal Kombat Deadly
Alliance è, íàêîíåö, áîè ñ ãëàâíûì ñïåöîì ïî
êèáåðñïîðòó � Ðîìàíîì «Polosatiy» Òàðàñåíêî.
Ñìåëü÷àêàì áûëî ïðåäëîæåíî ñðàçèòüñÿ ñ
íèì â Quake 3 Revolution íà PS2 è â ñëó÷àå ïî-
áåäû â äåñÿòèìèíóòíîé äóýëè ïîëó÷èòü ïðèç â
$100. Îäíàêî çà òå äâà äíÿ, ÷òî ïðîõîäèëè
áîè, òàêèõ ëîâêà÷åé íå íàøëîñü. Ïîëîñàòûé â
î÷åðåäíîé ðàç ïîäòâåðäèë ñâîþ êâàëèôèêà-
öèþ.
Îäíà èç ñòåí ïàâèëüîíà áûëà îòäàíà íà ðàñòåð-
çàíèå ëþáèòåëÿì ãðàôôèòè, è íå çðÿ � ïîëó÷è-
ëîñü íåïëîõî, à ãëàâíîå � íåîáû÷íî. È âîîáùå
ñòîëü «ýêñòðåìàëüíî» âûðàæàëè ñâîè ýìîöèè
òîëüêî ó íàñ.
Ïîñåòèòåëåé ñòåíäà ðàçâëåêàëè âûñòóïëåíèÿ
äè-äæååâ è òàíöåâàëüíûõ êîëëåêòèâîâ (çà ÷òî

îòäåëüíîå «ñïàñèáî» êîìïàíèè «Âàø íàäåæíûé
ïàðòíåð»), è, êðîìå ïðèÿòíûõ âïå÷àòëåíèé, ìíî-
ãèå èç çðèòåëåé ïîëó÷èëè ïðèçû çà ó÷àñòèå â
êîíêóðñàõ � êîìïüþòåðíóþ àêóñòèêó îò êîìïà-
íèè Defender , äèñêè ñ èãðàìè îò ôèðìû «1Ñ», ñó-
ïåð flash ÌÐ3-ïëååðû îò êîìïàíèè MPIO. À ãëàâ-
íîìó ñ÷àñòëèâ÷èêó, ïîáåäèòåëþ òóðíèðà ïî
Need For Speed Underground, äîñòàëñÿ ñêóòåð �
ãðàí-ïðè îò íàøèõ «âêóñíûõ» ñïîíñîðîâ, ñóõà-
ðèêîâ «Õðóñòåö». Îáëàäàòåëåì òðàíñïîðòíîãî
ñðåäñòâà ñòàë Àëåêñàíäð Íîâîïàøèí aka
USSRxTurbo. Âàì èíòåðåñíî, êàê ýòî ó íåãî ïî-
ëó÷èëîñü? Îêàçûâàåòñÿ, äëÿ ïîáåäû íóæíî âñå-
ãî íè÷åãî � íå ïåðåóñåðäñòâîâàòü íà òðåíèðîâ-
êàõ. Èìåííî òàê äåéñòâóåò Àëåêñàíäð ïðè ïîä-
ãîòîâêå ê òóðíèðàì. Íå çëîóïîòðåáëÿòü êîìïüþ-
òåðîì îí ñîâåòóåò è âñåì íà÷èíàþùèì, è ê ýòîé
ðåêîìåíäàöèè íåëüçÿ íå ïðèñëóøàòüñÿ, ïîñ-
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êîëüêó åå äàåò íåîäíîêðàòíûé ïîáåäèòåëü âèð-
òóàëüíûõ ãîíîê è ÷åìïèîí Ðîññèè â ýòîì âèäå
ñïîðòà. Â îêòÿáðå åãî îæèäàåò òóðíèð â Ñàí-
Ôðàíöèñêî, íî îí ñïîêîåí è ñîáðàí, è âîâñå äà-
æå íå èñïûòûâàåò òðåïåòà ïåðåä ýòèì ñîáûòè-
åì, âåäü åãî äåâèç: «Íåðâû ðåøàþò âñå!» À çíà-
÷èò, èõ íàäî áåðå÷ü.
Ñóùåñòâóåò è äðóãàÿ ïîçèöèÿ. Êîãî-òî î÷åíü
ñëîæíî îòîðâàòü îò ëþáèìîãî óâëå÷åíèÿ. Òà-
êèì ñîñðåäîòî÷åííûì ãåéìåðîì îêàçàëñÿ,
íàïðèìåð, ñóðîâûé ìîëîäîé ÷åëîâåê ïî èìåíè
Ãåðìàí, âîñüìè ëåò îò ðîäó. Îí îêêóïèðîâàë
îäíó èç ïðèñòàâîê ñ çàïóùåííîé íà íåé èãðîé
The Suffering è íè â êàêóþ íå õîòåë îáùàòüñÿ
íå òî ÷òî ñ êîëëåãàìè-èãðîêàìè ÷óòü ïîìîëîæå
è ïîñòàðøå, îêðóæèâøèìè åãî ïëîòíûì êîëü-
öîì, íî äàæå ñ æóðíàëèñòàìè. Èç åãî ñêóïûõ
îòâåòîâ ñòàëî èçâåñòíî òîëüêî, ÷òî ñ âèðòó-

àëüíûì ìèðîì îí õîðîøî çíàêîì, à íà ôåñòè-
âàëü åãî ïðèâåëè òåòÿ ñ äÿäåé. Íàäååìñÿ, ñ
âîçðàñòîì îí îòêðîåò äëÿ ñåáÿ ïðîñòûå èñòè-
íû, êîòîðûõ ïðèäåðæèâàåòñÿ USSRxTurbo, è
ìû ëåò ÷åðåç 10 áóäåì ãîðäèòüñÿ, ÷òî èìåííî
íà íàøåì ñòåíäå íà÷èíàë ñâîþ èãðîâóþ êàðüå-
ðó î÷åðåäíîé ìèðîâîé ÷åìïèîí.
Íåêîòîðûì ïîñåòèòåëÿì ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
ãîíêàõ ìåøàëî òî îáñòîÿòåëüñòâî, ÷òî îíè,
îáëàäàÿ ìàëîìîùíûì êîìïüþòåðîì, íå ñìîã-
ëè äîëæíûì îáðàçîì ïîäãîòîâèòüñÿ, � èì
ïðÿìàÿ äîðîãà áûëà íà ñòåíä êîìïàíèè Intel.
Òàì â òå÷åíèå òðåõ äíåé ôåñòèâàëÿ òàêæå
ïðîõîäèë ðîçûãðûø ðàçíîîáðàçíûõ ïðèçîâ,
â òîì ÷èñëå ïðîöåññîðîâ îäíîèìåííîé ìàð-
êè. Êðîìå òîãî, âñå æåëàþùèå ìîãëè âûéòè â
Èíòåðíåò ñ íîóòáóêîâ, óñòàíîâëåííûõ íà
ýòîì ñòåíäå, ïîó÷àñòâîâàòü â ñîçäàíèè âè-

äåîêëèïà èëè òàíöåâàëüíîãî ðåìèêñà è ïî÷ó-
âñòâîâàòü ñåáÿ ìóçûêàíòîì, äè-äæååì, âèäå-
îðåæèññåðîì � âñå ýòî äëÿ äåìîíñòðàöèè
øèðîêèõ âîçìîæíîñòåé âûñîêîòåõíîëîãè÷-
íîé ïðîäóêöèè îò Intel.
À åùå â ðàìêàõ ôåñòèâàëÿ ñîñòîÿëèñü ïàðà-
øþòíûå ñîðåâíîâàíèÿ � ïðàâäà, óâèäåòü èõ ïî-
ñåòèòåëè íå ñìîãëè, ïîñêîëüêó îíè áûëè âûåçä-
íûìè. Êîìïàíèÿ Epson áåñïëàòíî ôîòîãðàôè-
ðîâàëà âñåõ æåëàþùèõ. Ïðîøåë ïîêàçàòåëüíûé
òóðíèð ïî Magic: The Gathering, êàæäûé îáëàäà-
òåëü ñîòîâîãî ìîã çàïîëó÷èòü èãðó äëÿ ñâîåãî
ìîáèëüíèêà, ïðèíÿâ ó÷àñòèå â êîíêóðñå îò
RME... è ïðî÷åå, è ïðî÷åå...
Ýõ, ïðîøëî âñå-òàêè ëåòî. Ôåñòèâàëü ñòàë åãî
äîñòîéíûì çàâåðøåíèåì. Ïî îïûòó ìû çíàåì, ÷òî
ëåòî âñåãäà âîçâðàùàåòñÿ. ×òî æ. Ìû åãî æäåì.
Æäåì óæå ñåé÷àñ � è ëåòî, è ôåñòèâàëü! 





ÎÖÅÍÊÈ 
ÓÌÎÌ ÈÃÐÓØÊÈ ÍÅ ÏÎÍßÒÜ,
ÀÐØÈÍÎÌ ÎÁÙÈÌ ÍÅ ÈÇÌÅÐÈÒÜ...
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Âû ïðèâûêëè ê òîìó, ÷òî â ëþáèìûõ æóðíà-
ëàõ ïóáëèêóþòñÿ îöåíêè êîìïüþòåðíûõ è
âèäåîèãð, âûñòàâëåííûå àâòîðèòåòíûìè
ñïåöèàëèñòàìè. Ïðèâûêëè ê íîâîñòÿì â äó-
õå «ïî èòîãàì òàêîé-òî âûñòàâêè ëó÷øèìè
ïðîåêòàìè áûëè ïðèçíàíû...». ×àñòî íå ïî-
íèìàåòå, ïî÷åìó èìåííî òå èëè èíûå îêàçà-
ëèñü íåäî- èëè ïåðåîöåíåííûìè, íî âñå æå
â öåëîì äîâåðÿåòå ìíåíèþ ïðîôåññèîíà-
ëîâ. È, íàâåðíîå, çðÿ.

Â ÷åì äåëî? Âñå î÷åíü ïðîñòî � äî ñèõ ïîð íåò
íèêàêèõ ÷åòêèõ êðèòåðèåâ, ïî êîòîðûì ìîæíî
áûëî áû îöåíèâàòü èãðû. Íåò íå òî ÷òîáû åäèíîé
ñèñòåìû ïàðàìåòðîâ («Ãðàôèêà/Çâóê/...»), ïî
êàæäîìó èç êîòîðûõ ìîæíî ñòàâèòü îòäåëüíûé
áàëë, íî è âîîáùå ïðåäñòàâëåíèÿ î òîì, êàê
èìåííî ýòî ñëåäóåò äåëàòü. Îãðîìíóþ ðîëü, åñ-
òåñòâåííî, èãðàþò è ëè÷íûå ïðèñòðàñòèÿ îöåíè-
âàþùåãî, è òî, íàñêîëüêî îí äîáðîñîâåñòíî ïû-
òàåòñÿ áûòü «îáúåêòèâíûì».

ÊÐÓÃÎÂÀß ÏÎÐÓÊÀ
Îäíàæäû ïîäîøåë ÷óê÷à ê øàìàíó è ñïðàøèâà-
åò: «À êàêàÿ ïîãîäà çèìîé áóäåò, îäíàêî?». Øà-
ìàí äóìàåò: «Ñêàæó, ÷òî áóäåò òåïëî, îí äðîâ
çàãîòîâèò ìàëî äà çàìåðçíåò...». È îòâå÷àåò:
«Õîëîäíî áóäåò, îäíàêî!». À ïîòîì åãî ñîâåñòü
çàìó÷èëà, è ïîøåë îí ó ãåîëîãà ñïðàøèâàòü, êà-
êàÿ íà ñàìîì äåëå çèìà áóäåò. Òîò îòâå÷àåò:
«Õîëîäíàÿ, êîíå÷íî! Òû æå âèäèøü: ÷óê÷à äðîâà
çàãîòàâëèâàåò!».

Ïîïóëÿðíûé àíåêäîò

×òîáû íå îøèáèòüñÿ, èãðîâûå îáîçðåâàòåëè
âñåãäà èíòåðåñóþòñÿ òåì, êàêèå îöåíêè ñòàâÿò
èõ êîëëåãè, à óæ çàòåì âûíîñÿò «ñâîé» âåðäèêò.
Ñåé÷àñ ïðîöåññ ïðàêòè÷åñêè àâòîìàòèçèðîâàí
� äîñòàòî÷íî çàéòè íà http://www.gamerank-
ings.com, ïîñìîòðåòü ñðåäíþþ îöåíêó (êàê ïðà-
âèëî, âûáîðêà ðåïðåçåíòàòèâíà � ïîëñîòíè àâ-
òîðèòåòíûõ ñåòåâûõ è ïå÷àòíûõ æóðíàëîâ), à
çàòåì ïîñòàâèòü ïðèìåðíî òàêóþ æå, äîáàâèâ

íà ñâîå óñìîòðåíèå ïîëáàëëà â òó èëè èíóþ ñòî-
ðîíó. Èíòåðåñíî ñëåäèòü çà òåì, êàê ïîñòóïàþò
æóðíàëèñòû, ïèøóùèå ðåöåíçèè ïåðâûìè, � èì
âåäü íå íà ÷òî îðèåíòèðîâàòüñÿ. Âîò è ïîëó÷àåò-
ñÿ, ÷òî â ñàìûõ ïåðâûõ îöåíêàõ íà GameRankings
ìîæåò íàáëþäàòüñÿ ðåçêîå ðàñõîæäåíèå (÷åòû-
ðå áàëëà � ïåðâàÿ ðåöåíçèÿ, âîñåìü áàëëîâ �
âòîðàÿ), à çàòåì óæå âñå íà÷èíàþò äðóæíî âûñ-
òàâëÿòü ñðåäíèé áàëë, íè÷óòü íå âûäåëÿÿñü íà
ôîíå îñòàëüíûõ. Íàâåðíîå, ÷èòàòåëÿì ýòî èäåò
ëèøü íà ïîëüçó � îöåíêà ïîëó÷àåòñÿ íàèáîëåå
àäåêâàòíàÿ. Íî è ñàìè ðåöåíçèè îêàçûâàþòñÿ
áåçëèêèìè, ñòàíäàðòíûìè. Íåìíîãèå ðåøàþòñÿ
íà òî, ÷òîáû âûñêàçàòü ñâîå ëè÷íîå ìíåíèå î
ïðîåêòå, áåç êóïþð. Íåìíîãèå èçäàíèÿ ïðîïóñ-
êàþò òàêîå ëè÷íîå ìíåíèå.

Òî æå ñàìîå ìîæíî ñêàçàòü è îá èãðîâûõ íàãðà-
äàõ. Êîíå÷íî, êòî-òî âûíóæäåí ðàçäàâàòü èõ
ïåðâûì è âûáèðàòü ïðîåêòû ñàìîñòîÿòåëüíî. Íî
÷àùå âñåãî æåëàþùèå ñî÷èíèòü ñâîé ñïèñîê
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ÌÍÅÍÈÅ. ÂËÀÄÈÌÈÐ ÒÎËÌÀ×ÅÂ, VELLOD IMPEX, PR-ÌÅÍÅÄÆÅÐ
Èçäàòåëÿì îöåíêè èãð ïîçâîëÿþò îöåíèòü ðåçóëüòàò ðàáîòû âñåõ ñâîèõ îòäåëîâ: îò ðàçðàáîò÷èêîâ äî îòäåëà ìàðêåòèíãà è PR. Âòîðîå
äàæå èíîãäà ïðåâàëèðóåò, òàê êàê ðåçóëüòàòû ïðîäàæ èãðû, êàê âû ñàìè çíàåòå, îò îöåíîê â ïðåññå çàâèñÿò íå íàïðÿìóþ. Æóðíàëèñ-
òû â ïðèíöèïå ïî-äðóãîìó îöåíèâàþò èãðû, íå èñõîäÿ èç òîãî, ÷òî ñòàíåò õèòîì ïðîäàæ, à ÷òî íåò. Ïîêóïàòåëÿì æå îöåíêè äàþò âîç-
ìîæíîñòü âçâåñèòü ïðàâèëüíîñòü ñâîåãî ðåøåíèÿ î ïîêóïêå òîé èëè èíîé èãðû, òàê êàê áîëüøèíñòâî ïîêóïàþò èãðû âñå-òàêè
ðóêîâîäñòâóÿñü ñâîèìè ïðåäïî÷òåíèÿìè è æåëàíèÿìè, à íå áëàãîäàðÿ õîðîøåìó îáçîðó â æóðíàëå. Òåì íå ìåíåå, ïëîõàÿ îöåíêà ìî-
æåò îòïóãíóòü ñîìíåâàþùèõñÿ, ïîýòîìó çà âûñîêèå îöåíêè â ïðåññå òàê ñèëüíî áüþòñÿ ïðåäñòàâèòåëè PR-îòäåëîâ âñåõ èçäàòåëüñòâ.
Ïîçâîëÿòü àâòîðàì îïèñûâàòü èãðû, ïîëàãàÿñü èñêëþ÷èòåëüíî íà ñâîå îñîáîå ìíåíèå, äîïóñòèìî ëèøü â òîì ñëó÷àå, åñëè àâòîð èìååò
áîëüøèé àâòîðèòåò, ÷åì èçäàíèå, â êîòîðîì îí ðàáîòàåò. Ëþäåé, êîòîðûå îáëàäàþò ïîäîáíûìè êà÷åñòâàìè, â ìèðå òàê óæ ìíîãî (òåì
áîëåå, â èãðîâîé ïðåññå). Â îñòàëüíîì æå, â æóðíàëå äîëæíî áûòü îïóáëèêîâàíî ìíåíèå èçäàíèÿ. Âû ñàìè ïîíèìàåòå, ÷òî ÷àñòî ïîêëîí-
íèêè Metal Gear Solid è Soul Calibur íå â ñîñòîÿíèè îöåíèòü àäåêâàòíî èãðû íåÿïîíñêîãî ïðîèñõîæäåíèÿ, âðîäå Splinter Cell è Mortal Kombat,
è íàîáîðîò. Ýòî òî æå ñàìîå, ÷òî ïîïðîñèòü ôàíàòà ðîê-ìóçûêè îöåíèòü ïîñëåäíþþ ïîñòàíîâêó Áîëüøîãî òåàòðà. Â ðåçóëüòàòå â ñòàòüå
îêàæóòñÿ òîëüêî ñëîâà «ñêó÷íî, íåèíòåðåñíî, ÷óòü íå óñíóë». Ïîýòîìó î÷åíü âàæíî, ÷òîáû â æóðíàëå ðàáîòàëà êîìàíäà àâòîðîâ, ñïåöè-
àëèçèðóþùèõñÿ â ðàçíûõ îáëàñòÿõ è ïîíèìàþùèõ, ÷òî â êîíöå êîíöîâ ëþäåé èíòåðåñóåò æóðíàë, à íå èõ ëè÷íîå ìíåíèå. 
Òàê ÷òî ìû ïîêà íå ÷óâñòâóåì, ÷òî ïðåññà îöåíèâàåò èãðû àäåêâàòíî. Ñêîðåå ìû íàáëþäàåì íåêóþ îòîðâàííîñòü îò ñóùåñòâóþùèõ
ïðåäïî÷òåíèé èãðîêîâ, îòñòàâàíèå æóðíàëèñòîâ îò òåõ ïðîöåññîâ, êîòîðûå ïðîèñõîäÿò íà ðûíêå. ×àñòî ìîæíî óâèäåòü êàê èãðà, â êî-
òîðóþ çàõîòÿò èãðàòü íåñêîëüêî äåñÿòêîâ èãðîêîâ (èç íèõ ïîëîâèíà � ðåäàêöèÿ æóðíàëà), îñâåùàåòñÿ â ïðåññå ëó÷øå ÷åì èãðà, èìå-
þùàÿ ïîòåíöèàë ñòàòü áåñòñåëëåðîì (òî åñòü õèòîì ïðîäàæ). Åùå îäíà òåíäåíöèÿ, êîòîðàÿ ïîðàæàåò, � ýòî êîãäà òà èëè èíàÿ èãðà
ïîëó÷àåò ñòàòóñ «íåôîðìàò», îïÿòü æå âíå çàâèñèìîñòè îò åå ïîïóëÿðíîñòè (ñïîðòèâíûå èãðû � îòëè÷íûé òîìó ïðèìåð). Îáîñíîâûâà-
åòñÿ ýòî òåì, ÷òî èãðà ðàññ÷èòàíà íà äðóãóþ àóäèòîðèþ, íåæåëè æóðíàë. Òàê äëÿ êîãî æå òîãäà ðàáîòàåò æóðíàë?



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2003

ÈÃÐ

65

ÑÏÅÖ 

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ 
«WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru
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«ëó÷øèõ ïðîåêòîâ E3» çàáðåäàþò íà http://www.gamespot.com, ñìîòðÿò
òàì ïîáåäèòåëåé è íîìèíàíòîâ, à çàòåì âûáèðàþò èç ïîñëåäíèõ (ïÿòü øòóê
â êàæäîé êàòåãîðèè) íàèáîëåå äîñòîéíûõ (ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ). Ýòî
çäîðîâî ýêîíîìèò âðåìÿ, äà è (÷òî óäèâèòåëüíî!) ÷èòàòåëè, îïÿòü æå, îêà-
çûâàþòñÿ çàñòðàõîâàííûìè îò îøèáî÷íî ðîçäàííûõ íàãðàä.

ÃÄÅ ÑÈÑÒÅÌÀ ÈÇÌÅÐÅÍÈÉ?
Â âîåííîå âðåìÿ ñèíóñ óãëà ìîæåò äîñòèãàòü äâóõ èëè äàæå òðåõ.

Ïîïóëÿðíûé àíåêäîò

Áîëüøèíñòâî èçäàíèé ïûòàþòñÿ îòäåëüíî îöåíèâàòü òàêèå õàðàêòåðèñòè-
êè, êàê «ãðàôèêà» è «çâóê», à æóðíàëèñòû-ïðîôè ÷àñòî ùåãîëÿþò òåðìèíà-
ìè âðîäå «ïîëèãîíû» èëè «äèíàìè÷åñêèå òåíè» (óðîäñòâà, âðîäå «ñî÷íûå
òåêñòóðû», ðàññìàòðèâàòü íå áóäåì). Íî êàê ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî âîò, íàï-
ðèìåð, â Onimusha 3 ãðàôèêå íàäî ïîñòàâèòü âîñåìü áàëëîâ, à êàêîé-íè-
áóäü Full Spectrum Warrior çàñëóæèâàåò äåâÿòè? ×òî, ìîæíî âûäåëèòü êîíê-
ðåòíûå îøèáêè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò ïåðâîé èãðå «ñêèíóòü» äâà áàëëà (ñ
äåñÿòè ìàêñèìàëüíûõ), à âòîðîé � îäèí? À åñëè ñðàâíèâàòü èõ ñ ïåðâîé
Onimusha è, ñêàæåì, Summoner? Ðàçíèöà â êà÷åñòâå ãðàôèêè î÷åâèäíà, íî
â òå âðåìåíà èõ îöåíêè êîëåáàëèñü â ðàéîíå ñåìè � äåâÿòè áàëëîâ. ×òî åñ-
ëè âñïîìíèòü î ïðîåêòàõ äëÿ PS one èëè, ÷òî åùå áîëåå àêòóàëüíî, äëÿ
GBA? Äà, êîíå÷íî, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî ãðàôèêà îöåíèâàåòñÿ îòíîñèòåëü-
íî òåêóùåãî ñðåäíåãî óðîâíÿ äëÿ ïðîåêòîâ äëÿ äàííîé êîíñîëè. Íî òîãäà,
ïðîñòèòå, íóæíî âñåãäà óêàçûâàòü «ýòàëîííûå» èãðû ñ èõ îöåíêàìè, êîòî-
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ðûå ïðè ýòîì åùå è áóäóò ïîñòîÿííî ìåíÿòüñÿ.
Êòî ýòî äåëàåò? Íèêòî. Êàê æå âûñòàâëÿþòñÿ
îöåíêè ñåé÷àñ (äà åùå è � ïðèçíàåì � äîñòàòî÷-
íî àäåêâàòíûå)? À âîò «êàê-íèáóäü òàê, êàê-íè-
áóäü òàê». Ìåòîäîì íàó÷íîãî òûêà. Ñðàáàòûâà-
åò êîòîðûé íå âñåãäà.

Êóäà ïðîùå äåëà îáñòîÿò ñ èãðîâûìè íàãðàäà-
ìè. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî èõ íàäî ðàçäàâàòü äëÿ
êîíêðåòíîãî îãðàíè÷åííîãî íàáîðà ïðîåêòîâ, à
ñî÷èíÿòü «÷èñëåííûå» îöåíêè íå òðåáóåòñÿ.
Êàæäûé ÷åëîâåê ìîæåò ñóáúåêòèâíî âûáðàòü
ñàìóþ êðàñèâóþ, ñàìóþ îðèãèíàëüíóþ, ñàìóþ
èíòåðåñíóþ è òàê äàëåå èãðó. Ïðîáëåìà ëèøü â
òîì, ÷òî ñêîëüêî ëþäåé � ñòîëüêî è ìíåíèé. Íî
åñëè ïðèäóìàòü ïðàâèëüíûé ñïèñîê íîìèíàöèé,
òî êîëè÷åñòâî îøèáîê ìîæíî ëåãêî ñâåñòè ê ìè-
íèìóìó.

Î ÂÊÓÑÀÕ ÑÏÎÐßÒ
Ïëîõèõ ÿïîíñêèõ RPG íåò. 

Êàâàéíàÿ äåâî÷êà Ðåí-òÿí

Îñíîâíàÿ ïðîáëåìà âîçíèêàåò òîãäà, êîãäà
ñðàâíèâàòü ïðèõîäèòñÿ èãðû ðàçíûõ æàíðîâ èëè
æå âûøåäøèå íà êîíêóðèðóþùèõ ïëàòôîðìàõ.
×òî êðó÷å, Final Fantasy èëè Resident Evil? Õîðî-
øî, êîãäà åñòü íåçàâèñèìî âûñòàâëåííûå îöåí-
êè, ïðè÷åì ñïåöèàëèñòàìè ïî äàííîìó êîíêðåò-
íîìó æàíðó, êîòîðûì «âäîëáëåíû» â ãîëîâó êðè-
òåðèè, ïðèíÿòûå äàííûì èçäàíèåì. Íî äàæå îíè
íè÷åãî íå ãàðàíòèðóþò. Íàïðèìåð, ó íàñ â æóð-
íàëå áûë çàìå÷àòåëüíûé ïàçë Bombastic, ñèìó-
ëÿòîð ïèíáîëëà Fli pnic è íåïîíÿòíî-÷òî-òàêîå
ïîä íàçâàíèåì Pokemon Channel. Èõ îöåíêè (îò
ñåìè äî âîñüìè áàëëîâ) àáñîëþòíî ïðàâèëüíû â

ðàìêàõ ñâîåãî æàíðà, íî... ðàçâå ìîæíî âñåðü-
åç çàÿâèòü, ÷òî ýòè ïðîåêòû äàëè ãåéìåðñêîé
îáùåñòâåííîñòè ñòîëüêî æå, ñêîëüêî è Project
Zero 2, Onimusha 3 èëè æå «Ïåðèìåòð»? Êàê
ðàñöåíèâàòü âåëèêèé è óæàñíûé Tetris? Îí ëó÷-
øå, ÷åì Final Fantasy X? À ÷òî áóäåò, åñëè ïîê-
ëîííèêè âèäåîèãð íà÷íóò ñïîðèòü ñ «ïèñèøíèêà-
ìè» ïî ïîâîäó òîãî, êàê ñîîòíîñÿòñÿ îöåíêè
ïðåäìåòîâ èõ ïîêëîíåíèÿ? Âåäü î÷åðåäíàÿ RPG
ñåðèè Pokemon íåïðåìåííî ïîëó÷èò òî æå, åñëè
íå áîëüøåå êîëè÷åñòâî áàëëîâ, ÷òî è êàêîé-íè-
áóäü Sacred. Ïîêà âñå «ïðàâèëüíî», îíè ìîë÷àò
� è ýòî åñòü çàñëóãà ðåäàêöèè êîíêðåòíîãî èç-
äàíèÿ, íî êàê òîëüêî îíè íà÷èíàþò âîçìóùàòü-
ñÿ, ýòî îçíà÷àåò, ÷òî êòî-òî ïîñòàâèë ñâîè
ñîáñòâåííûå èãðîâûå ïðåäïî÷òåíèÿ âûøå òðå-
áîâàíèé îáúåêòèâíîñòè. È íè÷åãî íåîáû÷íîãî â
ýòîì íåò.
Ñ îöåíêàìè âñå ÿñíî, íî ÷òî äåëàòü, åñëè åñòü
îäíà íàãðàäà � «ëó÷øàÿ èãðà ãîäà», à ïðåòåí-
äåíòû íà íåå ñîâåðøåííî ðàçíîìàñòíûå? Íèêà-
êèå ññûëêè íà ÷óæèå «ðàñêëàäêè» íå ïîìîãóò,
ðåøåíèå íàäî ïðèíèìàòü ñàìîñòîÿòåëüíî, èíà-
÷å ëó÷øå îòïðàâèòüñÿ èñêàòü äðóãóþ ðàáîòó.
Çäåñü ïîìîãàåò ëèøü êîëëåãèàëüíîå ðåøåíèå.
Î÷åíü óäà÷íûé âàðèàíò � óñòðîèòü ãîëîñîâàíèå
ñðåäè ÷èòàòåëåé. Íî ñëåäóåò ïðåêðàñíî ïîíè-
ìàòü: êàêàÿ áû èãðà íè áûëà ïðèçíàíà ëó÷øåé,
âñåãäà íàéäåòñÿ íåñîãëàñíîå ìåíüøèíñòâî (èëè
äàæå áîëüøèíñòâî, ãîëîñóþùåå «ïðîòèâ ïîáå-
äèòåëÿ», íî ðàñïàäàþùååñÿ íà ìíîæåñòâî ãðóï-
ïîê, ó êàæäîé èç êîòîðûõ åñòü ñâîé êóìèð).
Êàæäûé ÷èòàòåëü èìååò ñâîå ñîáñòâåííîå ìíå-
íèå íà ñåé ñ÷åò è âðÿä ëè òàê óæ ëåãêî ðàññòà-
íåòñÿ ñ íèì. Ñ ýòèì óæå íè÷åãî íå ïîäåëàòü, óâû.

ÌÍÅÍÈÅ. ÀËÅÊÑÀÍÄÐ ÙÅÐÁÀÊÎÂ, «ÀÊÅËËÀ», PR-ÌÅÍÅÄÆÅÐ
Íå ñåêðåò, ÷òî æóðíàëû âûñòóïàþò â êà÷åñòâå êðàñî÷íîãî êàòàëîãà, â êîòîðîì êîìïåòåíòíûå (â íåêîòî-
ðûõ ñëó÷àÿõ � íåêîìïåòåíòíûå) ëþäè ðàññêàçûâàþò, íà êàêîãî ïîòðåáèòåëÿ ðàññ÷èòàíà òà èëè èíàÿ èãðà
è êîìó åå âîîáùå ñëåäóåò ïîêóïàòü. Îöåíêè � âàæíûé èíñòðóìåíò, â íàãëÿäíîé ôîðìå äîíîñÿùèé ïîçè-
öèþ æóðíàëà ïî ïîâîäó òîãî èëè èíîãî ïðîäóêòà. Áåç îöåíîê ÷èòàòåëþ-ïîêóïàòåëþ áóäåò ñëîæíåå îðèåí-
òèðîâàòüñÿ. Äðóãîå äåëî, ÷òî îöåíêè íå âñåãäà äàþò ïîëíîå ïðåäñòàâëåíèå î ïðîåêòàõ è ïîðîé ñëèøêîì
îòòåíÿþò íåïîñðåäñòâåííî ñîäåðæàíèå ñòàòüè. Äëÿ èçäàòåëåé îöåíêè � ïîâîä ãîðäèòüñÿ ñâîèì ïðîåêòîì
(èëè íå ãîðäèòüñÿ � íî ýòî äðóãîé âîïðîñ). Õîðîøàÿ îöåíêà ðàáîòàåò íà èìèäæ è â íåêîòîðîì ðîäå íà
ïðîäàæè � õîòÿ è íå òàê ñèëüíî, êàê ïîðîé äóìàåò ïðîäâèíóòàÿ ÷àñòü èãðîâîé îáùåñòâåííîñòè.
×òî êàñàåòñÿ ëè÷íîãî ìíåíèÿ àâòîðà, òî âñå çàâèñèò îò êîíêðåòíîãî ÷åëîâåêà. Ìíåíèå íåêîòîðûõ àâòî-
ðîâ çàñëóæèâàåò òîãî, ÷òîáû ðåäàêöèÿ, ãðóáî ãîâîðÿ, èíîãäà øëà «íà ïîâîäó» ó ñâîåãî ñîòðóäíèêà, ïðè-
íèìàëà åãî ïîçèöèþ, ïðåâðàùàëà åå â ïðåñëîâóòîå «ìíåíèå ðåäàêöèè». Â öåëîì ðîññèéñêàÿ ïðåññà îöå-
íèâàåò ïðîåêòû âïîëíå àäåêâàòíî. Õîòÿ â ÷àñòíîñòÿõ èíîãäà ñëó÷àþòñÿ çàìåòíûå «ïðîëåòû». Ýòî ñâÿçà-
íî èëè ñ êàêèì-íèáóäü «íåòðàäèöèîííûì ìíåíèåì» ðåäàêöèè òîãî èëè èíîãî æóðíàëà (÷òî ñëó÷àåòñÿ ðåä-
êî), èëè ñ áàíàëüíîé ïðîìàøêîé ñâÿçêè àâòîð-ðåäàêòîð � áûëî ìàëî âðåìåíè, ðàçîáðàòüñÿ íå óñïåëè,
ãîëîâíîé ìîçã îòêàçàë, çíàíèé è îïûòà íå õâàòàåò � è âñå â òàêîì äóõå. Òóò íóæíî îãîâîðèòüñÿ, ÷òî åñëè
âäðóã íà÷àòü ïîäõîäèòü ê ðåöåíçèðîâàíèþ èãð ñ ïðÿìî-òàêè èñêóññòâîâåä÷åñêîé ïîçèöèè (à íå ñ ïîçèöèè
êðèòèêîâ, ðàáîòàþùèõ, êàê íè êðóòè, â ðàçâëåêàòåëüíîì æóðíàëå), òî òîãäà ñîâðåìåííîå ïîëîæåíèå
äåë, êîíå÷íî, áóäåò êàçàòüñÿ äàëåêèì îò àäåêâàòíîñòè. Íî íà òàêèå íåïðèìèðèìûå ïîçèöèè íèêòî íå
âñòàåò. ×òî, â îáùåì-òî, íå òàê óæ è ïëîõî.

ÌÍÅÍÈÅ.
ÑÅÐÃÅÉ ÎÐËÎÂÑÊÈÉ,
NIVAL INTERACTIVE, 
ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÉ 
ÄÈÐÅÊÒÎÐ
Â èäåàëå îöåíêîé èãð êàæäîãî æàíðà
äîëæåí çàíèìàòüñÿ îòäåëüíûé àâòîð,
êîòîðûé çíàåò îá èãðàõ ýòîãî êëàññà
âñå. Åùå ëó÷øå, êîãäà âìåñòå ñ íèì
ñâîå ìíåíèå âûñêàçûâàþò âåäóùèå äðó-
ãèõ ðóáðèê è æàíðîâ èëè äðóãèå ýêñïåð-
òû. Èõ òî÷êà çðåíèÿ äîïîëíÿåò îáçîð è
äàåò âîçìîæíîñòü óâèäåòü ðàçíûå
ïëàñòû âîñïðèÿòèÿ äàííîãî ïðîåêòà,
÷òî óæå ñàìî ïî ñåáå èíòåðåñíî êàê èã-
ðîêàì, òàê è ðàçðàáîò÷èêàì. Îöåíêè è
êîììåíòàðèè ïîëüçîâàòåëåé íà èãðîâûõ
ñàéòàõ òàêæå âåñüìà ëþáîïûòíûé ïîêà-
çàòåëü, êîòîðûé ìîæåò äàòü åùå áîëåå
ñïðàâåäëèâóþ è öåëüíóþ êàðòèíó èãðû.
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Êîðîáêè ñ Rez òàê è ïûëÿòñÿ íà ñêëàäàõ: ïðîñòûå
ãåéìåðû íå îöåíèëè àáñòðàêöèîíèçì ðàçðàáîò÷èêîâ.

Òðóäíî â ýòî ïîâåðèòü, íî ïåðâûé Fallout êîãäà-òî
ïðîäàâàëñÿ ïëîõî è åäâà îêóïèëñÿ...

Äàæå ñàìûå ïðèìèòèâíûå ïîäåëêè ïî ìîòèâàì
ôèëüìîâ ÷àñòî ðàñõîäÿòñÿ ìèëëèîííûìè òèðàæàìè.

5



67

ÑÏÅÖ 

ÏÐÈÇÐÀÊÈ ÏÐÎØËÎÃÎ
Âåñü ìèð íàñèëüÿ ìû ðàçðóøèì äî îñíîâàíüÿ, à
ïîòîì...

«Èíòåðíàöèîíàë»

Ñëîæíûå ñèòóàöèè ó îöåíèâàþùèõ èãðû âîçíè-
êàþò áóêâàëüíî íà êàæäîì øàãó. Ïðåäñòàâüòå
ñåáå, ÷òî âûøåë add-on ê MMORPG-õèòó äâóõ-
ëåòíåé äàâíîñòè. Òîãäà èãðå ñòàâèëè äåâÿòü
áàëëîâ, ñåé÷àñ îíà âûãëÿäèò íåâçðà÷íî íà ôîíå
ñîâðåìåííûõ ïðîåêòîâ. Êàê îöåíèâàòü add-on�û
� âîïðîñ îòäåëüíûé, íî êàê ñðàâíèâàòü õèòû
ïðîøëûõ ëåò ñ ñîâðåìåííûìè èãðàìè? Îíè âåäü
íå ñòàëè õóæå íè÷óòü, ïðàâäà? Íåóæåëè èãðû
ìîãóò «ñòàðåòü», à èõ îöåíêè � ñîîòâåòñòâåííî,
êîððåêòèðîâàòüñÿ? Íàïðàøèâàåòñÿ âûâîä: óñ-
òàðåâàòü ìîãóò ëèøü íåêîòîðûå àñïåêòû èãð ïî
îòäåëüíîñòè. Êà÷åñòâî ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà,
íî íå äèçàéí. Èííîâàöèè â ãåéìïëåå, íî íå ñþ-
æåò. Äëèòåëüíîñòü ïðîõîæäåíèÿ (âñïîìíèòå
«äâóõ÷àñîâûå» áîåâè÷êè äëÿ Mega Drive è NES),
íî íå èãðàáåëüíîñòü. Äîëæíà ëè â òàêîì ñëó÷àå
êîððåêòèðîâàòüñÿ ôèíàëüíàÿ îöåíêà (÷òî, ïî
ìíåíèþ áîëüøèíñòâà àâòîðèòåòíûõ èçäàíèé, íå
åñòü ñðåäíåå àðèôìåòè÷åñêîå îò îöåíîê îò-
äåëüíûõ ïàðàìåòðîâ)? Ïîæàëóé, âñå æå íåò.
Èíà÷å êàæäûé ãîä ïðèøëîñü áû «ïåðåòðÿõè-
âàòü» âñå àðõèâû ñòàðûõ ñòàòåé.
Â òîì, ÷òî êàñàåòñÿ íàãðàä, òîæå åñòü ýëåìåí-
òû «îáðàùåíèÿ ê ïðîøëîìó». Òàêèå ïðîåêòû,
êàê Half-Life 2 è «Ïåðèìåòð», íå ðàç îòõâàòûâàëè
ýïèòåòû âðîäå «ëó÷øèé ïðîåêò âûñòàâêè», íî
êîãäà ÷åðåç ìåñÿöû, êâàðòàëû è ãîäû ãåéìåðàì
äåìîíñòðèðîâàëè âñå òî æå ñàìîå, íî ÷óòü-÷óòü
óëó÷øåííîå, áûëî óæå ãëóïî âî âòîðîé, òðåòèé è

òàê äàëåå ðàç âûíîñèòü âñå òîò æå âåðäèêò. Äà-
æå åñëè îáúåêòèâíî ïðîåêò îñòàâàëñÿ òàêèì æå
êà÷åñòâåííûì, äàæå åñëè êîíêóðåíòû íå ìîãëè
ïðåäñòàâèòü íè÷åãî ïðèíöèïèàëüíî ëó÷øåãî,
âñå æå íåâîëüíî âîçíèêàëî æåëàíèå îòäàòü
ïàëüìó ïåðâåíñòâà íîâè÷êó, êîòîðûé ïîÿâèëñÿ
«èç íèîòêóäà» è ñðàçó æå áðîñèë âûçîâ «ïîæè-
ëîìó» ãðàíäó.

ÍÀÖÈÎÍÀËÜÍÀß ÑÏÅÖÈÔÈÊÀ
Âñòðåòèëèñü êàê-òî ôðàíöóç, àìåðèêàíåö è ðóñ-
ñêèé...

Íà÷àëî ñòà äâàäöàòè âîñüìè  
èçâåñòíûõ àíåêäîòîâ

Â ðîññèéñêèõ èãðîâûõ æóðíàëàõ ñèìóëÿòîðû
àìåðèêàíñêîãî ôóòáîëà è áåéñáîëà íå òî ÷òîáû
íå èìåþò øàíñîâ äîáèòüñÿ ïðèçíàíèÿ � îíè âî-
îáùå íå ðàññìàòðèâàþòñÿ. Â àìåðèêàíñêîé
ïðåññå òèòóëû ëó÷øèõ ñïîðòèâíûõ èãð íåèçìåí-
íî äîñòàþòñÿ êàêîìó-íèáóäü Madden NFL èëè æå
ñåðèàëó NFL (íûíå � ESPN NFL) îò Sega. Íàïðî-
òèâ, â îòå÷åñòâåííîé èãðîâîé ïðåññå ïðîåêòàì,
ñîçäàííûì íà ïîñòñîâåòñêîì ïðîñòðàíñòâå, íå-
èçìåííî äîáàâëÿþò ïî ïîëáàëëà èëè äàæå öåëî-
ìó áàëëó. Â îáîèõ ñëó÷àÿõ ãëóïî îáâèíÿòü æóð-
íàëèñòîâ â «ïðîäàæíîñòè», âñå äåëî â îñîáåí-
íîñòÿõ ìåñòíîé èãðîâîé èíäóñòðèè, â ïðåäïî÷-
òåíèÿõ ãåéìåðîâ, â ìåíòàëèòåòå, íàêîíåö. Òî÷íî
òàê æå àíãëèéñêàÿ ïðåññà ïðåâîçíîñèò Driv3r,
Getaway èëè æå Ghosthunter, à ÿïîíñêàÿ � äàæå
ñàìûå ïðèìèòèâíûå ñèìóëÿòîðû ëþáâè è æèçíè
ïî ìîòèâàì ïîïóëÿðíîãî àíèìå. Ñ ýòèì íè÷åãî íå
ïîäåëàòü � óâû � íî è çäåñü ãåéìåðû âûèãðûâà-
þò: èãðàì, êîòîðûå îíè çíàþò è ëþáÿò, â «èõ

ïðåññå» ñòàâÿò ðîâíî òå îöåíêè, êîòîðûå îíè
ñàìè õîòåëè áû âèäåòü. Ïóñòü äàæå â ìàñøòà-
áàõ âñåé ïëàíåòû îíè íå âïîëíå àäåêâàòíû.
Õóæå äåëà îáñòîÿò ñ íàãðàäàìè. Îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà îôèöèàëüíûé ñïèñîê ëó÷øèõ ïðîåêòîâ
E3 2004 � íàâåðíÿêà íåñêîëüêî ïîçèöèé âûçî-
âóò çàêîííîå íåäîóìåíèå. Ïî÷åìó òàê ïðåâîçíî-
ñÿò èãðû äëÿ Xbox, â îñîáåííîñòè � Halo 2?
Microsoft � åäèíñòâåííàÿ àìåðèêàíñêàÿ êîìïà-
íèÿ, áðîñèâøàÿ âûçîâ Sony è Nintendo. Ïîñìîò-
ðèòå íà ñïèñîê GameSpot � âû ñëûøàëè îá èãðå
ïîä íàçâàíèåì God of War? Çàòî ðàçðàáîò÷èêè
åå ôèçè÷åñêè ðàñïîëàãàþòñÿ â ÑØÀ. À âñå ýòè
ðåéòèíãè äîáðîñîâåñòíî ïåðåïå÷àòûâàþò ðîñ-
ñèéñêèå ñåòåâûå è ïå÷àòíûå æóðíàëû (àâòîðè-
òåò, îäíàêî!), â ðåçóëüòàòå ÷åãî ãåéìåðû ëèøü
åùå áîëüøå òåðÿþò ê íèì äîâåðèå.

ÄÅÍÜÃÈ ÐÅØÀÞÒ?
À ñêàæè ìíå, â ÷åì ñèëà? Â äåíüãàõ? Âîò è áðàò
ãîâîðèò, ÷òî â äåíüãàõ. À íà ñàìîì äåëå ñèëà �
îíà â íüþòîíàõ èçìåðÿåòñÿ.

Ïîïóëÿðíûé àíåêäîò

Î÷åíü èíòåðåñíûé âîïðîñ � ñîîòâåòñòâèå îöå-
íîê è íàãðàä ðåàëüíûì ïðîäàæàì. Ìîæíî ïðè-
âåñòè ìèëëèîí ïðèìåðîâ. Ïðåññà îáëàñêàëà Jet
Set Radio, Trespasser è ICO, îòðóãàëà Enter the
Matrix. Ïåðâûå òðè èãðû � êîììåð÷åñêèé ïðîâàë,
÷åòâåðòàÿ ðàçîøëàñü òèðàæîì â ÷åòûðå ìèëëè-
îíà êîïèé. Êîíå÷íî, èãðîâûå æóðíàëèñòû � íå
ðåêëàìíûå àãåíòû, íå ìåíåäæåðû êîìïàíèé,
ðàñïðîñòðàíÿþùèõ äèñêè, à ñâîåãî ðîäà «èñêó-
ññòâîâåäû», íå èõ äåëî � ïîòàêàòü âêóñàì òîë-
ïû. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, îäíà èç èõ çàäà÷ � ïîðå-

ÌÍÅÍÈÅ. ÌÈÕÀÈË ÍÎÂÈÊÎÂ, «ÌÅÄÈÀ-ÕÀÓÇ», ÃÅÍÅÐÀËÜÍÛÉ ÏÐÎÄÞÑÅÐ
Èãðû äàâíî ïåðåøëè â êàòåãîðèþ êèíî, à ïîñêîëüêó èãð ðàñïëîäèëîñü íåìàëî, õîòÿ îáùèì ñâîèì ÷èñëîì îíè åùå íå äîòÿíóëè äî ôèëüìîâ, òî ïîò-
ðåáèòåëÿì íåîáõîäèìû êàêèå-òî îöåíêè, ÷òîáû ïðèíÿòü ðåøåíèå, ïîêóïàòü òîò èëè èíîé äèñê èëè ïðîéòè ìèìî. Äëÿ ôèëüìîâ, íàïðèìåð, øåäøèõ
â àìåðèêàíñêîì ïðîêàòå, êàæäûé ãîä èçäàþòñÿ íåñêîëüêî êàòàëîãîâ ñ êðàòêîé àííîòàöèåé è îöåíêîé. Îäíàêî ÿ äîâåðÿþ òîëüêî îäíîìó, è äîâå-
ðèå ýòî ïðèøëî íå ñðàçó. Îñòàëüíûå êàòàëîãè ñ èõ îöåíêàìè íåìåäëåííî îòïðàâëÿþòñÿ â ìóñîð ïî ïðè÷èíå ñèñòåìàòè÷åñêîãî íåñîîòâåòñòâèÿ èõ
îöåíîê ìîåìó ýñòåòè÷åñêîìó âêóñó. Êàê ïðàâèëî, îöåíêè, âûñòàâëÿåìûå æóðíàëèñòàìè êàê ôèëüìàì, òàê è èãðàì, ñóáúåêòèâíû. Ýòî ìíåíèå àâòî-
ðà, êîòîðûé îáîçðåâàë èãðó, è/èëè ðåäàêòîðà, ïîñòàâèâøåãî ìàòåðèàë â ïå÷àòü. Îò èãðîâîãî è æèçíåííîãî îïûòà àâòîðà è ðåäàêòîðà çàâèñèò
îöåíêà. ×åì äàëüøå äàòà ðåöåíçèè îòñòîèò îò äàòû ðåëèçà è ïðîïëà÷åííîé ðåêëàìíîé øóìèõè, òåì îöåíêà òðåçâåå.
Ìåíåå îïûòíûå èãðîêè-ïîêóïàòåëè ñìîòðÿò íà òî, êàêóþ îöåíêó æóðíàë ïîñòàâèë èãðå (ñòèðàëüíîé ìàøèíå, òåëåâèçîðó, òåëåôîíó è ïðî÷.), ïîòî-
ìó ÷òî ïåðåä íèì ñòîèò âîïðîñ, íà ÷òî ïîòðàòèòü äåíüãè. Áîëåå îïûòíûé ñìîòðèò íà òî, êàê êîíêðåòíûé àâòîð îöåíèâàåò èãðó (òåëåôîí è ïðî÷.),
ïîòîìó ÷òî â ìàòåðèàëå è îöåíêå àâòîðà îí èùåò ñîâïàäåíèÿ ñ ñîáñòâåííûìè ñëîæèâøèìèñÿ ïðåäñòàâëåíèÿìè è öåííîñòÿìè. Èçäàòåëÿì, êîíå÷-
íî, âàæíî, ÷òîáû èõ ïðîäóêò áûë îöåíåí ïðåññîé, ïðè÷åì îöåíåí êàê ìîæíî âûøå. Çà÷àñòóþ âûñîòà îöåíêè ïðÿìî ïðîïîðöèîíàëüíà îáúåìó óíè-
âåðñàëüíîãî ýêâèâàëåíòà, âëîæåííîãî èçäàòåëåì â ðåêëàìó â òîì èëè èíîì èçäàíèè è â êàðìàí èëè æåëóäîê êîíêðåòíîãî àâòîðà (æóðíàëèñòàìè
ÿ èõ íå íàçûâàþ, ïîòîìó ÷òî îíè äàæå íå îáó÷àëèñü îñíîâàì ïðîôåññèè). Âïðî÷åì, â ðàçíûõ ñòðàíàõ, èçäàíèÿõ è èçäàòåëüñòâàõ íà ñåé ñ÷åò ñó-
ùåñòâóþò ðàçíûå ïðåäñòàâëåíèÿ.
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Jet Set Radio è Jet Set Radio Future ïîëþáèëèñü èãðîâîé ïðåññå è, êàçàëîñü, èäåàëüíî
ïîäõîäèëè çàïàäíîé ïóáëèêå. Îäíàêî îíà èõ ïî÷åìó-òî íå ïðèíÿëà.

Èãðà ICO äîëãîå âðåìÿ ðàñöåíèâàëàñü æóðíàëèñòàìè êàê èäåàë ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ
áîåâèêîâ. À ïðîäàæè áûëè ìèçåðíûìè. Êàê ñëîæèòñÿ ñóäüáà ñèêâåëà?



68 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #4(157) ÔÅÂÐÀËÜ 2003

ÑÏÅÖ 

êîìåíäîâàòü ÷èòàòåëÿì, ÷òî áû èì áûëî èíòå-
ðåñíî êóïèòü. À ÷òî ìîæíî ïîðåêîìåíäîâàòü
ïîêëîííèêàì Enter the Matrix è The Sims? Íà ýòîò
âîïðîñ íå ïðîñòî îòâåòèòü. Òàê ÷òî â êàêîì-òî
ñìûñëå èãðîâûå æóðíàëèñòû äîëæíû ïðåäóãàäû-
âàòü æåëàíèÿ òîëïû (ïóñòü äàæå íå âûíîñÿ ñâîå
ñóæäåíèå íà ñòðàíèöû ðîäíûõ èçäàíèé â ÿâíîì
âèäå), à çàòåì ó÷èòûâàòü ýòî â ñòàòüÿõ. È â
îöåíêàõ, ðàçóìååòñÿ.
Ñþäà æå ìîæíî îòíåñòè ôåíîìåí «èãðà ïî ìîòè-
âàì ïîïóëÿðíîãî ôèëüìà». Äîïóñòèì, ÷òî íîâûé
Lord of the Rings ïî êà÷åñòâó ðàâåí íåêîåìó óíè-
êàëüíîìó ïðîåêòó. Íî ïîíÿòíî, ÷òî ïðîäàæè
ïåðâîãî áóäóò â ðàçû áîëüøå (ïðè óñëîâèè, ÷òî
ðåêëàìíûé áþäæåò îêàæåòñÿ îäèíàêîâûì), ðàâ-
íî êàê è èíòåðåñ ÷èòàòåëåé. Ñëåäóåò ëè ïàðà-
ìåòð «ïîïóëÿðíîñòü îðèãèíàëà» ñ÷èòàòü âåñüìà
âàæíûì äëÿ âûíåñåíèÿ îêîí÷àòåëüíîãî âåðäèê-
òà? Äàëåêî íå âñå ñ ýòèì ñîãëàñíû, íî åñòü è òà-
êèå. ×òî èíòåðåñíî, è çäåñü áóäóò ïðîñëåæè-
âàòüñÿ ðàçëè÷èÿ ìåæäó ðåãèîíàìè. Ïëàòôîð-
ìåð ñ ãåðîÿìè îò Nickelodeon ïîëó÷èò â àìåðè-
êàíñêîé ïðåññå êóäà áîëåå âûñîêèå îöåíêè, ÷åì
â ðîññèéñêîé. Äëÿ ýòîãî èçäàòåëÿì íå ïîíàäî-
áèòñÿ êîãî-ëèáî ïîäêóïàòü. Ñàìîöåíçóðà � ôå-
íîìåí, îòíîñÿùèéñÿ íå òîëüêî ê ðîññèéñêîé ïî-
ëèòè÷åñêîé æóðíàëèñòèêå.

ÇÀ×ÅÌ?
Îöåíêè èãð � ýòî çëî.

Ðåäàêòîð ïîïóëÿðíîãî ðîññèéñêîãî
æóðíàëà

Ìîæíî ñäåëàòü çàáàâíûé âûâîä î òîì, ÷òî îöå-
íèâàòü èãðû âîîáùå íåëüçÿ. Ìîæíî èõ ëèøü
ñðàâíèâàòü â ðàìêàõ îäíîãî è òîãî æå æàíðà è
íà ñõîæèõ ïî õàðàêòåðèñòèêàì ïëàòôîðìàõ.
Íàïðèìåð, íåñëîæíî ñêàçàòü, ÷òî ãåðîè Dead or
Alive 3 êóäà ïðèâëåêàòåëüíåå, ÷åì â Tekken 4,
Soul Calibur II äèíàìè÷íåå è ïðîäóìàííåé, ÷åì
Mortal Kombat: Deadly Alliance, ñþæåò Grandia
Xtreme çíà÷èòåëüíî ñëàáåå, ÷åì ó Grandia 2.
Ìîæíî àíàëèçèðîâàòü èãðû, çàÿâëÿÿ, ÷òî
Drakengard � ýòî Dynasty Warriors ïëþñ Panzer
Dragoon Orta, à Disgaea: Hour of Darkness åñòü
Lunar: Silver Star Story ïëþñ Vanguard Bandits, óì-
íîæåííûé íà Excel Saga. Êàæäàÿ òàêàÿ îöåíêà
ìàêñèìàëüíî îáúåêòèâíà (íè÷åãî ëó÷øåãî ïîêà
íå ïðåäëîæåíî), êðîìå òîãî, êàæäûé ÷èòàòåëü
ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü ëè÷íî îöåíèòü, ÷òî åìó
âàæíåå � ïðèâëåêàòåëüíîñòü ãåðîåâ èëè æå äè-
íàìè÷íîñòü ãåéìïëåÿ. Åñëè îáîçðåâàòåëü ãîâî-
ðèò, ÷òî ñþæåò Xenosaga ýïè÷íåå, ÷åì â Final
Fantasy X, à âèäåîðîëèêè ìîãóò èäòè ïî äâàäöàòü
ìèíóò ïîäðÿä, òî ãåéìåð ñàì îïðåäåëÿåò, ñ÷è-
òàòü ýòî äîñòîèíñòâîì èëè æå íåäîñòàòêîì.
Ëèøü â òîì ñëó÷àå, êîãäà îí íå ìîæåò ñàì äëÿ
ñåáÿ ðåøèòü, ÷òî åìó èíòåðåñíî, ïðèäåòñÿ ñìîò-
ðåòü íà âûñòàâëåííóþ ñïåöèàëèñòîì îöåíêó.

Åñòü, êîíå÷íî, è äðóãîå ðåøåíèå. Ïîæàëóé, ñà-
ìóþ ïðàâèëüíóþ ñèñòåìó ïðåäëîæèë âåäóùèé
ÿïîíñêèé èãðîâîé æóðíàë «Ôàìèöó». ×åòûðå ðå-
äàêòîðà âûíîñÿò êàæäîìó ïðîåêòó îöåíêè (áåç

ðàçáèâêè ïî àñïåêòàì) íåçàâèñèìî, èñõîäÿ èç
ñâîåãî ëè÷íîãî ìíåíèÿ. Èõ ñóììà è ïðèíèìàåòñÿ
çà ôèíàëüíûé âåðäèêò. Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî
«Ôàìèöó» � åäèíñòâåííîå èçäàíèå, ÷üè îöåíêè
äî ñèõ ïîð ñ÷èòàþòñÿ àâòîðèòåòíûìè. Çàñëó-
æèòü 40 áàëëîâ èç 40 âîçìîæíûõ � ìå÷òà ëþáî-
ãî ðàçðàáîò÷èêà, ïîòîìó ÷òî «àáû êîìó» òàêèå
îöåíêè íå ðàçäàþòñÿ. Íàïðîòèâ, ïî÷òè âñå àìå-
ðèêàíñêèå æóðíàëû � êàê ñåòåâûå (IGN,
GameSpot), òàê è ïå÷àòíûå (EGM, OPM US) �
óæå íå ðàç íåîáîñíîâàííî õâàëèëè èëè æå îïóñ-
êàëè èãðû. Ïðè÷èíà? Äà ñàìàÿ áàíàëüíàÿ � äà-
ëåêî íå âñå îáîçðåâàòåëè ñìîòðÿò îïèñûâàå-
ìóþ èãðó áîëåå ÷åì ïîë÷àñà. Ýòà æå ïðè÷èíà,
óâû, íå ïîçâîëÿåò è èì, è íàì áàíàëüíî ñêîïèðî-
âàòü ñèñòåìó îöåíîê «Ôàìèöó» (â «Ñòðàíå Èãð»
êîãäà-òî èñïîëüçîâàëàñü àíàëîãè÷íàÿ). Äåëî â
òîì, ÷òî òîãäà ïðèøëîñü áû èìåòü ïîä ðóêîé
ñðàçó êàê ìèíèìóì âîñåìü (íàäî ïîíèìàòü, ÷òî
íå âñå æóðíàëèñòû ðàçáèðàþòñÿ â èãðàõ âñåõ
æàíðîâ è äëÿ âñåõ ïëàòôîðì) ñïåöèàëèñòîâ, ñ
óòðà äî âå÷åðà èçó÷àþùèõ ñâåæèå ïðîåêòû (íå
ôàêò, ïðàâäà, ÷òî ó ÿïîíöåâ äåéñòâèòåëüíî äå-
ëà îáñòîÿò òàê...). Ó íàñ æå àâòîð è åãî íåïîñðå-
äñòâåííûé ðåäàêòîð ìîãóò îöåíèòü èãðó îáúåê-
òèâíî, åùå æå äâà âåðäèêòà íåïðåìåííî îêà-
æóòñÿ «àáû êàêèìè», ÷òî õîðîíèò âñþ ñèñòåìó. À
íà÷íè èçäàíèå îáðàùàòüñÿ ê îïûòó «áóðæóéñ-
êèõ êîëëåã», êàê ìû ñðàçó æå âîçâðàùàåìñÿ ê
ïîðî÷íîé ïðàêòèêå êîïèðîâàíèÿ îöåíîê ñ
GameRankings. Èëè, áûòü ìîæåò, íå òàêîé óæ
ïîðî÷íîé � ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî îíà ôàêòè÷åñêè è
åñòü ðàñøèðåíèå ïîäõîäà, ïðèìåíÿåìîãî
«Ôàìèöó»? Íåò, âñå æå ïîðî÷íîé � èáî íåò íèêà-
êîé ãàðàíòèè, ÷òî ó÷àñòíèêè òîãî ñàìîãî ðåéòèí-
ãà äåéñòâèòåëüíî âèäåëè îïèñûâàåìûå èãðû.
Íàêîíåö, ìîæíî ðåøèòü, ÷òî íåîáõîäèìà íåêàÿ
ñïåöèàëüíàÿ ìåòîäèêà âûíåñåíèÿ ôèíàëüíîãî
âåðäèêòà. Íàïðèìåð, ïóñòü ñíà÷àëà îòäåëüíî
îöåíèâàþòñÿ ðàçëè÷íûå àñïåêòû èãðû (âñå ïîä-
ðÿä èëè æå êëþ÷åâûå äëÿ äàííîãî æàíðà), à çà-

òåì ïî îñîáîé ôîðìóëå ñ âåñîâûìè êîýôôèöè-
åíòàìè (ïîñòîÿííûìè èëè æå ïðîèçâîëüíî ìåíÿ-
þùèìèñÿ) âû÷èñëÿåòñÿ îêîí÷àòåëüíàÿ öèôðà.
Îäíàêî âñåì ýòèì ìû íèñêîëüêî íå ðåøàåì
ïðîáëåìó, à ñêîðåå ôîðìàëèçóåì äåéñòâèÿ, ñ
êîòîðûìè îáîçðåâàòåëü îáû÷íî ñïðàâëÿåòñÿ
èíòóèòèâíî. Â íåêîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî ïîëåçíî, â
öåëîì æå ëèøü ñîçäàåò áîëåå ñîâåðøåííóþ èë-
ëþçèþ îáúåêòèâíîñòè îöåíêè.

ÄÎÂÅÐßÉ, ÍÎ ÏÐÎÂÅÐßÉ
Çàêðîé ãëàçà, îòêðîé ðîò.

Ïðåëþäèÿ ê äåòñêîé øóòêå

Íàâåðíîå, âû ñêàæåòå, ÷òî â òàêîì ñëó÷àå îöåí-
êàì è íàãðàäàì äîâåðÿòü âîîáùå íåëüçÿ. Íåò,
ïî÷åìó æå? Ìîæíî. Ïðîñòî âñåãäà ñëåäóåò óòî÷-
íÿòü, êòî èìåííî âûíåñ îöåíêó è âûäàë íàãðàäó.
Äåâÿòü áàëëîâ îò IGN � ñîâñåì íå òî æå, ÷òî è
âîñåìü áàëëîâ îò GameSpy (èíòåðåñíî, ÷òî áó-
äåò ïîñëå îáúåäèíåíèÿ ýòèõ äâóõ èãðîâûõ ïîðòà-
ëîâ...). Ôàíàòû GameCube îöåíÿò Pikmin 2 âûøå,
÷åì ìóëüòèïëàòôîðìåííûé GameSpot. Æóðíàëû
Edge è GamesTM çà÷àñòóþ ñòàâÿò îöåíêè òàê,
÷òî ãåíåðàòîð ñëó÷àéíûõ ÷èñåë ñïðàâèëñÿ áû
ëó÷øå. Îñîáîå ìíåíèå, ïîíèìàåòå ëè... Ëè÷íîñòü
àâòîðà â äàííîì ñëó÷àå èãðàåò ðîëü êóäà ìåíü-
øóþ, èáî åãî ìíåíèå âñåãäà êîððåêòèðóåòñÿ ñîã-
ëàñíî ïîëèòèêå èçäàíèÿ. À åùå ïîëåçíåå � íå ÷è-
òàòü ñòàòüè «íàèñêîñîê», íà÷èíàÿ ñ âåðäèêòà, à
èçó÷àòü òåêñò îò íà÷àëà è äî êîíöà, � òîãäà âû
ñìîæåòå ëåãêî ñîñòàâèòü ñîáñòâåííîå ìíåíèå
îá èãðå. Íå ñòîèò ïîëàãàòüñÿ íà òî, ÷òî èíôîð-
ìàöèþ âàì ðàçæóþò è ñîêðàòÿò äî ìèíèìóìà â
âèäå «ñïèñêà èãð, êîòîðûå íàäî êóïèòü». Äóìàé-
òå ãîëîâîé, è òîãäà âû ñìîæåòå ñàìè ðåøèòü, ÷òî
äîñòîéíî ïîêóïêè, à ÷òî � íåò. ×òî ñòàëî ñåíñà-
öèåé íà âûñòàâêå, à ÷òî îêàçàëîñü â òåíè êîíêó-
ðåíòîâ. È îöåíêè ñ íàãðàäàìè â òàêîì ñëó÷àå
îêàæóòñÿ äëÿ âàñ íå êîòîì â ìåøêå, à ïîëåçíîé
äîïîëíèòåëüíîé èíôîðìàöèåé. 

ÌÍÅÍÈÅ. ÀËÅÊÑÅÉ ÏÀÑÒÓØÅÍÊÎ, «ÁÓÊÀ», PR-ÌÅÍÅÄÆÅÐ
«Ðàäóåò, ÷òî èãðîæóð íàêîíåö äîðîñ äî ðåôëåêñèè. «Áîëüøàÿ» æóðíàëèñòèêà óæå
áîëåå 50 ëåò àêòèâíî îáñóæäàåò ýòîò âîïðîñ. Ïðàâäà, ïîêà áåç îñîáîãî óñïåõà � ó
êàæäîãî ñâîå ìíåíèå, è äîãîâîðèòüñÿ î ôîðìàëüíûõ êðèòåðèÿõ îáúåêòèâíîñòè òàê è
íå óäàëîñü. Äà è âîçìîæíî ëè ýòî â ïðèíöèïå? Ëþáîå ïðîèçâåäåíèå èñêóññòâà (îòíå-
ñåì èãðû ê ýòîé êàòåãîðèè) îïðåäåëåííûì îáðàçîì ïðåëîìëÿåòñÿ â âîñïðèÿòèè ÷åëî-
âåêà: ó òåáÿ, ìîæåò áûòü, áîëåë æèâîò, êîãäà òû ñìîòðåë ýòîò ôèëüì, èëè òû ïîññî-
ðèëñÿ ñ æåíîé, êîãäà èãðàë â ýòó èãðó è ò.ä. Îáû÷íî êèíîøíàÿ èëè êíèæíàÿ êðèòèêà �
ýòî ìíåíèå, ìíåíèå îïðåäåëåííîãî ÷åëîâåêà, êîòîðîìó òû ìîæåøü äîâåðÿòü èëè íåò.
Ñèñòåìà îöåíîê, êîòîðàÿ, ê ñëîâó, îñòàëàñü çà ðåäêèì èñêëþ÷åíèåì òîëüêî â èãðî-
âîé æóðíàëèñòèêå, � ýòî ïðåòåíçèÿ íà îáúåêòèâíîñòü. Ñ ìíåíèåì ìîæíî ïîñïîðèòü, à
îöåíêà «êàê ïàøïîðò, äàåòñÿ íà âå÷íóþ íîñêó». Îïèñûâàòü èãðó îáîçðåâàòåëü âïîë-
íå ìîæåò, îñíîâûâàÿñü íà ñâîåì ëè÷íîì ìíåíèè, à âîò äëÿ îöåíêè íóæíû ÷åòêèå ôîð-
ìàëüíûå êðèòåðèè, êîòîðûõ, óâû, íåò è, óâåðåí, íèêîãäà íå áóäåò. Íè â ëèòåðàòóðå, íè
â æèâîïèñè, íè â êîìïüþòåðíûõ èãðàõ. 
Äëÿ íàñ, èçäàòåëåé, î÷åíü âàæíî çíàòü ìíåíèå æóðíàëèñòîâ. Ìû â «Áóêå», íàïðèìåð,
âñåãäà àíàëèçèðóåì îòêëèêè ïðåññû íà íàøè èãðû, ïîòîìó ÷òî âçãëÿä ñî ñòîðîíû íåàí-
ãàæèðîâàííîãî ýêñïåðòà ïîìîãàåò ïîíÿòü, ÷òî ìû ñäåëàëè õîðîøî è ãäå äàëè ìàõó. È çî-
ëîòûå ïåðüÿ gameland�a âñåãäà áüþò â òî÷êó. Èíîãäà â áîëåâóþ, íî ïðàâäà åñòü ïðàâäà. 
À îöåíêè... äà Áîã ñ íèìè, ãëàâíîå, ÷òîáû ÷èòàòü èíòåðåñíî áûëî. Èìåííî ïîýòîìó ìû
è ïîêóïàåì «Ñòðàíó Èãð». Ïðàâèëüíî? À çàéòè íà http://www.gameranking.com ìîæíî
è ñàìîñòîÿòåëüíî». 5
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ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ
0 � Îòñòîé âñåõ âðåìåí. Õóæå,
÷åì ÷òî óãîäíî. Îáû÷íî ïîòåíöè-
àëüíûé àâòîð, çàãðóçèâ ãëàâíîå
ìåíþ «Ìàëüâèíà vs Áóðàòèíî: ïåð-
âàÿ êðîâü ñ ãîëóáûìè âîëîñàìè»,
òóò æå êîí÷àåò æèçíü ñàìîóáèé-
ñòâîì, ïîýòîìó ðåöåíçèé íà òàêèå
ïðîåêòû â «ÑÈ» åùå íå ïîÿâëÿëîñü.

1.0- 1.5 � Äâå òåêñòóðû íà âñå.
Äâèæîê, ñòûðåííûé ó Wolfenstein
3D. Îòñóòñòâèå ñþæåòà. Èëè, ÷òî
åùå õóæå, åãî ïðèñóòñòâèå. Èíîãäà
íàëè÷åñòâóåò íåñëàáûé êîíöåïò,
ïîíÿòíûé èñêëþ÷èòåëüíî ðàçðàáîò-
÷èêó è åãî ïðåñòàðåëîé áàáóøêå.

2.0- 2.5 � Ïàðîé òåêñòóð
áîëüøå, ÷åì â ïðåäûäóùåì ïóíê-
òå. Â ïðîñâåòàõ ìåæäó ïîëèãîíà-
ìè ïðîãëÿäûâàåò ðîáêàÿ íàäåæ-
äà, êîòîðàÿ óìèðàåò ïîñëåäíåé.
Ïåðâûì âñå-òàêè óìèðàåò ãåé-
ìåð. Îò ñêóêè.

3.0- 3.5 � Èíîãäà ýòî âïîëíå
ïîòÿíóëî áû è íà ïÿòåðî÷êó, íå
áóäü îíî ðàçî÷àðîâûâàþùèì ÷à-
äîì çíàìåíèòûõ ïðåäøåñòâåííè-
êîâ. Ïðåêðàñíàÿ èäåÿ, çàãóáëåííàÿ
èäèîòñêîé ðåàëèçàöèåé. Âåëèêî-
ëåïíàÿ ðåàëèçàöèÿ, âîïëîùàþùàÿ
èäèîòñêóþ èäåþ.

4.0- 4.5 � Ôàñò-ôóä ñðåäè
äåëèêàòåñîâ. Êåò÷óï ñðåäè èçûñ-
êàííûõ ñîóñîâ. Íå áóäåì õàíæàìè:
åñëè î÷åíü õî÷åòñÿ êóøàòü, òî ãàì-
áóðãåðû ñ êîëîé âêóñíû ïî÷òè òàê
æå, êàê ìîëî÷íûé ïîðîñåíîê, ôàð-
øèðîâàííûé êóðîïàòêàìè è âèíîã-
ðàäîì.

5.0- 5.5 � Ïî÷òè «÷òî íàäî».
Êðåïêèå ñåðåäíÿêè, ãîðäûå ñâîèì

çàñëóæåííûì çâàíèåì. Åñëè íå÷åì
çàíÿòü âûõîäíûå (è ïðè îòñóòñòâèè
èãð ñ áîëåå âûñîêèì ðàíãîì) � ñà-
ìûé ÷òî íè íà åñòü ïðàâèëüíûé âû-
áîð. Î÷åíü íåïëîõàÿ îöåíêà.

6.0- 6.5 � Íà ïîäõîäå òÿæå-
ëàÿ àðòèëëåðèÿ, øóìíûå ïðîìî-
àêöèè, îáèëüíûå îáåùàíèÿ è çàã-
ðàíè÷íûå êîìàíäèðîâêè. Ïîðîé
ðóêà ïî èíåðöèè õî÷åò âûâåñòè íà
áàëë-äðóãîé ïîáîëüøå, àí íåò.
Âñåì âçÿëà, äà íå äîòÿíóëà.

7.0- 7.5 � Àáñîëþòíîå áîëüøèí-
ñòâî âñåõ çàìåòíûõ ïðîåêòîâ, âûõî-
äÿùèõ çà ãîä, óäîñòàèâàþòñÿ èìåííî
ýòèõ îòìåòîê. Äîáðîòíîå îñâîåíèå
òðàäèöèé, íîâûå èäåè è ñóããåñòèâ-
íûé ãåéìïëåé � ÷òî åùå íàäî, ÷òîáû
äîñòîéíî âñòðåòèòü îòðî÷åñòâî?

8.0- 8.5 � Ýõ� Ìàëîâàòî áó-
äåò! Òàêèå èãðóøêè äíåì ñ îãíåì
ïîèñêàòü. Ãðîì ñðåäè ÿñíîãî íåáà.
Ìû íå æäàëè, à îíî âçÿëî è ñâàëè-
ëîñü. Øîê è òðåïåò!

9.0- 9.5 � Ðàç â ïÿòèëåòêó. Íåò,
â ýïîõó. Âûñîêî-âûñîêî â íåáå. Ñèÿ-
åò è ïëàâíî ïàðèò. Â ãîðíèõ ÷åðòîãàõ
íà îãíåííîì òðîíå. Ñ ïðèïàäàþùè-
ìè ñâÿòûìè. Íîâàÿ ñåðèÿ Warcraft.

10.0 � Òðàíñöåíäåíòàëüíîå
åäèíñòâî àïïåðöåïöèè, êîòîðîå,
êàê èçâåñòíî, åñòü åäèíñòâî ôóíê-
öèè, à íå ñóáñòàíöèè, ñëèâàþùååñÿ
â ýêñòàçå ñ áîæåñòâåííûì àáñîëþ-
òîì! Êóïèòü. Ïîñòàâèòü. Óâèäåòü.
Óìåðåòü. Äàëüøå íà çåìëå äåëàòü
íå÷åãî. Æèçíü ïðîæèòà íå çðÿ.

Ñóùåñòâî áåç ÷åëîâå÷åñ-
êèõ ñâîéñòâ è èíäèâèäó-
àëüíîñòè åñòü ïðèðîäà,
êîòîðóþ ÷åëîâåê îòëè÷àåò
îò ñåáÿ è îò ñâîåãî òâîð-
÷åñòâà. Íî îíà âîâñå íå
âñåîáùàÿ ñóùíîñòü, îòâ-
ëå÷åííàÿ è îòìåæåâàííàÿ
îò ñóùíîñòè âåùåé. Ê ÷å-
ìó ÿ âñïîìíèë î Ôåéåðáà-
õå? Âîò, ñêàæåì, Àëèê:
ïðèåõàë � ñòàëî õîëîäíî,
óåõàë � ïîòåïëåëî. Ìîæåò,
îí � ïðèðîäà?

Glagol
GLAGOL@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ôèëîñîô-èäåàëèñò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ ÍÀ:

Ãóáå

Íàøà íàãðàäà íå ïðèâÿçàíà
ê îöåíêàì è ìîæåò áûòü îò-
äàíà èãðå, ïîëó÷èâøåé ëþ-
áîé áàëë: îò íîëÿ äî äåñÿ-

òè âêëþ÷èòåëüíî. Ýòî íàø
ðåäàêòîðñêèé âûáîð, íàøå
ËÈ×ÍÎÅ ïðåäïî÷òåíèå.
Îáúåêòèâíîå æå ìíåíèå

âûðàæåíî èìåííî â îöåí-
êàõ, ïîñëå ñåðüåçíîãî è äå-
òàëüíîãî çíàêîìñòâà ñ àð-
òåôàêòîì.

«ÑÈ»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

Êîãäà íà÷èíàþòñÿ ðàçãîâîðû î êîíöå èñòî-
ðèè è îá èñ÷åçíîâåíèè èñêóññòâ, óòåøàåò
èíôàíòèëüíàÿ ìûñëü: èçâåñòíî, ÷òî ñðåä-
íèé ÷åëîâåê èñïîëüçóåò ñâîé ìîçã îò ñèëû
ïðîöåíòîâ íà ïÿòü. Åñëè îí ãåíèàëåí, � èñ-
ïîëüçóåò íà 8%, ñ íèìè åìó îáåñïå÷åíà íå-
èìîâåðíî áîãàòàÿ íà ÷óâñòâà, êðàñêè è ñìà-
êè, îáèëüíàÿ ÷óäåñàìè è ðàäîñòÿìè, ïîëíàÿ
òðåïåòà æèçíü. Êîëü ñêîðî îñòàëüíûå 92%
ìû åùå íå îñâîèëè, ðàíî ãîâîðèòü íå òîëü-
êî î êîíöå, íî äàæå î ïîëíîöåííîì íà÷àëå. 
Ñìåøíûå ðå÷è î êðèçèñå èãðîâîé äåÿòåëü-
íîñòè (íå õî÷ó ãîâîðèòü «èíäóñòðèè») æèâî
ïðåñåêàþòñÿ åäèíñòâåííûì âîïðîñîì:
«×òî ñåé÷àñ ìîæíî âûèãðàòü â êîìïüþòåð-
íîé èãðå?» Âîïðîñ ìîæíî ïîñòàâèòü èíà÷å,
îïàñíåå, îò ýòîãî îí çàçâó÷èò áëèæå ê òåëó:
«À ÷òî ìîæíî ïðîèãðàòü â êîìïüþòåðíîé
èãðå?» ×åì ðèñêóåò áåñïå÷íûé èãðîê? 
Äåéñòâèòåëüíî � çà÷åì æå âû, ëþäè, â ýòè
èãðû èãðàåòå? Êàêóþ íàãðàäó æåëàåòå ïî-
ëó÷èòü? Î ÷åì ìå÷òàåòå? Áîãàòñòâî, áîãàò-
ñòâî, áîãàòñòâî! Åãî ìíîãî íà òîëüêî ÷òî
îòêðûòîì èãðîâîì êîíòèíåíòå. Ìèíóÿ ïîñ-
ðåäñòâî ñêó÷íîãî äåíåæíîãî îáìåíà, ÷åðåç
èãðó ìîæíî ñðàçó ïîëó÷èòü áëàãà, êîòîðûå
íè íà êàêèå äåíüãè íå êóïèòü, � çà áîëüøèå
èëè ìåíüøèå äåíüãè ïðîäàåòñÿ òîëüêî áî-
ëåå èëè ìåíåå êà÷åñòâåííûé èõ ñóððîãàò. 

×òî áóäåò ïðèçîì? ×åëîâåê âûèãðàåò ñåáå
÷åëîâåêà, è â åãî æèçíü âîéäåò ïðåëåñòíîå
ñóùåñòâî. ×åëîâåê âûèãðàåò ñåáå ìàíèþ è
íàó÷èòñÿ ïåðåõîäèòü â ñîñòîÿíèå, êîòîðîå
ïîçâîëèò åìó èíà÷å âîñïðèíèìàòü
äåéñòâèòåëüíîñòü. ×åëîâåê âûèãðàåò ñåáå
ñàìîãî ñåáÿ è áóäåò ÷óâñòâîâàòü òîíüøå,
äóìàòü óìíåå, ïîíèìàòü áîëüøå. Äàæå è
ýòîãî ìàëî... 
Âñå òîëüêî íà÷èíàåòñÿ. Âîçìîæíî, íè÷åãî
åùå òîëêîì äàæå íå íà÷àëîñü. Èãðû áóäóò
ñêó÷íû è ïðèâû÷íû äî òåõ ïîð, ïîêà áóäóò
ñêó÷íû è ïðèâû÷íû ïðèçû. Ìû íå óìååì
îáîãàùàòüñÿ, ïîòîìó ÷òî ìû ðàçó÷èëèñü
æåëàòü. Èãðàÿ â èãðû, èçîáèëóþùèå ãðà-
ôè÷åñêèìè êðàñîòàìè è òåõíè÷åñêèìè íà-
âîðîòàìè, ìû çàðàíåå ÷óâñòâóåì, ÷òî â ôè-
íàëå ïîëó÷èì íè÷òî. Ýòî âûçîâ. Êòî ïåð-
âûì íàó÷èòñÿ ïîëó÷àòü îò èãð òî, ÷åãî åùå
íåò íè íà ñàìîì ýëèòíîì, íè íà ñàìîì
ïîäïîëüíîì ðûíêå? Ñêîðî êòî-òî ïåðâûì
âûèãðàåò â êîìïüþòåðíóþ èãðó òî, ðàäè ÷å-
ãî ñòîèò ïîéòè íà ñìåðòü. Çàòåì öåííîñòü
ýòîé íàãðàäû ïîëó÷èò îáùåå ïðèçíàíèå. È
âìåñòî ïðèâû÷íûõ àòòðàêöèîíîâ èãðîñòðî-
èòåëè íà÷íóò âîçâîäèòü ëàáèðèíòû, êîòî-
ðûå íå ïîçâîëÿò ñëèøêîì ëåãêî ïîëó÷èòü
ýòîò æåëàííûé, ïî÷òè íåäîñòóïíûé, íî óæå
âïîëíå îñÿçàåìûé ïðèç.

ÖÈÒÀÒÀ:

«Ìèíóÿ ïîñðåäñòâî ñêó÷íîãî äåíåæíîãî
îáìåíà, ÷åðåç èãðó ìîæíî ñðàçó ïîëó÷èòü
áëàãà, êîòîðûå íè íà êàêèå äåíüãè íå êóïèòü»

Íèêîëàé Äûáîâñêèé

«Ïðÿìàÿ ðå÷ü»

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:

Ðóêîâîäèòåëü
ñòóäèè 

ÊÎÌÏÀÍÈß:

Ice-pick Lodge

ÑÅÉ÷ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Thief: Deadly
Shadows

ÕÎÁÁÈ:

Êîëëåêöèîíèðóåò
ðåöåïòû ðåäêèõ
íàïèòêîâ

«Øàëîì, ÿ ðîáîò!» � ñêðè-
ïèò â íàóøíèêàõ àíãàæè-
ðîâàííûé ãðóïïîé «ÍÎÌ»
æåëåçíûé èñòóêàí. Ìû âñå
òóò ðîáîòû, ó íàñ íîìåð
ñäàåòñÿ. Ó íåêîòîðûõ ðî-
áîòîâ ïàñïîðòà ñ óâèòîé
õðèçàíòåìàìè ÿïîíñêîé
âèçîé. Ýòî çíà÷èò, ÷òî
ñëåäóþùèé íîìåð «ÑÈ»
÷àñòü ðåäàêöèè áóäåò äå-
ëàòü ïðÿìî â Òîêèî. 
Áàíçàé? Åùå êàê áàíçàé,
òîâàðèùè!

À.Êóïåð
VALKORN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

ß òâîé ñëóãà, ÿ
òâîé ðàáîòíèê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Sega Superstars

ÔÐÀÇÀ ÍÎÌÅÐÀ
Toad (Super Mario Bros.)

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1     2     3     4 5     6     7     8     9 10



ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

Íåîæèäàííîñòüþ äëÿ íàñ ñòàëà ýòà èãðà,
ñèêâåë íå ñàìîãî óäà÷íîãî Def Jam
Vendetta. Èíòåðåñíàÿ ñèñòåìà áîÿ,
çðåëèùíàÿ ãðàôèêà è ïðîäâèíóòûé
îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì äåëàþò åãî
êàíäèäàòîì íà çâàíèå ôàéòèíãà ãîäà.

ÃÐÀÔÈÊÀ:
Êðàñèâåéøèå ìîäåëè áîéöîâ,
îòëè÷íàÿ àíèìàöèÿ, òîíêî
âûäåðæàííûé ñòèëü.

ÍÅËÈÍÅÉÍÎÑÒÜ:
Âû ñâîáîäíû â ñâîèõ äåéñòâèÿõ,
ìîæåòå ñàìîñòîÿòåëüíî
äâèãàòüñÿ ïî ñþæåòó,
ñòàëêèâàÿñü ñ ñàìûìè ðàçíûìè
ïðîòèâíèêàìè.

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:
Íîâîå ñëîâî â æàíðå ôàéòèíãîâ.

Def Jam Fight for NY
ñòð. 84

Íàëè÷èå ýòîãî çíàêà â ñòàòüå
îçíà÷àåò, ÷òî ðåöåíçèðóåìàÿ
èãðà ó÷àñòâóåò â ïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå nVidia è îïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïîä ãðàôè÷åñêèå ïðî-
öåññîðû ýòîé êîìïàíèè. Òî
åñòü èãðà ãàðàíòèðîâàííî çà-
ïóñòèòñÿ íà êîìïüþòåðàõ, îñíà-

ùåííûõ âèäåîêàðòàìè íà áàçå
÷èïîâ GeForce FX, è áóäåò âûã-
ëÿäåòü èìåííî òàê, êàê çàäóìû-
âàëè ðàçðàáîò÷èêè. 

ÎÁÐÀÒÈÒÅ 
ÂÍÈÌÀÍÈÅ

Ìàðèóïîëü... êðàñèâîå íàç-
âàíèå ðèñîâàëî â ãîëîâå
÷óäåñíûå êàðòèíû çíîéíî-
ãî þæíîãî ãîðîäà. Èëëþçèè
ðàçâåÿëè âèä èç îêíà (äâà
ñòàëåëèòåéíûõ çàâîäà ñðà-
çó ÿ åùå íå âèäåë) è ìåñò-
íûé ïëÿæ, àêêóðàò âäîëü
æåëåçíîé äîðîãè. 
Ê òîìó æå â ñåíòÿáðå òàì,
îêàçûâàåòñÿ, óæå õîëîäíî, è
ñîãðåòüñÿ ìîæíî ðàçâå ÷òî,
ïðîïóñòèâ ïàðó êàïåëåê, ÷åì
ìû ñ À.Á. è çàíèìàëèñü...

Àëèê «Jmurik» Âàéíåð
ALIK@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïðèðîäà?

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

CS: Condition Zero

Ðåêëàìà, íåíàâèæó ðåêëà-
ìó! Ìàëî òîãî, ÷òî ðåäàê-
öèîííûé ñîâåò ñíèçèë
îöåíêó íîâîìó Def Jam ñ 9
äî 8,5, òàê åùå èç-çà ðåê-
ëàìû ñòàòüñÿ ñîêðàòèëàñü
ñ 2 äî 1,5 ñòðàíèö. Óæàñ. À
÷òî ïîäåëàòü, îò ðåêëàìû
íèêóäà íå äåòüñÿ, îíà âåç-
äå è îíà áåññìåðòíà! Îñ-
òàåòñÿ òîëüêî èãðàòü, çà-
íèìàòüñÿ ñïîðòîì, ïèòü
ïèâî è íå îáðàùàòü íà íåå
âíèìàíèÿ. 

Þðèé Âîðîíîâ
VORON@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Øàõìàòèñò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

The Sims 2

Çàêîí÷èëàñü ïîðà îòïóñêîâ
è ìû ñ äðóçüÿìè âîçîáíî-
âèëè âñòðå÷è ïî âûõîäíûì.
Ñíîâà èãðàåì â íàñòîëüíûå
RPG. Çàâåðøèëè êëàññíûé
ìîäóëü ïî D20 System è
ïîãðóçèëèñü â ìèð Plane-
scape. Ïîòðÿñàþùàÿ âñå-
ëåííàÿ! Â íàñòîëêå ìíå åùå
ðàç ïðèøëîñü ñòîëêíóòüñÿ ñ
âåñåëü÷àêîì-ìèìèðîì èç
çíàìåíèòîé êîìïüþòåðíîé
RPG. Ïðèÿòíî âñòðåòèòü
ñòàðûõ çíàêîìûõ!

Àëåêñåé «Chikitos» Ëàðè÷êèí
CHIKITOS@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Morte Rictusgrin

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

D&D: Planescape

Õâàòèò óæå ðàçâëåêàòüñÿ
êîìïüþòåðíûìè èãðàìè.
Ïîðà áû è ñåðüåçíûì äå-
ëîì çàíÿòüñÿ. Ðåøåíî,
ïðèñòóïàþ ê óñèëåííûì
òðåíèðîâêàì íà áèëüÿð-
äå. Ó÷óñü, ïðàâäà,
äîâîëüíî ìåäëåííî, íî
çà ïàðó ìåñÿöåâ íàäåþñü
äîðàñòè äî ëþáèòåëÿ-ñå-
ðåäíÿêà. Êñòàòè, ñêîðî ó
ìåíÿ ñîñòîèòñÿ ïåðâûé
÷åìïèîíàò ïî íîâîé çà-
áàâå. Êëàññ!

Ðîìàí «Polosatiy» Òàðàñåíêî
POLOSATIY@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Áèëüÿðäèñò

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

«Âîñüìåðêà»
(8-Ball)

Ãëàâíîãî ðåäàêòîðà è àðò-
äèðåêòîðà íåò, Êóïåðà íåò,
íèêîãî íåò. Ïîýòîìó âñå äå-
ëàþ ñàì. À õî÷åòñÿ óñòðîèòü
ñåáå êàíèêóëû è óåõàòü â
ßïîíèþ... Ïîêà íå ïîëó÷àåò-
ñÿ, çàòî îòïðàâèë íà äíÿõ íà
TGS ìîþ ëè÷íóþ êîððåñ-
ïîíäåíòêó. Ïîêà Êóïåð è
Ìèøà Ðàçóìêèí áóäóò îá-
ùàòüñÿ ñ øèøêàìè èíäóñò-
ðèè, îíà îêóíåòñÿ â æèçíü
ïðîñòûõ ÿïîíñêèõ ãåéìå-
ðîâ. È ïðèâåçåò ãîðû êàâàÿ.

Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
WREN@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ìàñòåð íà âñå ðóêè

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Phantom Brave

Â ñâåæåì øåñòîì òðåéëå-
ðå Snake Eater íåíàâÿç÷è-
âî ïðîíîñèòñÿ ðóññêèé ÷ó-
äî-ëîçóíã «ÕÎËÎÄÍßÀ
ÂÎÉÍÀ ÌÈÐ ÇÌÅÉÊÀ», à ñ
ìîåãî áàëêîíà âèäíî äâàä-
öàòü ñåìü êàíàëèçàöèîí-
íûõ ëþêîâ, äâà êëîíèðî-
âàííûõ äåòñêèõ ñàäà è
îäèí ìåæãàëàêòè÷åñêèé
áàòòëêðóèçåð (ïî íî÷àì).
Ñâÿçü ìåæäó ýòèìè ôàêòà-
ìè ÷åëîâå÷åñòâó åùå òîëü-
êî ïðåäñòîèò óñòàíîâèòü. 

Çîíòèê
ZONTIQUE@GAMELAND.RU

ÑÒÀÒÓÑ:

Ïóòåøåñòâåííèê

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

Metal Gear Solid 2:
Sons of Liberty

THANK YOU MARIO! 
BUT OUR PRINCESS IS IN ANOTHER CASTLE!

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ E-SHOP.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

ÍÀØ ÕÈÒ-ÏÀÐÀÄ
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Doom 3
2 Â òûëó âðàãà
3 Codename: Panzers Phase One
4 Richard Burns Rally
5 Far Cry
6 Ground Control 2: Operation Exodus
7 Joint Operations: Typhoon Rising
8 Dark Fall II: Lights Out
9 Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ
10 Lineage II: The Chaotic Chronicle

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Def Jam Fight for NY PS2, GC, Xbox
2 Burnout 3 PS2, Xbox
3 Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy PS2, Xbox
4 Crimson Sea 2 PS2
5 Dynasty Warriors 4: Empires PS2
6 Onimusha 3: Demon Siege PS2
7 Richard Burns Rally PS2, Xbox
8 Sudeki Xbox
9 Spider-Man 2 PS2, GC, Xbox
10 Harvest Moon: A Wonderful Life GC



Ïðîäîëæàåì ñ òîãî ìåñòà, ãäå ñëåãêà ïðîáóêñîâàëè â ïðîøëûé ðàç. Ìîå óòâåðæ-
äåíèå, ÷òî Metal Gear Solid � ýòî èñêóññòâî, à Splinter Cell � íèêàê íåò, âûçâàëî
îïðåäåëåííûå êðèâîòîëêè. Ðàçóìååòñÿ, åñëè ëàêìóñîì âûñòóïàåò îæåãîâñêîå
îïðåäåëåíèå èñêóññòâà («òâîð÷åñêîå îòðàæåíèå, âîñïðîèçâåäåíèå äåéñòâèòåëü-
íîñòè â õóäîæåñòâåííûõ îáðàçàõ»), òî êàê îáúåêò èñêóññòâà Ñýì Ôèøåð â àíòóðà-
æå íè÷óòü íå õóæå Ñîëèäà Ñíåéêà. Îäíàêî íå áóäåì çàáûâàòü, ñêîëüêî êîïèé ïå-
ðåëîìàíî âåëèêèìè âîêðóã äåôèíèöèé: Àðèñòîòåëü, Àêâèíàò, Êàíò, Òîëñòîé,
Ìàðêñ è Ôðåéä íàâåðíÿêà áû îñïîðèëè êàòåãîðè÷íîñòü Ñåðãåÿ Èâàíîâè÷à, à íàì
ñ âàìè îñòàåòñÿ âñïîìíèòü, ÷òî èñêóññòâî èñêóññòâó ðîçíü, à åùå áûâàåò êèò÷.

ÀÂÒÎÐÑÊÀßÊÎËÎÍÊÀ

Âàëåðèé «À.Êóïåð»
Êîðíååâ

valkorn@gameland.ru

Ôàêóëüòàòèâíûå çàíÿòèÿ:

Ñõîäèòå â õîðîøèé ìóçåé;
âûêèíüòå ïëîõèå èãðû.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Ñ
ëîâàðü èíîñòðàííûõ ñëîâ
òðàêòóåò êèò÷ êàê «áåçâêóñ-
íóþ ìàññîâóþ ïðîäóêöèþ,

ðàññ÷èòàííóþ íà âíåøíèé ýô-
ôåêò, äåøåâêó». Ïî âíåøíèì
ïðèçíàêàì è Metal Gear Solid, è
Splinter Cell � êèò÷åâûå ïîäåëêè,
ðàçâëåêàòåëüíûå áîåâèêè ñðîäíè
ôèëüìàì-áëîêáàñòåðàì, ãðèáíè-
öåé ñâåøèâàþùèìñÿ ñ ýêðàíîâ
ãîä çà ãîäîì. Íè÷åãî ïëîõîãî â
òàêèõ ôèëüìàõ íåò, èõ âïîëíå
ïðàâîìåðíî íàçâàòü êèò÷åì ñî
çíàêîì «ïëþñ» � ñíÿòû îòëè÷íî,
ãåðîè ÷åðåç îäíîãî ïèñàíûå êðà-

ñàâöû, äà è ïîáåäà äîáðà íàä
çëîì, êàê ïðàâèëî, íàëèöî. Çàîá-
ëà÷íûå áþäæåòû òàêèå êàðòèíû â
ñòàí èñêóññòâà òîæå íå ïåðåâî-
äÿò, îíè îñòàþòñÿ êèò÷åì � êàê,
ñêàæåì, áàñíîñëîâíî äîðîãèå
ôàáåðæèíûå ÿéöà, â êîòîðûõ âêó-
ñà è òâîð÷åñêîãî îòðàæåíèÿ
äåéñòâèòåëüíîñòè íå áîëüøå, ÷åì
â î÷åðåäíîé äâóõñîòìèëëèîííîé
êîñìîîïåðå. Âîçâðàùàÿñü ê Metal
Gear Solid, ìîæíî îòìåòèòü åãî
âíóòðåííþþ äèñòàíöèðîâàííîñòü
îò êèò÷åâîé ñîñòàâëÿþùåé: ïðîé-
äÿ èãðó äî êîíöà, ìîæíî ïî-ðàç-
íîìó îòíîñèòüñÿ ê åå ñîäåðæà-
íèþ, íî íåëüçÿ îòðèöàòü, ÷òî ïðî-
èçâåäåíèå Õèäýî Êîäçèìû àïåë-
ëèðóåò ê íåêîåé øêàëå öåííîñòåé,
íå ïîäâåðæåííîé âëèÿíèþ ñèþ-
ìèíóòíîãî, ìîäû èëè ðåêëàìû.
Öåííîñòåé � íå â ñìûñëå óíèâåð-
ñàëüíûõ äîáðîäåòåëåé, íî ôàêòî-
ðîâ, ïðèäàþùèõ îáúåêòó èñêóñ-
ñòâà åãî ñòàòóñ. À ïðèðîäà âèäåî-
èãð òàêîâà, ÷òî ðàñïîçíàòü ýòî
ìîæíî òîëüêî ïðîâåäÿ äåñÿòîê-
ïîëòîðà ÷àñîâ ïîãðóæåííûì â èã-
ðîâîé ïðîöåññ, âïèòûâàÿ ñþæåò,
ïðîïóñêàÿ ÷åðåç ñåáÿ ýâîëþöèè
ïåðñîíàæåé. Âîò òîãäà ñòàíîâèò-
ñÿ âèäíî: Êîäçèìà âëîæèë â èãðó
êóäà áîëåå ãëóáîêèé ìåññåäæ, íå-
æåëè àâòîðû Splinter Cell, ïðîñòî
ýêñïëóàòèðóþùèå èäåþ î òîì, ÷òî
äîáðî äîëæíî áûòü ñ êóëàêàìè. 

Ïðèíàäëåæíîñòü îòäåëüíûõ èãð ê
ñòàíó èñêóññòâà, èõ öåííîñòü íå
òîëüêî â êà÷åñòâå ñðåäñòâà ìàñ-
ñîâîãî ðàçâëå÷åíèÿ ïðîáëåìà-
òè÷íî äåêëàðèðîâàòü èìåííî îò-
òîãî, ÷òî ïðîõîæäåíèå è îñìûñëå-
íèå èãðû � ïðîöåññ äàëåêî íå
ìãíîâåííûé, à ãåéìèíã åùå íå
íàñòîëüêî ïðî÷íî óêîðåíèëñÿ â
ñîâðåìåííîé êóëüòóðå, ÷òîáû
êàæäûé èñêóññòâîâåä ìîã, îòáðî-
ñèâ ïðåäðàññóäêè, ñíèçîéòè äî
èãðû â òîé æå ñòåïåíè, â êàêîé îí
îáðàùàåòñÿ ê äðóãèì îáúåêòàì
èñêóññòâà. Áåçóñëîâíî, áàðüåðîì

äëÿ âîñïðèÿòèÿ ñëóæèò è êîììåð-
öèàëèçàöèÿ èíäóñòðèè � âîçìîæ-
íî, äàæå áîëåå ñåðüåçíàÿ, íåæåëè
â êèíåìàòîãðàôå. Íàäî ïîíèìàòü,
÷òî òîëüêî ëèøü èç-çà èíòåðàê-
òèâíîñòè è íàëè÷èÿ òâîð÷åñêîé
èíòåðïðåòàöèè ìèðà êîìàíäîé
àâòîðîâ (â ÷èñëå êîòîðûõ îáû÷íî
åñòü õóäîæíèêè) ïîäàâëÿþùàÿ
÷àñòü èãð èñêóññòâîì íå ñòàíîâèò-
ñÿ � âñå ýòî íå áîëåå ÷åì áàçîâûå
ïðèçíàêè, àïðèîðè ïðèñóùèå äàí-
íîìó âèäó ìåäèà. Èíòåðôåéñ áàí-
êîìàòà òîæå ïîäðàçóìåâàåò èíòå-
ðàêòèâíîñòü, à õóäîæíèêè ñîçäà-
þò âèðòóàëüíûé ìèð äëÿ îòîáðà-
æåíèÿ òåëåâèçèîííîãî ïðîãíîçà
ïîãîäû � è íèêòî íå áåðåòñÿ íàçû-
âàòü ýòî èñêóññòâîì. Ïî êàêèì
ïðèçíàêàì ìû îïðåäåëÿåì ñòàòóñ
èãðû êàê ïðîèçâåäåíèÿ èñêóñ-
ñòâà? Çäåñü îöåíèâàåòñÿ ìíîæå-
ñòâî âåùåé, íå âñåãäà ïîääàþ-
ùèõñÿ ðàñêëàäûâàíèþ ïî ïîëî÷-
êàì: î÷åâèäíî, âàæíî ìàñòåðñòâî
(èçîáðàçèòåëüíîå, ïîâåñòâîâà-
òåëüíîå), ñ êîòîðûì âûïîëíåíà
ðàáîòà; íàáîð ïðèñóùèõ åé èíäè-
âèäóàëüíûõ ÷åðò; òîò ôàêò, âëîæå-
íà ëè â íåå äóøà; îòñûëàåò ëè îíà
ê êàêîìó-ëèáî íàáîðó öåííîñòåé;
îùóùàåòñÿ ëè â ýòîé ðàáîòå íåêîå
âûñøåå âäîõíîâåíèå, è âäîõíîâ-
ëÿåò ëè îíà ñàìà � îêîí÷àòåëüíî
îïðåäåëèòüñÿ ïîìîæåò òîëüêî èí-
òóèöèÿ, ïîìíîæåííàÿ íà îïûò. Ìû

â ñèòóàöèè, êîãäà èãðîâûå æóðíà-
ëèñòû è ðÿäîâûå ãåéìåðû ìîãóò
ñêîëüêî óãîäíî ñõîäèòüñÿ âî ìíå-
íèè, ÷òî ICO è Rez äëÿ PlayStation
2 ïåðåñòóïèëè ãðàíü ìåæäó êîì-
ìåð÷åñêèì ïðîåêòîì è ïðîèçâå-
äåíèåì èñêóññòâà, îäíàêî íàøè
äîâîäû ïî÷òè íàâåðíÿêà áóäóò
ïóñòûì çâóêîì äëÿ ñîëèäíîãî èñ-
êóññòâîâåäà èëè õðàíèòåëÿ ìóçåÿ.
Íå ïîòîìó, ÷òî îíè íå â ñîñòîÿíèè
ïðîâåñòè ïàðàëëåëè ìåæäó ìèðî-
óñòðîéñòâîì ICO è ïåðåäà÷åé
ñîëíå÷íîãî ñâåòà ó Ìîíå, èëè óñ-
ìîòðåòü â Rez ðàçâèòèå àáñòðàê-

öèîíèñòñêèõ èäåé Êàíäèíñêîãî, �
à ïîòîìó, ÷òî îíè â ýòîì íå çàèí-
òåðåñîâàíû. 

Îáùåñòâî â ìàññå ñâîåé âîñïðè-
íèìàåò êîìïüþòåðíûå èãðû êàê
ýâîëþöèþ áàëàãàííûõ óâåñåëå-
íèé, à èç áàëàãàíà â ñâîå âðåìÿ
âûðîñ êèíåìàòîãðàô, ñåé÷àñ
ëèøü ÷àñòè÷íî âûïîëíÿþùèé
ñâîè ïåðâîíà÷àëüíûå ôóíêöèè.
Ïåðñîíàëèè âðîäå Ìèÿìîòî è
Ñóäçóêè � ïåðâîïðîõîäöû, íàùó-
ïàâøèå ïóòè äëÿ íîâîãî âèäà ìå-
äèà, à Êîäçèìà è àâòîð ICO Ôóìè-
òî Óýäà � ÿð÷àéøèå ïðåäñòàâèòå-
ëè ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ òâîð-
öîâ, îíè èñïîëüçóþò âûðàáîòàí-
íóþ êîëëåãàìè òåõíîëîãè÷åñêóþ
áàçó äëÿ ñìåëûõ íàððàòèâíûõ
ýêñïåðèìåíòîâ. Óýäà íàìåðåííî
çàãîíÿåò ñåáÿ â êàíäàëû æåñòî-
÷àéøèõ ñþæåòíûõ îãðàíè÷åíèé (â
åãî èãðå âñåãî äâà ïåðñîíàæà, êî-
òîðûå äàæå íå ïîíèìàþò ðå÷è
äðóã äðóãà), âûâîäÿ â ðåçóëüòàòå
ôîðìóëó ÷èñòîãî íàñëàæäåíèÿ
èãðîé; Êîäçèìà æå âåðòèò èãðî-
êîì êàê õî÷åò, ñáèâàÿ ñ òîëêó ëîñ-
êóòíûì îäåÿëîì ïîñòìîäåðíà.
Ïîÿâëåíèå òàêèõ ôèãóð óæå ñàìî
ïî ñåáå ÿâëÿåòñÿ ïðèçíàêîì
âçðîñëåíèÿ èíäóñòðèè. 

Íå ïîðà ëè âäîãîíêó ïîâçðîñëåòü
è îáùåñòâó?
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Íà çàðå ýðû êîìïüþòåðíûõ ðàçâëå÷åíèé èãðû çà÷àñòóþ äåëàëèñü íåïðîôåññèî-
íàëàìè-îäèíî÷êàìè. Ñåé÷àñ ýòè äðåâíèå àðòåôàêòû ìîãóò ïîêàçàòüñÿ ñìåøíû-
ìè, íî âðÿä ëè êòî-òî ñòàíåò îòðèöàòü âàæíîñòü âêëàäà â ñòàíîâëåíèå èíäóñòðèè
òàêèõ ïðîåêòîâ, êàê Ultima ñòóäåíòà Ðè÷àðäà Ãýððèîòà, Tetris èíæåíåðà Àëåêñåÿ
Ïàæèòíîâà è Mystery House äîìîõîçÿéêè Ðîáåðòû Âèëüÿìñ. Êàæäûé èç ýòèõ ïðî-
åêòîâ áûë ñâîåãî ðîäà îòðàæåíèåì êàêîé-òî ÷àñòè÷êè âíóòðåííåãî ìèðà àâòîðà,
áóäü òî óâëå÷åíèå Dungeons & Dragons, ïåíòàìèíî èëè èñòîðèè î êðîâàâûõ óáèé-
ñòâàõ, ïðèõîäÿùèå â ãîëîâó çà ìûòüåì ïîñóäû.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Èëüÿ ×åíöîâ

blayne@narod.ru

Äîìàøíåå ÷òåíèå

http://www.xxvproductions.co.uk/
lfw/jbpage1.html � áèîãðàôèÿ
Äæîíàòàíà Áîóêñà.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Í
ûíåøíèå èãðû äåëàþòñÿ ñ
ðàçìàõîì, è èíäèâèäóàëü-
íîñòü òâîðöà â íèõ ÷àñòî íå

âèäíà, òåðÿåòñÿ çà ñïèíàìè êîìàí-
äû â 30-50 ÷åëîâåê. Îäíàêî è îäè-
íî÷êè íå ñõîäÿò ñî ñöåíû.

Êîñ Ðóññî (Cos Russo), ìóçûêàíò èç
Àâñòðàëèè, ÿâíî íàõîäÿñü ïîä âïå-
÷àòëåíèåì îò èãðû Myst, ïÿòü ëåò
ðàáîòàë íàä èíòåðàêòèâíîé èñòî-
ðèåé î ðàñïàäå ëåãåíäàðíîé ÷åò-

âåðêè è ãèãàíòñêîé ãèòàðå, òàÿùåé
èõ áîãàòñòâà. Äæîíàòàí Áîóêñ
(Jonathan Boakes), àíãëèéñêèé ôî-
òîãðàô, ñîçäàë âèðòóàëüíûé ìàÿê-
ìóçåé ñ ïðèâèäåíèÿìè. Îáà ðàáî-
òàëè ïðàêòè÷åñêè â îäèíî÷êó. 

Òîò èç âàñ, êòî ïûòàëñÿ ñàìîñòîÿ-
òåëüíî äåëàòü èãðó, çíàåò, ÷òî ýòî
áëàãîñëîâåíèå è ïðîêëÿòèå. Ñ îä-
íîé ñòîðîíû, âû ñàì ñåáå õîçÿèí, è
íèêàêîé èçäàòåëü íå ìîæåò ïîòðå-
áîâàòü, ÷òîáû âñå áûëî òàê, êàê õî-
÷åò îí. Ñ äðóãîé, ïðèõîäèòñÿ ñàìî-
ìó ðóáèòü ñâîåé ìå÷òå êðûëüÿ, ÷òî-
áû õîòü êàê-òî äîâåñòè äåëî äî êîí-
öà. Î÷åíü ÷àñòî òàêîé ïðîåêò ãèá-
íåò íà ïîëïóòè. Íî Ðóññî è Áîóêñó
óäàëîñü çàâåðøèòü íà÷àòîå, è ó
îáîèõ ïîëó÷èëèñü î÷åíü êà÷åñòâåí-
íûå èãðû, ñïîñîáíûå êîíêóðèðî-
âàòü ñ êëàññèêîé æàíðà. Îäíàêî äî-
áèëèñü îíè ýòîãî ñîâñåì ðàçíûìè
ìåòîäàìè.

Ñþæåòíàÿ êàíâà èãðû Alida, ñîçäàí-
íîé àâñòðàëèéöåì Ðóññî, ìîãëà áû
áûòü âåñüìà è âåñüìà èíòåðåñíîé,
áóäü îíà ïîãëóáæå ïðîðàáîòàíà. Â
èãðå ìû óçíàåì î ãðóïïå «Àëèäà»
ôàêòè÷åñêè ëèøü òî, ÷òî ãðóïïà
ðàñïàëàñü è åå ìåíåäæåð � íåãî-
äÿé. Èç ÷åòûðåõ ÷ëåíîâ ãðóïïû ìû
âñòðå÷àåì ëèøü äâóõ, à îá îäíîì
íàì âîîáùå íè÷åãî íå èçâåñòíî,
êðîìå èìåíè. Ðóññî, ïîõîæå, äóìà-
åò, ÷òî èãðîêîâ òåðçàþò òå æå ïðîá-
ëåìû, ÷òî è åãî, è äîñòàòî÷íî íà íèõ

íàìåêíóòü, êàê âñå ñðàçó æå íà÷íóò
åìó ñîïåðåæèâàòü. Â ðåçóëüòàòå
íîâàòîðñêàÿ çàâÿçêà íå ïîëó÷àåò
äîëæíîãî ðàçâèòèÿ, à äåòàëè íå
ñëàãàþòñÿ â îáùóþ êàðòèíó.

Íàîáîðîò, ïðîåêò Dark Fall II: Lights
Out ìèñòåðà Áîóêñà ïðîñòî òîïèò
èãðîêà â ñâîåé èñòîðèè. Êðîìå
îáû÷íûõ â òàêèõ ñëó÷àÿõ äíåâíèêîâ
è ïèñåì, â èãðå ìîæíî íàéòè ñêàçêè
è ðàññêàçû, ðåöåïòû, ðåêëàìíûå

áóêëåòû è ðóêîâîäñòâà ïî ýêñïëóà-
òàöèè, ÷åðåç êîòîðûå íàì ðàñêðû-
âàþòñÿ îáðàçû âñåõ ïåðñîíàæåé,
âêëþ÷àÿ ëþáèìóþ äåâóøêó òðåòüå-
ãî ïðèçðàêà ñ êðàþ. Èãðà ïðàêòè-
÷åñêè îòîäâèãàåò öåëü «äîèãðàòü
äî êîíöà» íà âòîðîé ïëàí è âìåñòî
ýòîãî ïðåäëàãàåò ñîáðàòü êàê ìîæ-
íî áîëüøå èíôîðìàöèè. Ýòèì Dark
Fall II íàïîìèíàåò íåæíî ëþáèìûé
ìíîé Planescape: Torment, íî ìíî-
ãèì ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî çäåñü åå
ñîçäàòåëü õâàòèë ÷åðåç êðàé è èãðà
âûøëà ñêîðåå ñîçåðöàòåëüíîé. Ýòî
âïå÷àòëåíèå óñóãóáëÿåòñÿ è îáèëè-
åì ïðåäìåòîâ, êîòîðûå ìîæíî
ïðèñòàëüíî ðàññìîòðåòü, íî àáñî-
ëþòíî íåíóæíûõ äëÿ ïðîõîæäåíèÿ.
Â ïðîòèâîâåñ ýòîìó, ãðàôèêà «Àëè-
äû» ñòðîãî ôóíêöèîíàëüíà, è âñå,
÷òî ìîæíî ïîòðîãàòü èëè ïîðàçãëÿ-
äûâàòü, âàì áåçóñëîâíî ïðèãîäèò-
ñÿ â äàëüíåéøåì.

Ïî êà÷åñòâó è êîëè÷åñòâó ãîëîâîëî-
ìîê Alida, áåçóñëîâíî, ëèäèðóåò.
Âîçìîæíî, îíè è íå ñâåðõîðèãè-
íàëüíû, íî ïî-õîðîøåìó íåòðèâè-
àëüíû. Ìíîãèå êëþ÷è è ïîäñêàçêè
î÷åíü õèòðî ñïðÿòàíû (ðàçóìååòñÿ,
íà ñàìîì âèäó), äà è ïîíÿòü, êàê èñ-
ïîëüçîâàòü óæå íàéäåííûé êëþ÷ äëÿ
ðåøåíèÿ çàãàäêè, çà÷àñòóþ áûâàåò
íå òàê-òî ïðîñòî. Çàäà÷êè æå Dark
Fall II íå î÷åíü ñëîæíûå è, ðàçóìååò-
ñÿ, â îñíîâíîì íà âíèìàòåëüíîñòü.
Ëþáîïûòíî òàêæå ñðàâíèòü, êàê àâ-
òîðû ñïðàâëÿþòñÿ ñ íå ïîääàþùè-

ìèñÿ èì ýëåìåíòàìè äèçàéíà.
Çäåñü Äæîíàòàí Áîóêñ íà âûñîòå.
Ïîõîæå, îí íå ñîâñåì â ëàäàõ ñ
òðåõìåðíûì ìîäåëèðîâàíèåì è
àíèìàöèåé ïåðñîíàæåé, îäíàêî
Áîóêñ óìåëî îáõîäèò ýòîò ïîäâîä-
íûé êàìåíü, èçîáðàæàÿ ëþäåé
òîëüêî ÷àñòè÷íî: âåðõíþþ ÷àñòü
ëèöà êðóïíûì ïëàíîì èëè âîâñå
îäèí ãëàç, ãëÿäÿùèé â çàìî÷íóþ
ñêâàæèíó. Ñäåëàíî òàê çäîðîâî,
÷òî ÿ äî ñèõ ïîð ïîëíîñòüþ íå óâå-

ðåí, íå ñïåöèàëüíî ëè ýòî ïðèäó-
ìàííûé «ðåæèññåðñêèé ïðèåì».
Äðóãèå æå ãåðîè â èãðó ïîïàëè
òîëüêî â âèäå ìóçåéíûõ ìàíåêåíîâ,
ñ èçîáðàæåíèåì êîòîðûõ îòëè÷íî
ñïðàâèëñÿ Poser.

Àâòîð «Àëèäû» îáîøåë ýòîò ìî-
ìåíò ïî-äðóãîìó: â åãî èãðå ñíÿ-
ëèñü æèâûå àêòåðû, öåëûõ äâà ÷å-
ëîâåêà, îäèí èç êîòîðûõ � îí ñàì.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî èçîáðàæàëè îíè ôàê-
òè÷åñêè ñàìèõ ñåáÿ � ìóçûêàíòîâ,
âìåñòî ëþáèìîãî äåëà çàíèìàþ-
ùèõñÿ âñÿêîé åðóíäîé, � ïîëó÷è-
ëîñü ó íèõ âåñüìà óáåäèòåëüíî.
Ïòèö è íàñåêîìûõ â «Àëèäå» «èãðà-
þò» èõ ãîëîñà.

Èíòåðåñíî è ðàçëè÷èå â ïîñòðîå-
íèè èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà äâóõ
îáîçðåâàåìûõ ïðîåêòîâ. Êîñ Ðóññî
â î÷åðåäíîé ðàç ïîøåë ïî òðàäè-
öèîííîìó ïóòè: ïî ìåðå ïðîõîæäå-
íèÿ «Àëèäû» îñòðîâ îòêðûâàåòñÿ
«âøèðü». Äåéñòâèå æå Dark Fall II
îòêðûâàåò èãðó «âãëóáü» � ìû, ïî-
äîáíî òðàëüôàìàäîðöàì Âîííåãó-
òà, «îòðûâàåìñÿ îò âðåìåíè» è íàá-
ëþäàåì ðàçëè÷íûå ïåðèîäû â æèç-
íè çàêîëäîâàííîãî ìàÿêà.

Íàâåðíÿêà âû óæå ïîíÿëè: Dark Fall
II ìíå èìïîíèðóåò, ñêðûâàòü íå
ñòàíó. Íî åùå áîëüøå ìíå íðàâèò-
ñÿ òî, ÷òî àâòîðñêèå ïðîåêòû ïðî-
ôåññèîíàëüíîãî óðîâíÿ âîçâðà-
ùàþòñÿ ê íàì. 
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Êàæäîìó ãåéìåðó çíàêîìî ñóæäåíèå î òîì, ÷òî âèäåîèãðû � äëÿ äåòåé. È ïîêà
ýòîò ñàìûé ãåéìåð âñå åùå õîäèò â øêîëó, òàêèìè ñëîâàìè çàäåòü ñëîæíî. Íî
âîò ïðîëåòåëî ëåòî, óñïåõè íà âñòóïèòåëüíûõ, è ÷åëîâåê íà÷èíàåò óñëîâíî
âçðîñëóþ æèçíü. È âäðóã ñòàëêèâàåòñÿ ñ òåì, ÷òî «äåòñêèå çàáàâû» � äåôèíè-
öèÿ óæå îñêîðáèòåëüíàÿ. Ïîêà îíà âûñêàçàíà êåì-òî îò âèäåîèãð äàëåêèì � ýòî
çàäåâàåò íå ñëèøêîì; äðóãîå äåëî, êîãäà «äåòñêèì» âàøå óâëå÷åíèå îêðåñòèë
áðàò-ãåéìåð. Ýòî îáèäíî.

ÀÂÒÎÐÑÊÀß ÊÎËÎÍÊÀ

Àðòåì Øîðîõîâ

cg@game24.ru

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.

Í
àâåðíÿêà êàæäûé âëàäåëåö
ïðèñòàâêè îò Nintendo ñòàë-
êèâàëñÿ ñ íåïîíèìàíèåì

ïîêëîííèêîâ äðóãèõ ñèñòåì. È âîò
â êîòîðûé óæå ðàç íà ôîðóìàõ è â
æèçíè ðàçãîðàåòñÿ ñïîð. «Èãðû
ïðî Ìàðèî � äëÿ äåòåé!» � êðè÷àò
îäíè. «Äà îäèí òîëüêî Mario Golf
çàòêíåò çà ïîÿñ ïîëîâèíó ñèìóëÿ-
òîðîâ!» � îòáèâàþòñÿ äðóãèå. Ïåð-
âûå îáû÷íî ïàäêè íà âíåøíîñòü,
âòîðûå � ñóäÿò ãåéìïëåé, íî îñíî-
âàíèå âûáðàíî ïî÷åìó-òî îáùåå.
Íî âåäü äåëèòü íà «äåòñêîå» è
«âçðîñëîå» íåêîððåêòíî. Íå íàçî-
âåòå æå âû «äåòñêîé» ðèñîâàííóþ

ïîðíîãðàôèþ. Êàñàòåëüíî âèäåî-
èãð ýòî óæå íå êàòåãîðèÿ «âçðîñ-
ëîñòè» � ýòî ëè÷íàÿ ïðèÿçíü èëè
íåïðèÿçíü íà îñíîâàíèè èñêëþ÷è-
òåëüíî âíåøíåãî âèäà. Ìîæíî
âñïîìíèòü ñêîëüêî óãîäíî ïîãðà-
íè÷íûõ ïðèìåðîâ, êîòîðûå ïîñòà-
âÿò ñïîðùèêîâ â òóïèê. Íåîñòî-
ðîæíî îáúÿâèâ ëþáèìîé ïðèñòàâ-
êîé GameCube, ÿ è ñàì î÷óòèëñÿ
ìåæ äâóõ îãíåé íà ïîëå áðàíè. È
òåïåðü, ñ ñèíÿêàìè äà øèøêàìè,
ïðåäëàãàþ îòêàçàòüñÿ îò èçíà-
÷àëüíî îøèáî÷íîãî êðèòåðèÿ
(«äåòñêèé») è ââåñòè ïîíÿòèå toon-
styled, � ïîä êîòîðîå ïîäïàäàþò
ñòèëèçîâàííûå ïîä ìóëüòôèëüìû
èãðû. Ãðóáî ãîâîðÿ, íóæíî ðàçäå-
ëÿòü «èãðû-ìóëüòèêè» è «èãðû-êè-
íî» (movie-styled). Òîãäà âñå êóäà
ïðîùå: íåâçèðàÿ íà ïðîäóìàí-
íîñòü ãåéìïëåÿ, ñëîæíîñòü ïðî-
õîæäåíèÿ è ãëóáèíó çàëîæåííûõ â
ñþæåò òåì, â ñòàí «ìóëüòèêîâ» ãîð-
äî óäàëÿþòñÿ Mario è Sonic. Òóäà
æå îòïðàâëÿåòñÿ ïî÷òè âåñü æàíð
JRPG. Äàæå ïåñ èç Dog�s Life âìåñ-
òå ñ áåëêîé-ìàòåðùèííèêîì Êîí-
êåðîì ïîïàäàþò â «ìóëüòèêè».
Äðóãîå äåëî, ÷òî «ìóëüòèïëèêàöè-
îííîñòü» òîé èëè èíîé èãðû îò-
íþäü íå ÿâëÿåòñÿ ïîêàçàòåëåì åå
ñòðîãîé îðèåíòèðîâàííîñòè íà
äåòñêóþ àóäèòîðèþ. È äàæå åñëè

íåò òàáóèðîâàííûõ ñöåí íàñèëèÿ,
ñåêñà è êðîâè (à â íåêîòîðûõ
«ìóëüòÿøêàõ» îíè, íàïîìíþ, åñòü),
ýòî åùå íå êðèòåðèé îäíîçíà÷íîé
îöåíêè. Ê ïðèìåðó, áîëüøèíñòâî
íûíåøíèõ ïðîåêòîâ Nintendo
îáû÷íî ðàññ÷èòàíû íà ãåéìåðîâ ñ
áîëüøèì ñòàæåì è ïðèëè÷íîé ýðó-
äèöèåé � òåõ, êòî â ñâîå âðåìÿ èã-
ðàë â Super Bros. Mario è Donkey
Kong íà÷àëà äåâÿíîñòûõ. Êàê ïðà-
âèëî, ýòî âåñüìà è âåñüìà ñëîæ-
íûå è äî ìåëî÷åé ïðîðàáîòàííûå
èãðû, ëþáîâíî ïîäàííûå ýñòåòàì â
óïàêîâêå ðåòðî. 
Îáðàùàÿ âçîð íà èñòîêè ñïîðà,

ðèñêíó ïðåäïîëîæèòü, ÷òî ïîêëîí-
íèêîâ Nintendo çàäåâàåò èìåííî
òî, ÷òî «äåòñêîé» íàçûâàåòñÿ èãðà,
ãåéìïëåé êîòîðîé, êàê ïðàâèëî,
îðèåíòèðîâàí íà ñòàðøóþ àóäèòî-
ðèþ. È åñëè òàêîé ïðîåêò èñïîëü-
çóåò â êà÷åñòâå ïåðñîíàæåé æèâîò-
íûõ èëè ñêàçî÷íûõ ñóùåñòâ, � âîç-
íèêàåò íåïîíèìàíèå. Òàê ÷òî ìîæ-
íî âûäåëèòü òðè ãðóïïû èãð.

1. «Äåòñêèå» � îðèåíòèðîâàííûå
èìåííî íà äåòåé, ïî âñåì ïàðà-
ìåòðàì ðàçîì. Åñëè èñêàòü ñîîò-
âåòñòâèå â êíèãàõ, âñïîìíèì Ìàð-
øàêà, Íîñîâà, Äèêêåíñà. Ãëàâíûå
ïðèçíàêè � àäàïòèðîâàííûé ïîä
äåòñêîå âîñïðèÿòèå ñþæåò, ïîíÿò-
íûå äåòÿì ñèìâîëüíàÿ ñèñòåìà è
ïðîáëåìà. Ïðîäóêò àäàïòèðîâàí
äëÿ îïðåäåëåííîãî âîçðàñòà.
Ïðèìåðû èãð: ñåðèàë «Êóçÿ», ðÿä
ëèöåíçèðîâàííûõ ïî äåòñêèì
ìóëüòôèëüìàì ïðîåêòîâ.

2. «Âçðîñëûå øóòëèâûå» � òóò
âñïîìèíàåì ñêàçêè Ñàëòûêîâà-
Ùåäðèíà è íîâåëëû Àêóòàãàâû,
àíèìàöèîííûé àðòõàóç, çíàêîìûé
â ÑÑÑÐ ïîä ãðèôîì «Ìóëüòôèëü-
ìû äëÿ âçðîñëûõ». Òàêèå âåùè äå-
òÿì ïîêàçûâàòü ìîæíî, áîëåå òîãî,
çà÷àñòóþ îíè èì äàæå íðàâÿòñÿ, íî
âîò â ïîëíîé ìåðå îöåíèòü çàìû-

ñåë àâòîðà äåòè, êàê ïðàâèëî, íå
ìîãóò � â ñèëó ñîáñòâåííîé íåçðå-
ëîñòè.
Ïðèìåðû èãð: Super Mario
Sunshine, Final Fantasy VII, Disgaea:
The Hour of Darkness.

3. «Âçðîñëûå ñåðüåçíûå» � êàê
ïðàâèëî, çàùèùåíû âîçðàñòíûì
öåíçîì � ýòî òî, ÷åãî äåòÿì âèäåòü
íå ðåêîìåíäóåòñÿ. Ñþäà îòíîñèì
ðàçíîãî ðîäà óæàñû, ïðîäóêòû ñ
î÷åâèäíûì ñåêñóàëüíûì ïîäòåêñ-
òîì, à òàêæå íàòóðàëèñòè÷åñêèìè
ñöåíàìè. Êàê ðàç îíè äåòÿì áîëåå
÷åì ïîíÿòíû. ×àùå âñåãî ýòî ïðî-

äóêòû íåçàìûñëîâàòûå â ïëàíå
ñþæåòà è ãåéìïëåÿ, ùåãîëÿþùèå
èäååé âèçóàëüíîé ðåàëèñòè÷íîñòè.
Â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ â ýòèõ èã-
ðàõ ïðèñóòñòâóþò íàòóðàëèñòè÷-
íûå ñöåíû óáèéñòâ, èì æå ñâîé-
ñòâåíåí öèíèçì ïî îòíîøåíèþ ê
îêðóæàþùåìó ãåðîåâ ìèðó.
Ïðèìåðû èãð: Conker, GTA,
Resident Evil.

Êàê ìû âèäèì, âòîðàÿ è òðåòüÿ
ãðóïïû íàõîäÿòñÿ â î÷åâèäíîì
ðîäñòâå. Ìû ìîæåì íàáëþäàòü
äàæå toon-styled ïàðîäèè íà
âçðîñëûå èãðû: Sly Racoon â ïðî-
òèâîâåñ Metal Gear, The Simpsons:
Hit & Run ïðîòèâ GTA: Vice City.
Çàîäíî ìû âèäèì è íåêîòîðîå
íåïðèÿòèå ïåðâûõ äâóõ ãðóïï ñî
ñòîðîíû ïîêëîííèêîâ òðåòüåé: òàê
ïî÷èòàòåëè êðîâàâûõ òðèëëåðîâ è
áîåâèêîâ êëàññà «Á» îòíîñÿòñÿ ê
«ñåìåéíûì» ôèëüìàì, íå âñå èç
êîòîðûõ ÿâëÿþòñÿ ñêàçî÷êàìè ïðî
ëîõìàòûé ñïåöíàç. Íà ãðàíè ìåæ-
äó âòîðîé è òðåòüåé ãðóïïîé áà-
ëàíñèðóþò JRPG âðîäå Grandia 2:
ñëèøêîì æåñòêèé è ñëîæíûé ñþ-
æåò, ñåêñóàëüíûé ïîäòåêñò,
«âçðîñëàÿ» ñèìâîëüíàÿ ñèñòåìà...
Äåòè-òî íå ïðî÷ü ïîèãðàòü â íåå,
íî âîò ãîòîâû ëè ðîäèòåëè ïîçâî-
ëèòü èì ýòî? 

(ÍÅ) ÄÅÒÑÊÈÅ ÈÃÐÛ
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Â
õîäå ïëàíîâîãî ïîñåùåíèÿ
«Àêåëëû» áûëî ðåøåíî ïðî-
èíñïåêòèðîâàòü ìíîãîîáå-

ùàþùóþ RPG Metalheart:
Replicants Rampage � äàâíåíüêî
ïðî íåå íè÷åãî íå áûëî ñëûøíî.
Èãðà, êàê âûÿñíèëîñü, ÷óâñòâóåò
ñåáÿ íåïëîõî, íî âûãëÿäèò íåçà-
êîí÷åííîé, íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî
îðàêóëû èç ìåñòíîãî PR-îòäåëà
ïðåäðåêàëè ïðèøåñòâèå ÁÎËÜ-
ØÎÉ ÍÀÄÅÆÄÛ ëþáèòåëåé Fallout
åùå äî íàñòóïëåíèÿ ëåòà. Åñòåñò-
âåííî, ïîÿâèëèñü çàêîííûå âîïðî-
ñû, îòâå÷àòü íà êîòîðûå ïðèøëîñü
ñöåíàðèñòó/ïðîäþñåðó Metalheart
Ñåðãåþ Ëàõòèíó. Ïîñêîëüêó íå òàê
äàâíî � â «ÑÈ» ¹05(158) � ìû óæå
ïóáëèêîâàëè ïîäðîáíûé äâóõñòðà-
íè÷íûé ìàòåðèàë ïî ýòîé èãðå, â
íàøåì èíòåðâüþ ìû ðåøèëè îñòà-
íîâèòüñÿ ëèøü íà ñàìûõ æèâîòðå-
ïåùóùèõ ìîìåíòàõ.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïåðâîíà÷àëüíî,
ïîìíèòñÿ, ïëàíèðîâàëîñü, ÷òî
Metalheart âûéäåò âåñíîé 2004 ãî-
äà. Õîòü ìû óæå è ïðèâûêëè ê ïå-
ðåíîñàì ðåëèçîâ, íî âñå æå èíòå-
ðåñíî óçíàòü, ÷òî åùå îñòàëîñü
äîðàáîòàòü è êîãäà âñå-òàêè èãðà
ïîÿâèòñÿ íà ïîëêàõ ìàãàçèíîâ?
Ñåðãåé Ëàõòèí: Íà äàííîì ýòà-
ïå ó íàñ îñòàëàñü êîñìåòèêà �
òåñòèðóåì ñêâîçíîå ïðîõîæäå-
íèå, ðåäàêòèðóåì äèàëîãè, çàáè-
âàåì ëîêàöèè íåäîñòàþùåé ãðà-
ôèêîé (ÿùèêàìè ñî ñòàôôîì,
àíèìèðîâàííûìè îáúåêòàìè, âòî-
ðîñòåïåííûìè NPC è òàê äàëåå).
Òàêæå êîððåêòèðóåì áîåâóþ è ðî-
ëåâóþ ñèñòåìû � è òî è äðóãîå ïî-
êà ðàáîòàåò äîñòàòî÷íî «ãîðáà-

òî». Ïëàíèðóåì çàêîí÷èòü âñå ê
îêòÿáðþ-íîÿáðþ è íà÷àòü íàêîíåö
áåòà-òåñòèðîâàíèå. Âûõîä Metal-
heart, ñîîòâåòñòâåííî, íàìå÷åí
íà êîíåö îñåíè.
«ÑÈ»: Æäåì � íå äîæäåìñÿ. Íå
ñåêðåò, ÷òî Metalheart çäîðîâî ïî-
õîæ íà èêîíó ïîñòàïîêàëèïòè÷åñ-
êèõ ïðîåêòîâ � Fallout. Âèçèòíîé
êàðòî÷êîé ñåé êóëüòîâîé èãðû ÿâ-
ëÿåòñÿ çíàìåíèòûé ÷åðíûé þìîð è
îñîáûé ñëåíã. À êàê ñ ýòèìè ìîìåí-
òàìè â Metalheart? Íó è, ìîæåò, çà-
áàöàåòå ôèðìåííóþ øóòêó?
Ñ.Ë.: Îáùåñòâî, â êîòîðîì
îêàæóòñÿ íàøè ãëàâíûå ãåðîè íà
Ïðîöèîíå, � ñáîðèùå àíòèñîöè-
àëüíûõ âûðîäêîâ (áåãëûå ðàáû,
ïðåñòóïíèêè, ìóòàíòû-èçâðàùåí-
öû è ïîäîáíûå èì îòáðîñû). Øó-
òÿò ñîîòâåòñòâåííî � ïîøëî è íå-
öåíçóðíî (ïðàâäà, áåç ìàòà, â îò-
ëè÷èå îò Fallout). Áûëà áû ìîÿ âî-
ëÿ, øóòèëè áû åùå ãðÿçíåå è öè-
íè÷íåå. Êðîìå òîãî, âðåìÿ îò âðå-
ìåíè ãëàâãåðîè � Ëàíòàí è Øåðèñ
� âñòóïàþò ìåæäó ñîáîé â ñàðêàñ-
òè÷åñêèå ïåðåáðàíêè � èì íåëåãêî
âûíîñèòü äðóã äðóãà â òàêîé îáñ-
òàíîâêå. Âîò ïðèìåð÷èê. «Íàäå-
þñü, â ñëåäóþùèé ðàç ìû ïðèçåì-
ëèìñÿ íà ïëàíåòó ãååâ», � ðåïëèêà
Øåðèñ ïîñëå òîãî, êàê Ëàíòàí
ïðèíóæäàåò åå ñòàíöåâàòü ñòðèï-
òèç â ìåñòíîì áàðå çà íåáîëü-
øîé, íî òàêîé íåîáõîäèìûé â íà-
÷àëå èãðû êýø.
«ÑÈ»: Îïÿòü-òàêè âñïîìèíàÿ
Fallout... Áóäóò ëè â âàøåé èãðå
special encounter'û?
Ñ.Ë.: Íåò, èõ íå áóäåò.
«ÑÈ»: Æàëü. Â ïîêàçàííîì ïðèìå-
ðå áîÿ ìû îáðàòèëè âíèìàíèå íà
íåáîëüøîå ðàññòîÿíèå ìåæäó
ïðîòèâíèêàìè è ïðè ýòîì íèçêóþ
âåðîÿòíîñòü ïîïàäàíèÿ èç îðó-
æèÿ. Ìîæíî ëè âñå-òàêè áóäåò ãà-
ðàíòèðîâàííî ïîïàäàòü ñ ïðèëè÷-
íîãî ðàññòîÿíèÿ, íàïðèìåð, ñ ïî-
ìîùüþ ñíàéïåðñêîé âèíòîâêè?
Ñ.Ë.: Êîíå÷íî. Â ïðåäåëàõ âèäè-
ìîñòè, ðàçóìååòñÿ.
«ÑÈ»: Ñëàâà áîãó! Ïàðàìåòðîâ ó
ïåðñîíàæåé íåìàëî. Ìû è íå íà-
äååìñÿ ïðîêà÷àòü èõ âñå, íî, òåì
íå ìåíåå, èíòåðåñíî, îáøèðíû ëè
âîçìîæíîñòè ïî ðàçâèòèþ ãåðî-
åâ? Òî áèøü ñêîëüêî óðîâíåé îíè
ìîãóò ïîëó÷èòü è ñêîëüêî ñêèëë-
ïîèíòîâ «çà ðàç» ïîëàãàåòñÿ? È
ñìîæåì ëè ìû òàê íàòðåíèðîâàòü
ïîäîïå÷íûõ, ÷òîáû îäíèì âçãëÿ-
äîì èñïåïåëèòü ãëàâáîññà â êîí-
öîâêå èãðû?
Ñ.Ë.: Ïàðàìåòðû ðåøåíî çíà÷è-
òåëüíî ñîêðàòèòü. Ñêîðåå âñåãî,

èõ áóäåò òîëüêî ÷åòûðå. Èçíà-
÷àëüíî âåäü ðîëåâàÿ ñèñòåìà äå-
ëàëàñü íà ñêîðóþ ðóêó, êàê ðå-
çóëüòàò � ïîÿâëåíèå íåñêîëüêèõ
ñîâåðøåííî áåñòîëêîâûõ óìåíèé,
âðîäå ðàçãîâîð÷èâîñòè è âûæèâà-
åìîñòè. Ó íàñ æå åùå åñòü ñèñòå-
ìà èìïëàíòàòîâ, âëèÿþùèõ íåïîñ-
ðåäñòâåííî íà ïàðàìåòðû, � ñèíõ-
ðîíèçèðîâàòü âñå îêàçàëîñü
òðóäíîâàòî. Òàê ÷òî � ëó÷øå ìåíü-
øå, íî ëó÷øå. È äîñòîéíî ïðîêà-
÷àòü ÂÑÅ ïàðàìåòðû òåïåðü áó-
äåò íå òàê ñëîæíî. Çà óðîâåíü �
ïÿòü î÷êîâ. Æåñòîêèé áîññ â ôè-
íàëå ïîëó÷èò ïî çàñëóãàì â ëþáîì
ñëó÷àå.
«ÑÈ»: Äàæå ïðè ïîâåðõíîñòíîì
çíàêîìñòâå ñ òåêóùåé âåðñèåé â
ãëàçà áðîñàþòñÿ ïðîáëåìû ñ àíè-
ìàöèåé ïåðñîíàæåé, îñîáåííî â
áîþ (äðàòüñÿ-òî ïðèäåòñÿ íåìà-
ëî). Ñîáèðàåòåñü ëè ÷òî-òî ñ ýòèì
äåëàòü? È, êñòàòè, áóäóò ëè îñî-
áî êðîâàâûå âàðèàíòû ñìåðòè â
ñëó÷àå êðèòè÷åñêèõ óäàðîâ? Çíà-
åòå, ÷òîáû îò ìîùíîãî ïèíêà õî-
ìÿ÷êà ðàçðûâàëî íà êóñêè...
Ñ.Ë.: Â ïîòå ëèöà ðàáîòàåì íàä
ýòèì âîïðîñîì. Íó à õîìÿ÷îê æè-
âûì è íåïîâðåæäåííûì îò íàñ íå
óéäåò. Áåñ÷åëîâå÷íûõ àíèìàöèé
æäèòå, íî, ïðàâäà, íå â òàêîì
îáúåìå, êàê â Fallout.
«ÑÈ»: Ïðÿìî áàëüçàì íà ñåðäöå.
Ñêîëüêî ïëàíèðóåòå âêëþ÷èòü îáÿ-
çàòåëüíûõ, ñþæåòíûõ çàäàíèé? È
êàê ñåáÿ ÷óâñòâóåò ñèñòåìà ãåíå-
ðàöèè êâåñòîâ? Ìîæíî ëè áóäåò
ïëîäèòü íåîãðàíè÷åííîå êîëè÷åñò-
âî äîïîëíèòåëüíûõ «ìèññèé»?
Ñ.Ë.: Ñèñòåìà ÷óâñòâóåò ñåáÿ
ïðåêðàñíî. Ðåàëèçîâàíà îíà ñëå-
äóþùèì îáðàçîì: â êàæäîì ãîðî-
äå íàõîäèòñÿ àãåíñòâî ïî òðóäîó-
ñòðîéñòâó, çàõîäèì òóäà, áåñåäó-
åì ñ øåôîì è ïîëó÷àåì ãåíåðèðó-
åìûå ñëó÷àéíûì îáðàçîì çàäà-
íèÿ. Ãëàâíûì îáðàçîì, ïî÷òîâûå è
êèëëåðñêèå êâåñòû.
«ÑÈ»: Ïî âàøèì ïðèêèäêàì,
ñêîëüêî äðàãîöåííûõ ÷àñîâ ëè÷-
íîãî âðåìåíè óêðàäåò Metalheart ó
ãåéìåðîâ?
Ñ.Ë.: ß ëè÷íî ïðîõîæó îñíîâíóþ
ñþæåòíóþ ëèíèþ îò íà÷àëà äî
êîíöà çà ïàðó ðàáî÷èõ äíåé, òî
åñòü ïîëó÷àåòñÿ ïðèìåðíî 16 ÷å-
ëîâåêî÷àñîâ. Äóìàþ, ÷òî, íå çíàÿ
ïðîõîæäåíèÿ è âûïîëíÿÿ âíåñþ-
æåòíûå êâåñòû, èãðîê óáüåò íà
Metalheart íå ìåíüøå íåäåëè.
«ÑÈ»: È, íàêîíåö, ïîñëåäíèé âîï-
ðîñ. Ïëàíèðóåòå ëè âûïóñòèòü
îòêðûòóþ äåìêó?
Ñ.Ë.: Íåò. 

METALHEART: REPLICANTS RAMPAGE
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Ðàçóìíûõ ïðîòèâíèêîâ â õîäå
äåìîíñòðàöèè ãåéìïëåÿ ìû
óâèäåëè íåìàëî. Íî óæ î÷åíü
õîòåëîñü âçãëÿíóòü è íà ôàó-
íó ïëàíåòû Ïðîöèîí. Àêåë-
ëîâöû ïðåäñòàâèëè íàì íåñ-
êîëüêî èçîáðàæåíèé ìåñòíîé
æèâíîñòè.

Åñòü ìíåíèå, ÷òî ýòî ìèëîå ñó-
ùåñòâî � áëèæàéøèé äðóã è
ñïîäâèæíèê êàðëèêà-ñèáèðà
èç çíàòíîãî óêðàèíñêîãî ïðî-
åêòà S.T.A.L.K.E.R.: Shadow of
Chernobyl. Íî êàê åãî çàíåñëî
íà äàëåêóþ ïëàíåòó Ïðîöèîí,
ãäå ðàçâîðà÷èâàåòñÿ äåéñòâèå
Metalheart, ìû íå çíàåì. Íàäå-
åìñÿ, ïîñëå ðåëèçà èãðû ìû
ñìîæåì îòâåòèòü íà ýòîò ñëîæ-
íûé âîïðîñ.

Îôèöèàëüíûé ñàéò èãðû � 
http://www.metalheart.ru





ÎËÅÃ ÊÎÐÎÂÈÍ 
korovin@gameland.ru 

SS
udeki � ýòî íå ïðîñòî èã-
ðà. Ýòî íàø îòâåò ×åì-
áåðëåíó. Âåðíåå, íå
íàø, à Microsoft è Climax.

ÏñåâäîJRPG îò áðèòàíñêîé ñòó-
äèè, íèêîãäà ðàíüøå ðîëåâûìè
èãðàìè íå çàíèìàâøåéñÿ, ñîç-
äàííàÿ ñïåöèàëüíî äëÿ àìåðè-
êàíñêîé è åâðîïåéñêîé ïóáëè-
êè. Ïðè÷åì Sudeki, õîòÿ è çàèì-
ñòâóåò ìíîãîå èç ÿïîíñêèõ RPG,
èçíà÷àëüíî çàäóìûâàëàñü êàê
ñâîåãî ðîäà àíòè-Final Fantasy.
Â îáùåì, ïðîåêò â âûñøåé ñòå-
ïåíè íåîáû÷íûé (÷òîáû íå ñêà-
çàòü ñòðàííûé) è ïîòðÿñàþùå
àìáèöèîçíûé (êàê è ïî÷òè âñå,
çà ÷òî áåðåòñÿ Microsoft).
Íà Sudeki âîçëàãàëèñü òàêèå áîëü-
øèå íàäåæäû, ÷òî èãðà ïðàêòè÷åñêè
ïðè ëþáîì ðàñêëàäå íå ìîãëà èõ îï-
ðàâäàòü. Âñå-òàêè Climax � íå Big
Blue Box, à ïîñåìó Sudeki � äàëåêî
íå Fable. Íî ïîñëå âûõîäà èãðû ñòàëî
ÿñíî, ÷òî åé âîâñå è íå îáÿçàòåëüíî
áûòü øåäåâðîì, ÷òîáû çàâîåâàòü
ðàñïîëîæåíèå ãåéìåðîâ. Ê ñ÷àñòüþ,
Sudeki ìîæåò íàì ïðåäëîæèòü êîå-
÷òî, ïîìèìî àìáèöèé. 

ÄÀ ÇÄÐÀÂÑÒÂÓÞÒ 
RANDOM ENCOUNTER�Û!
Ïóñòü âàñ íå ñìóùàþò àëëþçèè íà
JRPG. Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðîå î÷å-
âèäíîå ñõîäñòâî, Sudeki � ýòî íå Final
Fantasy è äàæå íå Tales of Symphonia.
Èãðà ñîçäàíà ñïåöèàëüíî äëÿ òåõ,
êîìó íàäîåë ñëîæèâøèéñÿ ñòåðåî-
òèï, ñîãëàñíî êîòîðîìó â êîíñîëüíûõ
RPG ñíà÷àëà ñþæåò, à ïîòîì âñå îñ-
òàëüíîå. Òâîðåíèå Climax � ýòî ÷èñ-
òîé âîäû hack�n�slash. Íå âî âñÿêîì
action-ïðîåêòå ðóáêà òàê çàòÿãèâàåò.
Áîè õîðîøè íàñòîëüêî, ÷òî êàæäîìó
random encounter�ó ðàäóåøüñÿ ÷óòü
ëè íå äî ïîðîñÿ÷üåãî âèçãà. Ýòî,
êñòàòè, ãîâîðèò ÷åëîâåê, êîòîðûé åä-
âà íå çàáðîñèë FFX èç-çà ýòèõ ñàìûõ
encounter�îâ.
Â ïàðòèè ó íàñ ÷åòûðå ïåðñîíàæà. Â
êàæäûé êîíêðåòíûé ìîìåíò ìû óï-
ðàâëÿåì ëèøü îäíèì èç íèõ (îñòàëü-

íûå ñðàæàþòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî,
ïðè÷åì äåëàþò ýòî âåñüìà íåïëîõî),
íî âñåãäà ìîæåì ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó ãåðîÿìè. Âîëøåáíèöà Ýéëèø
è òåõíîêðàò Ýëêî ðàññòðåëèâàþò
âðàãîâ èçäàëåêà. Â áîþ îíè ñêîðåå
âñïîìîãàòåëüíûå ïåðñîíàæè, óïðàâ-
ëåíèå êîòîðûìè ëó÷øå ïðåäîñòàâèòü
èñêóññòâåííîìó èíòåëëåêòó: ñàìîìó
áåãàòü è ñòðåëÿòü â ìîíñòðîâ íå îñî-
áåííî èíòåðåñíî. Ñîâñåì äðóãîå äå-
ëî � íàøè ôàéòåðû. Áóêè, æåíùèíà-
êîøêà (ïîëüçóÿñü ñëó÷àåì, ïåðåäàþ
ïëàìåííûé ïðèâåò Õîëëè Áåðè), øèí-
êóåò âðàãîâ ñ òàêîé ñêîðîñòüþ è ãðà-
öèåé, ÷òî ïåðåêëþ÷àòüñÿ íà äðóãèõ
ãåðîåâ ïðîñòî íå õî÷åòñÿ. Òàë, âîèí-
ìå÷åíîñåö, äåðåòñÿ íè÷óòü íå õóæå,
âîò òîëüêî íà íåì íåò ñòîëü ñîáëàç-
íèòåëüíûõ íàðÿäîâ, êàê íà Áóêè.
Â Sudeki âñå ïåðñîíàæè ñ ñàìîãî íà-
÷àëà èãðû óìåþò ïîëüçîâàòüñÿ ìàãè-
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ÊÀÂÀÉ ÏÎ-ÀÍÃËÈÉÑÊÈ

SUDEKI 

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ

ÁÈÒÂÛ ÒÈÒÀÍÎÂ

!
Õîòÿ â áîÿõ ñ îáû÷íûìè ìîíñòðàìè, êàê
ïðàâèëî, ó÷àñòâóþò âñå ÷åòâåðî íàøèõ
ïîäîïå÷íûõ, ñðàæåíèÿ ñ áîññàìè ïðîõî-
äÿò èñêëþ÷èòåëüíî îäèí íà îäèí. Ñ îäíîé
ñòîðîíû, ýòî ïîçâîëÿåò ñîñðåäîòî÷èòüñÿ
íà ïðîòèâíèêå è íå çàáîòèòüñÿ î áåçîïàñ-
íîñòè äðóãèõ ïåðñîíàæåé. Ñ äðóãîé, ïî-
ëó÷àåòñÿ, ÷òî ìû äîëãîå âðåìÿ ñîçäàâà-
ëè ñëàæåííóþ êîìàíäó òîëüêî ðàäè òîãî,
÷òîáû â ðåøàþùèé ìîìåíò îíà ðàñïà-
ëàñü, ïðè÷åì íå ïî íàøåé âèíå.

http://www.xbox.com/sudeki

×åì äàëüøå ìû ïðîäâèãàåìñÿ ïî ñþæåòó, òåì áîëåå îòêðîâåííûìè ñòàíîâÿòñÿ íàðÿäû äåâóøåê. 
Õîòÿ, êàçàëîñü áû, êóäà óæ...

Â íà÷àëå èãðû Òàë ïóòåøåñòâóåò ïî ìèðó
îäèí. Äðóçüÿ ïðèñîåäèíÿòñÿ ê íåìó ïîçæå.

Òàêîãî êîëè÷åñòâî ñïåöýôôåêòîâ â áèòâàõ
íàì âèäåòü åùå íå äîâîäèëîñü. 

ÍÅ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

Star Wars: Knights 
of the Old Republic 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Nightcaster 

ÄÎÑÒÎÉÍÀß, ÕÎÒß È ÍÅ ÈÄÅÀËÜÍÀß RPG � ÈÌÅÍÍÎ ÒÀÊÎÉ ÍÀ XBOX È ÍÅ ÕÂÀÒÀËÎ.

Î êà÷åñòâå îçâó÷êè ïåðñî-
íàæåé ïîñëå âûõîäà èãðû
îò ðàçíûõ æóðíàëèñòîâ ñòà-
ëè ïîñòóïàòü ñàìûå ïðîòè-
âîðå÷èâûå îòçûâû. 
Êòî-òî åé âîñõèùàëñÿ, 
êòî-òî ñ÷èòàë åå õóäøèì,
÷òî åñòü â èãðå. Íàäî ïðèç-
íàòü, íåêîòîðûå NPC
äåéñòâèòåëüíî îçâó÷åíû
ëó÷øå, ÷åì ãëàâíûå ãåðîè.
Óðîâåíü àêòåðîâ, ãîëîñàìè
êîòîðûõ ãîâîðÿò ïåðñîíà-
æè, îêàçàëñÿ î÷åíü ðàçíûì.
Îäíàêî îáùåå âïå÷àòëåíèå
îçâó÷êà îñòàâëÿåò ñêîðåå
õîðîøåå. Íå ìîæåò íå îáðà-
ùàòü íà ñåáÿ âíèìàíèÿ òîò
ôàêò, ÷òî NPC â èãðå ãîâî-
ðÿò ñ ñàìûìè ðàçíûìè àê-
öåíòàìè. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî âñå
îíè ïðèíàäëåæàò ê ðàçíûì
íàðîäàì è ðàñàì, ýòî âïîë-
íå ëîãè÷íî. Âíèìàíèå ê ïî-
äîáíûì äåòàëÿì ñî ñòîðî-
íû ðàçðàáîò÷èêîâ, áåçóñ-
ëîâíî, ïðèÿòíî.

ÃÎËÎÑÀ 
ÇÀ ÊÀÄÐÎÌ

!
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ÎÁÇÎÐ

åé. Îñîáåííî èíòåðåñíû òå çàêëèíà-
íèÿ, êîòîðûå íàäåëÿþò ãåðîåâ ñâåð-
õñïîñîáíîñòÿìè. Áóêè, íàïðèìåð,
ìîæåò ïðîèçâîëüíî çàìåäëÿòü òå÷å-
íèå âðåìåíè è ñ ìîëíèåíîñíîé áûñò-
ðîòîé ðàñïðàâëÿòüñÿ ñ áåñïîìîù-
íûìè ìîíñòðàìè. Ïîìèìî îáû÷íûõ
çàêëèíàíèé ó ïåðñîíàæåé åñòü åùå è
Spirit Strike�è. Èñïîëüçîâàòü èõ ìîæ-
íî ðåäêî, çàòî åñëè óæ ïðèïðåò... Ãå-
ðîé ïðèçûâàåò íà ïîìîùü âûñøèå
ñèëû, êîòîðûå óñòðàèâàþò òàêîé
ôåéåðâåðê, ÷òî ïîòîì íè îäíîãî âðà-
ãà íà ýêðàíå îáû÷íî íå îñòàåòñÿ.
Áèòâû â Sudeki íå ïðîñòî õîðîøè.
Îíè ïî÷òè ãåíèàëüíû. Â ýòî òðóäíî
ïîâåðèòü, íî âû áóäåòå áëàãîäàðíû
ðàçðàáîò÷èêàì çà òî, ÷òî íà ñìåíó
ïîâåðæåííûì ìîíñòðàì îáû÷íî ïðè-
õîäÿò íîâûå. À ïîòîì åùå. È åùå...

ÏÈÍÀÅÌ ÑÖÅÍÀÐÈÑÒÎÂ
Åñëè è ðóãàòü Sudeki, òî çà ñþæåò è
âñå, ÷òî ñ íèì ñâÿçàíî. Èñòîðèÿ ñàìà
ïî ñåáå íåïëîõà. Îíà, êîíå÷íî, áà-
íàëüíà (ìîíñòðû íàïàäàþò íà êîðî-
ëåâñòâî, è ÷åòâåðî îòâàæíûõ ãåðîåâ
äîëæíû ñîáðàòü âîëøåáíûå êðèñòàë-
ëû, ÷òîáû îñòàíîâèòü íàòèñê), íî ïîä

êîíåö ñþæåò äåëàåò íåñêîëüêî âåñü-
ìà íåîæèäàííûõ ïîâîðîòîâ. Äà è ïî-
äàåòñÿ îí òàê, ÷òî ïðîõîäèòü èãðó õî-
÷åòñÿ íå òîëüêî ðàäè îäíèõ áèòâ. È
âñå-òàêè ãëàâíàÿ çàäà÷à íå âûïîëíå-
íà: íåò îùóùåíèÿ öåëîñòíîñòè èãðî-
âîãî ìèðà, òàì è ñÿì çèÿþò áåëûå ïÿò-
íà. Âàæíåéøèå, êàçàëîñü áû, âîïðî-
ñû îñòàþòñÿ áåç îòâåòà, ïåðñîíàæè
ïîÿâëÿþòñÿ èç íèîòêóäà è ñîâåðøåí-
íî íåîæèäàííî èñ÷åçàþò. Õàðàêòåðû
ãëàâíûõ ãåðîåâ òîæå òîëêîì íå âûïè-
ñàíû. Ó êàæäîãî åñòü ñâîè ìîòèâû,
âñå îíè ïî-ðàçíîìó îòíîñÿòñÿ äðóã
äðóãó (ïðè÷åì âçàèìîîòíîøåíèÿ íå
ñòàòè÷íû) � âñå, âðîäå áû, èìåííî
òàê, êàê è äîëæíî áûòü â êîíñîëüíûõ
RPG. Íî èñòîðèÿ ãëàâíûõ ãåðîåâ, êàê
è îñíîâíàÿ ñþæåòíàÿ ëèíèÿ, îáðûâà-
åòñÿ, ïî ñóòè, íè íà ÷åì. Â ðåçóëüòàòå
ñóäüáû è õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé êà-
æóòñÿ î÷åíü íååñòåñòâåííûìè.
Íà âñå ýòè ñþæåòíûå íåóðÿäèöû
ìîæíî áûëî áû íå îáðàùàòü îñîáî-
ãî âíèìàíèÿ, åñëè áû â èãðå íàì áûëî
÷åì çàíÿòüñÿ, êðîìå âûïîëíåíèÿ îñ-
íîâíûõ êâåñòîâ. Íî, óâû, NPC íåî-
õîòíî âûäàþò äîïîëíèòåëüíûå çàäà-
íèÿ. Ê òîìó æå, íåîáÿçàòåëüíûõ äëÿ

ïîñåùåíèÿ ëîêàöèé â Sudeki ïðàêòè-
÷åñêè íåò. Òî åñòü, êàêîé áû êâåñò
ìû íè âûïîëíÿëè, ðàçâèòèå âñåãäà
ñòðîãî ïðåäîïðåäåëåíî.

ÊÐÀÑÎÒÀ ÏÎ-ÀÍÃËÈÉÑÊÈ
Íàâåðíîå, áèòâû íå âûçûâàëè áû òà-
êîãî âîñòîðãà, åñëè áû Sudeki íå áû-
ëà ñòîëü êðàñèâîé èãðîé. Ñîáñòâåí-
íî, áîëåå ïðîäâèíóòîé â òåõíè÷åñ-
êîì ïëàíå RPG íà êîíñîëÿõ ñåé÷àñ
ïðîñòî íåò (íà ìîìåíò íàïèñàíèÿ
ñòàòüè äî âûõîäà Fable îñòàâàëîñü
öåëûõ äâå íåäåëè). Ñïåöýôôåêòû,
àíèìàöèÿ, îñâåùåíèå, òåíè (àõ, êà-
êèå òóò âû÷óðíûå òåíè îò äåðåâü-
åâ!) � âñå ïðîñòî âåëèêîëåïíî. 
Îñîáîå âíèìàíèå ïðèâëåêàþò ïåðñî-
íàæè. Òàê êàê Climax äåëàëà ïñåâ-
äîJRPG, òî è ãåðîè ó íåå ïîëó÷èëèñü
ïñåâäîàíèìåøíûå. Ïðè÷åì õîðîøî
ýòî èëè ïëîõî, ñðàçó è íå ñêàæåøü.
Âðîäå áû, ñâåæî, à ïîòîìó ïðèêîëü-
íî. Íî â íàðèñîâàííîì âèäå Ýéëèø,
Áóêè, Òàë è Ýëêî âûãëÿäÿò íàìíîãî
ñèìïàòè÷íåå, ÷åì â èãðå. Â òî æå âðå-
ìÿ èõ íåîáû÷íàÿ âíåøíîñòü ñðàçó
âûäåëÿåò Sudeki íà ôîíå äðóãèõ åâ-
ðîïåéñêèõ è àìåðèêàíñêèõ ðîëåâûõ
èãð. Òàê ÷òî â äàííîì ñëó÷àå æåëà-
íèå ðàçðàáîò÷èêîâ âûïåíäðèòüñÿ
ìîæíî ñ÷èòàòü âïîëíå îïðàâäàííûì.
Íåñìîòðÿ íà îãðîìíîå êîëè÷åñòâî
çàèìñòâîâàíèé, Sudeki èìååò
ñîáñòâåííîå ëèöî. Ýòî ñòàíîâèòñÿ
ÿñíî ñ ïåðâûõ æå ìèíóò. Èìåííî ïîý-
òîìó èãðà ïðåäñòàâëÿåò èíòåðåñ îò-
íþäü íå òîëüêî äëÿ òåõ ãåéìåðîâ, ó
êîòîðûõ äîìà íåò äðóãèõ êîíñîëåé,
êðîìå Xbox. Êîíå÷íî, íè ïî ìàñøòà-
áó, íè ïî çíà÷èìîñòè, íè ïî êà÷åñòâó
Sudeki íå äîòÿãèâàåò äî ïðîåêòîâ
Square Enix. Çàòî â Final Fantasy áîè
áóäóò èäòè â ðåàëüíîì âðåìåíè ëèøü
â äâåíàäöàòîé ÷àñòè, à â Sudeki îíè
ïðèâîäÿò â âîñòîðã óæå ñåé÷àñ. 

ËÓ×ØÅ ÏÐÎÙÅ, ÄÀ ËÓ×ØÅ

ÐÀÄÎÑÒÈ ÏÐÎÊÀ×ÊÈ

!
Êîãäà ïåðñîíàæ ïîëó÷àåò íîâûé óðîâåíü,
åìó äàåòñÿ îäíî, äâà èëè òðè î÷êà, êîòî-
ðûå ìû ìîæåì ïîòðàòèòü íà óëó÷øåíèå
õàðàêòåðèñòèê (èõ âñåãî 4 øòóêè) èëè «ïî-
êóïêó» íîâîãî çàêëèíàíèÿ. Äîïîëíèòåëü-
íûå ñïîñîáíîñòè ãåðîé ïîëó÷àåò, åñëè íà
åãî äîñïåõàõ èëè îðóæèè âûãðàâèðîâàòü
ñïåöèàëüíûå ðóíû. Íåñìîòðÿ íà êàæóùó-
þñÿ ïðîñòîòó, ðîëåâàÿ ñèñòåìà Sudeki
îêàçàëàñü óäèâèòåëüíî ãèáêîé è ãëàâ-
íîå � ïîíÿòíîé. Çàíèìàòüñÿ ïðîêà÷êîé
ïåðñîíàæåé � ñïëîøíîå óäîâîëüñòâèå.

Äàæå ñàìûé áàíàëüíûé fireball Ýéëèø ìîæåò ñîòâîðèòü ñòîëü ãðàöèîçíî, 
÷òî íå âîñõèùàòüñÿ ýòîé âîëøåáíèöåé ïðîñòî íåâîçìîæíî.

Òàêîé âîò áëîê åñòü ó êàæäîãî ïåðñîíàæà.
×òîáû åãî ïîñòàâèòü, ìàíà íå íóæíà.

Ëîêàöèè ó ðàçðàáîò÷èêîâ ïîëó÷èëèñü î÷åíü
àòìîñôåðíûìè è çàïîìèíàþùèìèñÿ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎÉ ÄÅÁÞÒ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíî îòëàæåííàÿ áîåâàÿ
ñèñòåìà; íåâåðîÿòíî çðåëèùíûå
áèòâû; êðàñèâåéøèå ëîêàöèè;
Ýéëèø è Áóêè õîäÿò â áèêèíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñþæåò è õàðàêòåðû ïåðñîíàæåé
íåäîñòàòî÷íî ïðîðàáîòàíû;
êîíöîâêà èãðû ðàçî÷àðîâûâàåò;
ìàëî ïîáî÷íûõ êâåñòîâ.

Èãðà ïîëó÷èëàñü êðàñèâîé 
è çðåëèùíîé. Áîè � âûøå âñÿêèõ
ïîõâàë. Îäíàêî ïðîåêòó ÿâíî 
íå õâàòàåò ãëóáèíû.

�

7.0

Åñëè ïîèñêàòü, íà ñâàëêå
ìîæíî íàéòè ìíîãî öåííîãî. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: adventure  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Got Game Entertainment (ÑØÀ), Project 3 Interactive (Åâðîïà)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Dejavu Worlds  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê

ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM
ÎÁÇÎÐ

http://www.alidagame.com

ÈËÜß ×ÅÍÖÎÂ 
blayne@narod.ru

ÑÑ
åãîäíÿ ÿ ðàññêàæó âàì
îá èãðå, â êîòîðîé âàì
ïðèäåòñÿ íàñòðàèâàòü
îäíó ãèòàðó. Ýëåêòðîãè-

òàðó, åñëè áûòü òî÷íûì. Ùåëê-
íèòå òóìáëåðîì, ïîêðóòèòå
êîëêè è ðåãóëÿòîðû, ïðîâåäèòå
ïî ñòðóíàì ìåäèàòîðîì � è èã-
ðà ïðàêòè÷åñêè ïðîéäåíà!
«Îé! � óäèâèòñÿ êîëëåãà Êóïåð. � Íåó-
æåëè íà PC âûøåë ñèêâåë ê Gitaroo
Man?» Íåò, ýòî ñêîðåå ïðîäîëæåíèå
Myst. Ïðåäñòàâüòå ñåáå, ÷òî íà âñåì
íàì èçâåñòíûé ÷óäî-îñòðîâ âíåçàïíî
óïàëà ãèòàðà äëèíîé â òðè ñ ïîëîâèíîé
ñîòíè ìåòðîâ. È òåïåðü íóæíî çàïóñ-
òèòü åå îáðàòíî â êîñìîñ...
Øóòêà! Íà ñàìîì äåëå âñå ïðîçàè÷-
íåå. Îñòðîâ Àëèäà íàõîäèòñÿ íå áîã
çíàåò ãäå, à âñåãî-òî â äåñÿòè ìèëÿõ

îò ïîáåðåæüÿ Àâñòðàëèè. È ãèãàí-
òñêàÿ ãèòàðà � íå àðòåôàêò âíåçåì-
íîé öèâèëèçàöèè, à ïðîñòî ïàðê
ðàçâëå÷åíèé, ñïðîåêòèðîâàííûé
÷ëåíàìè îäíîé ñâåðõáîãàòîé ìóçû-
êàëüíîé ãðóïïû. Ïîòîì îíè ðàññîðè-
ëèñü, ïîïðÿòàëè ñâîè áîãàòñòâà íà
Àëèäå è ðàçáåæàëèñü. Ïàðê áûë çàá-
ðîøåí, íî ÷åðåç 15 ëåò îäèí èç ìóçû-
êàíòîâ âåðíóëñÿ íà îñòðîâ è ïðîïàë.
Ìû îòïðàâëÿåìñÿ íà åãî ïîèñêè.
Ñðàâíåíèå ñ Myst, ïðè÷åì ñ ñàìîé
ïåðâîé èãðîé ñåðèè, íàïðàøèâàåòñÿ
ñàìî ñîáîé, ñòîèò òîëüêî âçãëÿíóòü
íà «Àëèäó». È ïóñòü òùàòåëüíîñòü, ñ
êîòîðîé Dejavu Worlds âîñïðîèçâîäèò
øåäåâð äåñÿòèëåòíåé äàâíîñòè, äîñ-
òîéíà óâàæåíèÿ, ïî ñîâðåìåííûì
ìåðêàì ïðîåêò âûøåë âåñüìà ñðåä-
íèì. Âîçüìåì õîòÿ áû ãîëîâîëîìêè.
Ñàìè ïî ñåáå îíè ìíîãî÷èñëåííû,
ðàçíîîáðàçíû è èíòåðåñíû. Íî çà÷àñ-
òóþ ñäåëàíû ïî ïðèíöèïó «çàãàäêà

çäåñü, êëþ÷ çà ñòî âåðñò». Ïðè ýòîì
íèêàêîé âñòðîåííîé âîçìîæíîñòè
ñêîïèðîâàòü ýòîò ñàìûé êëþ÷ â èãðå
íåò. È ëàäíî áû ýòî áûëè òîëüêî öèô-
ðû, áóêâû èëè äàæå êàðòèíêè � ïðèõî-
äèòñÿ âåäü çàïîìèíàòü è ðàçëè÷íûå
çâóêè, ïðîÿâëÿÿ ïðè ýòîì ñïîñîáíîñ-
òè ñêîðåå íå ìóçûêàíòà, à íàòóðàëèñ-
òà. Âïðî÷åì, äëÿ èñòèííûõ ôàíàòîâ
òàêèå ñëîæíîñòè � ñàìîå òî. À âîò
êàðòèíêà, óâû, óæå «íå òî» äàæå äëÿ
õàðäêîðíûõ ìèñòîôèëîâ � âåäü îíè
íàâåðíÿêà èãðàëè â Riven, Exile è îáëè-
çûâàëèñü íà ãðÿäóùèé Revelation. Èç-
ìåíåíèå ðàçðåøåíèÿ ôàêòè÷åñêè
ëèøü ìåíÿåò ðàçìåð ðàìî÷êè âîêðóã
èãðîâîãî îêíà 640 íà 480 ïèêñåëåé, è
èíà÷å êàê «ñåðåíüêèì» (âî ìíîãèõ
ñìûñëàõ) ñîäåðæèìîå ýòîãî îêîøêà
íå íàçîâåøü, îñîáåííî â òîì, ÷òî êà-
ñàåòñÿ æèâîé ïðèðîäû. Èãðå íåäîñòà-
åò ìåëêèõ äåòàëåé, ïðèäàþùèõ óáå-
äèòåëüíîñòü. Ýòî îòíîñèòñÿ íå òîëü-
êî ê ãðàôèêå, íî è ê ñþæåòó. Èñòîðèÿ
ðàñïàäà ðîê-ãðóïïû ìîæåò áûòü
î÷åíü äðàìàòè÷íîé, íî â «Àëèäå» îíà
ñêîðåå ñõåìàòè÷íà, äà ê òîìó æå ñî-
âåðøåííî íåïîíÿòíûì îáðàçîì ïåðå-
õîäèò â äåòñàäîâñêèé «ñàåíñ-ôèê-
øåí», êîòîðûé èãðå íå äîáàâëÿåò ðîâ-
íûì ñ÷åòîì íè÷åãî. Ðàâíî êàê è ñàìà
èãðà � æàíðó.

ÑÛÃÐÀÉ ÌÍÅ «ÒÓÌÀÍÍÎ»

«ÀËÈÄÀ» (ALIDA)

ÀÂÑÒÐÀËÈÉÑÊÈÉ ÊÎËÎÐÈÒ

ÂÛ ÑËÛÕÀËÈ, ÊÀÊ ÏÎÞÒ... ÊÓÊÀÁÀÐÐÛ?

!
Âåñüìà íåìíîãî÷èñëåííàÿ êîìàíäà ðàçðàáîò÷è-
êîâ «Àëèäû» ñîñòîèò èç óðîæåíöåâ Çåëåíîãî êîí-
òèíåíòà, îäíàêî èãðà îáîøëàñü áåç êåíãóðó è êîàë,
êîòîðûõ áû òóäà âñòàâèë ëþáîé íå-àâñòðàëèåö. Îá
Àâñòðàëèè çäåñü íàïîìèíàåò àêöåíò àêòåðîâ («àé»
âìåñòî «ýé» è íàîáîðîò). Êðîìå òîãî, îäíà èç êëþ-
÷åâûõ çàãàäîê èãðû ñâÿçàíà ñ ãîëîñàìè è âíåøíèì
âèäîì ìåñòíûõ ïòèö. À âîò ñòðàííûå èìåíà ãåðîåâ
(Àðèí è Êàéâàñ) � ñêîðåå «ìèñòîâñêèé» êîëîðèò.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÒÐÓÍÀ ÏÎÐÂÀËÀÑÜ... 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíàÿ êîíöåïöèÿ, 
õèòðîóìíûå çàãàäêè, äîñòîéíîå
çâóêîâîå îôîðìëåíèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Àðõàè÷íàÿ ãðàôèêà, óñòàðåâøàÿ 
èãðîâàÿ ìåõàíèêà, íåäîâàðåí-
íàÿ» èñòîðèÿ.

Ïîõîæå, ñîçäàòåëè äåéñòâè-
òåëüíî ïðîâåëè ïîñëåäíèå 5 ëåò
â çàòî÷åíèè âíóòðè îãðîìíîé 
ãèòàðû.

�

5.5

Âíà÷àëå ðàçðàáîò÷èêè õîòåëè îòãðîõàòü öåëóþ ðóêó â ìàñøòàáå ñâîåé ãèòàðû. Íî â çàëå ïîìåñòèëèñü
òîëüêî âîò ýòè ïàëüöû. Åñòü ïîäîçðåíèå, ÷òî ðàíüøå îíè ïðèíàäëåæàëè Ðàáî÷åìó ñ ÂÄÍÕ.

Ó äåðåâüåâ ñëèøêîì óæ ïðàâèëüíàÿ ãåîìåò-
ðèÿ. Õîòÿ, ìîæåò, ýòî ïðîñòî ìîè ïðèäèðêè.

Äâåðü âûãëÿäèò 
«êàê æèâàÿ». 

Î÷åíü ïðèÿòíàÿ çàãàäêà. Êëþ÷ íàõîäèòñÿ
íà ñàìîì âèäó, íî â ãëàçà íå áðîñàåòñÿ.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Myst 

ÑËÎÆÍÅÅ, ×ÅÌ

Aura 

ÍÀ ÑÀÌÎÌ ÄÅËÅ Â ÈÃÐÅ ÄÂÅ ÃÈÒÀÐÛ. ÁÎËÅÅ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎÉ ÒÀÉÍÛ Ó «ÀËÈÄÛ» ÍÅÒ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, GameCube  ÆÀÍÐ: fighting  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

http://www.eagames.com/official/defjam/fightforny/us/home.jsp

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÝÝ
õ, êàê æå íàäîåëî èãðàòü â
ýòîò Soul Calibur, õî÷åòñÿ
÷åãî-íèáóäü íîâîãî, áðó-
òàëüíîãî. ×òîáû íå ñìîò-

ðåòü, êàê òåáÿ êðóòÿò â âîçäóõå
íà ìå÷å ïî ìèíóòå, à âèäåòü íà
ýêðàíå íàñòîÿùóþ äðàêó, ãäå
áîëüíî áüþò ïî ïî÷êàì è ëîìà-
þò ïîçâîíî÷íèêè. È � î ÷óäî! �
íåæäàííî-íåãàäàííî ê íàì â ðå-
äàêöèþ ïîïàëà review-âåðñèÿ
èãðû Def Jam Fight for NY.
Íàïîìíþ, ÷òî ïðîøëàÿ ÷àñòü èãðû
áûëà íåêèì ïîäâèäîì ðåñëèíãà, ôàê-
òè÷åñêè ñ òàêèì æå ãåéìïëååì, êàê è
â áîëüøèíñòâå ñèìóëÿòîðîâ ýòîãî
øîó, íî â ãëàâíîé ðîëè áûëè íå çâåç-
äû WWE, à ðàçëè÷íûå ðýï-èñïîëíè-
òåëè. Ïîýòîìó èçíà÷àëüíî ÿ ê èãðå
îòíîñèëñÿ ïðåäâçÿòî. Îäíàêî ñòîè-
ëî ïîèãðàòü â íåå äåñÿòü ìèíóò, è
îòîðâàòüñÿ óæå áûëî íåâîçìîæíî.
Äà, íå çðÿ íà êîðîáî÷êå êðàñóåòñÿ
íàäïèñü «îò 18 ëåò». Ñ ïåðâûõ æå
êàäðîâ èãðû, ôàêòè÷åñêè ñ ìåíþ, ïî-
íèìàåøü, ÷òî äðàêè � äåòÿì íå èã-
ðóøêè. È åñëè âû ëþáèòå ìàëåíüêèõ
ÿïîíñêèõ äåâî÷åê, ðàçíîöâåòíûå
àðåíû è êðàñî÷íûå âñïûøêè ïðè óäà-
ðàõ, òî ýòà èãðà âàì ïðîòèâîïîêàçà-

íà. Ìîæåòå ñìåëî ïåðåëèñòûâàòü
ñòðàíèöó. Ýòî ìèð íàðêîòèêîâ, äå-
íåã, ïîäïîëüíûõ êëóáîâ è áîåâ áåç
ïðàâèë! Åäèíñòâåííàÿ èãðà, êîòîðàÿ
áëèçêà ïî àòìîñôåðå ê çäåøíåé,
ýòî ñêàíäàëüíûé, êðèìèíàëüíûé
Kingpin. Çäåñü òîæå ðàçãîâàðèâàþò
æàðãîííûìè ñëîâå÷êàìè, ïîñòîÿííî
ðóãàþòñÿ è èùóò ïîâîä, ÷òîáû ïîä-
ðàòüñÿ. Ïðîñòî íàèëó÷øèé àíòóðàæ
äëÿ æåñòîêîãî ïîáîèùà.
Ïî÷åìó ÿ ïîñòîÿííî ãîâîðþ îá àò-
ìîñôåðå, êàê áóäòî ìû áóäåì èãðàòü
íå â ôàéòèíã, à â êàêîé-íèáóäü Metal
Gear Solid X? Äà âîò â òîì-òî è äåëî,
÷òî çäåñü îñíîâíîé ðåæèì � ñèíã-
ëïëååð, à íå ìóëüòè. Èãðà íå ïðîñòî
ÿâëÿåòñÿ ñþæåòíî-îðèåíòèðîâàí-
íîé, îíà æèâåò ýòèì ìèðîì, îíà ïðî-
ïèòàíà èì íàñêâîçü! Íà÷èíàåòñÿ âñå
î÷åíü ïðîñòî. Îäíîãî èç áîññîâ
êðóïíîé ìåñòíîé ãðóïïèðîâêè ïîâÿ-
çàëà ïîëèöèÿ. Íî ïî äîðîãå â ïîëè-

öåéñêóþ ìàøèíó íà âñåé ñêîðîñòè
âðåçàåòñÿ äæèï, è ïîêà êîïû íàõî-
äÿòñÿ â çàìåøàòåëüñòâå, çàäåðæàí-
íîãî ñïàñàåò íåêòî, ÷üåãî ëèöà ìû íå
âèäèì. Ñðàçó æå ñòàíîâèòñÿ ïîíÿò-
íî, ÷òî ýòî è åñòü íàø ãëàâíûé ïåð-
ñîíàæ, çà êîòîðîãî ìû è áóäåì èã-
ðàòü. Äóìàåøü, íó âîò, ñåé÷àñ èì
îêàæåòñÿ îãðîìíûé íåãð, ïîñòîÿííî
òàê ðàçìàõèâàþùèé ðóêàìè, ÷òî äà-
æå â ëèôòå ìîæåò åçäèòü òîëüêî
îäèí. Íî çäåñü ìû âïåðâûå âèäèì,
íàñêîëüêî ïðîäóìàííà è íåîáû÷íà
èãðà. Ïîñëå ïàðû ìèíóò ñþæåòíûõ
ðîëèêîâ â ïîëèöåéñêîì ó÷àñòêå îä-
íîìó èç ñëåäîâàòåëåé äàþò ñîçäàòü
ôîòîðîáîòà íàïàäàâøåãî. Âîò òà-
êèì âåñüìà èíòåðåñíûì ñïîñîáîì ìû
è ãåíåðèðóåì ñåáå ïåðñîíàæà. Â
äàëüíåéøåì íàñ æäåò äëèííþùàÿ è
øèðîêî âåòâÿùàÿñÿ èñòîðèÿ. Ñ êó-
÷åé ñþæåòíûõ âñòàâîê, êðèìèíàëü-
íûõ ðàçáîðîê è òûñÿ÷àìè ðóãà-

ÝÉ, ×ÓÂÀÊ, ÒÛ ÍÀ ÊÎÃÎ ÍÀÅÕÀË?!

DEF JAM FIGHT FOR NY

SIMS ÄËß ÂÇÐÎÑËÛÕ

ÎÄÅÂÀÉÑß ÑÒÈËÜÍÎ

!
Äóìàåòå, âî âòîðûõ The Sims ìíîãî
îäåæäû è âñÿêèõ ìåëî÷åé äëÿ ïåðñîíà-
æà? Òîãäà âû ïðîñòî íå âèäåëè èõ êîëè-
÷åñòâî â íîâîì Def Jam. Äåñÿòêè øòàíîâ,
ðóáàøåê, ôóòáîëîê, áîòèíîê, æèëåòîâ,
äà ÷åãî çäåñü òîëüêî íåò! À êàê âàì ìîðå
ðàçëè÷íûõ öåïî÷åê, êîëåö, ïåðñòíåé, êî-
òîðûå ìîãóò áûòü âûïîëíåíû èç ðàçëè÷-
íûõ ìåòàëëîâ, âðîäå çîëîòà èëè ïëàòè-
íû? Çà ñîçäàíèåì ñâîåãî íåïîâòîðèìîãî
èìèäæà ìîæíî ñèäåòü ïðîñòî ÷àñàìè. 

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ïðîäó-
ìàííûé ãåéìïëåé, èíòåðàêòèâíûå
àðåíû, áîãàòàÿ ñþæåòíàÿ ÷àñòü,
ìîðå âåùåé äëÿ ïåðñîíàæà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Èãðàòü â÷åòâåðîì íå òàê âåñåëî,
êàê ìîãëî áû áûòü. Äàåøü 
áîëüøå áîéöîâ-äåâóøåê!

Ñàìûé êðàñèâûé è íàòóðàëèñ-
òè÷íûé ôàéòèíã ãîäà! Îäèíî÷-
íûé ðåæèì ìîæåò ñîïåðíè÷àòü
ñî ìíîãèìè õèòîâûìè ýêøíàìè.

�

8.5

Êà÷åñòâî ãðàôèêè â èãðå âïå÷àòëÿåò! Ïîìèìî âåëèêîëåïíî ïðîðèñîâàííûõ ìîäåëåé èãðîêîâ, íàëè÷åñòâóþò èí-
òåðàêòèâíûå àðåíû è òîëïû òðåõìåðíûõ çðèòåëåé; ðàíüøå î òàêîì ìîæíî áûëî òîëüêî ìå÷òàòü.

Êîãäà äåðóòñÿ äåâóøêè, ðàäîñòè 
çðèòåëåé íåò ïðåäåëà.

Ìîæíî âûèãðàòü, ïðîëîìèâ äåðåâÿííûå
îãðàæäåíèÿ è âûêèíóâ ñîïåðíèêà ñ ðèíãà.

×åðåç ïàðó ìèíóò ïðîòèâ-
íèêà ðàçäàâèò ïîåçäîì.

ÄÈÍÀÌÈ×ÍÅÅ,×ÅÌ

WWE Smackdown!: 
Here Comes The Pain 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Def Jam 
Vendetta 

ÑÀÌÛÉ ÆÅÑÒÎÊÈÉ, ÍÀÒÓÐÀËÈÑÒÈ÷ÍÛÉ È ÏÐÈ ÝÒÎÌ ÏÐÎÄÓÌÀÍÍÛÉ ÔÀÉÒÈÍÃ ÃÎÄÀ.
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òåëüñòâ, âûëåòàþùèõ èç óñò
ìåñòíûõ àâòîðèòåòîâ.
Êàê ðåøèë áîññ íàøåé ãðóïïèðîâ-
êè, óñòðîèòü âîéíó íà óëèöàõ ìû
íå ìîæåì, íî çàòî ïîçâîëåíî âû-
çûâàòü íà ïîåäèíîê îñíîâíûõ áîé-
öîâ ïðîòèâîáîðñòâóþùåãî êëàíà.
Åñëè îíè ïðîèãðàþò, èõ ïåðåñòà-
íóò óâàæàòü è ëèøíåé ïîìåõîé íà
ïóòè áóäåò ìåíüøå. Âîò òàê è íà-
÷èíàåòñÿ êàðüåðà óëè÷íîãî áîéöà.
Íàì ïðåäñòîèò ïðîéòè ÷åðåç äå-
ñÿòêè êëóáîâ è ïîáåäèòü òàì ìíî-
æåñòâî ñîïåðíèêîâ. Âåäü ïðîñòî
òàê ñ ãëàâàðÿìè äðàòüñÿ íèêòî íå
äàñò. Íà÷èíàòü íóæíî òàêèõ æå ñ
îáû÷íûõ ñîðâèãîëîâ, êàê è ìû.
Ïðîêà÷èâàòü õàðàêòåðèñòèêè,
êîèõ â èãðå ïðåäîñòàòî÷íî, îò âû-
íîñëèâîñòè è ñêîðîñòè è äî ñèëû
óäàðà íîãàìè. Òàêæå íóæíî îáÿ-
çàòåëüíî íå çàáûâàòü î ñâîåì
«ïðèêèäå», ïîêóïàòü ñåáå íîâûå
øìîòêè è çîëîòûå ïåðñòíè. Âåäü
åñëè òû «áåñïîíòîâî» âûãëÿäèøü,
òî ïðîõîä â äîðîãèå êëóáû òåáå
çàêðûò.
Äëÿ ïðèîáðåòåíèÿ âñåõ ýòèõ ðà-
äîñòåé æèçíè â èãðå åñòü ìíîæå-
ñòâî ìàãàçèíîâ ñ îäåæäîé, äðà-
ãîöåííîñòÿìè, äàæå ïàðèêìàõå-
ðñêàÿ íàëè÷åñòâóåò. Êñòàòè, ñ
íåé ñâÿçàíà îäíà èíòåðåñíàÿ
âåùü. Êàê è â æèçíè, â ìàãàçèíå
îäåæäû âû ìîæåòå âñå ïðèìå-
ðèòü, à âîò â ïàðèêìàõåðñêîé è
ñàëîíå òàòó ìîæíî ïîñìîòðåòü
òîëüêî êàðòèíêè. Êàê ýòî áóäåò
âûãëÿäåòü íà òåëå èëè ãîëîâå ïåð-
ñîíàæà, ñòàíåò èçâåñòíî, êîãäà
ðàáîòà ìàñòåðà çàâåðøèòñÿ.
Åùå îäíà êëåâàÿ ôèøêà èãðû �
ñþæåòíûå îòâåòâëåíèÿ. Â îñíîâ-
íîì îíè ñâÿçàíû ñ äåâóøêàìè,
êîòîðûå áóäóò ñîïðîâîæäàòü
íàñ íà áîè è ïðîâîæàòü ïîñëå
íèõ äîìîé. Òàê, â ïåðâûé ðàç â
áàðå ìîæíî âûáðàòü ñåáå äå-
âóøêó ïî âêóñó, íî çà êàæäóþ
ïðèäåòñÿ ñíîâà ïîäðàòüñÿ, êîã-
äà ïðèäåò åå ðàçúÿðåííûé áîéô-
ðåíä. Â äàëüíåéøåì, ïî õîäó èã-
ðû èõ ìîæíî ìåíÿòü. Íî êàæäûé
ðàç äëÿ ýòîãî íóæíî áóäåò ÷òî-
òî ñäåëàòü. Ê ïðèìåðó, ïðèáåæèò
âàøà ñòàðàÿ ïîäðóæêà è, óâèäåâ
âàñ ñ íîâîé, ïîñòàðàåòñÿ íàä-

ðàòü åé çàäíèöó. À íàì äîñòàíåò-
ñÿ óïðàâëåíèå çà íàøó íîâóþ ëþ-
áîâü, è ìû ñìîæåì ïîó÷àñòâî-
âàòü â æåíñêîé äðàêå. Æåñòî-
êîå, ñêàæó âàì, çðåëèùå.
Âîò ìû è äîøëè äî ñàìîãî èíòå-
ðåñíîãî, äî ãåéìïëåÿ. Â áîþ ó
íàñ èñïîëüçóþòñÿ äâå êíîïêè äëÿ
óäàðîâ, îäíà äëÿ êëèí÷à, îäíà
äëÿ áëîêà è ìîäèôèêàòîð (ìåíÿ-
åò ñèëó óäàðà).
Ó áîéöîâ åñòü ïÿòü ðàçëè÷íûõ
ñòèëåé, êîòîðûå ìîæíî ñîâìå-
ùàòü â ðåæèìå êàðüåðû. Èìååò-
ñÿ ìíîæåñòâî ñóïåðóäàðîâ � èõ
íóæíî ó÷èòü. Âûïîëíÿþòñÿ îíè
âåñüìà èíòåðåñíî. Ïîñëå òîãî
êàê âû ïðîâåëè óäà÷íîå
äåéñòâèå, çàïîëíÿåòñÿ ëèíåéêà
momentum meter. Êîãäà îíà íàá-
ðàëàñü ïîëíîñòüþ, ìîæíî äåð-
íóòü ïðàâûé àíàëîã, è âàø ïåðñî-
íàæ ïåðåéäåò â ðåæèì blazin�
move. Ïîñëå ýòîãî ñëåäóåò âîé-
òè ñ ñîïåðíèêîì â êëèí÷ è íàæàòü
ïðàâûé àíàëîã â îäíó èç ÷åòûðåõ
ñòîðîí. Íà êàæäóþ èç íèõ ìîæíî
«ïîâåñèòü» ïî ñóïåðóäàðó. 
Êîìáî äåëàþòñÿ ïîëíîñòüþ èíòó-
èòèâíî, íåò ñïèñêà çàðàíåå ïðå-
äóñìîòðåííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè.
Ìîæíî, ê ïðèìåðó, ñäåëàòü òàê:
óäàð ðóêîé, ðóêîé, íîãîé, çàæè-
ìàåì L1 è åùå ðàç íîãîé. Ïîñëåä-
íåå äâèæåíèå áóäåò âûïîëíåíî ñ
ðàçìàõó è îêàæåòñÿ î÷åíü ñèëü-
íûì. Âñå ïðîñòî è ñî âêóñîì. Èç
êëèí÷à ìîæíî íå òîëüêî äåëàòü
áðîñîê, íî è ïðîäîëæàòü êîëî-
òèòü ñîïåðíèêà ðóêàìè è íîãàìè.
Èëè, ñêàæåì, òîëêíóòü ïðîòèâíè-
êà â çðèòåëåé, à çàòåì ñîâåð-
øèòü ýôôåêòíûé áðîñîê. Äðóãîé
âàðèàíò � óäàðèòü åãî ãîëîâîé îá
ñòåíó, ñëîìàòü èì êîëîíêó, äà
ìîðå åùå ÷åãî! Èãðà íàñòîëüêî
ðàçíîîáðàçíà, ÷òî ïîñòîÿííî íà-
õîäèøü êàêîé-íèáóäü íîâûé ñïî-
ñîá ïîèçäåâàòüñÿ íàä îïïîíåí-
òîì. Íà ïëàòôîðìå â ìåòðî åãî
äàæå ïîä ïîåçä ìîæíî ñêèíóòü!
Ãëàâíîå, ÷òî âñå ýòî âûãëÿäèò íà
ýêðàíå òàê ðåàëèñòè÷íî, æåñòî-
êî è îäíîâðåìåííî êðàñèâî, ÷òî
îòîðâàòüñÿ îò èãðû ïðîñòî íå-
âîçìîæíî! Èãðà ìåñÿöà, à òî è
âñåãî ãîäà, îäíîçíà÷íî!

ÑÄÅËÀÉ ÝÒÎ ÊÐÀÑÈÂÎ

ÈËÈ MORTAL KOMBAT ÎÒÄÛÕÀÅÒ

!
Â Def Jam, êàê è ðàíüøå, ïðîñòî
èçáèòü ïðîòèâíèêà íå âûéäåò.
Íóæíî ïîñëå òîãî, êàê ëèíåéêà
çäîðîâüÿ óìåíüøèëàñü è ïîÿâè-
ëàñü íàäïèñü Danger, ñäåëàòü
÷òî-ëèáî êðàñèâîå. Ìîæíî ñî
âñåãî ðàçìàõó âîãíàòü ñîïåðíèêà
ãîëîâîé â ñòîëá, ñòåíó èëè ìóçû-
êàëüíûé àâòîìàò. Ìîæíî äîáèòü
ñ ïîìîùüþ ñóïåðïðèåìà. Õîòÿ â
äàëüíåéøåì, ïî ìåðå ïðîêà÷êè
ïåðñîíàæà, ìîæíî áóäåò âûðóáàòü áîëåå ñëàáûõ ñîïåðíèêîâ è áåç
íàäïèñè Danger, ïðîñòî î÷åíü ñèëüíî óäàðèâ.
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ÓÓ
æå äåñÿòü ëåò ìèíóëî ñ ìî-
ìåíòà âûõîäà êóëüòîâîãî
Transport Tycoon. Íåìàëûé
ñðîê. Êòî òîëüêî íå ïîêó-

øàëñÿ íà åãî ëàâðû, è JoWood
âñåãäà áûëà ïåðâîé â ýòîì ñïèñ-
êå. Êëåïàÿ ýêîíîìè÷åñêèå ñòðà-
òåãèè, îíà ïëàíîìåðíî ïîäáèðà-
ëàñü ê ñîçäàíèþ ïîäîáíîé èãðû.
È ÷àñ, íàêîíåö, ïðîáèë. Îñòàëîñü
òîëüêî óáåäèòüñÿ, ÿâëÿåòñÿ ëè
«Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ» íàñòîÿ-
ùèì «òðàíñïîðòíûì ãèãàíòîì»?

ÑÊÐÎÌÍÅÍÜÊÎ È ÑÎ ÂÊÓÑÎÌ
Ïðåæäå âñåãî â ãëàçà, åñòåñòâåííî,
áðîñàåòñÿ ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå.
×òî, âïðî÷åì, â íàøå âðåìÿ íå óäèâè-
òåëüíî. Êëàññè÷åñêàÿ èçîìåòðèÿ íè-
êóäà íå äåëàñü, íî àâòîðû âûæàëè èç
íåå ìàêñèìóì. Âûñîêîå ðàçðåøåíèå,

ïðèÿòíàÿ àíèìàöèÿ, òåíè ïëûâóùèõ ïî
íåáó îáëàêîâ è ñíóþùèå ïî ñâîèì äå-
ëàì ãîðîæàíå ðàäóþò ãëàç è îæèâëÿ-
þò ìåñòíûå ïåéçàæè. À äëÿ ñòîëü ìî-
íîòîííûõ èãð ýòî íåìàëîâàæíî. Â íå-
ëåãêîì äåëå ðàçâëå÷åíèÿ èãðîêà ïî-
ìîãàåò è ìóçûêà. Âåñåëàÿ è íåíàâÿç-
÷èâàÿ, îíà âñòðå÷àåò íàñ ñ ïåðâûõ ñå-
êóíä è íå íàäîåäàåò äî ñàìîãî êîíöà.
Êðîìå òîãî, åå çäåñü íè÷òî íå çàãëó-
øàåò: îçâó÷êà â èãðå ïðàêòè÷åñêè îò-
ñóòñòâóåò. Ëèøü òðàíñïîðò íàïîìèíà-
åò î ñâîåì ïðèáûòèè, à èãðîâîå ìåíþ �
î âàæíûõ ïðîèñøåñòâèÿõ. Ïîñêîëüêó
â ïðî÷èõ ïðîåêòàõ îäíîîáðàçíûå
«îòêëèêè» çäàíèé ëèøü ðàçäðàæàëè, ÿ
ñêëîíåí äàæå îòíåñòè ýòî ê ïëþñàì.

ÏÅÐÂÛÅ ØÀÃÈ
Ìåíþ âñòðå÷àåò íàñ äâóìÿ êàìïàíèÿ-
ìè: «Àìåðèêà» è «Åâðîïà». Ïåðâàÿ
ñïîñîáíà îòíÿòü íå áîëüøå òðåõ ÷à-
ñîâ è ïðåòåíäóåò íà ðîëü òðåíèðîâî÷-
íîé, âòîðàÿ æå ÿâëÿåòñÿ îñíîâíîé.

Íàèáîëüøóþ ñëîæíîñòü äëÿ íîâè÷êà
ïðåäñòàâëÿåò òðàäèöèîííî ñâîåîá-
ðàçíûé èíòåðôåéñ îò êîìïàíèè
JoWood. Åå äàâíÿÿ íåëþáîâü ê äâîé-
íîìó êëèêó ìîæåò íà ïåðâûõ ïîðàõ
îáîéòèñü âàì â ïàðó ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ, à çàîäíî è íåðâíûõ êëåòîê.
Îñâîèâøèñü ñ óïðàâëåíèåì, âû îáíà-
ðóæèòå ïåðåä ñîáîé öâåòóùèé êðàé,
íàáèòûé ìàëåíüêèìè ãîðîäêàìè è ðàç-
ëè÷íûìè ïðåäïðèÿòèÿìè. Íàøà öåëü
ïðîñòà � îïóòàòü âñå âîêðóã ñåòÿìè
ýñòàêàä, ïóòåé è æåëåçíîäîðîæíûõ
ðàçâÿçîê. Åñëè íà êàðòå ñòîèò çàâîä,
òî ðÿäîì äîëæíà ðàñïîëîæèòüñÿ è
íàøà ñòàíöèÿ! Ñëîæíîñòè íà÷èíàþò-
ñÿ â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ìåñòàõ. À
÷òî, ñîáñòâåííî, è êóäà âåçòè? Ñèñ-
òåìà ôèëüòðîâ íà ìèíè-êàðòå ïîë-
íîñòüþ îòñóòñòâóåò, ïîýòîìó ïðèõî-
äèòñÿ èçó÷àòü êàæäîå ïðåäïðèÿòèå â
îòäåëüíîì ïîðÿäêå, ïîêà âû íå íà÷íå-
òå óçíàâàòü èõ ñ ïåðâîãî âçãëÿäà. ×òî
áóäåò íå òàê-òî ïðîñòî, âåäü èõ çäåñü
ñîòíè! JoWood äåéñòâèòåëüíî óìååò
ñîçäàâàòü êëàññíûå ýêîíîìè÷åñêèå
ñòðàòåãèè � áîëåå 60 òîâàðîâ, ïîðÿä-
êà 500 çäàíèé è áåññ÷åòíîå êîëè÷å-
ñòâî ëîêîìîòèâîâ, ýêèïàæåé, ñàìî-
ëåòîâ... È âñå ýòî çàêðó÷åíî â äëèí-
íûå èíäóñòðèàëüíûå öåïî÷êè � èçëþá-
ëåííóþ òåìó ðàçðàáîò÷èêîâ. Ìåäíîé
ðóäå ïðèäåòñÿ íå ðàç ïðîäåëàòü ïóòü
÷åðåç âñþ êàðòó, ÷òîáû â êîíöå êîí-

ÂËÀÄÅËÅÖ ÇÀÂÎÄÎÂ, ÃÀÇÅÒ, ÏÀÐÎÕÎÄÎÂ

ÒÐÀÍÑÏÎÐÒÍÛÉ ÎËÈÃÀÐÕ (TRANSPORT GIANT)

ÁÅÑÊÎÍÅ×ÍÀß ÈÃÐÀ

ÏÅÑÎ×ÍÈÖÀ ÄËß ÎËÈÃÀÐÕÎÂ

!
Âñåãî ëèøü íåñêîëüêî íåâåðíûõ õîäîâ ìî-
ãóò ïðèâåñòè ê ïðîâàëó âñåé ìèññèè. Òàê
÷òî, åñëè ó âàñ ÷òî-òî íå ïîëó÷àåòñÿ, ëó÷øå
íåìíîãî ïîäíàòîðåòü â ðåæèìå «Áåñêîíå÷-
íîé èãðû». Íå îïàñàÿñü îïîçäàòü ñ î÷åðåä-
íûì ñòðîèòåëüñòâîì, çäåñü ìîæíî áóäåò íå
òîëüêî ïîäíàáðàòüñÿ îïûòà, íî è ïîýêñïå-
ðèìåíòèðîâàòü ñ ðàçíûìè ñõåìàìè äîñòàâ-
êè è æåëåçíîäîðîæíûìè ðàçâÿçêàìè. Òåì
áîëåå ÷òî êîìïüþòåðíûé îïïîíåíò óìîì
äàëåêî íå áëåùåò è, ñëåäîâàòåëüíî, íå ïðè÷èíèò âàì áåñïîêîéñòâà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÀÑÒÎßÙÈÉ ÃÈÃÀÍÒ! 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ôàíòàñòè÷åñêèé àññîðòèìåíò
âñåãî è âñÿ, îáèëèå èíòåðåñíûõ
ðåøåíèé, ïðèÿòíàÿ ìóçûêà ïëþñ
âåêîâàÿ èñòîðèÿ òðàíñïîðòà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñåðüåçíûé äèñáàëàíñ ìåæäó
ðàçëè÷íûìè âèäàìè òðàíñïîðòà,
îäíîîáðàçèå ãåéìïëåÿ 
è ñâîåîáðàçíûé èíòåðôåéñ.

Èãðó ñëåäîâàëî áû ïåðåèìåíî-
âàòü â «Æåëåçíîäîðîæíîãî îëè-
ãàðõà». Íî ïðè âñåõ íåäîñòàòêàõ
îíà íà ãîëîâó âûøå êîíêóðåíòîâ.

�

7.5

Î÷åðåäíàÿ ñòðîéêà âåêà � ëó÷øèé ñïîñîá ïðîñëàâèòüñÿ, à çàîäíî è çàðàáîòàòü. Äëÿ ñíàáæåíèÿ åå ìàòå-
ðèàëàìè òðåáóåòñÿ òðè ãðóçîâûõ ñòàíöèè. Çàòî ïî îêîí÷àíèè ìîæíî áóäåò åùå è âîçèòü ñþäà òóðèñòîâ.

Ïîðîé ëó÷øå ñîçäàòü ñèñòåìó è âîâñå áåç
ñèãíàëîâ. Ãëàâíîå ñàìîìó íå çàïóòàòüñÿ.

Âîò òàê âûãëÿäèò ñâåðõ-
ïðîâîäíèêîâûé ïóòü.

Ìåíþ çàêóïêè òðàíñïîðòà ìîæíî çàïðîñòî
èñïîëüçîâàòü êàê íàñòîÿùóþ ýíöèêëîïåäèþ.

ÏÎ×ÒÈ, ÊÀÊ

Railroad 
Tycoon 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Traffic 
Giant 

ÕÎÐÎØÀß ÝÊÎÍÎÌÈ×ÅÑÊÀß ÑÒÐÀÒÅÃÈß. À ÄËß ËÞÁÈÒÅËÅÉ «ÏÀÐÎÂÎÇÈÊÎÂ» � ÏÐÎÑÒÎ ÌÅ×ÒÀ.
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ÎÁÇÎÐ

öîâ îòïðàâèòüñÿ íà ìûñ Êàíàâåðàë â
îáëè÷èè áåñöåííîé ýëåêòðîíèêè.

ÍÀÑÒÎßÙÀß ËÎÃÈÑÒÈÊÀ
Íî ýòî äàëåêî âïåðåäè, à íà÷èíàòü
ïðèäåòñÿ ñ ëîøàäåé è äèëèæàíñîâ.
×óòü ïîçæå ïîÿâÿòñÿ æåëåçíûå äîðî-
ãè è î ïîäîáíîé ìåëî÷îâêå ìîæíî áó-
äåò çàáûòü. Ïîñêîëüêó âíóòðèãîðîäñ-
êèå ïåðåâîçêè â èãðå îòñóòñòâóþò,
íàø âûáîð ïðåäîïðåäåëåí: ëîêîìîòè-
âû äåøåâëå è áûñòðåå, à 64 âàãîíà �
ýòî âàì íå óïðÿæêà ñ ìóëàìè! Âñå, ÷òî
êàñàåòñÿ æåëåçíûõ äîðîã, â èãðå ïðî-
äóìàíî íà ñëàâó. Ïàðîâîçû íå ïîåäóò
áåç âîäîíàïîðíûõ áàøåí, ýëåêòðè÷-
êè � áåç ìà÷ò âäîëü êîëåè, à î ìîíî-
ðåëüñàõ è ñâåðõïðîâîäíèêàõ è ãîâî-
ðèòü íå ïðèõîäèòñÿ. Íà ñëîæíûå ðàç-
âÿçêè ó JoWood ñâîé âçãëÿä � áîëüøè-
íñòâî ïëîäîâ èíæåíåðíîãî ãåíèÿ èãðî-
êà îêàæóòñÿ íå îöåíåííûìè è âëåòÿò â
êîïåå÷êó. Ïî ñóòè, îíè çäåñü è âîâñå
íå íóæíû. Âåäü àâòîðû âïåðâûå ïðåä-
ëàãàþò íàì ñîçäàâàòü íàñòîÿùèå ãðó-
çîâûå ñòàíöèè ñ íåñêîëüêèìè ïóòÿìè.
×òî ïðîñòî íåîáõîäèìî äëÿ ðàçâèòîé
ñèñòåìû � íó íå ïóñêàòü æå ïî îäíîé
êîëåå êèëîìåòðîâûé ñîñòàâ ñ áðåâíà-

ìè è ïàññàæèðñêèé «ñêîðûé». Îáðàçî-
âàâøååñÿ â ðåçóëüòàòå íàãðîìîæäå-
íèå ïóòåé è ñòàíåò ãëàâíîé ãîëîâíîé
áîëüþ. Íàä ñîåäèíåíèåì ïÿòè ñòàíöèé
íåñêîëüêèìè äîðîãàìè ïðèäåòñÿ ñåðü-
åçíî ïîðàçìûñëèòü... À èõ âåäü áûâàåò
è ïÿòíàäöàòü. Îñîáî òÿæåëûå ó÷àñòêè
îòëè÷íî ïîìîãàåò ðàçðóëèòü ñèñòåìà
ñèãíàëîâ, à àâòîçàìåíà ñëîìàâøèõñÿ
ïîåçäîâ èçáàâëÿåò îò ëèøíåé ìîðîêè
è ïîèñêîâ ïîòåðÿííîãî çâåíà.

ÏÀÐÎÂÎÇÈÊÈ
Ê ñîæàëåíèþ, èäèëëèÿ çàêàí÷èâàåòñÿ ñ
ïîÿâëåíèåì äèðèæàáëåé, ñàìîëåòîâ è
ïðî÷èõ ïëîäîâ íàó÷íî-òåõíè÷åñêîãî
ïðîãðåññà. Âñå îíè ïðèñóòñòâóþò â èãðå
â îãðîìíîì àññîðòèìåíòå, íå ãîâîðÿ
óæå î ñîòíå ìàðîê ãðóçîâèêîâ... Íî âîò
íóæíû ëè îíè? Ó êîðàáëåé áîëüøàÿ
âìåñòèìîñòü, ñàìîëåòû áûñòðåå, à àâ-
òîòðàíñïîðò ïðîñò â óïðàâëåíèè. Íî
íè÷òî èç âûøåïåðå÷èñëåííîãî íå ñðàâ-
íèòñÿ ñ ïîåçäàìè. Ïðàêòè÷åñêè ëþáàÿ
æåëåçíîäîðîæíàÿ ìàãèñòðàëü ñïîñîá-
íà îêóïèòüñÿ çà ïàðó ìåñÿöåâ, à î
ìàñøòàáàõ ïåðåâîçîê è ãîâîðèòü, äó-
ìàþ, íå íóæíî. Äà, ëþáîé òðàíñïîðò
ñïîñîáåí ïðèíîñèòü ïðèáûëü. Íî ïðîñ-

òî ñìåøíóþ ïî ñðàâíåíèþ ñ æåëåçíûìè
äîðîãàìè. Èñïîëüçîâàòü ïðî÷åå ïðèõî-
äèòüñÿ ëèøü ïî íåîáõîäèìîñòè, òî÷-
íåå � ïî ïðèõîòè àâòîðîâ. Òî ó íàñ íà
ïóòè îêàæóòñÿ âûñîêèå ñêàëû, òî øèðî-
êèå ðåêè. À êàê òîëüêî âû çàõîòèòå íàã-
ðåòü ðóêè íà çîëîòîé ëèõîðàäêå, ëþáè-
ìîå ïðàâèòåëüñòâî çàïðåòèò ñòðîè-
òåëüñòâî òóííåëåé. Ýòî â ãîðàõ-òî!
Åñëè ïðåäñòàâèòü, ÷òî «Òðàíñïîðò-
íûé îëèãàðõ» � èãðà î æåëåçíûõ äîðî-
ãàõ, êàðòèíà âûðèñîâûâàåòñÿ áåçîá-
ëà÷íàÿ. Ñèñòåìà âåëèêîëåïíî ïðîäó-
ìàíà, è îãðîìíûå ðàáîòàþùèå ìàãè-
ñòðàëè âûçûâàþò âîñõèùåíèå. Ñòàí-
öèè ðàñòóò íå òîëüêî â ðàçìåðå, íî è
â êà÷åñòâå, ñî âðåìåíåì îáçàâîäÿñü
ïî÷òîé, ðåñòîðàíàìè è ïðî÷èìè ñðåä-
ñòâàìè ïî èçúÿòèþ ó íàñåëåíèÿ õðóñ-
òÿùèõ áóìàæåê, âïëîòü äî ëàðüêîâ ñ
ìîðîæåíûì. Êàæäàÿ ìèññèÿ ðàäóåò
÷åì-òî íîâûì, áóäü òî ïîÿâëÿþùèåñÿ
âñëåä çà ïðîãðåññîì íîâûå òîâàðû
èëè âîçìîæíîñòü íàæèòüñÿ íà î÷å-
ðåäíîé ñòðîéêå âåêà. Îòäåëüíûå îñî-
áåííîñòè èíòåðôåéñà òàêæå íàïðà-
øèâàþòñÿ íà êîìïëèìåíò. Âñòðîåí-
íîå ìåíþ ãðàôèêîâ ïîçâîëÿåò îòñëå-
æèâàòü è áûñòðî êîððåêòèðîâàòü âñå
äîñòàâêè, à çàîäíî îïåðàòèâíî
íàõîäèòü íà êàðòå, ÷òî è êóäà åäåò.
Êðîìå òîãî, â èãðå íàãëÿäíî ïîêàçû-
âàåòñÿ, ÷òî è êóäà åäåò. È åäåò ëè âî-
îáùå... Âåäü ìàëåíüêîé äåðåâíå íè ê
÷åìó 50 âàãîíîâ ïî÷òû, à èêîíêè íàä
òðàíñïîðòîì ïîäñêàæóò âàì, ñêîëü-
êî èç íèõ îêàçàëèñü ëèøíèìè.
«Òðàíñïîðòíûé îëèãàðõ» � èñòèííî
íåìåöêèé ïðîäóêò. Äîòîøíî ïðîäó-
ìàííûé è âûëèçàííûé äî áëåñêà, îí
ïîðàæàåò ñâîèìè ìàñøòàáàìè è îñ-
òàâëÿåò èñêëþ÷èòåëüíî ïðèÿòíîå
âïå÷àòëåíèå. Ñåðüåçíûé äèñáàëàíñ
áåçóñëîâíî ñïîñîáåí åãî ïîäïîð-
òèòü, íî ïðèçíàåìñÿ ñåáå � íà ñåãîä-
íÿ ýòî ëó÷øàÿ èãðà â æàíðå. 

ÏÐÎÒÎÐÅÍÍÎÉ ÄÎÐÎÆÊÎÉ

ÀÂÑÒÐÀËÈÉÑÊÈÅ ÎËÈÃÀÐÕÈ

!
Îêðûëåííûé óñïåõîì ïðîåêòà, JoWood óæå
âîâñþ âàÿåò add-on ê èãðå, êîòîðûé áóäåò
ïîëíîñòüþ ïîñâÿùåí Àâñòðàëèè. Íàñ æäóò
õàðàêòåðíûå ïåéçàæè è òàêèå ýêçîòè÷åñ-
êèå ïðåäïðèÿòèÿ, êàê îïàëîâûå øàõòû. Äëÿ
ïîäîáíîé èãðû ýòîò ìàòåðèê è ïðàâäà èíòå-
ðåñåí � ñèñòåìà ïåðåâîçîê î÷åíü ñâîåîá-
ðàçíà, à æåëåçíîäîðîæíîå ñîîáùåíèå áû-
ëî îêîí÷àòåëüíî íàëàæåíî ëèøü â 1980 ãî-
äó. Ñðåäè 30 èñêîííî àâñòðàëèéñêèõ âèäîâ
òðàíñïîðòà â îáåùàíèÿõ ôèãóðèðóþò ñàìî-
ëåòû «Àíòîíîâà». Çàíÿòíî!

Íàì íåîáõîäèìî äîáèòüñÿ ïàññàæèðîïîòîêà â 100000 ÷åëîâåê â ãîä. Äëÿ äîñòèæåíèÿ ýòîé öåëè íå ñòîèò
áðåçãîâàòü ñàìîëåòàìè è äàæå àâòîáóñàìè. Òàêàÿ ðàçíîñòîðîííÿÿ ñèñòåìà âûãëÿäèò âåëèêîëåïíî.

Âîñêëèöàòåëüíûå çíàêè ïîäñêàçûâàþò, 
÷òî ñîñòàâ èñïîëüçóåòñÿ ëèøü íàïîëîâèíó.

Â êàæäîé ìèññèè ìîæíî íàéòè ñâîé «êëîíäàéê».
Íî çîëîòî íà ýòó ðîëü ïîäõîäèò ëó÷øå âñåãî.

Áóêâàëüíî âñëåä çà èãðîé
áûë âûïóùåí ïàò÷ âåðñèè
1.2. È ìîé âàì ñîâåò � äàæå
íå äóìàéòå èãðàòü áåç íåãî!
Ðàçðàáîò÷èêè èñïðàâèëè
áîëüøèíñòâî áàãîâ, ñâÿçàí-
íûõ ñ âûëåòîì èãðû, íåìíî-
ãî óëó÷øèëè òâåðäîëîáûé
AI, à òàêæå óñîâåðøåíñòâî-
âàëè óïðàâëåíèå. Òåïåðü
ìîæíî çàïîëíÿòü ñîñòàâû
îäíèì êëèêîì, íå ìó÷àÿñü 
ñ êàæäûì âàãîíîì. Ãëàâíûì
íîâøåñòâîì, åñòåñòâåííî,
ñòàëà ñèñòåìà æåëåçíîäî-
ðîæíûõ ñèãíàëîâ. Ïðè åå
óìåëîì èñïîëüçîâàíèè
ìîæíî çíà÷èòåëüíî óñêî-
ðèòü ãðóçîïîòîê. Åñëè âû
ñëàáî çíàêîìû ñ òåì, êàê
ðàáîòàþò ýòè ñèãíàëû, íàñ-
òîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ îç-
íàêîìèòüñÿ ñ ïîäðîáíûì
ðóêîâîäñòâîì, âûëîæåííûì
íà îôèöèàëüíîì ñàéòå ïðî-
åêòà â ðàçäåëå Downloads.

ÇÅËÅÍÛÉ ÑÂÅÒ !



88 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Bandai  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: ART Co Bandai. 
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www.bandaigames.com/games/gundam_sd_ba.html

ÑÂßÒÎÑËÀÂ ÒÎÐÈÊ 
torick@gameland.ru

ÌÌ
åõè íèêîãäà íå áûëè ìîåé
òàéíîé ëþáîâüþ. Êðîìå,
ðàçâå ÷òî, âñåëåííîé
Battletech, àìåðèêàíèçè-

ðîâàííîé âàðèàöèè íà òåìó ãèãà-
íòñêèõ ïèëîòèðóåìûõ ðîáîòîâ. È,
ïðèçíàòüñÿ ÷åñòíî, àíèìå-ñåðèà-
ëû âðîäå Macross è Gundam ÿ
îñîáî íå ïðèâåòñòâîâàë. À âîò
ôàéòèíãè � ýòî óäîáíûé è ïðèÿò-
íûé ëè÷íî äëÿ ìåíÿ ïðåäìåò îá-
ñóæäåíèÿ. Ïîýòîìó Gundam
Seed: Battle Assault âûçûâàë âî
ìíå ïðîòèâîðå÷èâûå ÷óâñòâà. Íó,
â ñàìîì äåëå, ÷òî õîðîøåãî ìî-
æåò âûéòè èç ðîáîôàéòèíãà?
Ïåðâîå, ÷òî ïðèõîäèò íà óì, � ñòà-
ðàÿ êîìïüþòåðíàÿ èãðà One Must Fall
2097. Òîæå ôàéòèíã, òîæå ìåõè. Òàì
ìîæíî áûëî ïîêóïàòü àïãðåéäû äëÿ
ñâîåãî ãåðîÿ, èñïîëíÿòü çàìûñëîâà-
òûå êîìáèíàöèè óäàðîâ è íàñëàæ-
äàòüñÿ ìåòàëëè÷åñêèì ìàññàêðîì.
Íèêàêèõ áëàñòåðîâ-øìàñòåðîâ, èñê-

ëþ÷èòåëüíî ëîâêîñòü ðóê ïèëîòà è
íèêàêîãî ìîøåííè÷åñòâà.
×òî æå ìû èìååì â «Ãàíäàìå»? Ïèëî-
òû íà ìåõàõ äåðóòñÿ. Íî âîîðóæåíèå
ïî ñðàâíåíèþ ñ OMF ÿâíî âûèãðûâàåò:
áëàñòåð îáûêíîâåííûé, ëàçåð íåî-
áûêíîâåííûé, ïëþñ óäàðû... ììì... íî-
ãàìè? Â îáùåì, ìåòàëëè÷åñêèìè êî-
íå÷íîñòÿìè äîñïåõà. È êî âñåìó ïðî-
÷åìó � ñóïåðóäàðû, ïðîèçâîäèìûå
ëèøü îäèí ðàç çà ðàóíä. Àõ äà, åñòü
åùå ìîäíàÿ, ïðÿìî èç Dragonball Z,
âîçìîæíîñòü âçëåòåòü â âîçäóõ è çà-
âèñàòü òàì, ïîïëåâûâàÿ ïëàçìåííûìè
ñãóñòêàìè â îïïîíåíòà. Ïðàâäà, äîëãî
òàê äåëàòü íå ïîëó÷èòñÿ � íà âñå åñòü
ñâîé ëèìèò. È ýòîò ñàìûé ëèìèò �
÷óòü ëè íå ãëàâíàÿ ôèøêà èãðû. Äåëî
â òîì, ÷òî ïåðåä êàæäûì áîåì (èëè
ñòàðòîì êàìïàíèè) íóæíî âûáðàòü
ñîîòíîøåíèå ìåæäó òðåìÿ æèçíåííî
âàæíûìè ëèíåéêàìè: âûíîñëèâîñòüþ
êîíñòðóêöèè, ýíåðãèåé óäàðîâ ìåõà
è äæåòïàêàìè, ïîçâîëÿþùèìè äåð-
æàòüñÿ â âîçäóõå ïðîäîëæèòåëüíîå
âðåìÿ. Â äîïîëíåíèå ê ýòîìó êàæäûé
äîñïåõ ïî óìîë÷àíèþ îáëàäàåò íàáî-

ðîì äîñòîèíñòâ è íåäîñòàòêîâ. Îäèí
î÷åíü áûñòðûé, íî â ïëàíå óäàðíûõ êà-
÷åñòâ âåñüìà ñëàá. Äðóãîé, íàîáîðîò,
øàðàøèò òàê, ÷òî íå ñðàçó è î÷óõà-
åøüñÿ, íî âåñèò êàê ïîëòîðà íåáîñê-
ðåáà. Íó è ðàçëè÷íûå âàðèàöèè â äóõå
«íåïðîáèâàåìûé ñóïåðóäàð, íî ìàëî
æèçíè» è òàê äàëåå. Ñîîòâåòñòâåííî,
ñîçäàíèå ìåõà ìå÷òû óïèðàåòñÿ òîëü-
êî â âûáîð «çàãîòîâêè» è òùàòåëüíûé
òþíèíã òðåõ âûøåóêàçàííûõ ïàðàìåò-
ðîâ. Â èãðå ïðåäñòàâëåíî ñòîëüêî ðå-
æèìîâ, ÷òî ÿ ïîíà÷àëó äàæå çàäóìàë-
ñÿ � ñ ÷åãî áû íà÷àòü? Òðåíèíãè, «ðå-
æèì âûæèâàíèÿ», êàìïàíèÿ, äâà èãðî-
êà è åùå íåñêîëüêî âàðèàöèé. Êàìïà-
íèÿ äëèòñÿ äîâîëüíî äîëãî, ïðè÷åì áåç
âîçìîæíîñòè çàïèñè, ÷òî ïðàêòè÷åñêè
óáèâàåò èãðó äëÿ òåõ, êòî ïðèâûê êîðî-
òàòü âðåìÿ â ïîåçäêàõ íà îáùåñòâåí-
íîì òðàíñïîðòå íà íåáîëüøèå ðàññòî-
ÿíèÿ. Çàòî ìîæíî ïîòðåíèðîâàòüñÿ �
ýòî âñåãäà áåñïëàòíî è ïðèãîäíî ê
óïîòðåáëåíèþ íåáîëüøèìè ïîðöèÿìè.
Íî â öåëîì, åñëè ÷åñòíî, íèêàêîé
öåííîñòè äëÿ æàíðà èãðà íå ïðåäñ-
òàâëÿåò. 

ÁÎÒÛ ÄËß ÏÐÎÊÀ×ÊÈ

GUNDAM SEED: BATTLE ASSAULT

ÑÍßÒÑß ËÈ ÎÂÖÀÌ ÐÎÁÎÔÀÉÒÈÍÃÈ?

ÈÇ ÈÑÒÎÐÈÈ ×ÅËÎÂÅ×ÅÑÒÂÀ È ÅÃÎ ÐÎÁÎÒÎÂ

!
Êàê óæå ãîâîðèëîñü, ñàìûì çíà÷èòåëü-
íûì ðîáîôàéòèíãîì áûëà èãðà One Must
Fall 2097 îò êîìïàíèè Epic MegaGames.
Ðîáîòû äðàëèñü íà äâóõìåðíûõ ïëîùàä-
êàõ, íà êîòîðûõ èíîãäà ïîÿâëÿëèñü ñòåíû
ñ øèïàìè, ìèíû è äðóãèå ðàäîñòè æèçíè.
Åùå îäíîé èãðîé æàíðà ìîæíî íàçâàòü
Virtual On. Èçíà÷àëüíî âûéäÿ íà àðêàä-
íûõ àâòîìàòàõ, îíà ïîçâîëÿëà óïðàâëÿòü
ðîáîòîì íà ïîëíîñòüþ òðåõìåðíîì ïîëå
ñ îäíîé öåëüþ � çàâàëèòü ðîáîòà ïðîòèâ-
íèêà.

Âîâðåìÿ ïðèìåíåííûé ñó-
ïåðóäàð � êëþ÷ ê ïîáåäå. 

ß íå ïîêëîííèê ýòîãî ñåðèàëà è ñòàíîâèòüñÿ èì íå ñîáèðàþñü. Íî âñå æå õî÷ó îòìå-
òèòü ñèìïàòè÷íûé ñòèëü, çíàòîêàì íàâåðíÿêà ïîíðàâèòñÿ.

Áîëüøîé è íåïîâîðîòëèâûé
ðîáîò èëè ìàëåíüêèé, íî
âåðòêèé? Âûáèðàéòå.

Åñëè ÷åì-òî è ìîæåò Gundam
Seed ïîõâàñòàòüñÿ ïåðåä êîí-
êóðåíòàìè, òî ýòî ãðàôèêîé.

ÑÊÓ×ÍÅÅ,×ÅÌ

Mortal Kombat: 
Deadly Alliance 

ÁÛÑÒÐÅÅ, ×ÅÌ

Street Fighter Zero 3
Upper 

ÂÑÅ ÏÐÎÈÑÕÎÄßÙÅÅ ÍÀ ÝÊÐÀÍÅ ÒÐÅÁÓÅÒ ÕÎÐÎØÅÉ ÐÅÀÊÖÈÈ, ÍÎ ÁÛÑÒÐÎ ÍÀÄÎÅÄÀÅÒ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÐÎÁÎÔÈËÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Ôàéòèíã, ïðè÷åì êðàñèâûé. 
Íó è áðåíä äëÿ êîãî-òî óçíàâàå-
ìûé. Ðåæèìîâ èãðîâûõ ïîëíî.
Âîò, ïîæàëóé, è âñå äîñòîèíñòâà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñêó÷íî. Äåðåøüñÿ, äåðåøüñÿ... 
Õîòÿ ìîæíî ïîìåíÿòü ðîáîòà è
òàêòèêó èëè ïîïðîáîâàòü
ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì...

Êðàñèâûé è ìíîãîðåæèìíûé, 
íî î÷åíü óæ ñêó÷íûé ôàéòèíã.
Âñå çàâèñèò îò òîãî, íðàâÿòñÿ ëè
âàì òàêèå èãðû.

�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox  ÆÀÍÐ: simulation  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Gathering 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Silver Wish Games  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 30  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ

http://www.gathering.com/wingsofwar

ÑÒÂÎËÎÂÎÉ ÀËÅÊÑÀÍÄÐ 
rosomaha@land.ru

ÏÏ
åðèîä Ïåðâîé ìèðîâîé
âîéíû ÷ðåçâû÷àéíî èí-
òåðåñåí ñ òî÷êè çðåíèÿ
èñòîðèè àâèàöèè. Âî

âðåìåíà ôàíåðíûõ ñàìîëåòîâ,
ëîáîâûõ àòàê è ïóëåìåòíûõ äóý-
ëåé êàæäûé ïèëîò áûë ãåðîåì.
Îùóòèòü íåïîâòîðèìûé àðîìàò
òîé ýïîõè âû ìîæåòå, ñûãðàâ â
Wings of War.
Ðàçðàáîò÷èêè èç Silver Wish Games
ðàíåå òðóäèëèñü íàä âåëèêîëåïíîé
Mafia. Îòêîëîâøèñü îò Illusion
Softworks, îíè ñîçäàëè íîâóþ êîìïà-
íèþ è íà îñíîâå «äîñòàâøåãîñÿ ïî
íàñëåäñòâó» äâèæêà LS3D ïîñòðîèëè
Wings of War. Ñëåäóåò ïðèçíàòü, ÷òî
èõ óñèëèÿ ïðèâåëè ê óñïåõó.
Ìèññèé â èãðå ÷óòü áîëüøå äåñÿòêà,
íî êàæäàÿ ñîñòîèò èç ðÿäà çàäàíèé.
Ñêó÷àòü íå ïðèäåòñÿ: òóò âàì è
óíè÷òîæåíèå âðàæåñêèõ ñàìîëå-
òîâ, è áîìáàðäèðîâêè, è îõîòà íà
äèðèæàáëè, è ïåðåäà÷à ñîîáùåíèé,
è ôîòîñúåìêà ëèíèé îáîðîíû è ñåê-
ðåòíûõ îáúåêòîâ! Ïðè÷åì èíîãäà
ïðèäåòñÿ îòñòðåëèâàòüñÿ îò âðàãà
íå òîëüêî èç ñàìîëåòà, íî èíîãäà èç
ãðóçîâèêà èëè ñ ïîåçäà. Áîåâûå
äåéñòâèÿ âåäóòñÿ êðóãëûé ãîä íà

ðàçíûõ òåððèòîðèÿõ è ïðè ëþáûõ
ïîãîäíûõ óñëîâèÿõ.
Â ñîîòâåòñòâèè ñ êàíîíàìè æàíðà â
óêðîìíûõ ìåñòàõ ðàïîëàãàþòñÿ áîíó-
ñû, ñîáèðàÿ êîòîðûå ìîæíî ïîëó÷èòü
ïàðó äîïîëíèòåëüíûõ ïóëåìåòîâ, óâå-
ëè÷èòü ìîùíîñòü äâèæêà è ïîäëå÷èòü-
ñÿ. Íî ñàìîå ãëàâíîå â èãðå � âîçäóø-
íûå ñðàæåíèÿ. Òóò íå áûâàåò äóýëåé,
çäåñü èäåò âîéíà è â âîçäóõå ñõëåñòû-
âàþòñÿ öåëûå àðìàäû ñàìîëåòîâ. Ãäå
åùå âàì äîâåäåòñÿ âåñòè áîé ñ äåñÿò-
êîì âðàãîâ, ëåòàÿ ìåæäó äèðèæàáëÿ-
ìè è óêëîíÿÿñü îò îãíÿ êîðàáëåé è çå-
íèòîê? Áàòàëèè ðàçâîðà÷èâàþòñÿ íå
òîëüêî â âîçäóõå, íî è íà çåìëå � òàí-
êè øòóðìóþò óêðåïëåíèÿ, à áàòàðåè
âåäóò àðòîáñòðåëû. Íà ïðîòÿæåíèè
âñåé èãðû îùóùàåøü ñåáÿ ó÷àñòíè-
êîì ìàñøòàáíûõ ñðàæåíèé.
Íåìíîãî ïîäêà÷àëà ëåòíàÿ ìîäåëü è
ñèñòåìà ïîâðåæäåíèé. Åñëè íåäîñ-
òàòêè ïåðâîé ïðîÿâëÿþòñÿ òîëüêî

ïðè ñòîëêíîâåíèÿõ ñ íàçåìíûìè îáú-
åêòàìè, òî âòîðàÿ îòñóòñòâóåò êàê
òàêîâàÿ. Äà, ìàøèíû ïîñòåïåííî
ðàçðóøàþòñÿ îò ïîïàäàíèé, òåðÿþò
øàññè è êóñêè êðûëüåâ, íî èõ ëåòíûå
êà÷åñòâà íå ìåíÿþòñÿ. Âîîáùå ãðà-
ôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò íåïëîõî, íî è
â ýòîé áî÷êå åñòü ëîæêà äåãòÿ. Õîòÿ
ñàìîëåòû ñìîòðÿòñÿ äîñòîéíî, à
ëàíäøàôòû òàê è ïðîñòî âåëèêîëåï-
íî, ìîäåëè íàçåìíîé òåõíèêè âûïîë-
íåíû òîïîðíî.
Çàòî óïðàâëåíèå ïðîñòîå è óäîáíîå.
Èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò è ãàçîì óï-
ðàâëÿåò ïî ñèòóàöèè, è ñàìîëåò âû-
ðàâíèâàåò. Äàæå ôèãóðû âûñøåãî ïè-
ëîòàæà ìîæíî âûïîëíèòü îäíèì íàæà-
òèåì êëàâèøè. Ìåðòâàÿ ïåòëÿ, áî÷êà,
èììåëüìàí � íàæàë è ãîòîâî!
Íåñìîòðÿ íà íåäî÷åòû, Wings of War
öåïëÿåò. Çà íåé ìîæíî ïðîñèäåòü íå
îäíó íî÷ü, ïóãàÿ ñîñåäåé ðåâîì ìî-
òîðîâ è ãðîõîòîì ïóëåìåòîâ. 

ÏÅÐÂÛÌ ÄÅËÎÌ ÑÀÌÎËÅÒÛ

WINGS OF WAR

À ÇÀ×ÅÌ ÍÀÌ ÊÓÇÍÅÖ?

ÝÒÎ Æ ÍÀÄÎ ÒÀÊ ÑÏÎÒÊÍÓÒÜÑß ÍÀ ÐÎÂÍÎÌ ÌÅÑÒÅ

!
Íà âûáîð íàì äàåòñÿ ìàññà ðàçëè÷íûõ ëå-
òàòåëüíûõ àïïàðàòîâ, ñðåäè êîòîðûõ åñòü
è ãèäðîïëàíû. Òîëüêî âîò çà÷åì èõ âêëþ-
÷èëè â èãðó? Åñëè íà îáû÷íûõ ñàìîëåòàõ
âû ìîæåòå ñïîêîéíî ïðèçåìëèòüñÿ íà
òâåðäóþ ïîâåðõíîñòü, òî ñåñòü íà âîäó,
óïðàâëÿÿ ãèäðîïëàíîì, âàì íå óäàñòñÿ. Â
ëó÷øåì ñëó÷àå, ïðè àêêóðàòíîé ïîñàäêå ó
ìàøèíû îòîðâóòñÿ «ïîïëàâêè», â õóäøåì �
âû ïðîñòî ðàçîáüåòåñü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÎÒ ÂÈÍÒÀ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Èíòåðåñíûå è íåïîõîæèå äðóã íà
äðóãà çàäàíèÿ, óäîáíîå óïðàâëå-
íèå, ðàçíîîáðàçíûå ëàíäøàôòû,
îùóùåíèå ãëîáàëüíîãî ñðàæåíèÿ.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ñëàáîâàòàÿ äëÿ ñîâðåìåííîé 
èãðû ãðàôèêà, ãðóáûå ìîäåëè
íàçåìíîé òåõíèêè, ìåñòàìè 
íåïðîðàáîòàííàÿ ëåòíàÿ ñèñòåìà.

Íåñìîòðÿ íà íåêîòîðûå îãðåõè,
Wings of War ÿâëÿåòñÿ îäíèì 
èç ëó÷øèõ àðêàäíûõ àâèàñèìó-
ëÿòîðîâ.

�

8.0

Ëàíäøàôòû êðàñèâû íå òîëüêî ñ âûñîòû, íî è â ïðèáëèæåíèè, à íåáî â õîðîøóþ ïîãîäó êàæåòñÿ 
áåçäîííûì. Â èãðå ðåàëèçîâàíà ñìåíà âðåìåíè ñóòîê, äà è ïîãîäà ìîæåò íåîæèäàííî èñïîðòèòüñÿ.

Óõîäèì îò ïîãîíè ïî òåñíûì êàíüîíàì. 
Çàîäíî è áîíóñ ïðèõâàòèì.

Îãîíü âåäåòñÿ èç êóçîâà ãðóçîâèêà. Íàëåòàâ-
øèñü, õî÷åòñÿ íàùóïàòü îïîðó ïîä íîãàìè...

Ñàìîëåòû òåõ âðåìåí
áûëè óæ î÷åíü õëèïêèå.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Crimson 
Skies 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Wings 
of Honour 

ÂÎÒ ÒÀÊ, ËÅÃÊÎ È ÍÅÏÐÈÍÓÆÄÅÍÍÎ, ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ ÏÅÐÅÑÅËÈ Ñ ÀÂÒÎÌÎÁÈËÅÉ ÍÀ ÀÝÐÎÏËÀÍÛ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: management/strategy  ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Digital Jesters  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monte Cristo  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1 ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1,4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 

3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)ÎÁÇÎÐ
http://www.medievallords.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

ÂÂ
ñå, êàê èçâåñòíî, ïîçíàåò-
ñÿ â ñðàâíåíèè. Íåäàâíåå
çíàêîìñòâî ñ êëàññè÷åñêè-
ìè ãðàäîñòðîèòåëüíûìè

èãðàìè ïðåäîïðåäåëèëî ìîå îò-
íîøåíèå ê î÷åðåäíîìó ïðîåêòó.
Îïÿòü ïðèäåòñÿ âîçâîäèòü óãëîâà-
òûå ñòðîåíèÿ íà îòâåäåííûõ äëÿ
íèõ ïëîùàäêàõ. Ñíîâà ó÷èòü çàóì-
íûå ïðàâèëà è ñèñòåìû, âîçìó-
ùàòüñÿ èç-çà îñòàíîâèâøåéñÿ íè ñ
òîãî íè ñ ñåãî ëåñîïèëêè. È âñå ýòî
ëèøü äëÿ òîãî, ÷òîáû íàñëàäèòüñÿ
ðàñòóùèìè â ñòàòèñòèêå ÷èñëàìè.
Íåò, òîëüêî íå íà ýòîò ðàç!
Ïîëíàÿ ñâîáîäà � äåâèç Medieval
Lords. Ìû âîëüíû ñòðîèòü, ÷òî õîòèì è
ãäå õîòèì. Ìû âåäü âñå-òàêè ëîðäû!
Åäèíñòâåííîå óñëîâèå � ëþäè äîëæíû

áûòü ñ÷àñòëèâû. Èíà÷å îíè ïðîñòî íå
çàõîòÿò æèòü âíàøåì çàìå÷àòåëüíîì
ãîðîäå. Íàñòðîåíèå àáîðèãåíîâ îïè-
ñûâàåòñÿ øåñòüþ íåõèòðûìè ïîòðåá-
íîñòÿìè, óäîâëåòâîðåíèå êîòîðûõ è
ñòàíåò íàøåé ïåðâîî÷åðåäíîé çàäà-
÷åé íà ïðîòÿæåíèè äåñÿòè ñþæåòíûõ
ìèññèé. Âêóñèâ ñëàäêîé æèçíè, íàøè
ïîäîïå÷íûå âìèã ïåðåîáîðóäóþò áåä-
íûå ëà÷óãè â ìíîãîýòàæíûå óñàäüáû
íà ñîòíþ ÷åëîâåê. À êàæäûé íîâûé
óðîâåíü èõ ðàçâèòèÿ îòêðîåò äëÿ íàñ
ìíîæåñòâî çäàíèé, êîòîðûå ïîçâîëÿò
ïðåâðàòèòü ìàëåíüêóþ äåðåâóøêó â
öâåòóùèé ãîðîä.

ÕËÅÁÀ È ÇÐÅËÈÙ
Ïðåæäå âñåãî, ëþäè õîòÿò ïèòü è åñòü.
È åñëè ïåðâàÿ ïðîáëåìà ðåøàåòñÿ óñ-
òàíîâêîé êîëîäöà, òî ñî âòîðîé ãî-
ðàçäî ñëîæíåå. Ê íàøèì óñëóãàì
ãðÿäêè, êóðÿòíèêè, ïøåíè÷íûå ïîëÿ,

êîðîâüè ïàñòáèùà è ìíîãî ÷åãî åùå.
Ðàçíîîáðàçèå ïîíà÷àëó ïóãàåò, íî íà
äåëå îíî ëîãè÷åñêè îáîñíîâàíî
ãåéìïëååì. Ðåãóëÿðíûå çàñóõè, ýïèäå-
ìèè êîðîâüåãî áåøåíñòâà è ïðî÷èå
«ðàäîñòè», ñëó÷àþùèåñÿ êàæäûå ïÿòü
ìèíóò, çàñòàâÿò âàñ ïðîÿâèòü ãèá-
êîñòü â ðåøåíèè ïðîäîâîëüñòâåííîé
ïðîáëåìû. Îñíîâíàÿ ðîëü çäåñü îòâå-
äåíà, êîíå÷íî æå, ïîëÿì è ñàäàì, êî-
èõ íàñ÷èòûâàåòñÿ òðè âèäà. Óðîæàé ñ
íèõ ñîáèðàåòñÿ â ðàçíîå âðåìÿ ãîäà,
ïîýòîìó íåîáõîäèìî ïîñòàðàòüñÿ
ñäåëàòü òàê, ÷òîáû åäû õâàòàëî âñåã-
äà. Âïðî÷åì, ñõåìà «âñåãî äà ïîáîëü-
øå» çäåñü ðàáîòàåò î÷åíü íåïëîõî.
Óäàðèâøèñü â ñåëüñêîå õîçÿéñòâî,
íå ñòîèò çàáûâàòü è îá ýñòåòèêå.
Ñâèíàðíèê ïîä îêíîì âðÿä ëè ïîíðà-
âèòñÿ âàøèì ãîðîæàíàì, à âîò âèä
íà âèíîãðàäíèêè çäîðîâî ïîäíèìåò
èõ íàñòðîåíèå. Ïðàâèëüíî ðàçáè-
âàòü ïîëÿ äîâîëüíî ïðîñòî, ïîñêîëü-
êó ìîæíî íå òîëüêî âðàùàòü èõ â ëþ-
áîì íàïðàâëåíèè, íî è çàäàâàòü
ôîðìó è ðàçìåð. Ýòî ïîçâîëÿåò ýêî-
íîìèòü ìåñòî è ñîçäàâàòü ãîðîä
èìåííî òàêèì, êàê âû çàäóìàëè. 

ÏÈÙÀ ÄÓÕÎÂÍÀß
Ðåëèãèÿ èãðàëà â ñðåäíèå âåêà êëþ-
÷åâóþ ðîëü, è ýòîò ôàêò íàøåë îòðà-

ËÎÌÀÒÜ � ÍÅ ÑÒÐÎÈÒÜ

MEDIEVAL LORDS: BUILD, DEFEND, EXPAND
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ÍÀ×ÈÍÀÞÙÈÌ ÒÈÐÀÍÀÌ

!
Áåçîïàñíîñòü ãîðîäà � âåùü äâîÿêàÿ. Îä-
íî äåëî åå îáåñïå÷èòü, è ñîâñåì äðóãîå �
óáåäèòü ïîääàííûõ â òîì, ÷òî ýòî íåîáõî-
äèìî. Òåì áîëåå ÷òî ìåñòà äëÿ êðåïîñò-
íûõ ñòåí õâàòàåò äàëåêî íå âñåãäà. Íî, êàê
îêàçàëîñü, åñòü ñðåäñòâà è ïîïðîùå. Ïëà-
õè � ïðàêòè÷åñêè åäèíñòâåííûå ïîñòðîé-
êè ñ êóìóëÿòèâíûì ýôôåêòîì. ×åì áîëü-
øå âû èõ ñòðîèòå, òåì ìåíüøå æèòåëè áî-
ÿòñÿ ãðîçíûõ ñîñåäåé. Êàê ãîâîðèòñÿ, áåé
ñâîèõ, ÷òîá îíè ÷óæèõ íå áîÿëèñü.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÎÒÎÐÂÀÒÜÑß!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Î÷àðîâûâàþùàÿ ãðàôèêà, 
íåîáû÷íûé è îòëè÷íî ïðîäóìàí-
íûé ãåéìïëåé, ãèáêèå íàñòðîéêè
ñëîæíîñòè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîäåëàííàÿ âîåííàÿ ñèñòå-
ìà. Ñêëàäûâàåòñÿ âïå÷àòëåíèå,
÷òî áåç íåå èãðà áûëà áû åùå
ëó÷øå.

Òàêèìè è äîëæíû áûòü ãðàäîñòðî-
èòåëüíûå ñèìû. Ïðàâäà, áåç âî-
åííîé ñîñòàâëÿþùåé ïîëó÷èëñÿ
ýäàêèé ñðåäíåâåêîâûé SimCity.

�

7.5

Âîò òàê áóäåò âûãëÿäåòü íåáîëüøîé ïðîöâåòàþùèé ãîðîä ê êîíöó èãðû. Èìåþùåéñÿ èíôðàñòðóêòóðû
õâàòèëî áû åùå íà äåñÿòîê äîìîâ, íî äàæå ýòè ïîëÿ åäâà ëè ñìîãóò ïðîêîðìèòü æèòåëåé.

Ðàçâëå÷åíèÿ, êîíå÷íî, ñîìíèòåëüíûå... 
Íî æèòåëÿì íðàâèòñÿ! È áåçîïàñíîñòü íà óðîâíå.

Ïîìî÷ü ñîëäàòàì â áîþ ìû,
ê ñîæàëåíèþ, áåññèëüíû.

Âèêèíãè � îñíîâíàÿ ãîëîâíàÿ áîëü � ïîÿâëÿþòñÿ
ñî ñòîðîíû ìîðÿ â ñàìûé íåïîäõîäÿùèé ìîìåíò.

ÊÐÀÑÈÂÅÅ,×ÅÌ

The Settlers 4 

ÈÍÒÅÐÅÑÍÅÉ, ×ÅÌ

Caesar 3 

ÍÎÂÀß ÏËÀÍÊÀ ÄËß ÆÀÍÐÀ ÃÐÀÄÎÑÒÐÎÈÒÅËÜÍÛÕ ÑÒÐÀÒÅÃÈÉ.
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ÎÁÇÎÐ

æåíèå â èãðå. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ «ñïî-
êîéñòâèÿ» æèòåëåé âàì ïðèäåòñÿ ïîâ-
ñþäó ðàññòàâëÿòü ðàñïÿòèÿ è õðàìû.
Õîòÿ ìåñòàìè èõ ìîæíî çàìåíèòü
ïàðêàìè, ñêâåðàìè è ñòàòóÿìè ïðàâè-
òåëÿ, òî áèøü ñåáÿ ëþáèìîãî. Ñ ðàç-
âèòèåì ãîðîäà áóäóò ðàñòè è çàïðîñû
ãðàæäàí, è íà ìåñòå âåòõîé öåðêâóø-
êè ïðèäåòñÿ âîçäâèãíóòü îãðîìíûé
ñîáîð. Âîò òóò-òî è âñòàíåò ãëàâíûé
âîïðîñ â èãðå: «Ãäå ñòðîèòü?» Íîâûå
çäàíèÿ íå òîëüêî ëó÷øå, íî è ãîðàçäî
áîëüøå ïðåäûäóùèõ. À ñíîñ âñåãî
ëèøü íåñêîëüêèõ äîìîâ ìîæåò ðàç-
ðóøèòü ñëîæíóþ èíôðàñòðóêòóðó.
Èñ÷åçíîâåíèå êàêîé-òî ñîòíè æèòå-
ëåé ïðèâåäåò ê íåõâàòêå ðàáî÷åé ñè-
ëû â áàíÿõ è áîëüíèöàõ. Ïàäåíèå
óðîâíÿ çäîðîâüÿ âäâîå ñíèçèò ÷èñ-
ëåííîñòü íàñåëåíèÿ, è óæå íåêîìó
áóäåò òðóäèòüñÿ â ïîëå. Íà÷íåòñÿ
öåïíàÿ ðåàêöèÿ, è öâåòóùèé êðàé
âìèã ïðåâðàòèòñÿ â óìèðàþùóþ äå-
ðåâíþ. Èçáàâëåíèåì îò ïîäîáíûõ
íåïðèÿòíîñòåé ñëóæèò ðåæèì ïàóçû.
Âû ñìîæåòå çà íåñêîëüêî ñåêóíä
ñòåðåòü ñ ëèöà çåìëè öåëîå
ïîñåëåíèå è, ó÷òÿ ïðåäûäóùèå îøèá-
êè, ïîñòðîèòü íà åãî ìåñòå
íàñòîÿùèé ãîðîä-ñàä. Åñòåñòâåííî,

ïîäîáíûå «ïåðåñòðîéêè» ñèëüíî óäà-
ðÿò ïî êàðìàíó, òàê ÷òî ñëåäóåò çà-
ãîäÿ çàïàñòèñü çîëîòîì.
Îöåíèòü ñâîè òðóäû âàì ïîìîæåò
ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé äâèæîê. Ïî-
ìèìî ïîòðÿñàþùåé äëÿ òàêèõ èãð
ãðàôèêè, îí ùåãîëÿåò ñâîáîäíîé
êàìåðîé, êîòîðàÿ çàìåòíî óïðîñ-
òèò áóäíè íà÷èíàþùèõ àðõèòåêòî-
ðîâ è äàñò âîçìîæíîñòü âçãëÿíóòü
íà ñâîè òâîðåíèÿ ñ ëþáîãî ðàêóðñà.
Çäåñü íàñ îæèäàåò åùå îäèí ñþðï-
ðèç. Âèä îò ïåðâîãî ëèöà ïîçâîëèò â
áóêâàëüíîì ñìûñëå ïðîãóëÿòüñÿ ïî
óëèöàì ñâîåãî ãîðîäà. Ïîñëå òàêèõ
ýêñêóðñèé âû áóäåòå ëîâèòü ñåáÿ íà
ìûñëè, ÷òî ñîîðóæàåòå î÷åðåäíîé
ñêâåðèê, íå ïîòîìó ÷òî «íóæíî», à
ïîòîìó ÷òî «êðàñèâî».

ÄÅËÀ ÐÀÒÍÛÅ
Îäíàêî âàø ïðåêðàñíûé ãîðîä çàï-
ðîñòî ìîæåò ïðèãëÿíóòüñÿ ìåíåå
óäà÷ëèâûì ñîñåäÿì, êîòîðûå îáÿçà-
òåëüíî çàõîòÿò ïðèáðàòü ê ðóêàì
âñå ýòî âåëèêîëåïèå. Ïîýòîìó îáåñ-
ïå÷åíèå áåçîïàñíîñòè ãðàæäàí � âà-
øà ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à. Äëÿ åå
ðåøåíèÿ äîñòóïíà ãëàâíàÿ àòðèáó-
òèêà ñðåäíåâåêîâîãî ãîðîäà � âûñî-

êèå áàøíè, êðåïêèå ñòåíû, à òàêæå
áàëëèñòû, ïóøêè è òðåáóøåòû. Ðàñ-
ñòàâëåííûå â öåíòðå ãîðîäà êàòà-
ïóëüòû íå ïðèíåñóò ïðàêòè÷åñêîé
ïîëüçû, íî óêðåïÿò óâåðåííîñòü
ãðàæäàí â çàâòðàøíåì äíå.
Ñàìî ñîáîé, âñå ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ
è íàîáîðîò. Óñòàâ îò ïðèõîòåé ãîðî-
æàí è íå ñîñòîÿâøèñü â êà÷åñòâå
ìýðà, èãðîê ìîæåò ñàì íàâåäàòüñÿ
ê ïðîöâåòàþùèì ñîñåäÿì. Òåì áî-
ëåå ÷òî ýòî íå ñëîæíî. Äàæå ñëèø-
êîì ëåãêî, ïîòîìó ÷òî âîåííàÿ ñèñ-
òåìà â èãðå âûãëÿäèò ôîðìàëü-
íîñòüþ è, ïî áîëüøîìó ñ÷åòó, ïðîñ-
òî îòñóòñòâóåò. Êîëè÷åñòâî ñîëäàò
îãðàíè÷èâàåòñÿ ëèøü ðàçìåðàìè
ãîðîäà, è ýòî ãëàâíûé ñòèìóë äëÿ
åãî ðàçâèòèÿ. À âîò àññîðòèìåíò
âîéñê ÿâíî ïîäêà÷àë, ïîòîìó êàê
íàñ÷èòûâàåò âñåãî äâå ðàçíîâèä-
íîñòè: ïåõîòó, êîòîðóþ òàêæå ìîæ-
íî ðàçìåùàòü â áàøíÿõ è êðåïîñ-
òÿõ, è êàâàëåðèþ, óíè÷òîæàþùóþ
îñàäíûå ìàøèíû. Âñÿ, ñ ïîçâîëåíèÿ
ñêàçàòü, òàêòèêà áîÿ ñâîäèòñÿ ê ïå-
ðåìåùåíèþ âîéñê íà òåððèòîðèþ
âðàãà ùåë÷êîì ìûøêè. Ïîñëå ýòîãî
îí ïîëó÷èò ìèíóò ïÿòü íà ïîäãîòîâ-
êó îáîðîíû (âîò âàì è âíåçàïíîå íà-
ïàäåíèå) ñ òåì, ÷òîá ïîòîì áåç òðó-
äà ïåðåñòðåëÿòü âàøèõ áîéöîâ, íå-
ñóùèõñÿ ê ãëàâíîé êðåïîñòè.
Ê ñîæàëåíèþ, âîçìîæíîñòü ìãíîâåí-
íî ïåðåñòðàèâàòü ãîðîä çàâåäîìî
ñòàâèò êðåñò íà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîì ðåæèìå è ñâîäèò âñå äåéñòâèÿ
âðàæåñêîãî AI ê ñîçäàíèþ íîâûõ îò-
ðÿäîâ. À âîåííóþ ñîñòàâëÿþùóþ íå
ëèøíèì áûëî á äîâåñòè äî óìà èëè óá-
ðàòü âîâñå. Íà ôîíå âåëèêîëåïíî
ïðîäóìàííîãî ãðàäîñòðîèòåëüñòâà
îíà ñìîòðèòñÿ íåíóæíûì äîâåñêîì.
Òåì áîëåå ÷òî «ñðåäíåâåêîâûé
SimÑity» è áåç íåå îêàçàëñÿ ÷ðåçâû-
÷àéíî óâëåêàòåëüíûì. 

ÏÎËÅÇÍÛÅ ÑÎÂÅÒÛ

ÀÌÁÈÖÈÎÇÍÛÌ ÀÐÕÈÒÅÊÒÎÐÀÌ

!
Ôîðìóëà èäåàëüíîãî ãîðîäà äîâîëüíî
ïðîñòà. Âîçüìèòå â êà÷åñòâå îðèåíòèðà
ñðåäíåâåêîâîå ïîñåëåíèå. Áîãàòîìó
öåíòðó ïîëîæåíî êóïàòüñÿ â ðîñêîøè,
ïðÿ÷àñü îò ñåëüñêèõ óãîäèé çà òîëñòûìè
ñòåíàìè. À ïîñêîëüêó æèòåëè íå ëþáÿò
ñëèøêîì äàëåêî õîäèòü íà ðàáîòó, îáåñ-
ïå÷èâàòü ãîðîä åäîé ïðèäåòñÿ áåäíûì
ôåðìåðàì, æèâóùèì íà îêðàèíå. Óâû,
ñäåëàòü ñ÷àñòëèâûìè âñåõ âðÿä ëè âîç-
ìîæíî. Òàêîâà æèçíü...

Ïîêîïàâøèñü â ñêðîìíîì, íà ïåðâûé âçãëÿä, ìåíþ, âû îáíàðóæèòå óéìó ãðàôèêîâ 
è ñòàòèñòè÷åñêèõ âûêëàäîê. Äðóãîå äåëî, ÷òî çäåñü ìîæíî áûëî îáîéòèñü è áåç ýòîãî.

Ñ ïîìîùüþ ýòîãî ñïîñîáà, ìîæíî óçíàòü, êà-
êîâà ïëîäîðîäíîñòü ïî÷âû è îáúåì óðîæàÿ.

Õî÷åòñÿ óçíàòü, ÷òî æå êóøàþò æèòåëè ýòîãî
âðàæåñêîãî ãîðîäà. Ïîëåé âîêðóã íå âèäàòü.

Êîìàíäà Monte Cristo óæå
ïî÷òè äåñÿòü ëåò íà èãðî-
âîì ðûíêå. Åå áëèñòàòåëü-
íûì äåáþòîì ñòàë ýêîíî-
ìè÷åñêèé ñèìóëÿòîð 
Wall Street Trader 97, íàäîë-
ãî îïðåäåëèâøèé íàïðàâëå-
íèå ðàáîòû êîìïàíèè. 
Ïîïûòêà ïåðåéòè íà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèå ñòðàòå-
ãèè â 2001 ãîäó åäâà íå
îáåðíóëàñü äëÿ íåå êðàõîì.
Ïîñëå ýòîãî Monte Cristo
ïîïðîáîâàëà ñâîè ñèëû 
â èçäàòåëüñêîì äåëå, 
÷åì è çàíèìàåòñÿ äî ñèõ
ïîð, íå ïåðåñòàâàÿ ïàðàë-
ëåëüíî ðàçðàáàòûâàòü 
è ñîáñòâåííûå èãðû, � 
â îñíîâíîì, ýêîíîìè÷åñêèå
ñèìóëÿòîðû è ñòðàòåãèè.
Ïîñëåäíèé ïðîåêò Monte
Cristo � ëó÷øåå äîêàçàòåëü-
ñòâî òîãî, ÷òî ñîòðóäíèêè
ñòóäèè çíàþò â íèõ òîëê.

ÍÀ ÂÑÅ ÐÓÊÈ... !
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ÊÊ
òîìó âðåìåíè, êîãäà ðå-
äàêöèîííàÿ êîïèÿ Doom
3 äîáðàëàñü äî ìåíÿ, îíà
áûëà «çàïèëåíà» óæå äî

òàêîãî ñîñòîÿíèÿ, ÷òî èíñòàëëè-
ðîâàòüñÿ íèêàê íå õîòåëà. Âïðî-
÷åì, îñåííèé âå÷åð ðàñïîëàãàë
ñêîðåå ê ÷òåíèþ ñòðàøíûõ èñ-
òîðèé, ÷åì ê áèòâàì ñ àäñêèìè
òâàðÿìè. È òîëüêî ÿ òàê ïîäó-
ìàë, êàê óâèäåë íåâåäîìî îòêó-
äà âçÿâøèéñÿ äèñê ñ Dark Fall II:
Lights Out. Èçãíàâ Doom îáðàòíî
â êîðîáêó, ÿ âñòàâèë äèñê â CD-
ïðèâîä è íà÷àë óñòàíîâêó...
Òåïåðü, ñïóñòÿ áåññîííóþ íî÷ü, èãðà
ïðîéäåíà. Â óøàõ ñòîèò øåïîò ïðèç-
ðàêîâ, à â ãîëîâå îäèí âîïðîñ: «×òî
æå ýòî íà ñàìîì äåëå áûëî?»
Ïîïðîáóþ âñïîìíèòü. Íà÷èíàëîñü
âñå â 1912 ãîäó, êîãäà íåêèé êàð-

òîãðàô Ïàðêåð, ñîñòàâëÿÿ êàðòó
ïîáåðåæüÿ Àíãëèè, îòïðàâèëñÿ íà
ìàÿê Ôåò÷-Ðîê, âåñü ïåðñîíàë êî-
òîðîãî òàèíñòâåííûì îáðàçîì èñ-
÷åç. Íà ìåñòå ïðîèñøåñòâèÿ Ïàð-
êåð íàõîäèò äîêàçàòåëüñòâà òîãî,
÷òî åãî íàíèìàòåëü � ïîñîáíèê íå-
êîãî Ìàëàêàÿ, äåìîíè÷åñêîãî ñó-
ùåñòâà, êîòîðîå...
Íåò, äàëüøå ÿ ðàññêàçûâàòü íå áó-
äó. Íå õî÷ó âîò òàê ïðîñòî âûäàâàòü
òàéíó, ÷òî îáîøëàñü ìíå â íåñêîëü-
êî òûñÿ÷ ùåë÷êîâ ìûøêîé è ïàðó ñå-
äûõ âîëîñ. Ê òîìó æå, õîòü ÿ è çàêîí-
÷èë èãðó, íåêîòîðûå ìîìåíòû âñå
ðàâíî îñòàëèñü íåÿñíûìè. Äåëî â
òîì, ÷òî Dark Fall II îäíîâðåìåííî ëî-
ÿëüíà è ñòðîãà ê íåâíèìàòåëüíîìó
èãðîêó. Òåîðåòè÷åñêè, âàì íå ïîíà-
äîáèòñÿ êàæäûé ïîïàäàþùèéñÿ íà
ãëàçà ïðåäìåò � êëþ÷åâûõ îáúåêòîâ
â èãðå ñðàâíèòåëüíî ìàëî. Íî âîò èí-
òåðàêòèâíûõ � âåëèêîå ìíîæåñòâî, è
ïîíÿòü, êàêîé èç íèõ âàì ïðèãîäèòñÿ

â äàëüíåéøåì, ìîæíî òîëüêî îïûò-
íûì ïóòåì. Òî æå è ñ òåêñòàìè: íå
ìíîãèå èç íèõ ïîìîãàþò ïðîäâèíóòü-
ñÿ â ïðîõîæäåíèè, áîëüøèíñòâî
ëèøü ñîçäàþò âåëèêîëåïíóþ àòìîñ-
ôåðó è ðàññêàçûâàþò î òîì, ÷òî æå
â äåéñòâèòåëüíîñòè ïðîèçîøëî. Ïîý-
òîìó, ÷òîáû ïî-íàñòîÿùåìó ïîãðó-
çèòüñÿ â èãðó, ÷èòàòü ïðèäåòñÿ ìíî-
ãî. Çàðàíåå âûðàæàþ ñâîè ñîáîëåç-
íîâàíèÿ ëîêàëèçàòîðàì è æåëàþ,
÷òîáû ó íèõ ïîëó÷èëèñü è àäåêâàòíûé
ïåðåâîä, è òàêàÿ æå «ïîòóñòîðîí-
íÿÿ» îçâó÷êà, êàê â îðèãèíàëå. Ðàáî-
òà èì ïðåäñòîèò áîëüøàÿ.
À äëÿ âàñ, äîðîãèå ÷èòàòåëè, ïîâòî-
ðþ: ÷èòàòü ïðèäåòñÿ ìíîãî. Âïðî-
÷åì, íà òî âû è ÷èòàòåëè. Õîòÿ âû,
êîíå÷íî, åùå è èãðîêè, è çäåñü Dark
Fall II ìîæåò âàñ ðàçî÷àðîâàòü. Èã-
ðà èíîãäà êàæåòñÿ ïîõîæåé íà ñâî-
åîáðàçíûé ìóçåé êîìïüþòåðíîãî
èñêóññòâà, ãäå ìîæíî âñå òðîãàòü,
íî ïî áîëüøåé ÷àñòè áåçðåçóëüòàò-
íî. Ïðàâäà æå â òîì, ÷òî êàæäîå
òàêîå ïðèêîñíîâåíèå äîñòðàèâàåò
âòîðóþ ïîëîâèíó ìèðà Dark Fall, êî-
òîðàÿ íàõîäèòñÿ íå â êîìïüþòåðå,
à â ñîçíàíèè èãðîêà. È åñëè âàøà
ôàíòàçèÿ íàñòðîåíà â óíèñîí ñ çà-
ìûñëîì àâòîðà, âàñ æäåò íåçàáû-
âàåìîå ïðèêëþ÷åíèå. 
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Î ÏÐÎÏÀÂØÈÕ ÁÅÇ ÂÅÑÒÈ

DARK FALL II: LIGHTS OUT

ÑÂÅÒ, ÏÎÃÀÑØÈÉ ÑÒÎËÅÒÈÅ ÍÀÇÀÄ

ÒÀÉÍÀ ÎÑÒÐÎÂÀ ÔËÝÍÍÀÍ

!
Çàâÿçêà Dark Fall II îñíîâàíà íà ðåàëüíûõ ñîáûòèÿõ. 15
äåêàáðÿ 1900 ãîäà ýêèïàæ êîðàáëÿ «Ãåñïåðóñ», ïðîïëû-
âàÿ ìèìî îñòðîâà Ôëýííàí, ëåæàùåãî ó áåðåãîâ Øîò-
ëàíäèè, çàìåòèë, ÷òî ìàÿê íà îñòðîâå íå ðàáîòàåò. Ïðè-
÷àëèâ, ìîðÿêè îáíàðóæèëè, ÷òî ñìîòðèòåëü è îáà åãî
ïîìîùíèêà ïðîïàëè áåç ñëåäà. ×òî íà ñàìîì äåëå ïðî-
èçîøëî, îñòàåòñÿ çàãàäêîé äî ñèõ ïîð. À ôëýííàíñêèé
ìàÿê è ïîíûíå ñòîèò íà òîì æå ìåñòå.

http://www.xxvproductions.co.uk/darkfall2

ÂÅÐÄÈÊÒ

X-FILES ÏÎ-ÀÍÃËÈÉÑÊÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Óâëåêàòåëüíàÿ èñòîðèÿ � îäíîâðå-
ìåííî ïîäðîáíàÿ è òàèíñòâåííàÿ;
îðèãèíàëüíûå õóäîæåñòâåííûå
ïðèåìû; ëåäåíÿùàÿ êðîâü îçâó÷êà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îáèëèå «íåíóæíûõ» òåêñòîâ 
è íåõâàòêà æèâûõ ïåðñîíàæåé. 
Ãîëîâîëîìîê êàê òàêîâûõ â èãðå
ìàëî, è îíè íå î÷åíü èíòåðåñíû.

Èãðà ïîõîæà íà íàñòîÿùèé äîì 
ñ ïðèâèäåíèÿìè � åãî æóòêî è
èíòåðåñíî èññëåäîâàòü. Íåëüçÿ
òîëüêî ïðîéòè è çàáûòü.

�

7.0

Â ýòîò äâîðèê ìû ïîïàäàåì... èç äíåâíèêà Ïàðêåðà. Ïîáûâàâ â ãîñòÿõ ó ñâîåãî ðàáîòîäàòåëÿ, 
ãåðîé íàéäåò íåìàëî èíòåðåñíûõ çàïèñåé, ïðè÷åì îäíó èç íèõ � íà î÷åíü íåîáû÷íîì íîñèòåëå.

Ñàìûé íàñòîÿùèé ñòåðåîñêîï. Åñëè 
ñêîñèòü ãëàçà, êàðòèíêà ñòàíåò îáúåìíîé.

Ýòà ðåïðîäóêöèÿ ñêðàøè-
âàëà áûò ðàáîòíèêîâ ìàÿêà.

Äèàëîãîâ ñ ëþäüìè â èãðå âñåãî äâà. 
Óâèäåòü ñîáåñåäíèêà ïîëíîñòüþ íàì íå óäàñòñÿ.

ÑÅÐÜÅÇÍÅÉ,×ÅÌ

«×åðíûé 
îàçèñ»

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

«×åðíîå 
çåðêàëî»

ÈÃÐÀ ÌÎÃËÀ ÁÛ ÏÎÑÎÐÅÂÍÎÂÀÒÜÑß È Ñ SILENT HILL, ÄÀ ÆÀÍÐ ÍÅÌÍÎÃÎ ÍÅ ÒÎÒ.
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ÓÓ
ëüòèìàòèâíàÿ âåðñèÿ
Dynasty Warriors 4 äîáðà-
ëàñü äî Åâðîïû è âûçûâàåò
íàñòîé÷èâîå æåëàíèå âçÿòü

äèñêè ñ Dynasty Warriors 4,
Dynasty Warriors 4: Xtreme
Legends è Samurai Warriors äà îòï-
ðàâèòü àâèàïî÷òîé â åâðîïåéñêèé
îôèñ Koei. À â ñîïðîâîäèòåëüíîì
ïèñüìå ïîòðåáîâàòü âîçâðàòà óï-
ëà÷åííûõ çà íèõ äåíåã.
Empires ïîâòîðÿåò îáû÷íóþ âåðñèþ,
îäíàêî èìååò íîâûé îäíîèìåííûé ðå-
æèì, ÿâëÿþùèéñÿ, ÿñíîå äåëî, îñíîâ-
íûì. Âñå îñòàëüíîå, âêëþ÷àÿ óáîãèé
ìóëüòèïëååð íà äâîèõ, ëèáî óæå áûëî
â ñòàðûõ èãðàõ, ëèáî ïîïðîñòó íèêîìó
íå íóæíî. À âîò ðåæèì Empires � ñèëü-
íî óïðîùåííàÿ âåðñèÿ Romance of the
Three Kingdoms, ãäå âñå áîè îòûãðûâà-
þòñÿ íà äâèæêå Dynasty Warriors. Ýòî
îçíà÷àåò, ÷òî... äà, ïðàâèëüíî. Òåïåðü
íå ñöåíàðèñòû îïðåäåëÿþò íàáîð
áèòâ, âû ñàìîñòîÿòåëüíî ïëàíèðóåòå
ñòðàòåãèþ ñâîåé èìïåðèè è îðãàíèçóå-
òå çàõâàò ñîñåäíèõ ïðîâèíöèé. Åñòü è
ïðèìèòèâíûé ìåíåäæìåíò ðåñóðñîâ
(çîëîòîé çàïàñ, ÷èñëåííîñòü àðìèè),
íî íå ñëèøêîì äåòàëüíûé. Áàëàíñà

ðàäè ïðèøëîñü ïîæåðòâîâàòü òåëîõ-
ðàíèòåëÿìè, ñîïðîâîæäàâøèìè ãåðîÿ
â îáû÷íîì Dynasty Warriors. À íîâûå
ïðåäìåòû, äîñòóïíûå äëÿ ýêèïèðîâêè,
íå èùóòñÿ íà ïîëå áîÿ, à ïðîèçâîäÿò-
ñÿ ñèëàìè ïîäêîíòðîëüíûõ ïðîâèíöèé.
Ïîíà÷àëó âñå íîâî è íåïîíÿòíî, íî,
èíèöèèðîâàâ áèòâó, âû îêàçûâàåòåñü
ðîâíî â òîé æå ñèòóàöèè, ÷òî â îáû÷-
íîì Dynasty Warriors. Îãðîìíûå àðìèè
ïðîñòûõ ñîëäàò, äåñÿòîê-äðóãîé îôè-
öåðîâ ñ êàæäîé èç ñòîðîí è çàäà÷à-
ìàêñèìóì, îíà æå ìèíèìóì, � ïîáåäèòü
âðàãà. Óñëîâèÿ íåçíà÷èòåëüíî âàðüè-
ðóþòñÿ: çàõâàò âðàæåñêîé «áàçû», ëè-
áî æå óáèéñòâî ãëàâíîêîìàíäóþùåãî.
Ïðîìåæóòî÷íûå öåëè � ïåðåõâàò êîíò-
ðîëÿ íàä íåáîëüøèìè «óêðåïëåíèÿìè»,
ðàçáðîñàííûìè ïî ïîëþ áîÿ. Äîñòà-
òî÷íî ïåðåáèòü îõðàíó, êàê îíè ñòàíî-
âÿòñÿ «âàøèìè», è àâòîìàòè÷åñêè îð-
ãàíèçóåòñÿ èõ «ãàðíèçîí». Â îòëè÷èå îò

îáû÷íîãî Dynasty Warriors, ýòè ïîáåäû
âàæíåå, ÷åì óáèéñòâî îôèöåðîâ, è
ñèëüíåå âëèÿþò íà ñèòóàöèþ íà ïîëå
áîÿ. Íå ïîëó÷èòñÿ è ïðîðâàòüñÿ áûñò-
ðî íà áàçó, ÷òîáû ìîìåíòàëüíî âûâåñ-
òè èç ñòðîÿ ÷óæîãî ëèäåðà è çàâåð-
øèòü òåì ñàìûì áèòâó. Âàñ ïðîñòî çà-
äàâÿò ÷èñëîì, à òåëîõðàíèòåëåé, íàïî-
ìèíàþ, íåò. Áàëàíñ â Empires âïîëíå
ãðàìîòíûé, è íèêàêèõ ïðåòåíçèé ê èã-
ðå, ïîìèìî âòîðè÷íîñòè è óæå íàäîåâ-
øèõ ïðîáëåì ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà, ÿ
ïðåäúÿâëÿòü íå ñîáèðàþñü.
Koei, êàê âñåãäà, èãðàåò â êîíñòðóê-
òîð Lego � ñîáèðàåò èç îäíèõ è òåõ æå
êóáèêîâ ðàçíûå èíòåðåñíûå èãðû. ×òî
ìåøàëî ðàçðàáîò÷èêàì ïîäîæäàòü ñ
ðåëèçîì DW4 (ïî÷òè íè÷åì íå îòëè÷à-
åòñÿ îò DW3), ÷òîáû âêëþ÷èòü â íåãî
íîâûå èäåè Empires è àíòóðàæ Samurai
Warriors è óáðàòü âñå íåíóæíîå è
êîìïðîìåòèðóþùåå ñåðèàë? 
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ÌÎÆÅÒ ÎÑÒÀÒÜÑß ÒÎËÜÊÎ ÎÄÈÍ

DYNASTY WARRIORS 4: EMPIRES

ÈÑÒÎÐÈ×ÅÑÊÀß ÑÏÐÀÂÅÄËÈÂÎÑÒÜ

ÂÑÅ ÁÓÄÅÒ ÒÀÊ, ÊÀÊ ÕÎ×ÅÒ ÃÅÉÌÅÐ...

!
Êàê è â Romance of the Three
Kingdoms, åñòü âîçìîæíîñòü âûá-
ðàòü èñòîðè÷åñêèé ñöåíàðèé, ëèáî
âûäóìàííûé. Â ïåðâîì ñëó÷àå
ðàññòàíîâêà ñèë íà êàðòå áóäåò
ñîîòâåòñòâîâàòü çàôèêñèðîâàí-
íîé â ëåòîïèñÿõ (à òàêæå ïðåäûäó-
ùèõ èãðàõ îò Koei, ïîñâÿùåííûõ
ïàäåíèþ äèíàñòèè Òàí è ïîñëåäó-
þùåé ãðàæäàíñêîé âîéíå), âî âòî-
ðîì âñå èñòîðè÷åñêèå ïåðñîíàæè

(à òàêæå ïðèäóìàííûå âàìè) áóäóò
ðàñïðåäåëåíû íà êàðòå ñëó÷àé-
íûì îáðàçîì. Ó÷òèòå òîëüêî, ÷òî
äàæå â èñòîðè÷åñêîì ñöåíàðèè Ëþ
Áàíü âïîëíå ìîæåò ïàñòü îò ðóêè
Öàî Öàî, âñå çàâèñèò î äåéñòâèé
ãåéìåðà. È ïóñòü ãîñïîäèí Òîëñ-
òîé ñî ñâîèìè ïðåäñòàâëåíèÿìè î
ðîëè ëè÷íîñòè ïåðåâîðà÷èâàåòñÿ
ñåáå â ãðîáó ñêîëüêî óãîäíî ðàç.

http://www.koei.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÑÍÎÂÀ Â ÁÎÉ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íîâûé ðåæèì Empires, 
ïðèâû÷íûé ãåéìïëåé, ñâîáîäà
äåéñòâèé, ïðèÿòíàÿ ãðàôèêà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Îòñóòñòâèå çíà÷èìûõ íîâîââå-
äåíèé â ñèñòåìå áîÿ, äî ñìåðòè
íàäîåâøèå ãåðîè-êèòàéöû.

Ñàìàÿ ëó÷øàÿ âåðñèÿ Dynasty
Warriors íà ñåãîäíÿ. Åñëè íå
ñîáëàçíèëèñü ïðåäûäóùèìè, òî
ïîêóïàéòå ñðàçó ýòó.

�

7.0

Áîåâûå ñëîíû è äîðîãèå ñåðäöó ìíîãèõ êîíè âîçâðàùàþòñÿ. Òàêòè÷åñêàÿ êàðòà óðîâíåé òàêæå âûãëÿäèò
ñîâñåì êàê ðàíüøå. Íå çàáûâàåì è î ñ÷åò÷èêå óáèåííûõ âðàãîâ. Äîâåäèòå åãî äî òûñÿ÷è åäèíèö!

Âäâîåì èãðàòü ìîæíî òîëüêî ÷åðåç split-screen.
Äàëüíîñòü ïðîðèñîâêè ñîêðàùàåòñÿ î÷åíü ñèëüíî.

Ìîäåëè ãåðîåâ íå èçìåíèëèñü ñî âðåìåí
Dynasty Warriors 4. Èëè äàæå Dynasty Warriors 3.

Ãåíåðèðóåì óíèêàëüíîãî ïåð-
ñîíàæà. Âàðèàíòîâ ìíîãî.

ÁËÈÇÊÀ Ê

Kessen 2 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

Samurai 
Warriors 

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ «ÍÅÄÎÑÈÊÂÅË» ÎÒ KOEI. ÑÒÀÐÀß ÊÎÍÔÅÒÀ Ñ ÍÎÂÛÌ ÂÊÓÑÎÌ.





ßÍÀ ÑÓÃÀÊ
kairai@pisem.net

ÊÊ
îãäà ê ïðèíöåññå ïðèëàãà-
þòñÿ òåñòü ñ òåùåé, äàæå
ìèëåéøèé îãð Øðåê � îñ-
òàâèì ñëîâà, âðîäå «âåëè-

êàí» è «ëþäîåä», ïðåçèðàþùèì
çðèòåëåé ïåðåâîä÷èêàì êèíî-
ôèëüìîâ � ìîæåò âûéòè èç ñåáÿ è
íàãðóáèòü ôåå-êðåñòíîé. Íî åñëè
ðàçðàáîò÷èêàì Vigilante 8 è True
Crime äîñòàåòñÿ ëèöåíçèÿ íà èãðó
ïî ìîòèâàì Shrek 2, òî îíè æèâî
âñïîìèíàþò ñâîè êîðíè è âàÿþò íå
àâòîìîáèëüíûé áîåâèê, à ñåìåé-
íûé ïëàòôîðìåð ñ ïàçëàìè � ìèð-
íûé è îòíþäü íå àñîöèàëüíûé.
Åñëè ïîìíèòå, êîãäà-òî èãðà ïî ìîòè-
âàì Shrek, èçäàâàåìàÿ TDK Mediactive,
ïðîâàëèëàñü ñ òàêèì òðåñêîì, ÷òî óïî-
ìèíàòü î íåé â ãðàôå «ëó÷øå, ÷åì» ñ÷è-
òàëîñü äóðíûì òîíîì.  Íî ñèêâåë íå
ïðîñòî äàë âîçìîæíîñòü îêóíóòüñÿ â
âîëøåáíûé ìèð ïåðåâåðíóòûõ ñ íîã íà
ãîëîâó åâðîïåéñêèõ ñêàçîê ïóòåì ïðû-
ãàíüÿ ïî ïëàòôîðìàì è âûïîëíåíèÿ
äîñòóïíûõ äàæå äëÿ ðåáåíêà êâåñòîâ,
îí îêàçàëñÿ îòëè÷íîé èãðîé «äëÿ ÷åòû-
ðåõ ñêó÷àþùèõ ãåéìåðîâ», ñïîñîáíîé
çàìåíèòü ïîêðûâøèéñÿ ïëåñåíüþ...
Gauntlet: Dark Legacy. Ñ ñàìîãî íà÷àëà

âàì ïîä÷èíÿþòñÿ ïðèíö-êîíñîðò Øðåê
è åãî íåíàãëÿäíàÿ Ôèîíà. Ïîçæå ñîñ-
òàâ êîìàíäû ìîæåò ìåíÿòüñÿ, íî ïî÷òè
âñåãäà â íåé áóäåò ÷åòâåðî ãåðîåâ, ïî-
çàèìñòâîâàííûõ èç ôèëüìà âìåñòå ñ
àêòåðàìè îçâó÷êè. Âîòêíóâ âòîðîé
äæîéñòèê (à ïî âîçìîæíîñòè � òðåòèé
è ÷åòâåðòûé), ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî
êîíòðîëèðîâàòü âñþ ýòó òîëïó, â ïðî-
òèâíîì ñëó÷àå ïðèäåòñÿ îáõîäèòüñÿ
ïåðåêëþ÷åíèåì ñ îäíîãî ñóùåñòâà íà
äðóãîå, îñòàâëÿÿ ïðî÷èõ «çà áîðòîì»
íà ìèëîñòü AI. Ïîñëåäíèé ïîìîãàòü
ãåéìåðó âñåìè ñèëàìè íå íàìåðåí �
ëèøü â ñõâàòêàõ çàñòàâëÿåò ñâîèõ ãå-
ðîåâ äåëàòü ÷òî-òî ïîëåçíîå, â îñ-
òàëüíûõ æå ñëó÷àÿõ æäåò, ïîêà èãðîê
ñàì íå äîãàäàåòñÿ ïåðåêëþ÷èòüñÿ. Çà-
÷åì? Âñå î÷åíü ïðîñòî � ó êàæäîãî
ïåðñîíàæà åñòü óíèêàëüíûå ñïîñîá-
íîñòè: Øðåê ìîæåò òàñêàòü òÿæåñòè,
Êîò-â-ñàïîãàõ � èçîáðàæàòü èç ñåáÿ

êàíàòîõîäöà, Ôèîíà � âñïîìèíàòü î
öèòàòàõ èç «Ìàòðèöû», ìåëüêàþùèõ â
îáåèõ êèíîëåíòàõ «Øðåê». Ëîãè÷åñêèå
çàãàäêè äëÿ ðåøåíèÿ òðåáóþò ïðèìå-
íåíèÿ âñåãî íàáîðà óìåíèé, îäíàêî
î÷åíü ïðîñòû. Âñå-òàêè èãðà óïîðíî
ïîçèöèîíèðóåòñÿ íå ïðîñòî êàê ñåìåé-
íàÿ, à ñêîðåå êàê äåòñêàÿ, íî èíòåðåñ-
íàÿ åùå è ðîäèòåëÿì. À æàëü.
Îñòàåòñÿ åùå ïîðåêîìåíäîâàòü ïðè-
îáðåñòè DVD (ñ îðèãèíàëüíîé àíãëèéñ-
êîé îçâó÷êîé) ñ ôèëüìîì è ïåðåñìàò-
ðèâàòü åãî ïî÷àùå, áëàãî íà ñåé ðàç èã-
ðà äî íåêîòîðîé ñòåïåíè âñå-òàêè ñëå-
äóåò ñþæåòó îðèãèíàëà. À çàòåì,
ïîäêëþ÷èâ äîìàøíèé êèíîòåàòð ê êîí-
ñîëè è ðàñïðåäåëèâ äæîéñòèêè ìåæäó
äðóçüÿìè, ìîæíî î÷åíü âåñåëî ïðîâåñ-
òè âðåìÿ, ðàçóêðàøèâàÿ ôèçèîíîìèè
Ðîáèíó Ãóäó è åãî ëåñíûì áðàòüÿì. Èëè
íå î÷åíü âåñåëî � âñå æå èíîãäà ïðîá-
ëåìû ñ êàìåðîé äàþò î ñåáå çíàòü. 
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action/platform  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Luxoflux  
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4ÎÁÇÎÐ

ÊÐÀÑÀÂÅÖ È ×ÓÄÎÂÈÙÅ

SHREK 2

ÇÅËÅÍÛÅ ÊÐÀÑÀÂÖÛ

ÏÎËÈÃÎÍÛ ÒÂÎÐßÒ ×ÓÄÅÑÀ

!
Shrek 2 � ýòî, êîíå÷íî, íå Ïðèíö
×àðìèíã â ìèðå âèäåîèãð, íî êðèòè-
êîâàòü åãî çà ãðàôèêó áûëî áû íå-
÷åñòíî. Ìîäåëè ãåðîåâ íå òàê ñî-
âåðøåííû, êàê â ôèëüìå, âñåìó âè-
íîé òåõíè÷åñêèå îãðàíè÷åíèÿ ñîâ-
ðåìåííûõ ïëàòôîðì. Èíîãäà äàæå
êàæåòñÿ, ÷òî äèçàéí ÷óòî÷êó ñìå-
íèëñÿ, õîòÿ ýòî è íå òàê. Òåêñòóðû
êðàñèâû, ýôôåêòû îñâåùåíèÿ ðà-
äóþò ãëàç, ìåëêèå äåòàëè ê ìåñòó è

áåç óùåðáà äëÿ ñêîðîñòè ñìåíû
êàäðîâ óêðàøàþò ìèð èãðû. Òðàäè-
öèîííî âåðñèÿ äëÿ PlayStation 2 ÷ó-
òî÷êó óñòóïàåò ïî âíåøíåìó âèäó
òåì, ÷òî ïîñåëèëèñü íà GameCube è
Xbox, íî åñëè ñïåöèàëüíî íå âãëÿ-
äûâàòüñÿ, ðàçíèöó îáíàðóæèòü
ñëîæíî. Äà, è ïîñëåäíåå: íà PC, êàê
è â ñëó÷àå ñî Spider-Man 2, âûøëà
ñîâñåì äðóãàÿ èãðà, ãäå âñå èíòå-
ðåñíûå ôè÷è îñòàëèñü çà áîðòîì.

http://www.activision.com

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÍÓØÈÒÅËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Øóòêè èç ôèëüìà, êðàñèâàÿ 
ãðàôèêà, îðèãèíàëüíûå íàõîäêè
â ãåéìïëåå, íàëè÷èå 
ìóëüòèïëååðà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Êàê îáû÷íî, çàäàíèÿ ïðèòÿíóòû
çà óøè, à ñþæåò ïî äîñòîèíñòâó
îöåíÿò ëèøü òå, êòî áûë 
â êèíîòåàòðå.

Ïðèëè÷íàÿ èãðà ïî ìîòèâàì
î÷åíü ïîïóëÿðíîé ëåíòû.
Çâåçä ñ íåáà íå õâàòàåò, 
íî ýòî íèêòî îò íåå è íå æäàë.

�

6.5

Äðàòüñÿ ëþáîé äóðàê óìååò. Îñîáûå ñïîñîáíîñòè ãåðîåâ óõîäÿò íà âòîðîé ïëàí, êàê òîëüêî ïîÿâëÿþòñÿ âðàãè.
Â÷åòâåðîì â òàêèõ ñèòóàöèÿõ ñïðàâëÿòüñÿ ñ ãàäàìè è ïðîùå, è èíòåðåñíåå.

Øïàãà íóæíà êîòó íå ïðîñòî òàê, à ÷òîáû
áàëàíñèðîâàòü âî âðåìÿ ïðîáåæêè ïî êàíàòó.

Áåç îñëîâ ìû òåïåðü íûí÷å íèêóäà, îñëû
óïðàâëÿþò ìèðîì. Äàæå øðåêîâñêèì.

Ðåøåíèå ëîãè÷åñêèõ çàãàäîê
ìíîãî âðåìåíè íå çàéìåò.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Spider-Man 2 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Shrek 

ÂÑÅ-ÒÀÊÈ ÄÐÓÃÎÉ «ÊÈÍÎØÍÛÉ» ÏÐÎÄÓÊÒ ACTIVISION ÂÏÅ×ÀÒËßÅÒ ÊÓÄÀ ÁÎËÜØÅ.





ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

ÏÏ
îïóëÿðíûé ñåðèàë Worms
ïîêîðÿåò ñåðäöà ñ 1994
ãîäà, êîãäà ïåðâûå êîïèè
èãðû ïîñòóïèëè â ïðîäà-

æó. Ñ òåõ ïîð àííåëèäû âîåâàëè
íà PC, SNES, Dreamcast, Play-
Station, Nintendo 64, GBC, Saturn,
GameCube � äà ãäå òîëüêî íå âîå-
âàëè! Â ïðîøëîì ãîäó áåññìåí-
íûå çàâîä÷èêè êîëü÷àòûõ, êî-
ìàíäà Team 17, íàñèëüíî ïåðå-
òàùèëè èãðó â òðåõìåðüå, ïîëó-
÷èâ Worms 3D, ïðîåêò èíòåðåñ-
íûé, íî áåñõàðàêòåðíûé è ÷ðåç-
ìåðíî ñëîæíûé. Íûíå ðàçðàáîò-
÷èêè îäóìàëèñü è ñîáðàëèñü ïå-
ðåñìîòðåòü ñàìûå ïðèíöèïû
îáúåìíûõ Worms, ïîìåùàÿ â
çíàêîìûå äåêîðàöèè ñîâåðøåí-
íî èíîé ãåéìïëåé.
Ïèëîòíàÿ èíêàðíàöèÿ Worms 3D
ñòðàäàëà ïðåæäå âñåãî îò òîãî, ÷òî
â òðåõ èçìåðåíèÿõ ñòðåëÿòü ïðîòèâ-
íèêîâ, ó÷èòûâàÿ ñèëó âåòðà è âëèÿ-
íèå ãðàâèòàöèè, áûëî ñëèøêîì ñêó÷-
íî è çàóìíî. Â ñèêâåëå ñ ïðîáëåìîé
ðàçîáðàëèñü ðàäèêàëüíî: ÷åðâÿì òå-
ïåðü íå îáÿçàòåëüíî óáèâàòü äðóã
äðóãà, âåäü ìîæíî ñîñðåäîòî÷èòüñÿ

íà áîëåå ëåãêèõ è óÿçâèìûõ öåëÿõ �
îáúÿâëåííûõ â íàçâàíèè èãðû ôîð-
òàõ. Ïîíèìàåòå ëè, â Worms Forts ïî-
ÿâèëàñü «áàçà», ñòðîèòåëüñòâî è
ýêîíîìè÷åñêàÿ ñîñòàâëÿþùàÿ, î êî-
òîðûõ ìû è ïîìûñëèòü íå ìîãëè, ïðî-
ñèæèâàÿ íî÷è çà ïëîñêîé, êàê äîñêà,
Worms World Party.
Êàæäàÿ êîìàíäà ÷åðâåé âñòóïàåò â
èãðó ðÿäîì ñ îãðîìíûì ôîðòîì,
ãëàâíûì ñòðîåíèåì êîìàíäû. Åñëè
ôîðò ïàë, çàùèòíèêè àâòîìàòè÷åñêè
ñ÷èòàþòñÿ ïðîèãðàâøèìè. Áåðå÷ü
åãî ïóùå ãëàçà, îäíàêî, íå ñòîèò,
âåäü êðåïîñòü îáëàäàåò òûñÿ÷åé
÷åðâÿ÷üèõ õèòïîèíòîâ � ïðîñòî òàê
íå ðàçðóøèøü. È åñëè ðàíüøå íà
êàæäîì õîäó ðîçîâûì ìàëûøàì âû-
äàâàëîñü ïî îäíîìó äåéñòâèþ, òî
ñåé÷àñ çà òàêò îíè óñïåâàþò ÷òî-íè-
áóäü âîçâåñòè è èç ÷åãî-íèáóäü âûñò-
ðåëèòü. Ôîðò � ñåðäöå áàçû, îò íåãî

ïîòÿíóòñÿ ñòåíû-àðòåðèè ê êîíå÷-
íîñòÿì: áàøåíêàì, òâåðäûíÿì è äîí-
æîíàì. Èãðîê ìîæåò âîçâîäèòü òîëü-
êî óçëîâûå çäàíèÿ, ïåøåõîäíûå çà-
áîðû ìåæäó ñîñåäíèìè ñòðîåíèÿìè
ïîäíèìàþòñÿ èç íè÷åãî è çàáåñïëàò-
íî. Ðàñïîëîæåíèå áóäóùèõ äîìèêîâ
ïðåäîïðåäåëåíî, è ñòðàòåãó îñòàåò-
ñÿ òîëüêî âûáðàòü, ãäå êàêîå ñòðîå-
íèå ïîñòàâèòü. Íàä íåêîòîðûìè ïóñ-
òûðÿìè âèñÿò æåëòûå çâåçäî÷êè, îç-
íà÷àþùèå, ÷òî çàõâàò îíîé òî÷êè
äàñò ïîáåäíûå î÷êè, íåîáõîäèìûå
äëÿ âîçâåäåíèÿ ïðîäâèíóòûõ ñîîðó-
æåíèé, íàïðèìåð, ëàáîðàòîðèè, êî-
òîðàÿ óñèëèò ðàçðóøèòåëüíûé ýô-
ôåêò îðóæèÿ, èëè çàâîäà, êàæäûé
õîä ñïóñêàþùåãî ñ íåáåñ ÿùè÷åê ñ
ñþðïðèçîì. 
Îäíàêî æ, ñ áóõòû-áàðàõòû âîçâåñòè
òóðåëü ïîä íîñîì ó âðàæåñêîãî ÷åðâÿ
íåëüçÿ: ñòðîèòåëüñòâî äîïóñòèìî
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: action/strategy  
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team 17  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò RAM)ÎÁÇÎÐ

ÄÐÓÃÀß ÂÎÉÍÀ

WORMS FORTS: UNDER SIEGE!

ÌÎ×È ÊÎÇËÎÂ!

ÏÐÈ ÑÎÇÄÀÍÈÈ ÈÃÐÛ ÍÈ ÎÄÍÎÉ ÁÀÁÓØÊÈ ÍÅ ÏÎÑÒÐÀÄÀËÎ

!
Â Team 17 òðåïåòíî îòíîñÿòñÿ ê ôëîðå è ôà-
óíå. Ñðåäè íîâûõ âèäîâ îðóæèÿ (âäîáàâîê ê
àíàíàñîâûì ãðàíàòàì è áàíàíîâûì áîìáàì)
çàòåñàëñÿ äîáðûé äåñÿòîê âèäîâ âçðûâ÷àò-
êè æèâîòíîãî ïðîèñõîæäåíèÿ, îò íà÷èíåí-
íûõ äèíàìèòîì íîñîðîãîâ äî ìîðîæåíîé
ðûáû èç õîëîäèëüíèêà. Æèâîòíûé ìèð, îä-
íàêî, íå ìîæåò ñðàâíèòüñÿ ñ êëàññè÷åñêîé
âçðûâíîé áàáóëüêîé, êîòîðóþ ñïóñêàþò òå-
ïåðü ñ áàøíè íà ìèíè-ëèôòå, òî÷íî êàê â
äðóãîé ÷åðâÿ÷üåé ñàãå � Earthworm Jim.

http://www.wormsforts.com

Íîâîå ñòàíêîâîå îðóæèå áüåò ëèáî ðàçðûâíûìè, ëèáî ïî ïðÿìîé, à çíà÷èò, ïðèöåëèâàíèå 
ñìîæåò îñèëèòü íå òîëüêî ïèîíåð � âñåì ðåáÿòàì ïðèìåð, íî è ëþáîé äîøêîëåíîê.

Îïüÿíåííûé áåçíàêàçàííîñòüþ ÷åðâÿê
ãîòîâèò íîâûå ïàêîñòè. Âàðèàíòîâ ìíîãî.

Âïåðâûå íà àðåíå öèðêà: ÷åëîâåê-ÿäðî.
Îí íå ïàíèêóåò, ó íåãî ïðîñòî òàêîå ëèöî.

ÍÅ ÏÎÕÎÆÀ ÍÀ

Worms 
Armageddon 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Worms 
3D 

ÍÎÂÛÉ ÏÎÄÕÎÄ Ê ÏÅÐÅÂÎÄÓ WORMS Â ÒÐÅÒÜÅ ÈÇÌÅÐÅÍÈÅ ÎÊÀÇÀËÑß ÓÄÀ×ÍÅÅ ÑÒÀÐÎÃÎ.

Èçäàòåëü Worms Forts ïðå-
áûâàåò íûí÷å íå â ëó÷øåì
ñîñòîÿíèè. Ïî ðåçóëüòàòàì
2004 ôèíàíñîâîãî ãîäà,
êîìïàíèÿ ïîíåñëà óáûòîê â
ðàçìåðå 56 ìèëëèîíîâ äîë-
ëàðîâ, ïðè òîì, ÷òî â ïðîø-
ëîì ãîäó îíà ðàññòàëàñü ñ
85 ìèëëèîíàìè. Ïî èíäóñò-
ðèè ïðîøåë ñëóõ î âîçìîæ-
íîì áàíêðîòñòâå Acclaim.
Ïðåäñòàâèòåëè êîìïàíèè
çàÿâëÿþò, ÷òî ýòà ñèòóàöèÿ
ìîæåò ïðèâåñòè ê «îòìåíå,
çàäåðæêå èëè ïðåæäåâðå-
ìåííîìó âûïóñêó íåêîòî-
ðûõ èãð». Ñåé÷àñ ïîä êðû-
ëîì êîìïàíèè òàêèå èãðû,
êàê 100 Bullets, Juiced, 
The Red Star, The Bard�s
Tale. Æåðòâîé ôèíàíñîâîé
ïîëèòèêè óæå ñòàëà Combat
Elite: WWII Paratroopers, êî-
òîðàÿ, êàê çàÿâèëè â
Acclaim, «åùå êàê 
îòëîæåíà».

ÒÓØ ÈËÈ 
ÏÎÕÎÐÎÍÍÛÉ 
ÌÀÐØ? 

!
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ÎÁÇÎÐ

ëèøü ðÿäîì ñ óæå çàíÿòûìè òåððèòî-
ðèÿìè. Ïîêà îäíà ãðóïïà ÷åðâåé ñòðî-
èò, äðóãèå êàê ìîãóò óíè÷òîæàþò óê-
ðåïëåíèÿ ïðîòèâíèêà. Íà êðûøàõ áà-
øåí (íà ñâîåé áàçå) îòêðûâàåòñÿ
äîñòóï ê íîâûì, áîëåå îïàñíûì è áî-
ëåçíåííûì âèäàì ñòàíêîâûõ âîîðó-
æåíèé, íàïðèìåð, êàòàïóëüòàì, áàë-
ëèñòàì è äàæå ïóøêå, çàðÿæåííîé
æèâûì åïèñêîïîì (àëëèëóéÿ!). Åñëè
æå ÷åðâü â îäèíî÷êó âûõîäèò íà òðîïó
âîéíû, òî è îáõîäèòüñÿ îí âûíóæäåí
áàçóêîé, äðîáîâèêîì äà ñâîèìè êóëà-
êàìè. Îãðàíè÷èâàÿ íàáîð äîñòóïíîãî
îðóæèÿ, ðàçðàáîò÷èêè íàñòàèâàþò íà
îñàäíîì òèïå ãåéìïëåÿ: êîìàíäû ñè-
äÿò ïî çàìêàì, ñòðîÿò áàçó è îáìåíè-
âàþòñÿ ëþáåçíîñòÿìè íà ðàññòîÿíèè.
Èäòè ïðîòèâ äåâåëîïåðîâ ãëóïî, âåäü
âûøåäøóþ â ÷èñòî ïîëå áàíäó çàï-
ðîñòî óíè÷òîæàò òåõíè÷åñêè ïîäêî-
âàííûå ñòðåëêè ñ áàøåí.
Âàæåí íå òîëüêî ïîðÿäîê âîçâåäå-
íèÿ çäàíèé, íî è ñõåìà èõ ðàñïîëî-
æåíèÿ. Åñëè ÷àñòü öèòàäåëè áóäåò
îòñå÷åíà îò çàìêà, îíà ðàçðóøèòñÿ
è ðàçâàëèòñÿ ó èãðîêà íà ãëàçàõ. Íå-
ãîæå ñòðîèòü çàìîê â ëèíèþ � ïîëó-
÷èòñÿ êîëîññ íà ãëèíÿíûõ íîãàõ è,
ïîäðóáèâ áàøíþ, ïðîòèâíèê ëèøèò
èãðàþùåãî ñðàçó ìíîãèõ ñòðîåíèé.

Êóäà ïðî÷íåå «ïàóòèíà» ñòåí ñ ôîð-
òîì ïîñåðåäèíå: ñ îäíîé ñòîðîíû,
âðàã íå íàéäåò ïðÿìóþ ëèíèþ îãíÿ äî
ôîðòà, à ñ äðóãîé � åñëè êàêîå-òî
ñòðîåíèå ïàäåò, ñîñåäíèå îñòàíóòñÿ
ñòîÿòü áëàãîäàðÿ ìîñòàì, ñâÿçûâà-
þùèì èõ ñ öåíòðîì. Ðàñïëàòîé çà
ñòðàòåãè÷åñêèå çàìîðî÷êè ñòàë äè-
íàìè÷åñêèé ðåëüåô. Â Worms Forts:
Under Siege! ïðèíöèïèàëüíî íåëüçÿ
èçìåíèòü ïîëå áîÿ. Ïîñëå âçðûâîâ
îñòàþòñÿ íàñïåõ íàðèñîâàííûå
ñïðàéòîâûå âîðîíêè, à èíâåíòàðü
ãîðíÿêà îêîí÷àòåëüíî ïîêèíóë àðñå-
íàë êîëü÷àòûõ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû,
òåððàôîðìèíã èãðàë ñåðüåçíóþ
ðîëü òîëüêî â äâóìåðíûõ âàðèàíòàõ
«÷åðâåé», â Worms 3D îí áûë íè ê ñå-
ëó íè ê ãîðîäó, çà ÷òî è åãî è ñäàëè â
óòèëü. Ïîâðåäèòü óäàåòñÿ òîëüêî
çäàíèÿ, äà è òå áîëüøå äåëàþò âèä,
÷åì ðàçðóøàþòñÿ âçàïðàâäó.
Ïëîñêåíüêèå ÷åðâè âîåâàëè ïðåèìó-
ùåñòâåííî îãíåñòðåëüíûì îðóæèåì,
èñïîëüçóÿ áàíàíîâûå áîìáû ïî áîëü-
øèì ïðàçäíèêàì. Ñ êàæäîé ÷àñòüþ
èãðà îòñòóïàëà îò ðåàëüíî ñóùåñò-
âóþùèõ ïèñòîëåòîâ è áàçóê ê áîëåå
âåñåëåíüêèì îáðàç÷èêàì. Äàæå äðî-
áîâèêè âûãëÿäÿò òåïåðü ñìåøíî, ÷òî
óæ ãîâîðèòü î áàáóøêàõ-ïîäðûâíè-

öàõ, äèíàìèòíûõ íîñîðîãàõ è áåçóì-
íûõ öûïëÿòàõ-êàìèêàäçå. Îðóæèå
áûëî ðàçäåëåíî íà äâå êàòåãîðèè:
ïåðåíîñíîå è ñòàöèîíàðíîå. Ïåðâîå
÷åðâè òàñêàþò ñ ñîáîé è àêòèâèðóþò
â ëþáûõ óñëîâèÿõ, âòîðîå æå íàñ-
òîëüêî âåëèêî, ÷òî óâîëî÷ü åãî íà
ñåáå íèêàê íå ïîëó÷èòñÿ, � ýòî è
ñòàíêîâûå áàëëèñòû, è ëàçåðû, è îñ-
òàëüíîå, ÷òî ðîäèëîñü â áóéíûõ ãîëî-
âóøêàõ äèçàéíåðîâ Team 17.
Âåðòè íå âåðòè, à Worms � èãðà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêàÿ. Ïî âåðñèè Forts
îäíîâðåìåííî â ñðàæåíèå ìîãóò âñòó-
ïèòü äî ÷åòûðåõ êîìàíä. Ìóëüòèïëååð
íà PC ðåàëèçîâàí ÷åðåç îñîáûå ñåð-
âåðà ãëîáàëüíîé ñåòè, íà Xbox èãðó
ïîääåðæèò ñåðâèñ Xbox Live, à î
ïåðñïåêòèâàõ ñåòåâûõ èãðèù íà
PlayStation 2 äåâåëîïåðû âûñêàçûâà-
þòñÿ òóìàííî: îíëàéí íå êàæåòñÿ ïî-
êà äîñòàòî÷íî ïðèòÿãàòåëüíûì.
Â ñóõîì îñòàòêå âûõîäèò, ÷òî èäåè,
çàëîæåííûå â Worms Forts, ìíîãî
ñèìïàòè÷íåå âñåãî, ÷òî ìîæåò ïðåä-
ëîæèòü Worms 3D, à ñòðàòåãè÷åñêèå
çàìîðî÷êè çàñòàâëÿþò äóìàòü è øå-
âåëèòü ìîçãîì. Worms Forts � óæå íå
òå ÷åðâè, êîòîðûõ ìû êîãäà-òî çíà-
ëè. Â Team 17 ïîíÿëè, ÷òî ïåðåõîä â
òðåõìåðíîñòü íå óäàëñÿ, è âîâðåìÿ
ñõâàòèëèñü çà ãîëîâó, âûïðàâëÿÿ
ïðîìàõè Worms 3D. Íè÷åãî ôàêòè-
÷åñêè íå ïîòåðÿâ â êîíöåïöèè îáú-
åìíûõ ÷åðâåé, äåâåëîïåðû äîáàâèëè
ê íåé öåëûé ñëîé ñòðàòåãè÷åñêèõ
ñëîæíîñòåé, â êîðíå èçìåíèâøèõ
ñòèëü èãðû. Â èòîãå ïîëó÷èëèñü ñî-
âåðøåííî íîâûå, èíûå ÷åðâè, ÷åðâè,
êîòîðûõ ìû íèêîãäà íå âèäåëè, íî
êîòîðûå íàì ïðèøëèñü ïî äóøå.
Worms è òðåòüå èçìåðåíèå íàøëè
äðóã äðóãà, è åñëè ìû äîæäåìñÿ ñèê-
âåëà (à ìû äîæäåìñÿ), òî ïðîäîëæå-
íû áóäóò èìåííî Worms Forts, à íå
Worms 3D. 

×ÅÐÂÜ ÌÎÅÉ ÌÅ×ÒÛ

ÍÀ ÑÀÉÒÅ ÈÃÐÛ ÇÀÂÅÐØÈËÑß ÀÂÃÓÑÒÎÂÑÊÈÉ ÊÎÍÊÓÐÑ ÔÀÍÀÐÒÀ

!
Ó âàñ åñòü ñâîé âçãëÿä íà âñåëåííóþ Worms?
Ìîæåòå èçîáðàçèòü ÷åðâåé òàêèìè, êàêèìè
èõ íå âèäèò íèêòî? Ïîïðîáóéòå ïðèíÿòü
ó÷àñòèå â åæåìåñÿ÷íîì ñìîòðå ôàíàðòà,
êîòîðûé ïðîâîäèòñÿ íà îôèöèàëüíîì ñàéòå
èãðû. Âàøå òâîð÷åñòâî îöåíÿò õóäîæíèêè
èç Team 17, è åñëè îíà ïðîèçâåäåò íà íèõ
âïå÷àòëåíèå, âû âïîëíå ìîæåòå ïîëó÷èòü
ðàáîòó â ýòîé çàìå÷àòåëüíîé êîìàíäå. Êòî
çíàåò, âäðóã èìåííî âàø ðèñóíîê óêðàñèò
îáëîæêó ñëåäóþùèõ Worms.

Âîèíñòâî êîëü÷àòûõ ðàçäåëèëîñü íà òðè ëàãåðÿ: ðûöàðè, ñàìóðàè, åãèïòÿíå è ðèìëÿíå. Ñîëäàòû 
êàæäîé ñòîðîíû íîñèëè áû ñâîþ âîåííóþ ôîðìó, òîëüêî êðîìå øàïêè íà ÷åðâÿ íè÷åãî íå íàäåíåøü.

×åòûðåõñòâîëüíàÿ ïóøêà èçðûãàåò õîìÿ÷-
êîâ. Ïóøèñòûå, ðîäèíà âàñ íå çàáóäåò!

Ðàç ðåëüåô ïîðòèòü çàïðåùåíî, äèçàéíåðû
èçìûñëèëè êàðòû ïîçàáîðèñòåå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅ ÆÄÀËÈ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Íåîæèäàííûå ïðèíöèïû âåäåíèÿ
áîÿ, óäà÷íûå ñòðàòåãè÷åñêèå ýëå-
ìåíòû, ïî÷òè ïîêëàäèñòàÿ êàìå-
ðà, èíòåðåñíîå íîâîå îðóæèå.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Íåäîñòàòêè: Ñïåöèôè÷åñêèé
þìîð, èçëèøíå äåòñêèé ñòèëü,
ñòàâøèé ñòàòè÷íûì ðåëüåô.

«×åðâè» îòîøëè îò êîíöåïöèè
action-èãðû è ïðèïîëçëè 
ê êðåïêîé þìîðíîé ñòðàòåãèè.

�
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation
ÈÇÄÀÒÅËÜ: ValuSoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCS Software  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.huntingunlimited3.com

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

Ñ
èìóëÿòîðû îõîòû � ïðîåê-
òû, ðåäêî óäîñòàèâàþùèå-
ñÿ âíèìàíèÿ «ÑÈ». Íî ñå-
ãîäíÿ ó íàñ ïðÿìî áåíåôèñ,

àæ äâå èãðû, ïðè÷åì îáå âåñüìà
íåïëîõèå. Íà ýòîé æå ñòðàíèöå
ïðèìîñòèëñÿ Cabela�s Big Game
Hunter 2005, à ñåé÷àñ ïîãîâîðèì î
òðåòüåé ÷àñòè Hunting Unlimited.
Òðåòüÿ ÷àñòü, ñòðîãî ñëåäóÿ òðîïå ýâîëþ-
öèè, îáçàâåëàñü ìíîæåñòâîì óëó÷øåíèé è
äîáàâëåíèé. Â ÷èñëå îñíîâíûõ ñòîèò íàç-
âàòü ñìåíó òåððèòîðèé � âìåñòî àáñòðà-
êòíûõ ðàéîíîâ ìû òåïåðü ìîæåì ëèöåç-
ðåòü ðåàëüíî ñóùåñòâóþùèå ðàéîíû ÑØÀ
è Êàíàäû è äàæå ýêçîòè÷åñêóþ Çàìáèþ. Â
èãðå íàêîíåö-òî ïîÿâèëèñü ñðåäñòâà ïå-
ðåäâèæåíèÿ. Êðîìå óæå ïðèåâøåãîñÿ âåç-
äåõîäà òåïåðü åñòü è áîëåå èíòåðåñíûé
«âèä òðàíñïîðòà» � ëîøàäü! Äà-äà áîëüøå
íå íóæíî íîñèòüñÿ çà ðàíåíûì æèâîòíûì
íà ñâîèõ äâîèõ: ïðîñòî ñàäèìñÿ íà ëî-
øàäü è âïåðåä. Ãëàâíàÿ æå íîâèíêà ïðîåê-
òà çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îòíûíå ìû îõî-

òèìñÿ íå òîëüêî íà ëîñåé, ìåäâåäåé è êà-
áàíîâ. Êàê íàñ÷åò íàñòîÿùåãî ñàôàðè ñ
ëüâàìè è äàæå ñî ñëîíàìè?
Íó è, êîíå÷íî, íå ñòîèò çàáûâàòü, ÷òî êî-
ëè÷åñòâî äîñòóïíîãî îðóæèÿ çíà÷èòåëüíî
âîçðîñëî. Âñå ñðåäñòâà óáèåíèÿ äî ìåëü-
÷àéøèõ äåòàëåê ñîîòâåòñòâóþò ñâîèì ðå-
àëüíûì ïðîòîòèïàì � êàê ïî âèäó, òàê è ïî
áàëëèñòè÷åñêèì õàðàêòåðèñòèêàì. Òàê
÷òî íå ñîâåòóþ ñòðåëÿòü èç «ñëîíîáîéêè»
ïî þðêèì ëàíÿì. Îáðàòíîå òîæå âåðíî. ß
ìèíóò ñîðîê ãîíÿëñÿ çà ñëîíîì, â êîòîðî-
ãî âñàäèë äâàäöàòü îäíó ïóëþ èç ìàëîêà-
ëèáåðíîãî ðóæüÿ, ïðè÷åì òðè èç íèõ ïîïà-

ëè â ãîëîâó. Êîíå÷íî, â êîíöå êîíöîâ æè-
âîòíîå ñêîí÷àëîñü îò ïîëó÷åííûõ ðàí, íî
øêóðêà áûëà ïîäïîð÷åíà èçðÿäíî. ×óòü íå
çàáûë, ãëàâíûì îòëè÷èåì Hunting Unlimited
îò äðóãèõ ñèìóëÿòîðîâ îõîòû ÿâëÿåòñÿ òî,
÷òî æèâîòíûå çäåñü îñòàâëÿþò íà çåìëå
ñëåäû. Ïîýòîìó èñêàòü èõ íà ãèãàíòñêîì
óðîâíå íåëåãêî. Ñìîòðèì íà ñëåäû, ïûòà-
åìñÿ ïîíÿòü, ÷üè îíè è â êàêóþ ñòîðîíó
óõîäÿò, ïðèñëóøèâàåìñÿ ê çâóêàì è ñàìè
ïûòàåìñÿ ïðîèçâîäèòü êàê ìîæíî ìåíüøå
øóìà. ×åì íå íàñòîÿùàÿ îõîòà? À âåäü
çäåñü åùå åñòü è ìèíè-èãðû. Â áåëîê èç
«âîçäóøêè» ïîñòðåëÿòü íå õîòèòå?..

ÎÕÎÒÀ ÍÀ ÑËÎÍÀ

HUNTING UNLIMITED 3
ÂÅÐÄÈÊÒ

ÄËß ÑËÅÄÎÏÛÒÎÂ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Îãðîìíûå ïðîñòðàíñòâà, âîññîç-
äàííîå ñ îñîáûì òùàíèåì îðó-
æèå, âîçìîæíîñòü óñòðîèòü ñà-
ôàðè è ïîîõîòèòüñÿ íà ñëîíà, à
òàêæå ïðåñëåäîâàòü æèâîòíûõ �
âñå ýòî íå ìîæåò íå ïðèâëå÷ü
íàñòîÿùèõ îõîòíèêîâ.

6.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÂÅÑÜÌÀ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Åñëè âàì íàäîåëî ñòðåëÿòü â òåð-
ðîðèñòîâ è èíîïëàíåòÿí, ïîïðî-
áóéòå Big Game Hunter 2005. Ïðè-
ëè÷íàÿ ãðàôèêà, ìàññà îðóæèÿ è
êîìíàòà ñ òðîôåÿìè æäóò âàñ. Íî
ó÷òèòå, íàñëàäèòüñÿ èãðîé ìîæíî
òîëüêî íà óðîâíå ñëîæíîñòè Hard.

6.5

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: simulation  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision Value 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Magic Wand Production ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: P4 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.magicwand.ro

ÞÐÈÉ ÂÎÐÎÍÎÂ 
voron@gameland.ru

ÄÄ
óìàåòå, èìåííî â Far Cry
âïåðâûå ïîÿâèëèñü îã-
ðîìíûå îòêðûòûå ïðîñò-
ðàíñòâà ñ çåëåíûì ìî-

ðåì òðàâû è äåðåâüåâ? Âîîáùå-
òî, âñå ýòî óæå áûëî ãîä íàçàä â
î÷åðåäíîé èãðå èç ñåðèè
Cabela�s. Ïðîñòî æàíð ñèìóëÿòî-
ðîâ îõîòû âåñüìà ñïåöèôè÷åí, íî
âðåìåíàìè ñòîèò îáðàùàòü âíè-
ìàíèå íà îòäåëüíûå ïðîåêòû.
Íîâàÿ ÷àñòü Cabela�s Big Game Hunter
äîêàçûâàåò ïðàâèëüíîñòü äàííîãî óòâå-
ðæäåíèÿ. Èãðà õîðîøà, è íà òî åñòü
ìíîæåñòâî ïðè÷èí. Âî-ïåðâûõ, ãðàôè-
êà. Âçãëÿíèòå íà ýòó êðàñîòó � ðå÷êè,
äåðåâüÿ, ïîëÿ, òðàâêà ðàñòåò. Íåîáõî-
äèìî îòìåòèòü è ðåàëèñòè÷íîñòü ïðîèñ-
õîäÿùåãî íà ýêðàíå. Ïîñìîòðèòå íà êî-
ëè÷åñòâî âñåâîçìîæíûõ ïàðàìåòðîâ.
Êðîìå óæå çíàêîìîãî êîìïàñà è íàï-
ðàâëåíèÿ âåòðà, åñòü òðè î÷åíü èíòå-
ðåñíûå ëèíåéêè. Îíè ïîêàçûâàþò âåðî-

ÿòíîñòü òîãî, ñìîãóò ëè çâåðè óâèäåòü,
óñëûøàòü èëè ó÷óÿòü âàñ. Ïîýòîìó ÷òî-
áû ïîäñòðåëèòü ÿãóàðà íà óðîâíå ñëîæ-
íîñòè Hard, âàì ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü íå-
ìàëî âðåìåíè è íåðâîâ. Õîðîøî, ÷òî â
èãðå ïîëíî âñåâîçìîæíûõ îõîòíè÷üèõ
àêñåññóàðîâ. Ïîìèìî ðàçíîîáðàçíûõ
ìàçåé è ìàíêîâ, åñòü ïàëàòêè, ðàçëè÷-
íàÿ îäåæäà (åå ñëåäóåò ïîäáèðàòü ïî
âðåìåíè ãîäà), à òàêæå ïèùà è âîäà.
Çà÷åì âñå ýòî? À âû ÷òî, ñîáèðàëèñü
áåç øóìà è ïûëè ïîäñòðåëèòü çâåðÿ çà
ïÿòü ìèíóò? Íåò, âàì ïðèäåòñÿ ïåðåæè-
äàòü ãðîçû â ïàëàòêå, ïèòü âîäó, ÷òîáû

íå ëèøèòüñÿ ñèë, ñèäåòü â çàñàäå, ïîä-
æèäàÿ âîçâðàùåíèÿ ìåäâåäåé îáðàòíî
â áåðëîãó. Ðåàëèñòè÷íîñòü ïðåæäå âñå-
ãî! Çäåñü äàæå ëèöåíçèè íà îòñòðåë æè-
âîòíûõ åñòü, çà êîòîðûå, êîíå÷íî, íàäî
ïëàòèòü. Ïðè÷åì, åñëè âû «çàâàëèëè»
îëåíÿ âìåñòî óêàçàííîé íà áóìàæêå êî-
ñóëè, òî çíàéòå � øòðàô íåìèíóåì! À â
íåêîòîðûõ ðàéîíàõ ìîæíî îõîòèòüñÿ
òîëüêî ñ îïðåäåëåííûì âèäîì îðóæèÿ.
Ñîáðàëèñü ïîéòè íà ëîñÿ òîëüêî ñ ëó-
êîì è ñòðåëàìè? Òîãäà ãîòîâüòå äåíåæ-
êè � äëÿ ïîêóïêè Cabela�s Big Game
Hunter 2005 Adventures. 

ÁÎËÜØÀß ÎÕÎÒÀ

CABELA�S BIG GAME HUNTER 2005 ADVENTURES

Ïðåæäå ÷åì óïàñòü, ìåäâåäü 
õîðîøåíüêî íàñëåäèë.

Ãëàâíàÿ íîâèíêà ÷àñòè � ëîøàäü,
äðóã è ïîìîùíèê îõîòíèêà.

Æàëü, íî ðûáû â ðåêàõ ðàçðàáîò-
÷èêè íå ïðåäóñìîòðåëè.

Ïðîñòî óáèòü êîñóëþ íåäîñòàòî÷íî.
Åå åùå íàäî ïîäîáðàòü.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: platform
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Disney Interactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Buena Vista Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÂÂ
îò óæå âòîðîé ðàç Disney
Interactive ïûòàåòñÿ ïîä-
çàðàáîòàòü íà ëèöåíçèè
ìóëüòñåðèàëà ïðî âîèí-

ñòâåííóþ äåâî÷êó Êèì. Íàïîì-
íþ, ÷òî ïåðâàÿ ïîïûòêà áûëà
áîëåå ÷åì íåóäà÷íàÿ, íî, âèäè-
ìî, âñå æå íå íàñòîëüêî, ÷òîáû
îòáèòü ó Disney îõîòó ê íàæèâå.
Ñ îñîçíàíèåì òîãî, ÷òî ëåãêèõ
äåíåã â èíäóñòðèè íå áûâàåò,
Buena Vista Interactive ïðåäñòà-
âèëà ïî÷òåííîé ïóáëèêå ñèêâåë. 
Îôèöèàëüíûé ïðåññ-ðåëèç è ðÿä óâà-
æàåìûõ âåá-ñàéòîâ ñ âîñòîðãîì ðàñ-
ïèñûâàþò óëó÷øåííûå ïðåëåñòè óæå
ãîðåëîãî íåêîãäà áëèíà � ÷åòûðå ñå-
ðèè íîâûõ ïðèêëþ÷åíèé, äîïîëíèòåëü-
íûå ãàäæåòû è àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè
Êèì äà óçíàâàåìûõ ãåðîåâ íå ñëèø-
êîì ïîïóëÿðíîãî ó íàñ ìóëüòôèëüìà...
Êàçàëîñü áû, òåïåðü ó Disney âñå ïî-
ëó÷èòñÿ. È äåéñòâèòåëüíî, óäàëîñü
ìíîãîå � èãðà ïîòåíöèàëüíî ñèëüíà,
êðàñèâî è ñ èçþìèíêîé ïîäàíà. Íî äå-
ëî ïîðòÿò Òðè Ãëàâíûõ Áåäû ïëàòôîð-
ìåðà. Ïåðâàÿ � íå÷åòêîñòü óïðàâëå-
íèÿ. Ïîíà÷àëó ãðåõ ýòîò íå ôàòàëåí è
íå îáðàùàåò íà ñåáÿ âíèìàíèÿ èãðàþ-

ùåãî, íî â êàêîé-òî ìîìåíò âû îáÿçà-
òåëüíî ïîéìàåòå ñåáÿ íà òîì, ÷òî ïîñ-
òîÿííî ïàäàòü â íà÷àëå óðîâíÿ óæå
ïîðÿäêîì íàäîåëî. Áåäà íîìåð äâà �
âòîðè÷íîñòü. Ïîäîáíûå èãðû íå áûëè
îòêðîâåíèåì è â íà÷àëå 90-õ � öåëîå
äåñÿòèëåòèå íàçàä! Ñàìî ïî ñåáå ýòî
è íå ïëîõî, íî íåèçáåæíî ïðîâîöèðó-
åò çåâîòó: 16 óðîâíåé íåâûíîñèìîãî
îäíîîáðàçèÿ ïî çóáàì òîëüêî äåòÿì,
âçðîñëîìó æå ïðèõîäèòñÿ áîðîòüñÿ
íå ñ ìóëüòÿøíûìè çëîäåÿìè, à ñ ïîäñ-
òóïàþùåé èñòåðèêîé. Êîíå÷íî, èãðà
ðàññ÷èòàíà êàê ðàç íà äåòåé, íî è ýòî
íå óáåðåæåò Kim Possible 2 îò âàòàãè
áîëåå èìåíèòûõ êëîíîâ 16-áèòíûõ
ïëàòôîðìåðîâ. È, íàêîíåö, òðåòüÿ áå-
äà � ñêó÷íûå óðîâíè, òèïè÷íàÿ ïðîáëå-
ìà èãð ýòîãî æàíðà íà GBA, êîìïåíñà-
öèÿ íåäîñòàòêà êà÷åñòâà êîëè÷åñò-
âîì âûñòðîåííûõ, ñëîâíî èç êîíñòðóê-
òîðà, ëîêàöèé. Æèðíûì ìèíóñîì õî-
÷åòñÿ çàêëåéìèòü è âðàãîâ, íå ïîäàþ-
ùèõ íèêàêèõ ïðèçíàêîâ ñîáñòâåííîé
çíà÷èìîñòè. Äà, â àðñåíàëå Êèì åñòü
ñòðððàøíàÿ òðåõóäàðððíàÿ êîìáà,
êîòîðóþ âðåìÿ îò âðåìåíè ìîæíî çà-
ïóñêàòü ïî âÿëûì ïðîòèâíèêàì, íî íåò
ãëàâíîãî � öåëåñîîáðàçíîñòè. Òàêîå
îùóùåíèå, ÷òî âñå ðóêîïàøíûå
ñõâàòêè, åñëè èõ ïîçâîëåíî òàê íàçû-
âàòü, âíåñåíû â èãðó ëèøü êàê äàíü

òðàäèöèÿì � òå âðàãè, äëÿ êîòîðûõ âñÿ
ýòà «áîåâàÿ ñèñòåìà» è ïðèäóìàíà,
çäåñü àáñîëþòíî íåîïàñíû, íèêàêîãî
èíòåðåñà ê âàì íå ïðîÿâëÿþò è âûïîë-
íÿþò îäíó-åäèíñòâåííóþ ôóíêöèþ �
ðàçíîîáðàçèòü ñòàòè÷íûå ïåéçàæè.
Äðóãîå äåëî � òå ïðîòèâíèêè, äëÿ
íåéòðàëèçàöèè êîòîðûõ íåîáõîäèìû
òàêèå ñåðüåçíûå ñïåöñðåäñòâà, êàê
îñòðûé ñîóñ èëè êàðìàííîå çåðêàëü-
öå � æãó÷èé ïåð÷èê ìãíîâåííî òîïèò
ëåä è ïëàâèò çëûõ ñíåãîâèêîâ, à
ñòåêëÿøêà èç êîñìåòè÷êè îòðàæàåò
ëàçåðíûå ëó÷è. Êîíå÷íî, òàêèå îïàñ-
íûå âåùè íà ïåðâîì æå óðîâíå âàì
íèêòî íå äîâåðèò � ïðèäåòñÿ íåóñ-
òàííî äîêàçûâàòü ñâîþ ïðîôïðèãîä-
íîñòü â òå÷åíèå âñåé èãðû, íà êàæ-
äîì íîâîì çàäàíèè (âñåãî èõ ÷åòû-
ðå), ïîëó÷àÿ äîñòóï ê îäíîìó íîâîìó
ïðåäìåòó è àêðîáàòè÷åñêîìó òðþêó
(îêàçûâàåòñÿ, åñëè ñäåëàòü ñ ðàçáå-
ãó «êîëåñî», ïðûãíóòü ïîëó÷èòñÿ ãî-
ðàçäî äàëüøå). Íàðÿäó ñ ïðèÿòíîé
ãðàôèêîé è èíòåðåñíûìè áîññàìè,
ýòî � ãëàâíûå êîçûðè èãðû, êîòîðûå,
äîëæåí ïðèçíàòü, çàñòàâëÿþò ñóùå-
ñòâåííî ïðèïîäíÿòü èòîãîâóþ îöåí-
êó. À âîò çàíóäíûå ìèíè-èãðû â ïëþñû
çàïèñûâàòü íå çà ÷òî � ñêó÷íû, íåâû-
ðàçèòåëüíû è íåïðîðàáîòàíû.
Îäíàêî íå ñòîèò ñïëå÷à çàíîñèòü
Kim Possible 2: Drakken�s Demise â
«÷åðíûé ñïèñîê» � þíûì ïîêëîííè-
êàì ìóëüòèêîâ åùå îäèí íå ñàìûé
ïëîõîé êëîí ìîæåò îêàçàòüñÿ âïîë-
íå ïî âêóñó. Íî ìåñòà íà Àëëåå
Ñëàâû äåâî÷êå-ïðèïåâî÷êå íå âè-
äàòü, êàê ñâîèõ áàíòèêîâ. È ýòî
ïðàâèëüíî. 

ÄÅÂÎ×ÊÀ-ÏÐÈÏÅÂÎ×ÊÀ

DISNEY�S KIM POSSIBLE 2: DRAKKEN�S DEMISE

À ÊÀÊ ÆÅ ÑÞÆÅÒ?

À ÎÍÎ ÂÀÌ ÍÀÄÎ?

!
Âïîëíå â äóõå ñåðèè � íåñêîëüêî êî-
ðîòêèõ èñòîðèé, óâÿçàííûõ â åäèíûé
ñòîã çíàêîìûìè ïî ìóëüòñåðèàëó
ïåðñîíàæàìè. Ê ïðèìåðó, âñåì èçâå-
ñòíûå çëîäåè ïîõèòèëè Ìàøèíó Ïîãî-
äû è îòêðûëè (âíèìàíèå!) àíîíèìíûé
âåá-ñàéò çíàìåíèòîãî (!) ãîëüô-êëó-
áà. Êðàäåíûé àãðåãàò èì íóæåí, ÷òî-

áû ðàñòîïèòü ñíåãà è ñîçäàòü ñàìóþ
áîëüøóþ ãîëüô-ïëîùàäêó â ìèðå. Íî
óâû... âìåñòå ñ Ìàøèíîé ïðåñòóïíèêè
çàáûëè âûêðàñòü èíñòðóêöèþ! È òå-
ïåðü çåëåíûå êðîíû äåðåâüåâ âòîðî-
ãî ýòàïà âåí÷àþò ñíåãîâûå øàïêè, à
îòâàæíîé Êèì ïðåäñòîèò íåëåãêàÿ
ñõâàòêà ñî ñíåãîâèêàìè-óáèéöàìè.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÈÃÐÀ ÏÎ ÌÓËÜÒÈÊÓ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Õîðîøàÿ ïðåçåíòàöèÿ, 
íåñêîëüêî ïðèÿòíûõ ãàäæåòîâ 
è êðàñèâûå òåëîäâèæåíèÿ 
ãåðîèíè.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Øòàìï íà øòàìïå è øòàìïîì
ïîãîíÿåò. Íå÷åòêîå óïðàâëåíèå.
Îòíîñèòåëüíî îäíîîáðàçíûå
óðîâíè.

Íå ñàìûé ïëîõîé, íî äîñòàòî÷íî
çàíóäíûé ïëàòôîðìåð. Åñëè âäðóã
õî÷åòñÿ ðàçâëå÷üñÿ, îí âïîëíå ìî-
æåò îêàçàòüñÿ âîñòðåáîâàííûì.

�

6.5

Ýòî íå ñîïëÿ ñ íîæêàìè, à
äþáèìûé äîìàøíèé êðûñ!

Ïåðåä íàìè ðåäêèé ïðèìåð òîãî, ÷òî ñèêâåë ìîæåò ïîëó÷èòüñÿ óäà÷íåå
îðèãèíàëà. Âïðî÷åì, ýòî òèïè÷íî äëÿ «èãð ïî ëèöåíçèè».

Çàïàäíûå êîëëåãè óæå îêðåñ-
òèëè ïîõîæäåíèÿ Êèì «Ñastl-
evania äëÿ ñàìûõ ìàëåíüêèõ».

Äà-äà, òå ñàìûå çëþùèå 
Ñíåãîâèêè â öèëèíäðàõ 
è øàðôàõ. Ñîóñîì åãî! Ñîóñîì!!

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Donkey Kong 
Country 

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Sabrina 
The Teenage Witch 

ÈÃÐÀÒÜ ÌÎÆÍÎ, ÎÑÎÁÅÍÍÎ ÏÎÊËÎÍÍÈÊÀÌ ÌÓËÜÒÔÈËÜÌÀ. ÍÎ ÍÅ ØÅÄÅÂÐ.
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: action
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Electronic Arts
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1  

http://www.eagames.com

ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ 
wren@gameland.ru

Ï
î ìîòèâàì êîìèêñîâ è ôèëü-
ìîâ î Áýòìåíå âñå-òàêè âû-
õîäèëè ïðèëè÷íûå èãðû, è
Æåíùèíà-êîøêà òàì ïðèñóò-

ñòâîâàëà. Îêàçàâøèñü â îäèíî÷åñò-
âå, îíà íå òîëüêî âíåçàïíî îáçàâå-
ëàñü äðóãîé ëè÷íîñòüþ (íîâîå êèíî
ôàêòè÷åñêè ïðåäëàãàåò íàì äðóãîãî
ãåðîÿ, ñ íåçíàêîìûìè ôàíàòàì èìå-
íåì è ïðåäûñòîðèåé), íî è ñåðüåçíî
ïîòåðÿëà â ïðèâëåêàòåëüíîñòè.
Èãðîâàÿ âåðñèÿ Catwoman � ïðèìèòèâíàÿ
ïîäåëêà ïî ìîòèâàì ôèëüìà, ñîåäèíÿþùàÿ
â ñåáå ÷åðòû Tomb Raider (ïðûæêè è ïðî÷èå
àêðîáàòè÷åñêèå òðþêè) è Rise to Honor
(ñèñòåìà áîÿ). Äàæå óíèêàëüíîå îðóæèå
ãåðîèíè � êíóò � è òîò óæå âñòðå÷àëñÿ ðà-
íåå, õîòü è â íåñêîëüêî äðóãîì âèäå. Ïðû-

ãàòü ÷åðåç ïðîïàñòè è êàðàá-
êàòüñÿ ïî ñòåíàì áûëî áû èíòå-
ðåñíî, íî, óâû, íåóäà÷íî ðåàëè-
çîâàííàÿ êàìåðà ïîñòîÿííî áó-
äåò ìåøàòü âàì. 
Êðóòèòü ïðàâûì àíàëîãîâûì
ðû÷àæêîì, ÷òîáû ãåðîèíÿ ðàç-
äàâàëà íàëåâî è íàïðàâî óäàðû
(ðóêàìè, íîãàìè, êíóòîì) âñå
åùå äîñòàòî÷íî íîâî, íî, óâû,
áåçäàðíûé èíòåëëåêò âðàãîâ
ïðåâðàùàåò ñõâàòêè â ñêó÷íîå
è íå î÷åíü-òî çðåëèùíîå
çàíÿòèå. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî
ïðÿìûì êîíêóðåíòîì èãðû ÿâëÿ-
åòñÿ ðåèíêàðíàöèÿ Prince of
Persia (à îòíþäü íå Death by
Degrees, êàê ìîæíî áûëî áû ïî-
äóìàòü), ñóäüáà Catwoman åùå
áîëåå íåçàâèäíà. ×òî îñîáåííî
îáèäíî, ãðàôèêà çäåñü íå òàê
óæ è ïëîõà, ãëàâíàÿ ãåðîèíÿ ïî-
õîæà íà ñâîé ïðîòîòèï èç ôèëü-
ìà, è òåîðåòè÷åñêè ìîæíî áûëî
äîáèòüñÿ õîòÿ áû ñòàòóñà êðåï-
êîãî ñåðåäíÿ÷êà. 
Âûäåëèòü Catwoman ìîãëè áû
âûñîêàÿ ñêîðîñòü ãåðîèíè ïðè
âûïîëíåíèè êàêèõ-òî ñîâñåì íå-
âèäàííûõ ïðèåìîâ, à òàêæå áî-
ëåå øèðîêèé íàáîð «êîøà÷üèõ»
ñïîñîáíîñòåé. Ñâåòÿùèåñÿ
ïîäñêàçêè, ïîìîãàþùèå ïðîäâè-
ãàòüñÿ ïî óðîâíþ, à òàêæå
«íî÷íîå çðåíèå» çà òàêîâûå ìî-
ãóò áûòü ïðèíÿòû ëèøü óñëîâíî.
Íàêîíåö, äàæå ñâÿçü ñ ôèëüìîì
íå äåëàåò Catwoman èíòåðåñ-
íåå � ïëîõàÿ îçâó÷êà ñþæåòíûõ
ñöåíîê íå ðàç è íå äâà çàñòàâèò
ïîìîðùèòüñÿ. Äà è ñàìî  îðèãè-
íàëüíîå êèíî, åñëè ÷åñòíî, íå
âûçûâàåò æåëàíèÿ ðàñêîøå-
ëèòüñÿ íà áèëåò. 

CATWOMAN
Íß? ÁÐÛÑÜ!

Íå Äæåòà ëè Ëè ÿ çäåñü íàáëþäàþ?
Èëè æå Íèíó Âèëüÿìñ?

Ñîâñåì êàê Ëàðà Êðîôò â äíè ìîåé
ìîëîäîñòè.

Ãëóïûé ìóæ÷èíêà ïðèñòàåò ê ñëèøêîì
îïàñíîé äåâóøêå.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÊÎØÊÀ, ÄÀ ÍÅ ÒÀ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Õóäøàÿ èãðà â ëèíåéêå
Electronic Arts ýòîãî ãîäà. 
Ïðèìèòèâíûé ãåéìïëåé
è íåóäîáíàÿ êàìåðà îòëè÷íî 
äîïîëíÿþò ïîëíîå îòñóòñòâèå
èííîâàöèé.
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Serious Sam:
Next Encounter

Final Fantasy
Crystal Chronicles

PAL $139.99  

NTSC $169.99

Metroid Prime 

GladiusF-Zero GX 

Pikmin 2

Phantasy Star Online
Episode I & II Plus 

Legend of Zelda:
The Wind Waker 

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$65.99*/49.99

$75.99*

$45,99 $79,99*/65.99

$75.99*/59.99$75.99*/75.99

$83.99* $79.99*/83.99

$72.99*

Tales 
of Symphonia 

Metal Gear Solid:
The Twin Snakes 

Donkey Konga 

True Crime:
Streets of L.A.

$79.99*/69.99$ 83,99 

$79.99*/83.99

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

(095) 928-6089   (095) 928-0360   (095) 928-3574

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Game Boy Advance ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Banpesto 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2ÎÁÇÎÐ

http://www.thq.com

ÀÐÒÅÌ ØÎÐÎÕÎÂ 
cg@game24.ru

ÂÂ
ïðåäñòàâëåíèè îáûâàòå-
ëÿ Dragon Ball Z � ýòî íå
òîëüêî ñòåëëàæè ìàíãè,
êèëîìåòðû êèíîïëåíêè ñ

àíèìå è öåëàÿ óéìà íåïîñòèæè-
ìûõ ïðè÷åñîê, ýòî åùå è äëèí-
íàÿ ëèíåéêà íåïîíÿòíûõ è
ñòðàííûõ âèäåîèãð, èíòåðåñ-
íûõ áîëüøåé ÷àñòüþ òîëüêî ôà-
íàòàì äàííîãî ôðàí÷àéçà.
Îáúåêòèâíîñòè ðàäè íàäî ïðèç-
íàòü, ÷òî áîëüøèíñòâî îñíîâàííûõ
íà ýòîé âñåëåííîé èãðîâûõ ïðîåê-
òîâ äåéñòâèòåëüíî íå îòëè÷àëèñü
èçáûòêîì êà÷åñòâà, à óæ çàñëó-
æèòü óâàæåíèå ïðåññû è êàçóàëîâ
ñóìåëè è âîâñå ñ÷èòàííûå åäèíèöû.
Ñëåäóåò îáúÿñíèòü, ñ êàêèìè èìåí-
íî òðóäíîñòÿìè ñòàëêèâàþòñÿ ðàç-
ðàáîò÷èêè. Äåëî â òîì, ÷òî â îðèãè-
íàëüíûõ ìàíãå è àíèìå ñâåðõúåñòå-
ñòâåííûå ïîåäèíêè ìîãëè äëèòüñÿ
ïîðîé äàæå ïî íåñêîëüêó ñåðèé (ïî
22 ìèíóòû êàæäàÿ!), ãåðîè ïðè

ýòîì àêòèâíî ïîëüçîâàëèñü ìàãèåé
è ëåâèòàöèåé, à àðåíîé èõ ïðîòèâî-
áîðñòâà áûëè íå òîëüêî îêðåñòíûå
ïëàíåòû, íî è ñòðàòîñôåðà, è äà-
æå áåçâîçäóøíîå êîñìè÷åñêîå
ïðîñòðàíñòâî. Òóò ñòàíäàðòíûìè
ìåòîäàìè ôàéòèíãîñòðîåíèÿ íèêàê
íå îáîéòèñü...
Î Supersonic Warriors ïåðâî-íàïåðâî
ñëåäóåò çíàòü òî, ÷òî ýòî íå ïðîø-
ëîãîäíÿÿ Dragon Ball Z: Taiketsu,
ïðîñëàâèâøàÿñÿ ñâîèì íèçêèì êà÷å-
ñòâîì, à íàîáîðîò � íàêîíåö-òî èç-
äàííàÿ çà ïðåäåëàìè ßïîíèè èãðà
Dragon Ball Z: Bukuu Tougeki, òà ñà-
ìàÿ, ÷òî çàñëóæèëà íåìûñëèìî âû-
ñîêèå îöåíêè èãðîêîâ, à òàêæå âíè-
ìàíèå ðàáîòíèêîâ ïåðà è òîïîðà.
Òà, çà ÷üèì èìåíåì êðîþòñÿ öåëûõ
15 äîïîëíèòåëüíûõ ïåðñîíàæåé,
ïîääåðæêà èãðû âäâîåì ÷åðåç link-
êàáåëü è ïðîðâà èãðîâûõ ðåæèìîâ,
ñðåäè êîòîðûõ åñòü äàæå Tag Team,
äâà âèäà òðåíèðîâêè (Practice è
Tutorial), Challenge è Z Battle Mode.
Íå ãîâîðÿ óæå îá èíäèâèäóàëüíîì
Story Mode äëÿ êàæäîãî ïåðñîíàæà.

Â îáùåì, ðåæèìîâ õâàòèò íà äîëãèå
÷àñû ñâåðõçâóêîâûõ ñðàæåíèé. Äðó-
ãîå äåëî � áîåâàÿ ñèñòåìà...
Êàê áèòü ïðîòèâíèêîâ íîãàìè ïî
ëèöó? À î÷åíü ïðîñòî � íîãàìè. Ïî
ëèöó. Îäíà êíîïî÷êà � áûñòðûé
óäàð, äðóãàÿ � ñèëüíûé. Ïåðâûå ìî-
ãóò îáúåäèíÿòüñÿ â åäâà ëè íå áåñ-
êîíå÷íîå êîìáî, çàòî âòîðûå ïîç-
âîëÿþò âäàðèòü òàê, ÷òî èñêðû èç
ãëàç ïîñûïÿòñÿ. Ñ ïîìîùüþ ïðîñ-
òåéøèõ ìàíèïóëÿöèé ñ êðåñòîâè-
íîé è øèôòàìè ìîæíî ëåòàòü, òå-
ëåïîðòèðîâàòüñÿ, ñòðåëÿòü ñãóñò-
êàìè ýíåðãèè è ïðîâîäèòü ìàñø-
òàáíûå cóïåðàòàêè. Âñå ïðåäåëüíî
ïðîñòî è ëàêîíè÷íî � êàê â äàâíåé,
íî ãîðÿ÷î ëþáèìîé Eretzvaju, çíà-
êîìîé ìíîãèì ïîä íàçâàíèåì Evil
Zone. Ê ñîæàëåíèþ, âìåñòå ñ ëàêî-
íè÷íîñòüþ, â èãðó ïðîáðàëñÿ è óæå
çíàêîìûé íåäîñòàòîê � âñå ïîëòî-
ðà äåñÿòêà áîéöîâ ðàçëè÷àþòñÿ
òîëüêî «ñóïåðàìè», âíåøíèì âèäîì
è àíèìàöèåé áàçîâûõ àòàê, ÷òî
ñâîäèò âåñü áàëàíñ ê äâóì õàðàê-
òåðèñòèêàì � ñêîðîñòü è âåñ. À
ýòî, êàê âû ïîíèìàåòå, óæå ñîâñåì
íå Tekken èëè Virtua Fighter. Ïîýòî-
ìó, ïðè âñåé ñâîåé îðèãèíàëüíîñòè
è âåëèêîé êó÷å èíòåðåñíûõ ðåæè-
ìîâ, Dragon Ball Z: Supersonic
Warriors îñòàåòñÿ îáû÷íûì «áàò-
òîíìýøåðîì». Â íåì èíòåðåñíî
ðàçáèðàòüñÿ, åãî ïðèÿòíî èññëåäî-
âàòü è âûêîâûðèâàòü èç íåãî áîíó-
ñû, íî ñàì èãðîâîé ïðîöåññ óâëå-
êàåò íåíàäîëãî. 

ÑÏÎÑÎÁ ÂÛßÑÍÈÒÜ, ×ÜÈ ØÀÐÈÊÈ ÊÐÓ×Å!

DRAGON BALL Z: SUPERSONIC WARRIORS

ÌÀËÜ×ÈØÊÈ È ÄÅÂ×ÎÍÊÈ! À ÒÀÊÆÅ ÈÕ ÐÎÄÈÒÅËÈ!

ÂÅÑÅËÓÞ ÈÑÒÎÐÈÞ ÓÑËÛØÀÒÜ ÍÅ ÕÎÒÈÒÅ ËÈ?

!
Òàêîãî «ñþæåòà» âû íå âèäåëè íè â îäíîì
äðóãîì ôàéòèíãå! Òóò âàì íå ñïîðòèâíîå
ñîñòÿçàíèå ñ ïðèçîì è íå ïðèêëàäíîå ñïà-
ñåíèå óñëîâíî íåâèííûõ äåâèö � çà âðåìÿ
ïðîõîæäåíèÿ Story Mode â èãðîâîé ðåàëü-
íîñòè ïðîëåòàþò ãîäà, ñòàðåþò è ðàññûïà-
þòñÿ â ïûëü ïëàíåòû... Îäíèõ òîëüêî Âå-
ëè÷àéøèõ òóðíèðîâ âû óñïååòå âûèãðàòü
ñ äåñÿòîê. Âàì äîâåäåòñÿ ìñòèòü, ñïà-
ñàòü ìèðû, çàùèùàòü ÷åëîâå÷åñòâî, íà-
êîíåö, ïðîñòî ñïàððèíãîâàòüñÿ. Ãèãàíòîìàíèÿ Dragon Ball Z ñíîâà ñ íàìè!

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÝÍÅÐÃÈ×ÍÎ!

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

ÏËÞÑÛ

Òîò ñàìûé ïîèñòèíå àðêàäíûé çà-
äîð, ñ êîòîðûì ëîìàåøü ïàëüöû
è ãðîìêî ðóãàåøüñÿ â òðàíñïîðòå.
Õîðîøèé äâèæîê è ÿðêèå öâåòà.

!

+

ÌÈÍÓÑÛ

Ïðîñòåíüêàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà;
èäåíòè÷íûå, ïî ñóòè, 
ïåðñîíàæè; íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ
àíèìàöèÿ.

Îòëè÷íàÿ èãðà äëÿ òåõ, êîìó òîëü-
êî äàé âîëþ êóëàêàìè ïîìàõàòü.
Ôàéòèíã íåäîñòàòî÷íî ñåðüåçíûé,
íî ðàçíîîáðàçíûé è èíòåðåñíûé.

�

7.0

Äîñòàíåì âðàãîâ è íà
çåìëå, è â âîçäóõå!

Ñóïåðóäàðîâ ñîâñåì íåìíîãî, è âñå îíè ñâîäÿòñÿ ê îäíîìó � çàïîëíèòü øêàëó 
è çàæàòü òðè êíîïêè, ïîñëå ÷åãî ïðîòèâíèê ïîëó÷èò óâåñèñòóþ êîðçèíî÷êó ëþëåé. 

Íàñòîëüêî äèíàìè÷íàÿ êà-
ìåðà � åäâà ëè íå íîó-õàó
äëÿ ôàéòèíãîâ íà GBA.

×òî íóæíî äëÿ ïîáåäû? Îòâ-
ëå÷ü ôàéåðáîëîì, òåëåïîðòè-
ðîâàòüñÿ è ðóáàíóòü ìå÷îì.

ÕÓÆÅ,×ÅÌ

Tekken
Advance

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

Dragon Ball Z: 
Taiketsu 

ÇÄÎÐÎÂÎ È ÂÅÑÅËÎ!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: fighting  ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sammy Studios  
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sammy Studios / Media Kite  ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü

(32 Ìáàéò)

http://www.guiltygearx.com/ggx/xx/xxr.html

ÈÃÎÐÜ ÑÎÍÈÍ 
sonin@gameland.ru

Ç íàìî äåëî, ôàéòèíãîâ íà PC
íåìíîãî. Ïîïûòêà êîìàíäû
Diversions Entertainment çà-
íÿòü ïóñòóþùóþ íèøó ïðèâå-

ëà ê ïîÿâëåíèþ íà ñâåò óðîäöà One
Must Fall: Battlegrounds, à õàðäêîð-
íûå ôàéòåðû îñòàëèñü âåðíû ïîðòè-
ðîâàííûì âàðèàíòàì ñòàðûõ èãð. 
Íî ñåãîäíÿ ó íàñ ïðàçäíèê: ÿïîíñêàÿ Media
Kite «ïåðåñàäèëà» íà PC ÿïîíñêóþ æå âåð-
ñèþ Guilty Gear XX #Reload, òî áèøü ñëåãêà
ìîäèôèöèðîâàííóþ Guilty Gear X2. Êîíñîëü-
íûé âàðèàíò çà ïðåäåëû ñòðàíû âûáðàëñÿ
òîëüêî íà Xbox, à ó âëàäåëüöåâ PC ïîÿâè-
ëàñü âîçìîæíîñòü ïîïðîáîâàòü íà çóáîê
òî, î ÷åì ëþáèòåëÿì PlayStation 2 îñòàåòñÿ
ëèøü ìå÷òàòü.
«Ñóôôèêñ» #Reload çíàêîìàÿ óæå èãðà ïî-
ëó÷èëà ïðåæäå âñåãî áëàãîäàðÿ çàïëàòêàì,
êîòîðûå ðàçðàáîò÷èêè íàëîæèëè íà áàëàíñ
ñèë ìåæäó óæå ãîòîâûìè ïåðñîíàæàìè. Íè-
÷åãî êàòàñòðîôè÷åñêîãî íå ïðîèçîøëî, âñå
óäàðû áîéöîâ îñòàëèñü íà ìåñòàõ, îäíàêî
ñàìûå çâåðñêèå àòàêè áûëè îñëàáëåíû.
Ñðåäè ïåðñîíàæåé çàòåñàëñÿ íîâè÷îê, ÷å-
ëîâåêîïîäîáíàÿ ìàøèíà Robo-Ky, ñëèçàí-
íàÿ ñ Êàÿ Êèñêå, îäíîãî èç äâóõ «èìèäæå-
âûõ» ãåðîåâ ñåðèàëà. Çàãâîçäêà â òîì, ÷òî

íîâûé áîåö ñî÷åòàåò êëàññè÷åñ-
êèå óäàðû Êàÿ ñ áåçóìíûìè ìå-
õàíè÷åñêèìè àòàêàìè. Ðîáî-Êàé
ñòðåëÿåò ëàçåðîì èç ãëàç, «ïû-
õàåò» ïàðîì, ïóëÿåò â ñóïðîòèâ-
íèêà ëåòó÷èìè êóëàêàìè, à ïîñëå
ïîáåäû ðàçáèðàåòñÿ íà ÷àñòè è
óëåòàåò.
Ïðåèìóùåñòâî êîìïüþòåðíîé
âåðñèè ïåðåä êîíñîëüíûìè óìå-
ùàåòñÿ öåëèêîì â ïîäêàòàëîãå
Movie. Òàì ñëîæåíû çàïèñàííûå
â ïðèëè÷íîì êà÷åñòâå àíèìàöè-
îííûå êëèïû ñ ãåðîÿìè ñåðèàëà,
êîòîðûå â ñâîå âðåìÿ ïðîèçâå-
ëè íåìàëîå âïå÷àòëåíèå íà ôà-
íàòîâ èãðû, ìå÷òàþùèõ îá àíè-
ìå-ñåðèàëå. Â îñòàëüíîì æå
ïîðò ñðàáîòàí ïðèëåæíî, õîòÿ
íåò-íåò äà è âçáðûêíåò, îòêàçû-
âàÿñü êîððåêòíî ðàáîòàòü ñ
ñîâðåìåííûìè âèäåîêàðòàìè,
íå çàòî÷åííûìè ïîä äâóõìåðíóþ
ãðàôèêó. Òåì íå ìåíåå, âûõîä
Guilty Gear XX #Reload � âûäàþ-
ùååñÿ ñîáûòèå, ôàéòèíãà ñåðü-
åçíåå, ÷åì ýòîò ïðîåêò, íà PC
íå áûëî. À ïîòîìó, õîòü èãðà è
âûøëà òîëüêî íà ÿïîíñêîì, àëü-
òåðíàòèâû òâîðåíèþ Sammy
Studios íåò. 

GUILTY GEAR 
XX #RELOAD

ËÓ×ØÈÉ PC-ÔÀÉÒÈÍÃ

Äðóã äðóæêó ãîòîâû ìóòóçèòü äâà äå-
ñÿòêà ïåðñîíàæåé.

Äâóõìåðíûå äóýëÿíòû ñëîâíî ïðèøëè
èç àíèìå-ñåðèàëà.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÔÅÍÎÌÅÍÀËÜÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Âûäàþùèéñÿ ïðåäñòàâèòåëü
ðåäêîãî äëÿ PC æàíðà. Çàìå÷à-
òåëüíàÿ èãðà, íåïëîõîå ïîðòèðî-
âàíèå, ïëþñ ðîñêîøíûé íàáîð
áîíóñîâ è ðåæèìîâ � ÷òî åùå
íóæíî äëÿ õîðîøåãî îòäûõà?

9.0

Counter-Strike Brute ForceDriver 3

$75.99*/69.99$79.99*/79.99 $45.99*/49.99

$83.99*/83.99

PAL $275.99  

NTSC $299.99

Fable

$83.99*

$79.99*/83.99

Doom 3 RalliSport
Challenge 2

* - öåíà íà àìåðèêàíñêóþ âåðñèþ èãðû (NTSC)

Sudeki

Halo 2 Limited
Collector's Edition 

Ninja Gaiden 

$79.99*/83.99 $69.99*/75.99

Project Gotham
Racing 2

$79.99*/65.99

Legacy of Kain:
Defiance 

$79.99*/83.99

The Chronicles 
of Riddick: Escape 
From Butcher Bay 

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! e-mail: sales@e-shop.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 10.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,
×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

$79.99*/79.99 $89.99*/89.99
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox, PC  ÆÀÍÐ: action/sports
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Acclaim  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Acclaim ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 1 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 64 ÌáàéòÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ

http://www.legendsshowdown.com

ÀËÅÊÑÅÉ [K8] ÊÎ×ÅÐÎÂ 
k8@animag.ru

Ä îáðûé äåíü, äàìû è ãîñ-
ïîäà! Ìû ðàäû âèäåòü âàñ
íà íàøåé àðåíå, è ñàìîå
èíòåðåñíîå ñåé÷àñ òîëüêî

íà÷íåòñÿ! Èòàê, ïîïðèâåòñòâóåì
íàøåãî ãåðîÿ! Âñòðå÷àéòå! Íà ðèí-
ãå íåïðåâçîéäåííûé Showdown!
Ïîêëîííèêè ôåäåðàöèè ðåñëèíãà â âîñ-
òîðãå, è íå ñëó÷àéíî. Áîëåå 60 ëåãåíäàð-
íûõ ñïîðòñìåíîâ, âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà
è êëàññè÷åñêîå çâóêîâîå ñîïðîâîæäå-
íèå. Âåäü ýòî âñå, ÷òî íóæíî äëÿ ïîëíî-
öåííîãî õèòà! Óâû, óâàæàåìûå, äëÿ ïîë-
íîöåííîãî õèòà íåîáõîäèì åùå îäèí íå-
ìàëîâàæíûé ôàêòîð. Òîò ñàìûé ïðåñëî-
âóòûé ãåéìïëåé � îñíîâíàÿ ñîñòàâëÿþ-
ùàÿ ëþáîé èãðû � çäåñü íàõîäèòñÿ â
äàëüíåì îò èãðîêà óãëó ðèíãà. Îí íà÷èíà-
åò íàäîåäàòü óæå ïîñëå ïåðâûõ ïÿòè ìè-
íóò áîÿ. Äîáàâüòå ê ýòîìó äîâîëüíî íåâ-
íÿòíîå óïðàâëåíèå, êîòîðîå ê òîìó æå
ñòðàäàåò íåîòçûâ÷èâîñòüþ ê äåéñòâèÿì
èãðîêà. À íà ëîïàòêè âàñ óëîæèò äîâîëü-

íî ïðÿìîëèíåéíûé èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò ñîïåðíèêîâ. Ïóñòü âû äâàäöàòü ìè-
íóò â ðàçíîîáðàçíûõ âàðèàöèÿõ áðîñàëè
è êèäàëè ãàäà, ïîòîì îí ìîæåò âçÿòü è
óëîæèòü äà ïðèæàòü âàñ ê ïîëó íà òðè ñå-
êóíäû (÷òî ðàâíîñèëüíî ïîðàæåíèþ).
Ìîæíî, êîíå÷íî, ñóäîðîæíî ñòó÷àòü ïî
êíîïêàì, ïûòàÿñü âûðâàòüñÿ èç çàõâàòà,
íî ýòî áåñïîëåçíî. Êðèâîå óïðàâëåíèå
íå ïîçâîëèò ïîäíÿòüñÿ íà íîãè.
Â Showdown, ïîìèìî îäèíî÷íûõ ñõâàòîê,
ïðèñóòñòâóåò ðåæèì êàðüåðû, ðàçíîîá-
ðàçíûå èãðîâûå ñîñòÿçàíèÿ è versus
mode, íî îáùåå âïå÷àòëåíèå îò èãðû îíè

èçìåíèòü íå ìîãóò. Â çàêëþ÷åíèå õî÷åòñÿ
äîáàâèòü, ÷òî ôàíàòû, âèäåâøèå æèâîå
øîó íà ýêðàíàõ òåëåâèçîðîâ, óæå ïðèâûê-
ëè ê «ìûëüíûì îïåðàì», ðàçûãðûâàåìûì
íà àðåíàõ, øèêàðíûì ðåñëåðàì è ýôôå-
êòíûì ïîåäèíêàì, ïîäçàáûâ, ÷òî â 70-80
ãîäàõ âñå áûëî íåìíîãî èíà÷å. Òîãäà ïðà-
âèëè ðèíãîì èìåíèòûå, ñèëüíûå, íî íå ðàç-
ðåêëàìèðîâàííûå ñïîðòñìåíû, äà è ñàìè
ïîåäèíêè, õîòü è ìåíåå ÿðêèå, áîëüøå ïî-
õîäèëè íà ñõâàòêó, à íå íà òåàòðàëüíîå
ïðåäñòàâëåíèå. Íî, óâû, âðåìÿ äèêòóåò
ñâîè ïðàâèëà, è òîëüêî ïîêëîííèêè ñìîãóò
îöåíèòü ñêðîìíûå äîñòîèíñòâà èãðû. 

ÑÒÀÐÀß ÃÂÀÐÄÈß ÑÍÎÂÀ Â ÑÒÐÎÞ?

SHOWDOWN: LEGENDS OF WRESTLING
ÂÅÐÄÈÊÒ

ØÎÓ ÍÅ ÓÄÀËÎÑÜ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ê ñîæàëåíèþ, îãðîìíîå êîëè÷å-
ñòâî ëåãåíäàðíûõ áîéöîâ è êðà-
ñèâàÿ ãðàôèêà íå ìîãóò ïîâëè-
ÿòü íà äîâîëüíî ñêó÷íûé èãðî-
âîé ïðîöåññ, ê êîòîðîìó âäîáà-
âîê ïðèêðó÷åíî íåîòçûâ÷èâîå
óïðàâëåíèå. 

5.5

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÀÍÀÕÐÎÍÈÇÌ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Èãðà, êîòîðàÿ áûëà áû óìåñòíà
ëåò ñåìü íàçàä, íî áåçíàäåæíî
óñòàðåâøàÿ ïî ñåãîäíÿøíèì
ìåðêàì. Îíà ïðîñòà è ïîíÿòíà,
íî ãðàôèêà, óâû, âðÿä ëè êîìó-
òî ïîêàæåòñÿ êðàñèâîé.

5.0

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox  ÆÀÍÐ: adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: TDK Mediactive  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: High Voltage Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐ 

http://www.high-voltage.com

ÑÅÐÃÅÉ «TD» ÖÈËÞÐÈÊ 
td@miranime.net 

Ðåçþìå: 

Å
ñòü ó Äèñíåÿ èçâåñòíûé àò-
òðàêöèîí � Äîì ñ Ïðèâèäå-
íèÿìè. Íàñòîëüêî ïîïóëÿð-
íûé, ÷òî ïî íåìó ñíÿëè

ôèëüì ñ Ýääè Ìåðôè, à â ïðèäà÷ó
âûïóñòèëè èãðó. Ñòîèëî ëè? Çà-
âÿçêà ïðîñòà è íåèíòåðåñíà: çàá-
ðîøåííûì îñîáíÿêîì ïîâåëåâàåò
çëîáíûé äåìîíîèä, è òîëüêî ÷å-
ðåç åãî òðóï íàø íåñóðàçíûé ïðî-
òàãîíèñò âûéäåò èç íåâîëüíîãî
çàòî÷åíèÿ â ïîëíîì êîøìàðîâ è
çëîáíûõ ïðèâèäåíèé çäàíèè. Íå
çåâàéòå, åùå íå âðåìÿ. 
Ðåöåïò ïðîõîæäåíèÿ èãðû ïðîñò: âõî-
äèì â êîìíàòó, èùåì ñïîñîá âêëþ÷èòü â
íåé ñâåò (çäåñü-òî èãðà è ïîêàçûâàåò
ñåáÿ â õîðîøåì ñâåòå, ïðîñòèòå çà êà-
ëàìáóð: ãîëîâîëîìêè, ïðåäñòàâëÿåìûå
â êàæäîé êîìíàòå, ðàçíûå è ïîä÷àñ
äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíûå), çàòåì
îõîòèìñÿ çà ñïðÿòàííûìè äóøàìè, íàá-
ðàâ äîñòàòî÷íîå êîëè÷åñòâî êîòîðûõ,

îòêðûâàåì äâåðü â ñëåäóþùóþ êîìíà-
òó. Ïî ïóòè ñîáèðàåì ïîëåçíûå ïðåäìå-
òû è îòáèâàåìñÿ îò ïðèâèäåíèé è ïðî-
÷èõ àáîðèãåíîâ, ñòðåëÿÿ ïî íèì èç âîë-
øåáíîé ëàìïû è ðóãàÿ ðàçðàáîò÷èêîâ
çà èñêëþ÷èòåëüíî íåóäîáíóþ ñèñòåìó
ïðèöåëèâàíèÿ. Ïîïàñòü ïî êîìó-òî,
êîíå÷íî, ìîæíî, íî äëÿ ýòîãî íàäî
ïðèëîæèòü íåàäåêâàòíî áîëüøèå
óñèëèÿ. 
Âîò, ñîáñòâåííî, è âåñü ãåéìïëåé.
Êîíöåïòóàëüíî íîâûìè èäåÿìè çäåñü è
íå ïàõíåò. Ìîòèâàöèé ïðîõîäèòü èãðó

çàíîâî � íèêàêèõ. Ãðàôèêà çàñòàâëÿ-
åò âñïîìíèòü ïðîåêòû ïÿòèëåòíåé äàâ-
íîñòè. Îçâó÷êà íåïëîõà, íî êîãî ýòèì
ñåãîäíÿ óäèâèøü? À äîáàâüòå êî âñå-
ìó ýòîìó åùå è äèñíååâñêèé àíòó-
ðàæ � è ïîëó÷èòå èãðó, êîòîðóþ ñêî-
ðåå ïðåäïî÷òóò äåòè, âïåðâûå óâèäåâ-
øèå äæîéñòèê, íåæåëè áîëåå èñêó-
øåííûå ãåéìåðû. Êòî çíàåò, ìîæåò
áûòü, ó The Haunted Mansion äàæå ïî-
ëó÷èòñÿ èõ íàïóãàòü? Ðîäèòåëè,
ãîòîâÿùèå ïîäàðîê ñâîèì ìàëûøàì,
âîçüìèòå íà çàìåòêó.

Î×ÅÍÜ ÑÒÐÀØÍÀß ÈÃÐÀ

THE HAUNTED MANSION

Êîìó-òî ñåé÷àñ êàê äàì áîëüíî!
Áàíã!

Íèêòî íå õî÷åò ñðàçèòüñÿ 
ñî ìíîé?

Äåòàëèçàöèÿ ïëîõàÿ, 
íî îñâåùåíèå íå ïîäêà÷àëî.

Â áîé, 
ìàãè÷åñêàÿ ëàìïà!
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ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC  ÆÀÍÐ: TBS
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft  ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Stardock Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2  
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ: PIII 600 ÌÃö, 256 Ìáàéò RAM

http://www.politicalmachine.com

ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ 
iv@gameland.ru

Â ñå ìû â äåòñòâå ìå÷òàëè ñòàòü
ìèëèöèîíåðàìè, êîñìîíàâòà-
ìè èëè, íà õóäîé êîíåö, ñó-
ïåðìåíàìè. Íî â ïðåçèäåíòû,

äóìàþ, ìåòèëè íå ìíîãèå. Òåì ïà÷å â
àìåðèêàíñêèå. Òåïåðü êàæäûé ìî-
æåò çàãîäÿ îöåíèòü ñâîè ïîëèòè÷åñ-
êèå ñïîñîáíîñòè è ïîòÿãàòüñÿ çà ïðå-
çèäåíòñêîå êðåñëî õîòü ñ ñàìèì Áèë-
ëîì Êëèíòîíîì.
Ïåðâîå æå ìåíþ âñòðå÷àåò ÿðêèìè êðàñêà-
ìè, âåñåëîé ìóçûêîé è øàðæàìè íà ïîëèòè-
êîâ. Èãðà âûïîëíåíà â íåíàâÿç÷èâîì ñòèëå
è ïðè ïåðâîì çíàêîìñòâå ïðîèçâîäèò ïðèÿò-
íîå âïå÷àòëåíèå. Èòàê, äëÿ íà÷àëà âûáåðåì
êàíäèäàòà. Ê íàøèì óñëóãàì âñå çíà÷èìûå
àìåðèêàíñêèå ãîñóäàðñòâåííûå äåÿòåëè.
Åñòü è âîçìîæíîñòü ñîçäàòü ñîáñòâåííîãî
ïîëèòèêà. Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ ðàçîáðàòüñÿ
â 14 õàðàêòåðèñòèêàõ. Õàðèçìà, íàïðèìåð,
ïîçâîëèò âèðòóîçíî âåøàòü ëàïøó íà óøè
ýëåêòîðàòà, à ôîòîãåíè÷íîñòü � åùå è äå-
ëàòü ýòî ïðÿìî ñ ãîëóáûõ ýêðàíîâ. Ðàñêè-
äàâ î÷êè ïî ïàðàìåòðàì, îêàçûâàåìñÿ ïå-
ðåä êàðòîé ÑØÀ, ðàçäåëåííîé íà øòàòû.
Íà÷àòü ëó÷øå ñ ñîçäàíèÿ ïðåäâûáîðíûõ
øòàáîâ � îíè íàäîëãî óêðåïÿò âàøè ïîçè-
öèè â ðåãèîíå. Â íèõ ìîæíî íàíèìàòü ðàçíî-

îáðàçíûõ ïîìîùíèêîâ � îò çà-
ìåñòèòåëåé è ñåêðåòàðåé äî
âðà÷åé è âåá-ìàñòåðîâ. Âñå îíè
áóäóò ìåäëåííî, íî âåðíî ïîäíè-
ìàòü âàø ðåéòèíã â îòäåëüíî
âçÿòîì øòàòå. Îñíîâíîé ôàê-
òîð çäåñü � âàøà ïîçèöèÿ ïî
êëþ÷åâûì ïîëèòâîïðîñàì, êîèõ
â èãðå âåëèêîå ìíîæåñòâî. Âûñ-
êàçûâàòüñÿ ìîæíî êàê «âæèâóþ»
ïåðåä ýëåêòîðàòîì, òàê è ñ ïî-
ìîùüþ ÑÌÈ. Ïîñëåäíèå èãðàþò
âåäóùóþ ðîëü è ñòîÿò íåìàëûõ
äåíåã. Âåäü ëó÷øèìè ñðåäñòâà-
ìè äëÿ äîñòèæåíèÿ æåëàííîé
öåëè ÿâëÿþòñÿ ÷åðíûé ïèàð äà
òåëåñêàçêè ïðî îñâîáîæäåíèå
Èðàêà è áîðüáó ñ áåçðàáîòèöåé.
Íàñóùíî!
Ïî èñòå÷åíèè ñîðîêà îäíîé íå-
äåëè � ïîäñ÷åò ãîëîñîâ è âêóñ
ïîáåäû. Óðà, ÿ ïðåçèäåíò?! Íå
òóò-òî áûëî! Íå õîòèòå ëè ïîïðî-
áîâàòü åùå ðàçîê? À òî÷íåå öå-
ëûõ äåâÿòü. Ñîãëàøàåìñÿ � òà
æå êàðòà, òå æå âûáîðû. Â òðå-
òèé ðàç êàðòèíêè óæå íå òàêèå
âåñåëûå, à èãðà ñìàõèâàåò íà
ðàáîòó. Íó äà íè÷åãî, âñåãî
ñåìü ðàç îñòàëîñü�

THE POLITICAL
MACHINE

ÂÑÅ ÍÀ ÂÛÁÎÐÛ!

Êðàñíûå øòàòû � ðåñïóáëèêàíöû, 
ñèíèå � äåìîêðàòû.

Òåðìèíàòîð øòóðìóåò íîâóþ ïîëèòè÷åñ-
êóþ âûñîòó  îò ïàðòèè ðåñïóáëèêàíöåâ.

ÂÅÐÄÈÊÒ

ÍÅÏËÎÕÎ, ÍÎ ÌÎÍÎÒÎÍÍÎ 

ÌÛÑËÈ ÂÑËÓÕ

ÍÀØÀ
ÎÖÅÍÊÀ

!

Ïðåçèäåíòàìè ñòàíîâÿòñÿ ëèøü
ðàç... Èíîãäà äâà. Âñþ èãðó 
îñèëèò òîëüêî ïðèðîæäåííûé
ïîëèòèê: ïðåäâûáîðíûå êàìïà-
íèè ïîõîæè äðóã íà äðóãà, 
à îäíîîáðàçíûé ãåéìïëåé 
áûñòðî ïðèåäàåòñÿ.

5.0

WWW.GAMEPOST.RU

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ



Í
àñîáà÷èâøèñü íà òèïîâûõ
êâåñòàõ, DreamCatcher ðåøèëà
ñäåëàòü øàã âïåðåä è âûïóñ-

òèòü íå÷òî íåòðèâèàëüíîå. Cypher � ðå-
çóëüòàò ñêðåùèâàíèÿ øïèîíñêîé ìåõà-
íèêè Splinter Cell è çíàêîìîãî ïðèêëþ-
÷åí÷åñêîãî ãåéìïëåÿ. Âû ó÷àñòâóåòå â
ïîèñêàõ òàèíñòâåííîãî âèðóñà, êîòî-
ðûé, ñîãëàñíî àãåíòóðíûì ñâåäåíèÿì,
ïîðàçèâ èíôîðìàöèîííóþ ñåòü, ïîñïå-
øèò ïåðåäàòü ñåêðåòíûå âîåííûå êîäû
â ðóêè òåððîðèñòîâ. Îòå÷åñòâåííàÿ âà-
ðèàöèÿ âûïîëíåíà íà òâåðäóþ «÷åòâåð-
êó»: òåêñòû õîðîøè, øðèôòû ïîíÿòíû,
îçâó÷êà êîððåêòíà è âíÿòíà. Íå ñìó-
ùàéòåñü, óâèäåâ òðåõìåðíóþ ãðàôèêó
è ðàçìûòîå æàíðîâîå îïðåäåëåíèå: â
Cypher âàñ æäóò ïðåæäå âñåãî ãîëîâî-
ëîìêè è ïèêñåëüõàíòèíã.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Cypher 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
DreamCatcher 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 700 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/cypher

Ðåçþìå: Íàó÷íî-ìèñòè÷åñêàÿ àä-
âåí÷óðà ñî øïèîíñêèì óêëîíîì è
õàðàêòåðíûì äëÿ TPS óïðàâëåíèåì.
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Â
îòëè÷èå îò ìíîãèõ ñïîðòèâíûõ
èãð, Ski Jumping 2004 â ðàâíûõ
äîëÿõ óäåëÿåò âíèìàíèå êàê

ýêîíîìè÷åñêîé ñòîðîíå ñîðåâíîâà-
íèé, òàê è ñàìèì ñîñòÿçàíèÿì. Âû
ïîäáèðàåòå ýêèïèðîâêó, îäåæäó,
ñíàðÿæåíèå, ãîòîâèòåñü ê âûñòóïëå-
íèþ è æäåòå ñàìîãî âàæíîãî äíÿ �
äíÿ ñîðåâíîâàíèé. Êîãäà íåðâû íà
ïðåäåëå, èãðîê ñëîâíî ñìîòðèò òå-
ëåòðàíñëÿöèþ: ñëåäèò çà âûñòóïëåíè-
ÿìè äðóãèõ ñïîðòñìåíîâ, ñëóøàåò
äèêòîðîâ è, â ñâîþ î÷åðåäü, äåìîí-
ñòðèðóåò ñîáñòâåííîå óìåíèå. Çà ëî-
êàëèçàöèþ õî÷åòñÿ ïîõâàëèòü àêòå-
ðîâ, îçâó÷èâàâøèõ êîììåíòàòîðîâ:
äèàëîã äâóõ áûâàëûõ ñïîðòñìåíîâ çà
êàäðîì ñîçäàåò ýôôåêò âñàìäåëèø-
íîãî ïðÿìîãî ýôèðà.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ski Jumping 2004 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ» 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
L�Art 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 450 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/ski_jumping

Ðåçþìå: Ñèìóëÿòîð ïðûæêîâ íà
ëûæàõ ñ òðàìïëèíà. Äëÿ òåõ, êòî íå
áîèòñÿ âûñîòû.

Ý
òà àäâåí÷óðà ïðåäëàãàåò èã-
ðîêàì ïåðåñåëèòüñÿ â òåëî
åãèïòÿíêè Ìàéè, ðàññëåäóþ-

ùåé íå ÷òî-íèáóäü, à çàãîâîð âîêðóã
ñòðîèòåëüñòâà îáåëèñêà, êîòîðûé,
ñîãëàñíî ëåãåíäå, äîëæåí ïðîäëèòü
æèçíü ôàðàîíà Ðàìñåñà. Êòî ñòîèò
çà ÿêîáû ñëó÷àéíûìè ñîáûòèÿìè, ìî-
ãóò ëè áîãè äàðîâàòü ëþäÿì ñ÷àñòüå è
êàêîâà öåíà áåññìåðòèÿ? Îòâåòû íà
ìíîãèå ýêçèñòåíöèàëüíûå âîïðîñû
óçíàåò ëèøü òîò, êòî ðåøèòñÿ ïðîéòè
êâåñò äî êîíöà. Íàøè àêòåðû è ïåðå-
âîä÷èêè ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó, åäâà
ëè íå èäåàëüíî ïåðåíåñÿ èãðó íà ðîñ-
ñèéñêóþ ïî÷âó è ñîõðàíèâ â íåïðè-
êîñíîâåííîñòè íå òîëüêî ñìûñë, íî è
ñìûñëîâûå îòòåíêè. Äîñòîéíàÿ
ëîêàëèçàöèÿ!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Egypt 3 
ÆÀÍÐ: 
adventure 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
DreamCatcher 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/egypt_3

Ðåçþìå: Òóðèñòè÷åñêèé êâåñò î ôà-
ðàîíàõ, ìóìèÿõ, ïèðàìèäàõ, ñôèíê-
ñàõ, äðåâíèõ áîãàõ è äåëüòå Íèëà.

CYPHER
SKI 
JUMPING 2004 

ÅÃÈÏÅÒ 3: 
ÏÐÎÊËßÒÈÅ ÐÀÌÑÅÑÀ 

Ä
ÀÉ

Ä
Æ
ÅÑ
Ò
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Ç
íàêîìûé êàæäîìó õóëèãàíó àí-
òèñîöèàëüíûé Postal 2 îòïî÷-
êîâàë íîâåõîíüêîå ïðîäîëæå-

íèå. Â èãðå ïðèáàâèëîñü íåñêîëüêî
âèäîâ îðóæèÿ äà ïîÿâèëàñü äîïîëíè-
òåëüíàÿ êàìïàíèÿ, èç êîòîðîé ìîæíî
óçíàòü, êàê îòäûõàåò ×óâàê ïî ñóááî-
òàì è âîñêðåñåíüÿì. Ñîçäàòåëè îðè-
ãèíàëüíîãî Postal 2, äåâåëîïåðû èç
Running With Scissors, ðàñùåäðèëèñü
íà òàêèå êàðòû, ñþæåò è ïåðñîíà-
æåé, êîòîðûå â çäðàâîì óìå ïðèäó-
ìàòü íèêàê íå âîçìîæíî. Ê ñ÷àñòüþ,
íàøè àêòåðû ïðî÷óâñòâîâàëè ñïåöè-
ôèêó èãðû è íà÷èòàëè ñòåáíûå ðåïëè-
êè ñî âêóñîì è çíàíèåì äåëà. Áëàãî-
äàðÿ èõ òàëàíòàì äîïîëíåíèå âûøëî
ñìà÷íîå, ëèõîå è áåçáàøåííîå. Íà-
ëåòàéòå, ôàíàòû!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Postal 2: Àïîêàëèïñèñ 
ÆÀÍÐ: 
FPS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Running With Scissors 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 16 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 733 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.akella.com

Ðåçþìå: Áîëüíîå íà ãîëîâó äîïîë-
íåíèå ê ñàìîìó îòâÿçíîìó FPS
âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ.

Å
ñëè âû ñìîòðèòå òåëåâèçîð
èëè çàãëÿäûâàåòå â ãàçåòû, òî
íàâåðíÿêà çíàåòå, ÷òî ãëàâ-

íûì ñïîðòèâíûì ñîáûòèåì ãîäà ñòàëà
Îëèìïèàäà-2004, ïðîøåäøàÿ â Àôè-
íàõ. Ñâåæèé ðåëèç êîìïàíèè «Íîâûé
äèñê» ïðåäëàãàåò îêóíóòüñÿ â àòìîñ-
ôåðó áîëüøîãî ñïîðòà, âåäü íà äèñêå
óìåñòèëèñü ñðàçó îäèííàäöàòü äèñ-
öèïëèí ëåãêîé àòëåòèêè, ïëàâàíèÿ è
ñòðåëüáû. À ÷òîáû âû îùóòèëè äîñòî-
âåðíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî, êàìåðà ïî-
êàçûâàåò ñîðåâíîâàíèÿ ñ «ðåïîðòàæ-
íûõ» ðàêóðñîâ è áàëóåò ïîâòîðàìè.
Ëîêàëèçàöèÿ, óâû, îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî: âìåñòî êîììåíòàðèåâ ê ñî-
áûòèÿì ìû ñëûøèì íàáîð øòàìïîâàí-
íûõ ôðàç, ê òîìó æå åùå è ïëîõî çà-
ïèñàííûõ.

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Sommer Spiele 
ÆÀÍÐ: 
sports 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«Íîâûé äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Independent Arts 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
äî 8 
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñê.

http://www.nd.ru/products

Ðåçþìå: Ñêàæèòå Îëèìïèàäå: «Äà!»
Ñèìóëÿòîð âèäîâ ñïîðòà èç ëåòíåé
òåëåïðîãðàììû.

È
ñòîðèÿ «Ãàëàêòè÷åñêèõ öèâè-
ëèçàöèé» íà÷àëàñü â 1994-
îì, êîãäà èãðà âûøëà äëÿ

êîìïüþòåðîâ ïîä óïðàâëåíèåì ïîïó-
ëÿðíîé òîãäà îïåðàöèîííîé ñèñòåìû
OS/2. Ïðîåêò â òî âðåìÿ êîíêóðèðî-
âàë ñ «Öèâèëèçàöèåé», ñîçäàííîé
Ñèäîì Ìåéåðîì äëÿ äðóãîé ïëàò-
ôîðìû � MS-DOS. Ìíîãî âîäû óòåê-
ëî ñ òåõ ïîð, è ãîä íàçàä êîìàíäà
Stardock ñîòâîðèëà ðèìåéê îäíîé èç
âåëè÷àéøèõ ñòðàòåãèé ïðîøëîãî,
ðèìåéê, êîòîðûé ñîõðàíèë áîëüøèí-
ñòâî øåñòåðåíîê è ìîëîòî÷êîâ, ñòó-
÷àâøèõ ïîä êàïîòîì îðèãèíàëà, íî
îáðåë íîâóþ ãðàôè÷åñêóþ îáîëî÷-
êó. Ñåé÷àñ, ñïóñòÿ äåñÿòü ëåò ñî äíÿ
ïåðâîãî ïîÿâëåíèÿ èãðû íà ïóáëèêå,
Galactic Civilizations äîáðàëàñü äî

Ðîññèè ñòàðàíèÿìè «1Ñ». Ðîññèéñ-
êàÿ âåðñèÿ íå óñòóïàåò àìåðèêàíñ-
êîé: äèçàéíåðû ïðèãíàëè øðèôòû
òàê, ÷òî òå íà ïåðâûé âçãëÿä è âîâñå
íè÷åì íå îòëè÷àþòñÿ îò îðèãèíàëü-
íûõ, à ïåðåâîä÷èêè ïðåêðàñíî ñïðà-
âèëèñü ñî ñëîæíûìè òåêñòàìè íàó÷-
íî-ôàíòàñòè÷åñêîãî òîëêà: íè îäíî
îïèñàíèå íå âûçûâàåò íåäîóìåíèÿ.
«Ãàëàêòè÷åñêèå öèâèëèçàöèè» íå
ïðîèçâîäÿò âïå÷àòëåíèÿ äîðîãîãî è
ýôôåêòíîãî áëîêáàñòåðà, íî, ïîç-
íàêîìèâøèñü ñ íèìè ïîáëèæå, âû óç-
ðèòå è íåîáúÿòíûé êîñìîñ, íè÷åì íå
óñòóïàþùèé âñåëåííîé Master of
Orion, è óìíóþ, íåñïåøíóþ ñòðàòå-
ãèþ, êîòîðàÿ çàïðîñòî ìîãëà áû
ïðèíàäëåæàòü ïåðó ìàýñòðî Ìåéå-
ðà. Áðàâèññèìî!

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Galactic Civilizations 
ÆÀÍÐ: 
TBS 
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ:
PC 
ÈÇÄÀÒÅËÜ:
«1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊ:
Stardock 
ÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ:
1
ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 600 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM,3D-óñê.

http://www.games.1c.ru/gal_civ

Ðåçþìå: Ãëóáèíà Master of Orion,
ïîìíîæåííàÿ íà ïðîñòîòó è äîñ-
òóïíîñòü Sid Meier�s Civilization.

POSTAL 2: 
ÀÏÎÊÀËÈÏÑÈÑ 

ËÅÒÍÈÅ ÈÃÐÛ: 
ÀÔÈÍÛ 2004 

ÃÀËÀÊÒÈ×ÅÑÊÈÅ 
ÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ 

ÎÁÇÎÐ ÐÓÑÑÊÎßÇÛ×ÍÛÕ ÐÅËÈÇÎÂ ÇÀ ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÂÅ ÍÅÄÅËÈ

ÂÛ
ÁÎÐÐÅÄÀÊÖÈÈ*ÂÛÁÎÐÐÅÄÀÊÖ

ÈÈ
*

ÑÈ
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ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ Àíäðåé «Anry Seagull» Äðîíèí seagull@rambler.ru

Ðàçðàáîò÷èê ìîáèëüíûõ èãð Kuju Wireless
Publishing Ltd àíîíñèðîâàë ñèìóëÿòîð ôóò-
áîëà äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ ñ ïîääåð-
æêîé ïëàòôîðìû J2me � Sensible Soccer.
Ïî çàÿâëåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ èç Kuju, èãðà
îáëàäàåò èíòóèòèâíî ïîíÿòíîé ñèñòåìîé
óïðàâëåíèÿ � ãîðàçäî áîëåå óäîáíîé, ÷åì

â äðóãèõ ôóòáîëüíûõ ñèìóëÿòîðàõ. Â
Sensible Soccer ïðåäóñìîòðåíà âîçìîæ-
íîñòü âûáîðà èç 50 ëó÷øèõ ôóòáîëüíûõ
êëóáîâ. Êàæäûé ôóòáîëèñò îáëàäàåò èí-
äèâèäóàëüíûìè íàâûêàìè è õàðàêòåðèñòè-
êàìè, âñåãî â èãðå áîëåå 800 ôóòáîëüíûõ

èãðîêîâ. Èãðàþùèé ìîæåò ñàìîñòîÿòåëü-
íî âûáèðàòü òàêòèêó è ðàññòàíîâêó ôóòáî-
ëèñòîâ íà ïîëå. Ïðåäóñìîòðåíî íåñêîëüêî
ðåæèìîâ èãðû (äðóæåñêèé ìàò÷, èãðà çà
êóáîê è èãðà â ôóòáîëüíîé ëèãå). Ñóäüè îò-
ëè÷àþòñÿ ñòðîãèì íðàâîì, çà íàðóøåíèÿ
ïîêàçûâàþò æåëòûå è êðàñíûå êàðòî÷êè.

Èãðîêè ìîãóò áûòü òðàâìèðîâàíû � âñå,
êàê â íàñòîÿùåì ôóòáîëå. ×òî æå êàñàåò-
ñÿ ãðàôèêè � ñìîòðèòå íà ñêðèíøîòû. Âû-
õîä Sensible Soccer çàïëàíèðîâàí íà îê-
òÿáðü 2004 ãîäà, èãðà áóäåò ïîääåðæè-
âàòü âñå ïîïóëÿðíûå ìîäåëè òåëåôîíîâ.

Êîìïàíèÿ Square Enix ïîäåëèëàñü èíôîðìàöèåé î òîì,
êàê â èãðå Before Crisis: Final Fantasy VII, «ìîáèëüíîì»
ïðèêâåëå Final Fantasy VII, áóäåò ôóíêöèîíèðîâàòü ñïå-
öèàëüíàÿ, ðàçðàáîòàííàÿ òîëüêî äëÿ ìîáèëüíûõ òåëå-
ôîíîâ ìàãè÷åñêàÿ ñèñòåìà. Íàïðèìåð, âû õîòèòå, ÷òî-
áû âàø ïåðñîíàæ ñîçäàë çàêëèíàíèå, äëÿ êîòîðîãî íå-
îáõîäèìî êðàñíîå âåùåñòâî-êîìïîíåíò. Äëÿ ýòîãî âàì
ïðèäåòñÿ ñôîòîãðàôèðîâàòü âñòðîåííîé â òåëåôîí
êàìåðîé êàêîé-íèáóäü êðàñíûé îáúåêò. Òðàíñôîðìè-
ðîâàâ ýòîò îáúåêò â íóæíîå âåùåñòâî, ìîæíî èëè íà-
êîëäîâàòü ÷òî-òî ñàìîìó, èëè ïîñëàòü êîìïîíåíò ïàð-
òèéöó, ñ êîòîðûì âû ñîâìåñòíî ïðîõîäèòå èãðó ïðÿìî â
îíëàéí-ðåæèìå.
Áåòà-òåñòèðîâàíèå Before Crisis: Final Fantasy VII äîëæ-
íî íà÷àòüñÿ â êîíöå ñåíòÿáðÿ. 

ÐÀÇÓÌÍÛÉ ÔÓÒÁÎË

Ðàçðàáîò÷èê: Lunagames  Æàíð: racing

Ã
îíî÷íûå èãðû, ãäå óïðàâëÿòü íàäî íå àâ-
òîìîáèëåì, � ðåäêîñòü íà âñåõ ïëàòôîð-
ìàõ. Ïîýòîìó òàêàÿ ýêçîòèêà, êàê ãîíêè

íà âîäíûõ ìîòîöèêëàõ äëÿ ìîáèëüíèêà, ñðàçó
ïðèâëåêëà ìîå âíèìàíèå. Äîëæåí ñêàçàòü � íå
çðÿ. Êîíå÷íî, ýòî íå êîìïüþòåð è íå PS2, íà
õîòÿ áû áëèçêóþ ê ðåàëüíîé ôèçè÷åñêóþ ìî-
äåëü ðàññ÷èòûâàòü íå ïðèõîäèòñÿ. Íî íå îòìå-
òèòü îòëè÷íóþ ãðàôèêó è ìóçûêó íèêàê íåëüçÿ �
è òî è äðóãîå âûïîëíåíî íà âåñüìà âûñîêîì
óðîâíå. Âïîëíå óäîáíî è óïðàâëåíèå, åñëè íå
ñ÷èòàòü ðàçäðàæàþùåé íåîáõîäèìîñòè ïîñëå
íåêîòîðûõ ìàíåâðîâ äàâèòü íà ãàç, õîòÿ îïöèÿ
àâòîìàòè÷åñêîãî íàáîðà ñêîðîñòè âêëþ÷åíà â
íàñòðîéêàõ.
Êàê è ïîëîæåíî, â Aqua Race åñòü äâà îñíîâíûõ
ðåæèìà � çàåçä íà îäíîé òðàññå èëè ÷åìïèîíàò.

Ê ñîæàëåíèþ, òðàññ (åñëè ìîæíî òàê ñêàçàòü î
äèñòàíöèè, ïðîëîæåííîé ïî âîäå) âñåãî òðè.
Ïðè ýòîì êðóãè î÷åíü äëèííûå, à â ÷åìïèîíàòå
íà êàæäîé òðàññå íàäî ïðîåõàòü àæ ïî ïÿòü
êðóãîâ. Íåìíîãî íàäîåäàåò. Äîáàâèòü âåñåëüÿ
ïðèçâàíû êðóòûå ïîâîðîòû, äîñòàòî÷íî ñîîáðà-
çèòåëüíûå ñîïåðíèêè (òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè),
êàìíè è òðàìïëèíû. Ïðåïÿòñòâèé, îäíàêî, ìàëî-
âàòî, à ñîïåðíèêè íàãëî æóëüíè÷àþò. Èõ ìîòî-
öèêëû ïî÷òè íå òåðÿþò ñêîðîñòü ïðè ñòîëêíîâå-
íèè è âûëåòå çà îãðàíè÷èòåëüíûå áóéêè (÷òî ñî-
âåðøåííî, íà ñàìîì äåëå, ïðàâäîïîäîáíî), íî â
ñëó÷àå ñ ìîòîöèêëîì èãðîêà âñå ðàáîòàåò ðîâ-
íî íàîáîðîò. Íî íåñìîòðÿ íà ïîäîáíûå ìåëêèå
íåäî÷åòû èãðà îñòàâëÿåò ïðèÿòíîå âïå÷àòëå-
íèå, â ïåðâóþ î÷åðåäü áëàãîäàðÿ îðèãèíàëüíîìó
âèäó ñîðåâíîâàíèé, äîñòàòî÷íî äèíàìè÷íîìó èã-
ðîâîìó ïðîöåññó è ïðèÿòíîé ãðàôèêå.

AQUA RACE××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 85102010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 85102290096
Nokia 3510i, 3530, 3595, 
8910i 85102050096
Siemens S55, SL55, M55,
C60, MC60 85104140096
SonyEricsson T610, T616, 
T618, T630 85105030096
SonyEricsson F500, K700, 
Z600 85105060096
Samsung X100 85106110096
Samsung C100 85106060096
Samsung E700 85106090096

ÊÀÑÒÓÅÌ Ñ ÏÎÌÎÙÜÞ
ÌÎÁÈËÜÍÈÊÀ

Â íåêîòîðûõ áðèòàíñêèõ øêîëàõ âñêîðå ïîÿâèòñÿ íî-
âîââåäåíèå � ó÷èòåëÿ áóäóò èíôîðìèðîâàòü ðîäèòåëåé
îá óñïåâàåìîñòè èõ ÷àäà ïî SMS. Ýòà ñèñòåìà óæå
äåéñòâóåò â îäíîé èç àíãëèéñêèõ øêîë � Keith Grammar
School, ãäå ðîäèòåëè ïîäïèñàíû íà øêîëüíóþ ðàññûëêó è
ðåãóëÿðíî óçíàþò, ÷òî ïîëó÷èë ðåáåíîê çà êîíòðîëüíóþ è
êàê ÷àñòî ïðîãóëèâàåò. Äèðåêòîð øêîëû, Äæîí Àòêåí, ãî-
âîðèò î ïîëîæèòåëüíûõ ðåçóëüòàòàõ ýêñïåðèìåíòà, è
äðóãèå øêîëû òîæå ñîáèðàþòñÿ ïðèíÿòü â íåì ó÷àñòèå.
Ïîïðîáóéòå ïðåäñòàâèòü ñåáå òàêîå â âàøåé øêîëå. Èíò-
ðèãóåò è íàñòîðàæèâàåò, ïðàâäà?

ÑÀÄÈÑÜ, «ÄÂÀ»! 
È ÒÂÎÉ ÏÀÏÀ ÓÆÅ 

Â ÊÓÐÑÅ!

Èãðû òåñòèðîâàëèñü íà òåëåôîíå 
Nokia N-Gage QD, ïðåäîñòàâëåííîì ñåòüþ öåíòðîâ ìîáèëüíîé ñâÿçè

«Ñâÿçíîé», òåëåôîí èíôîðìàöèîííîé ñëóæáû â Ìîñêâå: (095) 5-000-
333, â Ñàíêò-Ïåòåðáóðãå (812) 10-333-10; http://www.svyaznoy.ru
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Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ
http://playmobile.ru/games

Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.

Ïîäðîáíàÿ èèíñòðóêöèÿ ïïî ííàñòðîéêå WWAP ííàõîäèòñÿ ííà ääèñêå. 

Ðàçðàáîò÷èê: Kuju Wireless  Æàíð: action

Í
àâåðíÿêà áîëüøèíñòâó èç âàñ èçâåñòåí
Ñóäüÿ Äðåää. Ýòîò ïåðñîíàæ ïîïóëÿð-
íûõ êîìèêñîâ çàñâåòèëñÿ ïðàêòè÷åñêè

íà âñåõ èãðîâûõ ïëàòôîðìàõ. Ãäå-òî èãðû áûëè
ëó÷øå, ãäå-òî � õóæå, íî î÷åâèäíî, ÷òî áîëüøå
âñåãî ñåòòèíã ïîäõîäèò äëÿ áîåâèêîâ. È âîò ñà-
ìûé êðóòîé ñóäüÿ Ìåãà-Ñèòè äîáðàëñÿ äî ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. Ñèòóàöèÿ çíàêîìàÿ � ïîëè-
öèÿ áåññèëüíà, óëèöû ãîðîäà êèøàò áàíäèòàìè,
âîëíà êðèìèíàëà ñíîâà çàõëåñòíóëà ãîðîä, è
òîëüêî îäèí ñóïåð-ãåðîé ñ áîëüøèì ïîäáîðîä-
êîì è òàêîé æå ïóøêîé ìîæåò íàâåñòè ïîðÿäîê. 
Ãåéìïëååì «ìîáèëüíûé» Judge Dredd áîëåå âñåãî
íàïîìèíàåò êëàññè÷åñêèå ïëàòôîðìåííûå ýêø-
íû òèïà Renegade, òîëüêî äëÿ óñìèðåíèÿ íåïîñ-
ëóøíûõ ãîðîæàí èñïîëüçóþòñÿ íå íàòðåíèðî-
âàííûå ðóêè è íîãè, à ïèñòîëåò «Çàêîíîòâîðåö
Ìê II», ñòðåëÿþùèé øåñòüþ òèïàìè ïóëü (ñòàí-
äàðòíàÿ, âçðûâíàÿ, áðîíåáîéíàÿ, òåïëîíàâîäÿ-
ùàÿñÿ, çàæèãàòåëüíàÿ, ãàçîâàÿ). Ñîîòâåòñòâåí-
íî, êàæäûé òèï ïàòðîíîâ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ðàç-
íûõ ïðîòèâíèêîâ, ñðåäè êîòîðûõ âñòðå÷àåòñÿ
êàê óëè÷íàÿ øïàíà, òàê è âñåâîçìîæíûå ðîáîòû
è êèáîðãè. Çà óáèéñòâî áàíäèòîâ íà÷èñëÿþòñÿ
î÷êè, îäíàêî âûãîäíåå íåãîäÿåâ íå óáèâàòü, à
ïàðàëèçîâûâàòü ñïåöèàëüíûìè øîêîâûìè ðàçðÿ-
äàìè � çà ýòî î÷êîâ äàþò áîëüøå. È åñëè ïîíà÷à-
ëó ëîâèòü òàêèì îáðàçîì âñòðå÷àþùèõñÿ õóëè-
ãàíîâ äîñòàòî÷íî ïðîñòî, òî ïîñëå ïàðû-òðîéêè
óðîâíåé åùå ïîäóìàåøü, ñòîèò ëè îâ÷èíêà âû-
äåëêè, èáî ïàöàíû ïðóò ñî âñåõ ñòîðîí, ìåòêî
ïàëÿò èç âñåõ âèäîâ îðóæèÿ, à îäíîãî çàðÿäà
ìåäëåííî ïåðåçàðÿæàþùåãîñÿ ïàðàëèçàòîðà

èì óæå íåäîñòàòî÷íî. Áîññû � òåìà âîîáùå îò-
äåëüíàÿ, îíè âåñüìà ñèëüíû è óáèòü èõ êðàéíå
ñëîæíî. Õîðîøî õîòü, ÷òî è Äðåää � ìóæ÷èíà íå
èç õëèïêèõ, ïàðîé ïîïàäàíèé åãî íå óëîæèøü.
Ïîìèìî ïðèÿòíîãî ðàçíîîáðàçèÿ âðàãîâ è îðó-
æèÿ, õî÷åòñÿ îòìåòèòü íåïëîõîé äèçàéí óðîâíåé.
Íåñìîòðÿ íà îãðàíè÷åíèÿ, íàêëàäûâàåìûå àáñî-
ëþòíîé «ïëîñêîñòüþ» îêðóæàþùåé ñðåäû, äèçàé-
íåðàì óäàëîñü ïðèâíåñòè â ïðîöåññ íåêîòîðóþ
èíòåðàêòèâíîñòü è íåëèíåéíîñòü. Ïðè äîëæíîì
ñòàðàíèè è æåëàíèè ìîæíî îáíàðóæèòü ñåêðåò-
íûå ïîìåùåíèÿ ñ áîíóñàìè è äàæå àëüòåðíàòèâ-
íûå ñïîñîáû ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ. Âïîñëåäñòâèè
ïðèõîäèò ïîíèìàíèå, ÷òî äëÿ óñïåøíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ ñòîèò èñïîëüçîâàòü ýëåìåíòû îáñòàíîâêè
â ñâîèõ èíòåðåñàõ � âîâðåìÿ âçðûâàòü áî÷êè,
ïðÿòàòüñÿ çà ÿùèêàìè, çàìàíèâàòü ðåöèäèâèñ-
òîâ ãðóïïàìè â çàêîóëêè, ãäå è ïðåäúÿâëÿòü èì
îäèí íà âñåõ áèëåò íà òîò ñâåò. Ðå÷ü, ðàçóìååòñÿ,
î ãðàíàòå. Ê ñîæàëåíèþ, ÿ íå ñìîã íàéòè èíôîð-
ìàöèþ î ïðîäîëæèòåëüíîñòè èãðû, íî åñòü ñåðü-
åçíîå ïîäîçðåíèå, ÷òî îíà äîñòàòî÷íî âåëèêà.
Ëè÷íî ìíå ïîêà äî êîíöà äîáðàòüñÿ íå óäàëîñü �
òî âðåìåíè íå õâàòàåò, òî óáèâàþò. Ê ñ÷àñòüþ,
ìåæäó óðîâíÿìè ìîæíî ñîõðàíÿòüñÿ.
Ïîäâîäÿ èòîãè (ïîðà, ê ñîæàëåíèþ), óïîìÿíåì
äîáðîòíóþ ãðàôèêó � íà òâåðäóþ ÷åòâåðêó. Ñäåëà-
íî â ïðàâèëüíîì ñòèëå, êà÷åñòâåííî, ñ âíèìàíèåì
ê ìåëî÷àì è ïðèÿòíûìè ýôôåêòàìè. ×óòîê ïîäêà-
÷àëà àíèìàöèÿ è áýêãðàóíäû, ìåñòàìè äîâîëüíî
îäíîîáðàçíûå. Êàê îáû÷íî, õî÷åòñÿ áîëåå ïðîä-
âèíóòîãî çâóêîâîãî îôîðìëåíèÿ... Çàòî åñòü ñåòå-
âàÿ èãðà ÷åðåç Bluetooth. Â öåëîì � íå áåç íåäîñ-
òàòêîâ, íî êðåïêèé, óâëåêàòåëüíûé áîåâè÷îê.

JUDGE DREDD××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 
6220, 6610, 6650, 
7210, 7250, 7250i 85602 010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 85602290096
Nokia 3510i, 3530, 3595, 
8910i 85602050096

Ðàçðàáîò÷èê: Macrospace  Æàíð: action

Fatal Force, áåçóñëîâíî, ëó÷øèé èç âñåõ âèäåí-
íûõ ìíîþ ïëàòôîðìåííûõ ýêøíîâ, ñîçäàííûõ íà
ïëàòôîðìå J2me. Ðàçìàõ è êà÷åñòâî ïîòðÿñàþò.
Ýòî êàñàåòñÿ ïðàêòè÷åñêè âñåõ ñîñòàâëÿþùèõ
ïðîåêòà � ãðàôèêè, äèçàéíà, çâóêà, èãðîâîãî
ïðîöåññà. Êàê ðàçðàáîò÷èêàì óäàëîñü äîáèòü-
ñÿ òàêîãî óðîâíÿ äåòàëèçàöèè àáñîëþòíî âñåãî
ïîÿâëÿþùåãîñÿ íà ýêðàíå, ïðè ýòîì çàìå÷à-
òåëüíî àíèìèðîâàòü ãåðîåâ è ìîíñòðîâ, äà åùå è
ñíàáäèòü ïðîèñõîäÿùåå ôåéâåðêîì âïå÷àòëÿþ-
ùèõ ñïåöýôôåêòîâ � äëÿ ìåíÿ çàãàäêà, åñëè
ó÷åñòü ìîùíîñòè è ðàçìåð ýêðàíà ïëàòôîðìû.
Çàìå÷ó, ÷òî âñå íàðèñîâàíî íå ïðîñòî î÷åíü õî-
ðîøî, íî è îðèãèíàëüíî, ñ ôàíòàçèåé, â î÷åíü
ìèëîì ìóëüòÿøíîì ñòèëå. Òî åñòü äàæå åñëè áû
èãðà îòëè÷àëàñü òîëüêî ñâîåé âûäàþùåéñÿ ãðà-
ôèêîé, � óæå çà îäíî ýòî åé ìîæíî áûëî áû âûñ-
òàâèòü âûñøèé áàëë. Ñëàâà áîãó, ÿ ïîâòîðþñü,
Fatal Force âûäåëÿåòñÿ íå òîëüêî ýòèì. 
Ïî ñþæåòó îäíîïîëüçîâàòåëüñêîé ÷àñòè, áðàâûì
ðåáÿòàì èç îòðÿäà, äàâøåãî íàçâàíèå èãðå,
ïðåäñòîèò íåïðîñòàÿ ðàáîòåíêà � çà÷èñòèòü îò
ñâàëèâøèõñÿ ñ íåáà (íàâåðíî) ìåðçêèõ àëèåíîâ, íè
ìíîãî íè ìàëî, Ñèáèðü. Äà-äà, äåëî èìååò ìåñòî
áûòü íà ïðîñòîðàõ ïóñòü è íåóçíàâàåìîé, íî âñå æå
íàøåé ñ âàìè Ðîäèíû. È óïðàâëÿòü íàì ïðåäñòîèò
îäíèì èç ðóññêèõ êîììàíäîñ, âûáðàâ â íà÷àëå èãðû
îäíîãî èç òðåõ ãåðîåâ: øóñòðóþ Äæåéä, íàêà÷àííî-
ãî Ëåîíà èëè «óñðåäíåííîãî» Íèêîëàÿ (ñ èìåíàìè
åñòü íåáîëüøîé êîñÿê, ñîãëàñåí). Ïîíÿòíî, ÷òî ó
êàæäîãî áîéöà ñâîé ñòèëü âåäåíèÿ ðàçãîâîðîâ ñ
íåïðèÿòåëåì � âûáèðàéòå, êîòîðûé áëèæå âàì. Ââå-

äÿ ñâîå èìÿ, âû ïîïàäàåòå íà ïåðâûå óðîâíè, ãäå
âðàãè òóïû è íåîïàñíû, åñòü âðåìÿ îñâîèòüñÿ ñ óï-
ðàâëåíèåì � â äàëüíåéøåì ýòî ïðèãîäèòñÿ. Áàëàíñ
íàðàñòàíèÿ ñëîæíîñòè âûâåðåí î÷åíü ãðàìîòíî.
Ýòî çíà÷èò, ÷òî áîëåå ñèëüíûå âðàãè ïîÿâëÿþòñÿ íå
ïðîñòî òîãäà, êîãäà âû óæå ïîíÿëè, ÷òî ê ÷åìó. Îä-
íîâðåìåííî ñ íèìè ïðåäëàãàåòñÿ âîçìîæíîñòü óâå-
ëè÷èòü óáîéíîñòü ñâîåãî îðóæèÿ, ïîäáèðàÿ âûïàäà-
þùèå èç ÿùè÷êîâ áîåïðèïàñû. ßùè÷êè ýòè, êîíå÷-
íî, íàäî íàéòè, äî íèõ äîáðàòüñÿ è ñëîìàòü. Â íèõ
åùå è àïòå÷êè áûâàþò ñïðÿòàíû. Ïîìèìî øàíñà
ïîñòðåëÿòü â ãàäîâ èç ðàêåòíèöû èëè îãíåìåòà, íà-
÷àëüñòâî èíîãäà ïîäêèäûâàåò ñ âåðòîëåòà ýäàêèõ
áîåâûõ ðîáîòîâ. Çàáðàâøèñü â òàêîãî ðîáîòà, íàø
ãåðîé îáðåòàåò íà âðåìÿ íå òîëüêî òîëñòóþ áðîíþ,
íî è âíóøèòåëüíóþ ïóøêó. Ïîðàäîâàëè è áîññû �
êàæäûé ñâîåîáðàçåí è ñ ïåðâîãî ðàçà íå óáèâàåì.
À åùå â ýòîé èãðå åñòü bullet time, à åùå... íå, òîãäà
ñêðèíøîòû íå ïîìåñòÿòñÿ. ß âàì ïðîùå ñêàæó �
ýòî fun íà âñå ñòî. Åäèíñòâåííîå, ÷åãî íå õâàòàåò, �
ñìà÷íûõ çâóêîâ ñòðåëüáû. À âîò ìóçûêà � ñóïåð.
Âû óæå õîòèòå êóïèòü Fatal Force? Ïðåêðàñíî
âàñ ïîíèìàþ, íî íå ìîãó îòêàçàòü ñåáå â óäî-
âîëüñòâèè ñîîáùèòü, ÷òî â íàëè÷èè ïîëíîöåííûé
ìóëüòèïëååð. Ïðè÷åì òðè ðåæèìà. Åñëè íå ñ÷è-
òàòü «êîîïåðàòèâà». À äëÿ Deathmatch, Capture
the flag è Domination åñòü åùå ïÿòü ðàçíûõ óðîâ-
íåé. Ïðè÷åì íà íèõ ìîæíî èãðàòü êàê ñ áîòàìè,
òàê è ñ äðóçüÿìè ÷åðåç Bluetooth. Çàïðåäåëüíàÿ
âåñåëóõà, ïîâåðüòå. Ýòîò øåäåâð îò
Macrospace íàäî ïîêàçûâàòü òåì, êòî íå âåðèò,
÷òî äëÿ ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ õîðîøèõ èãð íà
Java íå äåëàþò.

FATAL FORCE××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþùùåååå
ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300,
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 87802010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 87802290096

ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ
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Ðàçðàáîò÷èê: Gaelco Moviles  Æàíð: racing

Åùå îäíà ãîíî÷íàÿ èãðà, ìèìî êîòîðîé ÿ ïðîéòè
íèêàê íå ìîã. Âåäü â ÷åìïèîíàòå «Ôîðìóëà-1» ÿ

áîëåþ êàê ðàç çà ýòîãî ãîðÿ÷åãî ìîëîäîãî èñïàíöà �
Ôåðíàíäî Àëîíñî. Âûäàþùèéñÿ ãîíùèê. À ó êàæäîãî
âûäàþùåãîñÿ ãîíùèêà äîëæíà áûòü èãðà, íîñÿùàÿ
åãî èìÿ! Î÷åâèäíî, ÷òî â íàøåì ñëó÷àå ýòî ìîæåò
áûòü òîëüêî ñèìóëÿòîð «Ôîðìóëû-1». Ïðèçíàòüñÿ, ÿ
îæèäàë ïîëó÷èòü äðàéâîâóþ àðêàäó. Àí íåò � õàðä-
êîðíûé ñèìóëÿòîð! Ñåðüåçíî. Ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü
íàñòîëüêî ïðàâäîïîäîáíà è ñëîæíà, ÷òî ìíå äî ñèõ
ïîð íå óäàëîñü äîåõàòü äî êîíöà õîòÿ áû îäíîé òðàñ-
ñû, êîòîðûõ òóò âñåãî ÷åòûðå, íî êàêèõ! Âèä ñâåðõó-
ñáîêó ïîçâîëÿåò ðàññìîòðåòü è òðàññó, è äðóãèå ìà-
øèíû, õîòÿ ó÷àñòîê âèäåí, êîíå÷íî, íåáîëüøîé. Âñå-
òàêè ýêðàí òåëåôîíà. Ïîýòîìó òðåáóåòñÿ íåâåðîÿò-
íàÿ êîíöåíòðàöèÿ âíèìàíèÿ è îòëè÷íàÿ ðåàêöèÿ. Ïî-
ìèìî ïðåäñòàâëåíèÿ î ìàíåðå ïîâåäåíèÿ íà àñôàëü-

òå ãîíî÷íîãî áîëèäà, êîíå÷íî. Äîáàâüòå ñþäà òðè ðå-
æèìà èãðû: òðåíèðîâêà, áûñòðûé çàåçä (ñòàðòóåøü
ïîñëåäíèì èç øåñòè) è ÷åìïèîíàò � ïîëíîå ïðîõîæ-
äåíèå âñåõ òðàññ â òðàäèöèîííîì ïîðÿäêå. À êàê âàì
âîçìîæíîñòü íàñòðàèâàòü ñâîé áîëèä � âûáèðàòü
øèíû, óãîë íàêëîíà àíòèêðûëüåâ, êîðîáêó ïåðåäà÷?
Êîðî÷å ãîâîðÿ � íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ïîê-
ëîííèêàì Êîðîëåâû àâòîñïîðòà.

ALONCO RACING ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

Ðàçðàáîò÷èê: Lunagames  Æàíð: logic

Êàê ãîâîðèòñÿ, äîáðî ïîæàëîâàòü â îðãàíû, ñû-
íîê! Òåáÿ íàíÿëè êàê äèñïåò÷åðà ìåòðî, ÷òîáû

âîâðåìÿ ñîáèðàòü è äîñòàâëÿòü âñåõ ïàññàæèðîâ ïî
ìåñòó íàçíà÷åíèÿ. Çàäà÷à � óñëåäèòü çà âñåìè, êòî
ñåë íà ïîåçäà, ÷òîáû îíè äîåõàëè äî
ñâîåé ñòàíöèè, ïðè÷åì äîåõàëè âîâ-
ðåìÿ. Åæåäíåâíî ìó÷àåøüñÿ â ìåòðî
è óâåðåí, ÷òî òàì ðàáîòàþò íå î÷åíü
óìíûå ëþäè, à òû ñïðàâèëñÿ áû ãîðàç-
äî ëó÷øå? Äîêàæè ýòî íà øåñòè êàð-
òàõ è ÷åòûðåõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè.
Ëè÷íî ìíå íå óäàëîñü. ß, íàâåðíîå,
èëè ñëèøêîì òóïîé, èëè ïðîñòî íå
õâàòèëî âðåìåíè è æåëàíèÿ èçó÷èòü
ïîäðîáíûé òóòîðèàë. Âûñîêàÿ ñëîæ-
íîñòü âîâñå íå îòìåíÿåò òîãî, ÷òî
Subway � õîðîøàÿ ñìåñü ñòðàòåãèè è

ãîëîâîëîìêè, î÷åíü íåïëîõî íàðèñîâàííàÿ è ïðèï-
ðàâëåííàÿ þìîðîì. Äà è èìÿ ðàçðàáîò÷èêà ïîçâîëÿ-
åò íå ñîìíåâàòüñÿ â êà÷åñòâå ïðîäóêòà. Èãðû îò
Lunagames � ÷àñòûå ãîñòè ýòèõ ñòðàíèö, è íèæå ÷åò-
âåðêè åùå íå ïîëó÷àëè.

SUBWAY ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 81602010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 81602290096
Nokia 3510i, 3530, 3595, 
8910i 81602050096
Siemens S55, SL55, M55, 
C60, MC60 81604140096
Samsung E700 81606090096

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 81702010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 81702290096
Samsung E700 81706090096

Ðàçðàáîò÷èê: Cocoasoft  Æàíð: arcade

Ëàâðû «Ïðèíöà Ïåðñèè» îáîñíîâàííî íå äàþò ïî-
êîÿ ìíîãèì. Âîò è Aztec Warrior ïðè âçãëÿäå íà
ñêðèíøîòû êàæåòñÿ ïîëíûì êëîíîì «Ïðèíöà», ïðè-
÷åì ñàìîãî ïåðâîãî. Ïîñëå äåñÿòè ìèíóò èãðû êà-
æåòñÿ êëîíîì åùå áîëüøå, à ÷åðåç ïîë÷àñà � ñîì-
íåíèé íå îñòàåòñÿ âîâñå. Ñóäèòå ñàìè. Äðåâíèé è
(òèïà) çàãàäî÷íûé ìèð ïîòåðÿííîé öèâèëèçàöèè àö-
òåêîâ. Òî åñòü íåìíîæêî íå Ïåðñèÿ. Ãëàâíûé ãåðîé
� þíûé, íî ìíîãîîáåùàþùèé ïîñëóøíèê, ñòðåìÿ-
ùèéñÿ îòêðûòü òàéíû äðåâíèõ ðèòóàëîâ, ïîñâÿ-
ùåííûõ óøåäøåìó áîãó ÊåöàëüÊîàòëþ. Çàäà÷à �

íàéòè è óíè÷òîæèòü âîïëîùåíèå çëîãî Õóöèëîïî÷ò-
ëè, áîãà âîéíû è ðàçðóøåíèÿ. Òî åñòü âìåñòî êðà-
ñîòêè � áîãè ñ íåâûãîâàðèâàåìûìè èìåíàìè, âìåñ-
òî ìå÷à � ìàãè÷åñêèé ïîñîõ, êîòîðûì ìîæíî ïî ãî-
ëîâå íåâåðíûì, à ïðè íåîáõîäèìîñòè � äàæå
ñòðåëüíóòü â ïóçî ÿêîáû ìîëíèåé. Âñå îñòàëüíîå �
ðîäíîå, çíàêîìîå. Ñåêðåòíûå êîìíàòû, êîðèäîðû,
çàëû è ïîäçåìåëüÿ, íàïè÷êàííûå ëîâóøêàìè, �
îäèííàäöàòü íåìàëåíüêèõ óðîâíåé. Õîðîøî àíèìè-
ðîâàííûå ïðûæêè, ïîäòÿãèâàíèÿ è êóâûðêàíèÿ.
Äîáðîòíî, ñèìïàòè÷íî, íî çàåçæåííî äî íåïðèëè-
÷èÿ, ïëþñ � ïðîáëåìû ñ óïðàâëåíèåì. 

AZTEC WARRIOR ××òòîîááûû ïïîîëëóó÷÷èèòòüü èèããððóó,, îîòòïïððààââüüòòåå ííàà ííîîììååðð 33001100 ��
îîíí îîääèèíí ääëëÿÿ ââññååõõ îîïïååððààòòîîððîîââ �� ññîîîîòòââååòòññòòââóóþþ-
ùùåååå ââààøøååììóó òòååëëååôôîîííóó ññîîîîááùùååííèèåå::

Nokia 3100, 3200, 3300, 
5100, 6100, 6200, 6220, 
6610, 6650, 7210, 7250, 
7250i 86002010096
Nokia 3650, 7650, 3600, 
N-Gage 86002290096
Nokia 3510i, 3530, 3595, 
8910i 86002050096
SonyEricsson T610, T616, 
T618, T630 86005030096
Motorola T720 86001040096
Samsung C100 86006060096
Samsung E700 86006090096





Â
ïîñëåäíèå âûõîäíûå ëåòà êîìïü-
þòåðíûå êëóáû Vika Web è
Flashback ïðèíèìàëè â ñâîèõ ñòå-

íàõ î÷åðåäíîé ASUS Open Cup. Åñëè
ïîìåðèòüñÿ ñèëàìè â äóýëüíûõ íîìèíà-
öèÿõ Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne è Painkiller ñîáðàëîñü 190
áîéöîâ, òî â ñîðåâíîâàíèÿõ ïî Counter-
Strike ó÷àñòâîâàëî 69 êîìàíä, à ýòî 345
÷åëîâåê. Ìîæåòå ñåáå ïðåäñòàâèòü,
÷òî òâîðèëîñü íà òóðíèðå! Ïðèåõàëè àá-
ñîëþòíî âñå ôàâîðèòû, îäíàêî â ñâÿçè
ñ ðåøåíèåì îðãàíèçàòîðîâ ïðîâåñòè
ïåðâûé òóð ïî îëèìïèéñêîé ñèñòåìå
(íà âûëåò) ìíîãèå ñèëüíûå êëàíû âûáè-

ëè äðóã äðóãà óæå íà ñòàðòå ÷åìïèîíà-
òà. Áîëüøå âñåãî ïîñòðàäàëà M19
(«çîëîòî» WCG 2004 RP) � åå ñîïåðíè-
êà, êðåïêèé ñòîëè÷íûé êëàí a-Line,
ñóäüè ïî îøèáêå çàáûëè âêëþ÷èòü â ïî-
ñåâ, è â ðåçóëüòàòå ïèòåðöû âûëåòåëè
èç ðîçûãðûøà â äåáþòíîì ðàóíäå. Ïîñ-
ëå òîãî êàê ÷åìïèîíû îòïðàâèëèñü ïàêî-
âàòü ÷åìîäàíû, íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ â
ïîáåäå Virtus.Pro. Ïîñëåäíÿÿ õîòü è
ñïîòêíóëàñü â òðåòüåì òóðå íà êèåâëÿ-
íàõ èç DioSoft, â ñåòêå ëóçåðîâ ñìîãëà

âçÿòü ðåâàíø ó óêðàèíöåâ, à çàòåì
äâàæäû â ôèíàëå ðàçãðîìèòü çåìëÿêîâ
èç Emax.
Íàñòîÿùèé ñþðïðèç ïðåïîäíåñ òóðíèð
ïî Quake III Arena. Ïèòåðñêèå áðàòüÿ-
áëèçíåöû Leon è Dept, çàùèùàþùèå
÷åñòü êëàíà rC, íàäåëàëè øóìó è íàïîì-
íèëè áîëåëüùèêàì, ÷òî åùå íå ïåðåâå-
ëèñü ñèëüíûå äóýëÿíòû â ãîðîäå íà Íå-
âå. Âî âòîðîì òóðå Leon ðàçäåëàëñÿ ñ
ãðîçíûì Cooller'îì (5:2 íà êàðòå
ztn3tourney1), à Dept â èòîãå çàíÿë âòî-

27
àâãóñòà â êëóáå Flashback ñîñòîÿëèñü ñî-
ðåâíîâàíèÿ ïî Counter-Strike, ê ó÷àñòèþ â
êîòîðûõ äîïóñêàëèñü òîëüêî ïðåäñòàâè-

òåëüíèöû ïðåêðàñíîãî ïîëà. Ñòîëü íåîáû÷íîå ìåðîï-
ðèÿòèå ïðîâîäèòñÿ íå â ïåðâûé ðàç. Äåáþòíûé òóð-
íèð, ÿâëÿâøèéñÿ êâàëèôèêàöèåé íà ìåæäóíàðîäíûé
êóáîê ESWC 2004, îòãðåìåë â àïðåëå ýòîãî ãîäà �
òîãäà ïîáåäèòåëüíèöàìè ñòàëè äåâóøêè èç Pro.Girls
(Åêàòåðèíáóðã). Ïîñëå ïðèîáðåòåíèÿ áåñöåííîãî
îïûòà â Åâðîïå ðîññèÿíêàì ïðåäñòîÿëî ïîäòâåðäèòü
ñâîå ïðåâîñõîäñòâî íà îòå÷åñòâåííîé ñöåíå.
Â íûíåøíèõ ñîñòÿçàíèÿõ ó ïðåäñòàâèòåëüíèö
Pro.Girls èçíà÷àëüíî áûëè âñå êîçûðè. Èõ ãëàâíûé
êîíêóðåíò, Flashback.female, ïîòåðÿë îäíîãî èç

êëþ÷åâûõ èãðîêîâ � Grafik'ó. Îäíàêî óæå âòîðîé òóð

ïðåïîäíåñ ñþðïðèç, ñòàâøèé íàñòîÿùåé ñåíñàöèåé.
Meteora*Oazis èç ßêóòèè, óñòóïèâøàÿ ñâîþ ïåðâóþ
áèòâó, ðàçãðîìèëà åêàòåðèíáóðæåê ñî ñ÷åòîì 13:5.

Ñòðàñòè íàêàëèëèñü, êîãäà ïîâåðæåííûå ÷åìïèîíêè
â ïðèíöèïèàëüíîì äåðáè îäîëåëè Flashback. Ê êîíöó
ãðóïïîâîãî ýòàïà ñðàçó òðè êîìàíäû èìåëè â àêòèâå
ïî 12 î÷êîâ. Äëÿ âûÿñíåíèÿ ñèëüíåéøåé ïîíàäîáè-
ëèñü ñòûêîâûå ìàò÷è, â êîòîðûõ Pro.Girls â óïîð-
íåéøåé áîðüáå âûðâàëà ïîáåäó ó ñîïåðíèö. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÐÎÌÀÍ «POLOSATIY» ÒÀÐÀÑÅÍÊÎ

Çäðàâñòâóéòå, ñ âàìè ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» è åå âåäóùèé Polosatiy. Â àâãóñòå ñîñòîÿëñÿ î÷å-
ðåäíîé êóáîê ASUS. Áûë óñòàíîâëåí ðåêîðä ïî êîëè÷åñòâó ó÷àñòíèêîâ � áîëåå 500 ÷åëîâåê
ñîñòÿçàëèñü â ÷åòûðåõ äèñöèïëèíàõ. Äàëåå ÷èòàéòå äåòàëüíûé ðàçáîð èãðèù. À ñåãîäíÿ â íî-
ìåðå: ðàññêàç î ïðèêëþ÷åíèÿõ âàøåãî áåññìåííîãî àâòîðà íà áðèòàíñêîé âûñòàâêå Gamestars
Live, ðåïîðòàæ ñ æåíñêîãî òóðíèðà ïî Counter-Strike, àíîíñ ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè ïî êè-
áåðñïîðòó è ýêñêëþçèâíîå èíòåðâüþ ñ àìåðèêàíñêèì ãåéìåðîì Fatal1ty.

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ 
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ASUS OPEN CUP SUMMER 2004

ÄÅÂÓØÊÈ Â ÑÒÈËÅ «ÊÀÍÒÐÈ»

Virtus.Pro (íà ôîòî): ôèíàëüíûé
ìàò÷ ïðîòèâ ðåáÿò èç Emax ñòàë
êîøìàðîì äëÿ ïîñëåäíèõ.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ:
1 ìåñòî � Pro.Girls (Ama, Fany, Lenaz, Manya, Mars9, Nana);

2 ìåñòî � Flashback (Dreamma, Gu, Pachella, Simona,

Svetaska);

3 ìåñòî � Meteora*Oazis (Fortuity, Kamila, Natasha,

Nestle, Sirena).

Íà äèñêå ê æóðíàëó âû íàéäåòå ìíîæåñòâî äåìî-çàïèñåé ñ òóðíèðà.

Øåñòîé êóáîê ïîäðÿä â
íîìèíàöèè Q3 äîñòàåòñÿ êîìàíäå
ASUS-c58. Íà ýòîò ðàç ïîáåäó
îòïðàçäíîâàë Jibo. 

Ïàìÿòíûé êàäð ñ ESWC 2004 Russia. 
Íó à Pro.Girls îòíûíå � àáñîëþòíûå ÷åìïèîíêè.

ÔÈÍÀËÜÍÛÅ ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ASUS OPEN CUP SUMMER 2004

QUAKE III ARENA 1X1:
1 ìåñòî 

c58-Jibo � âèäåîêàðòà ASUS
9600XT + $200;

2 ìåñòî
rC-Dept � ìàòåðèíñêàÿ 
ïëàòà ASUS A8V Deluxe + $100;

3 ìåñòî 
c58-Evil � $175;

4 ìåñòî 
MiF-Maloy � $125.

WARCRAFT III: 
THE FROZEN THRONE 1X1:

1 ìåñòî
aT-Deadman.vWeb � âèäåîêàðòà 

+ $200;
2 ìåñòî

3wD.Karma � ìàòåðèíñêàÿ 
ïëàòà + $100;

3 ìåñòî
3wD.Ranger � $175;

4 ìåñòî 
64AMD.Caravaggio � $125.

COUNTER-STRIKE 5X5:
1 ìåñòî

Virtus.pro � 3 âèäåîêàðòû 
è 2 ìàòåðèíñêèå ïëàòû + $750;

2 ìåñòî
Emax � 3 âèäåîêàðòû
è 2 ìàòåðèíñêèå ïëàòû + $250;

3 ìåñòî 
DioSoft � $400;

4 ìåñòî 
Tarantul � $250;

5 ìåñòî 
Empire è a-Line � ïî $175.

PAINKILLER 1X1:
1 ìåñòî

R.Kekc � âèäåîêàðòà + $50;
2 ìåñòî

Host � $125;
3 ìåñòî 

Sega � $75;
4 ìåñòî 

c58-Polosatiy � $50.

Íà äèñêå ê æóðíàëó âàñ æäóò íàèáîëåå èíòåðåñíûå ðèïëåè è äåìî-çàïèñè ñ òóðíèðà.



D
ragon World (http://www.drw.ru) � êðóïíåéøèé â ìèðå áåñïëàòíûé ñåðâåð Ultima Online. Åäèíîâðåìåííî
íà íåì èãðàþò äî 500 ÷åëîâåê, ïðè÷åì áîëüøèíñòâî èç íèõ � ðîññèÿíå. Â ïåðåäûøêàõ ìåæäó áîÿìè ãåé-
ìåðû çíàêîìÿòñÿ, ñîâìåñòíî ðàçâèâàþò íàâûêè, îáúåäèíÿþòñÿ â ãèëüäèè. À çàòåì ñíîâà áðîñàþòñÿ â

áîé è äàæå ó÷àñòâóþò â ñîðåâíîâàíèÿõ. Ïîìèìî êëàññè÷åñêèõ ñòû÷åê «íà ðåéòèíã» ñóùåñòâóþò òàê íàçûâàå-
ìûå VIP-òóðíèðû, èñòîðèÿ êîòîðûõ íà÷àëàñü â ñåíòÿáðå ïðîøëîãî ãîäà (÷èòàéòå â «Ñòðàíå Èãð» #20(149)).
Íåäàâíî, 31 àâãóñòà, ïðîøåë ÷åòâåðòûé ðåãóëÿðíûé ÷åìïèîíàò, âûÿâèâøèé ëó÷øåãî âîèíà-ìàãà ëåòíåãî ñåçî-
íà âî âñåëåííîé Dragon World. Êàê è â ïðåäûäóùèõ ñîñòÿçàíèÿõ, ïîáåäèòåëåì ñòàë Äìèòðèé Áî÷àðîâ aka
Back2Life[SoT], îêàçàâøèéñÿ íà ãîëîâó âûøå îñòàëüíûõ ñîïåðíèêîâ. Ôèíàëüíûå ðåçóëüòàòû:

Ï
îÿâèëàñü íîâàÿ èíôîðìàöèÿ îòíîñèòåëüíî Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîñ-
ñèè ïî êîìïüþòåðíîìó ñïîðòó. Íàïîìèíàåì, ÷òî ìåðîïðèÿòèå ñîñòîèò-
ñÿ â ïåðèîä ñ 20 ïî 23 îêòÿáðÿ ýòîãî ãîäà â âûñòàâî÷íîì êîìïëåêñå

«ÊÐÎÊÓÑ-ÝÊÑÏÎ» â ðàìêàõ ÷åòâåðòîé Ìåæäóíàðîäíîé âûñòàâêè «ÈíôîÊîì-
2004». Èãðîêè ïîìåðÿòñÿ ñèëàìè â òðåõ PC-äèñöèïëèíàõ (Quake III Arena,
Counter-Strike è Warcraft III: The Frozen Throne), à òàêæå ðàçûãðàþò íà ïðèñ-
òàâêàõ Êóáîê «Ñòðàíà Èãð. ÈíôîÊîì 2004», îðãàíèçîâàííûé âàøèì ëþáè-
ìûì æóðíàëîì. Êîíñîëüíûé òóðíèð, êàê è îñíîâíîé, ïðîäëèòñÿ ÷åòûðå äíÿ. Â
ïåðâûé äåíü íà÷íåòñÿ áåñïëàòíàÿ ðåãèñòðàöèÿ, à òàêæå áóäóò ïðîâåäåíû
òðåíèðîâî÷íûå è ïîêàçàòåëüíûå áîè ñ ó÷àñòèåì ïîáåäèòåëåé ïðåäûäóùèõ

÷åìïèîíàòîâ è ïðåäñòàâèòåëåé «Ñòðàíû Èãð». Âî âòîðîé è òðåòèé äíè ïðîéäåò îñíîâíàÿ ÷àñòü ñîñ-
òÿçàíèé â òðåõ äèñöèïëèíàõ: Soul Calibur II, Tekken 4 è Gran Turismo 4 «Prologue». Íà 23 îêòÿáðÿ çàï-
ëàíèðîâàíû ôèíàëû. Êëþ÷åâûå ïîåäèíêè áóäóò òðàíñëèðîâàòüñÿ íà áîëüøèå ïëàçìåííûå ýêðàíû.
Äàæå åñëè âû íå ðàññ÷èòûâàåòå íà ïîáåäó, âñå ðàâíî ïðèõîäèòå ïîñìîòðåòü íà êðàñèâåéøèå áîè â
ôàéòèíãàõ è çàåçäû â ãîíêàõ. Ïîäðîáíûå ïðàâèëà òóðíèðà ÷èòàéòå íà ñàéòàõ http://www.game-
land.ru, http://www.asof.bmedia.ru è íà http://www.game24.ru, à äåòàëè Ïåðâîãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè
èùèòå íà ñàéòå http://www.cybersport.ru. 
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ÍÀ ÍÀØÅÌ CD
Àíãëèéñêàÿ è ðóññêàÿ âåðñèè ïàò÷à 1.16 äëÿ Warcraft III: Reign of Chaos è The Frozen
Throne, äåìî-çàïèñè ñ ASUS Open Cup Summer 2004 è æåíñêîãî òóðíèðà ïî Counter-
Strike, ðîëèêè øîó-ìàò÷à ìåæäó Åâðîïîé è Êîðååé, âèäåî ñ ESWC 2004, à òàêæå
ïîïóëÿðíûé äåìîïëååð Seismovision 2.24.

1 ìåñòî � Back2Life[SoT] - $50 + ïîäïèñêà íà «Ñòðàíó Èãð» íà ïîëãîäà + ýêèïèðîâêà âîèíà;

2 ìåñòî � exCalibur[MoW] - $30 + ïîäïèñêà íà «ÐÑ ÈÃÐÛ» íà 3 ìåñÿöà + ýêèïèðîâêà ìàãà;

3 ìåñòî � Korn[EliTa] - $20 + ïîäïèñêà íà «Ïóòåâîäèòåëü: ÐÑ ÈÃÐÛ» íà 3 ìåñÿöà + ýêèïèðîâêà ëó÷íèêà.

Ñëåäóþùèé VIP-òóðíèð ñîñòîèòñÿ 26 ñåíòÿáðÿ â êîìïüþòåðíîì êëóáå Taisu.

×ÅÒÂÅÐÒÛÉ VIP-ÒÓÐÍÈÐ ÏÎ ULTIMA ONLINE

ÏÅÐÂÛÉ ×ÅÌÏÈÎÍÀÒ ÐÎÑÑÈÈ 
ÏÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÌ ÈÃÐÀÌ



Âïåðèîä ñ 1 ïî 5 ñåíòÿáðÿ â Ëîíäîíå ñîñòîÿëàñü
êðóïíåéøàÿ åâðîïåéñêàÿ èãðîâàÿ âûñòàâêà

Game Stars Live. Ðîññèéñêèå æóðíàëèñòû â ëèöå âà-
øåãî ïîêîðíîãî ñëóãè è Ïåòðà Ãîëîâèíà èç «Ïóòåâîäè-
òåëÿ: PC ÈÃÐÛ» îòïðàâèëèñü â Òóìàííûé Àëüáèîí íå
òîëüêî çà îòìåííûì ðåïîðòàæåì (÷èòàéòå â ðóáðèêå
«Ñïåö»), íî è çà ïîáåäàìè íà ãåéìåðñêîì ïîïðèùå.
Âåäü íà òåððèòîðèè, ãäå îðãàíèçîâûâàëàñü âûñòàâêà,
ïîìèìî áåñêîíå÷íûõ ïðåçåíòàöèé è ïîêàçîâ íîâèíîê,
íàõîäèëîñü ìíîæåñòâî ñòåíäîâ, íà êîòîðûõ ïðîâîäè-
ëèñü ðàçëè÷íûå êîíêóðñû è ñîðåâíîâàíèÿ. Ýòî ìû ïðî-
ïóñòèòü íå ìîãëè, ïîýòîìó ïðèíÿëè ó÷àñòèå âî âñåâîç-
ìîæíûõ ðîçûãðûøàõ. Åñëè â ãîíî÷íûõ ñîñòÿçàíèÿõ ïî
Burnout 3 è Formula 1 âûñîêèõ ðåçóëüòàòîâ ìû íå ïîêà-
çàëè, òî â Unreal Tournament 2004 àíãëè÷àíå óáåäè-
ëèñü, ÷òî ðîññèéñêèå áîéöû ñïîñîáíû íà ìíîãîå. Â íà-
øåì àêòèâå ÷èñëèòñÿ ïîáåäà â ëþáèòåëüñêîì òóðíèðå
îò ATI, çà êîòîðóþ íàì äîñòàëàñü â íàãðàäó íîâåéøàÿ
ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà îò Intel. Çàòåì ìû îòïðàâèëèñü íà
ìåðîïðèÿòèå Fatal1ty Doom 3 Shootout. Êàæäûé
æåëàþùèé ìîã áðîñèòü âûçîâ çíàìåíèòîìó àìåðèêà-
íñêîìó êèáåðñïîðòñìåíó, è â ñëó÷àå óñïåõà ñ÷àñòëèâ-
÷èêà æäàëà òûñÿ÷à ôóíòîâ ñòåðëèíãîâ. Ïðàâäà, ñîð-
âàòü êóø íèêîìó òàê è íå óäàëîñü. Íàèëó÷øåå äîñòè-
æåíèå æóðíàëèñòîâ «Ñòðàíû Èãð» � ïîáåäà â ñòûêî-
âî÷íîì ìàò÷å ïðîòèâ ñèëüíåéøåãî àíãëè÷àíèíà.
Â ïîñëåäíèé äåíü âûñòàâêè âàø áåññìåííûé âåäóùèé
ïîïðîáîâàë ñâîè ñèëû â ÷åìïèîíàòå European Online
Gaming Championships ïî UT2004, êîòîðûé ïîñåòèëî
ìíîæåñòâî åâðîïåéñêèõ çâåçä. Â îêðóæåíèè ñèëüíåé-
øèõ äóýëÿíòîâ äàëüøå âòîðîãî òóðà ïðîáèòüñÿ íå óäà-
ëîñü, íó à ïåðâîå ìåñòî çàíÿë Lauke, ÿâëÿþùèéñÿ âè-
öå-÷åìïèîíîì WCG 2003 Grand Final. 

À íîíñèðîâàí äåñÿòûé ïðåñòèæíûé îíëàéí-òóð-
íèð ïî Counter-Strike � Clanbase Euro Cup. Çà

çâàíèå ñèëüíåéøåé êîìàíäû ñðàçÿòñÿ 48 êëàíîâ,
ñðåäè êîòîðûõ ãëàâíûìè ïðåòåíäåíòàìè íà ïîáåäó
ñ÷èòàþòñÿ: Team64 AMD (Ãåðìàíèÿ), Titans (Äàíèÿ),
aAa (Ôðàíöèÿ), TEG (Ðóìûíèÿ), Ownage è

Gamers.nu (îáà � Øâåöèÿ). Â ñïèñêå ïðèãëàøåííûõ
ïðèñóòñòâóþò äâà ðîññèéñêèõ ïðåäñòàâèòåëÿ:
Virtus.Pro (Ìîñêâà) è M19 (Ñàíêò-Ïåòåðáóðã). Ïîñ-
ëåäíÿÿ íåîäíîêðàòíî ó÷àñòâîâàëà â ðîçûãðûøå åâ-
ðîïåéñêîãî êóáêà, îäíàêî íè ðàçó íå ñìîãëà âûéòè
äàæå â ñòàäèþ ïëåé-îôô.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ ÍÀ LONDON GAME WEEK 2004

À äìèíèñòðàöèÿ ëèãè WC3L â ïðåääâåðèè ïëåé-
îôô óñòðîèëà ãðàíäèîçíûé øîó-ìàò÷ ïî

Warcraft III: The Frozen Throne, â êîòîðîì ñðàçèëèñü
åâðîïåéñêèå è þæíîêîðåéñêèå áîéöû. Âñåãî áûëî
ñûãðàíî ñåìü äóýëåé, è òîëüêî â äâóõ èç íèõ ïîáåäà
äîñòàëàñü ïðåäñòàâèòåëÿì Ñòàðîãî Ñâåòà. Àçèàòû
æå äîêàçàëè, ÷òî íåñìîòðÿ íà áûëûå íåóäà÷è íà
òóðíèðàõ, îíè ïî-ïðåæíåìó ïðåäñòàâëÿþò ñåðüåç-
íóþ óãðîçó è ãîòîâû ñîñòàâèòü äîñòîéíóþ êîíêóðåí-
öèþ âñåìó ìèðó íà WCG 2004 Grand Final..

WARCRAFT III ØÎÓ-ÌÀÒ×: ÊÎÐÅß ÏÐÎÒÈÂ ÅÂÐÎÏÛ

EURO CUP 10 COUNTER-STRIKE

118

ÐÅÇÓËÜÒÀÒÛ ØÎÓ-ÌÀÒ×À: ÞÆÍÀß ÊÎÐÅß � ÅÂÐÎÏÀ � 5:2
SK.Sweet � SK.HeMaN � 2:1;

SK.Sweet � 4K.Grubby � 1:2;

Check � 4K.Grubby � 2:0;

Check � SK.MaDFroG � 2:1;

SK.Zacard � SK.MaDFroG � 2:0;

SK.Zacard � 4K.Zeus19 � 2:1; 

SK.Zacard � SK.FaTC � 2:0.

1 ìåñòî � Lauke (Ãîëëàíäèÿ) � 2000 ôóíòîâ;

2 ìåñòî � Burnie (Ãåðìàíèÿ) � 1200 ôóíòîâ;

3 ìåñòî � Falcon (Àâñòðèÿ) � 800 ôóíòîâ;

4 ìåñòî � Zeta (Àâñòðèÿ) � 600 ôóíòîâ.

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÈ
ÎÑÒÀËÜÍÛÕ ÍÎÌÈÍÀÖÈÉ

EOGC:
Counter-Strike: DSky (Ôèíëÿíäèÿ) � 5000 ôóíòîâ;

Call of Duty: Kebab (Àíãëèÿ) � 5000 ôóíòîâ;

C&C Generals: Jason Ho (Àíãëèÿ) � 2000 ôóíòîâ;

Warcraft III: 4K.Grubby (Ãîëëàíäèÿ) � 2000 ôóíòîâ.
Polosatiy - ëó÷øèé Challenger íà Fatal1ty
Shootout.

Doom 3 Shootout: Polosatiy ïðîòèâ Fatal1ty.Áèòâà çà ìàòåðèíñêóþ ïëàòó Intel.
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Íà ýòîì ðóáðèêà «Êèáåðñïîðò» çàêàí÷èâàåòñÿ. Ïðèñûëàéòå 
âàøó êðèòèêó è ïîæåëàíèÿ íà ýëåêòðîííûé àäðåñ
polosatiy@gameland.ru, ÿ ñ óäîâîëüñòâèåì îòâå÷ó íà âñå ïèñü-
ìà. Â ñëåäóþùåì íîìåðå âàñ æäåò ðåïîðòàæ ñ Fatal1ty Doom 3
Moscow Shootout, èíòåðâüþ ñ ïðèçåðîì WCG 2004 Russian
Preliminary, à òàêæå òàêòèêà Warcraft III: The Frozen Throne.

«Ñòðàíà Èãð»: Ïî òðàäèöèè,
ïðåäñòàâüñÿ ÷èòàòåëÿì æóðíàëà.
Fatal1ty: Äæîíàòàí Âåíäåë aka
Fatal1ty. Ìíå 23 ãîäà, æèâó â Êàíçà-
ñå, øòàò Ìèññóðè, ÑØÀ.
«ÑÈ»: ×òî òû äóìàåøü î ìóëüòèïëå-
åðå Doom 3?
Fatal1ty: Äëÿ íà÷àëà îòìå÷ó, ÷òî
íåâåðîÿòíî õîðîø îäíîïîëüçîâà-
òåëüñêèé ðåæèì. Multi player òàêæå
âåëèêîëåïåí. Åñëè ðàçðàáîò÷èêè èëè
ôàíàòû âûïóñòÿò íåñêîëüêî íîâûõ
êàðò, Doom 3 îñòàíåòñÿ ïîïóëÿðíûì
â òå÷åíèå äâóõ ëåò. Óæå ñåé÷àñ ìû
çíàåì, ÷òî èãðà áóäåò âîñòðåáîâàíà
äî êîíöà 2005 ãîäà (áëàãîäàðÿ
àíîíñó CPL World Tour ïî ýòîé äèñ-
öèïëèíå). È ÿ âåðþ � èíòåðåñ íå ïðî-
ïàäåò è ïî îêîí÷àíèè ìèðîâîãî òóð-
íå, âïëîòü äî âûõîäà Quake 4.
«ÑÈ»: Ðàññêàæè ïîäðîáíåå î Fatal1ty
Europe Tour?
Fatal1ty: Öåëü òóðíå � ïðîìîóøåí
íîâîé ìàòåðèíñêîé ïëàòû Fatal1ty
Motherboard îò ABIT, ïîÿâèâøåéñÿ
íåäàâíî íà ðûíêå. Ýòî îòëè÷íûé ïðå-
öåäåíò äëÿ ãåéìåðñêîé òóñîâêè, òàê
êàê åñëè ìîÿ èäåÿ îêàæåòñÿ óñïåø-
íîé, ó äðóãèõ ïðîôåññèîíàëüíûõ èã-
ðîêîâ ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü çàïóñ-
êàòü àíàëîãè÷íûå ïðîåêòû. È òîãäà
êèáåðñïîðò äîñòèãíåò íàèáîëüøåé
ñòàäèè ñâîåãî ðàçâèòèÿ.
«ÑÈ»: Âåðíî ëè óòâåðæäåíèå, ÷òî òû
íåïîáåäèì â íîâûõ èãðàõ, îäíàêî ðà-
íî ñõîäèøü ñ äèñòàíöèè, ïåðåêëþ÷à-
ÿñü íà äðóãóþ äèñöèïëèíó?
Fatal1ty: ß îñòàþñü âåðåí èãðå äî
òåõ ïîð, ïîêà îíà ïîäõîäèò äëÿ òóð-
íèðîâ è âîñòðåáîâàíà íà íèõ. ×òî
æå äî Quake III Arena, òàê ÿ íèêîãäà
íå áðîñèë «Êâàêó», åñëè áû CPL è
äðóãèå êðóïíûå îðãàíèçàöèè íå èñê-
ëþ÷èëè åå èç ñïèñêà íîìèíàöèé. Íó
è, êîíå÷íî, ÿ áûë ñ÷àñòëèâ, êîãäà
ïðîáîâàë âñå âûõîäÿùèå íîâèíêè,
ïîáåæäàë è äîêàçûâàë, ÷òî ÿâëÿþñü
íàñòîÿùèì ïðîôåññèîíàëîì. Òå-
ïåðü ìîå âíèìàíèå ïîëíîñòüþ ïðè-

êîâàíî ê Doom 3, è ýòî, êàê ìèíè-
ìóì, íà äâà ãîäà.
«ÑÈ»: Ñåé÷àñ ó ãåéìåðîâ åñòü âûáîð
ìåæäó UT2004, Counter-Strike è íî-
âûì õèòîì îò id Software. Îçíà÷àåò
ëè ýòî îêîí÷àòåëüíîå óãàñàíèå
Quake III Arena? 
Fatal1ty: Îïðåäåëåííî, Doom 3
ïðîäåðæèòñÿ íà ïèêå ïîïóëÿðíîñòè
äëèòåëüíîå âðåìÿ. À îñòàëüíûå èãðû,
ñêîðåå âñåãî, «óìðóò». Õîòÿ, áåçóñ-
ëîâíî, îñòàíóòñÿ ñàìûå ïðåäàííûå
ôàíàòû � «êðåïêèå îðåøêè», óñèëèÿ-
ìè êîòîðûõ òðåòüÿ «Êâàêà» òàê äîëãî
äåðæàëàñü íà ïëàâó. Íî â ýòîò ðàç è
îíè ïåðåêëþ÷àòñÿ íà «Äóì». Ëè÷íî ÿ
ñ÷èòàþ, Quake III Arena ïîòåðÿëà
ñâîé øàðì ïîñëå òîãî êàê CPL ïðåê-
ðàòèë ïðîâîäèòü ñîðåâíîâàíèÿ ïî
âñåìó ìèðó.
«ÑÈ»: Òû êîãäà-íèáóäü çàïóñêàåøü
ðåæèì Single Player â èãðàõ?
Fatal1ty: Áåçóñëîâíî, íî òîëüêî â
íåïîääàþùèõñÿ ñîìíåíèþ õèòàõ...
Êàê Doom 3.
«ÑÈ»: Ñêîëüêî ÷åëîâåê ðàáîòàåò â
òâîåé êîìïàíèè?
Fatal1ty: Â ïðîåêòå çàäåéñòâîâàíî
ìíîæåñòâî ëþäåé. ß ðàä âñåì, êòî
âîâëå÷åí â ïðîåêò. Ïîýòîìó ïîìîãàþ
íîâè÷êàì, ïðîâîæó êîíñóëüòàöèè, äå-
ëþñü ñâîèì âèäåíèåì ïðîáëåìû, ðàñ-
ñêàçûâàþ î êèáåðñïîðòå. Òàêæå ÿ èã-
ðàþ âàæíóþ ðîëü â îðãàíèçàöèè áèç-
íåñà, íî, åñòåñòâåííî, åñòü åùå íåñ-
êîëüêî êëþ÷åâûõ ôèãóð, ðåêëàìèðóþ-
ùèõ áðåíä Fatal1ty.
«ÑÈ»: Êàêèì òû ñåáÿ âèäèøü â 25 ëåò?
Fatal1ty: Ñîáèðàþñü èãðàòü íà ïðî-
ôåññèîíàëüíîì óðîâíå, òàê êàê ïî-
ëó÷àþ íåçàáûâàåìûå îùóùåíèÿ,
êîãäà ñîðåâíóþñü. Áóäó ïðîäîëæàòü
òàê äîëãî, êàê ýòî áóäåò âîçìîæíî.
Íî åñëè èìåëîñü â âèäó áóäóùåå ÷å-
ðåç 25 ëåò, êîãäà ìíå áóäåò ïî÷òè
50, òî ÿ ïðåäñòàâëÿþ áðåíä Fatal1ty
êàê îãðîìíóþ ÷àñòü èãðîâîãî ìèðà,
ó÷àñòâóþùèé â ðàçâèòèè êèáåðñïîð-
òà è ïîìîãàþùèé ãåéìåðàì çàðàáà-
òûâàòü ñâîèì íåîáû÷íûì òðóäîì. 

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÈÍÒÅÐÂÜÞ ÑÎ ÇÂÅÇÄÎÉ:
ÑÀÌÛÉ ÈÇÂÅÑÒÍÛÉ Â ÌÈÐÅ

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒÑÌÅÍ � FATAL1TY

Î÷åðåäíîé òðèóìô Äæîíà
ñîñòîÿëñÿ íà òóðíèðå ïî Doom 3
â ðàìêàõ Quake Con 2004.

Ñòåíä Fatal1ty âñåãäà îáóñòðîåí
ïî âûñøåìó ðàçðÿäó.
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E-MAIL ÓÌÐÅÒ 
×ÅÐÅÇ 10 ËÅÒ?

Îêîëî 40% ïîëüçîâàòåëåé Ðó-
íåòà îòêàæóòñÿ îò ýëåêòðîí-
íîé ïî÷òû â òå÷åíèå áëèæàé-
øèõ äåñÿòè ëåò, åñëè íå áóäóò
ðåøåíû ïðîáëåìû ñ âèðóñàìè è
ñïàìîì. Êîíå÷íî, ïðè îäíîì
«íî» � îíè ãîòîâû ïðèíÿòü òà-
êîå ðåøåíèå ëèøü ïðè íàëè÷èè
ðåàëüíîé àëüòåðíàòèâû òðàäè-
öèîííîìó ñïîñîáó êîììóíèêà-
öèè. Êàæäûé âòîðîé ïîëüçîâà-
òåëü óâåðåí, ÷òî ýëåêòðîííàÿ
ïî÷òà â áëèæàéøèå ãîäû áóäåò
ýâîëþöèîíèðîâàòü, à 47% ïî-
ëàãàþò, ÷òî îíà â êîíöå êîíöîâ
«ñðàñòåòñÿ» ñ äðóãèìè ñëóæáà-
ìè îáìåíà ñîîáùåíèÿìè, òàêè-
ìè êàê IM, SMS è ïðî÷èå.
Åùå ïåññèìèñòè÷íåå îöåíèâà-
åòñÿ ñèòóàöèÿ ñ âèðóñàìè.
74% ïîëüçîâàòåëåé Ðóíåòà
ïîëàãàþò, ÷òî âèðóñû â ïåðñ-
ïåêòèâå ñòàíóò êàê ìèíèìóì
áîëåå âðåäîíîñíûìè, ÷åì ñå-
ãîäíÿ. Ïðè ýòîì 63% óâåðåíû,
÷òî íûíåøíèå àíòèâèðóñíûå
ïðîãðàììû óñòàðåþò è áóäóò
íå â ñîñòîÿíèè ñïðàâèòüñÿ ñ
âèðóñàìè, ðàñïðîñòðàíÿåìû-
ìè ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå. Ïðè-
ìåðíî ïîëîâèíà ïîëüçîâàòå-
ëåé óáåæäåíà, ÷òî âèðóñ, êî-
òîðûé íå ïîääàåòñÿ îáíàðó-
æåíèþ, ëèáî «óæå ñîçäàí»,
ëèáî «ïîÿâèòñÿ â òå÷åíèå áëè-
æàéøèõ äåñÿòè ëåò». Â èòîãå
ñîîòíîøåíèå ìåæäó ïåññè-
ìèñòàìè è îïòèìèñòàìè â âîï-
ðîñå àíòèâèðóñíîé áåçîïàñ-
íîñòè ýëåêòðîííîé ïî÷òû ïðè-
ìåðíî «ïÿòü ê îäíîìó» â ïîëü-
çó ïåðâûõ. Òàêîâû ðåçóëüòàòû
îäíîãî èç èññëåäîâàíèé ñëóæ-
áû îíëàéí-îïðîñîâ «Ãëàñ Ðó-
íåòà» (http://www.voxru.net).

×ÅÒÛÐÅ ÃÎÄÀ 
ÒÞÐÜÌÛ 

ÇÀ ÝÐÎÒÈ×ÅÑÊÈÉ ×ÀÒ
Â Êèòàå, ãäå íàáëþäåíèå çà
Ãëîáàëüíîé ñåòüþ ñ÷èòàåòñÿ
ñàìûì æåñòêèì, íà êàæäûå 2
òûñÿ÷è ïîëüçîâàòåëåé Èíòåð-
íåòà ïðèõîäèòñÿ ïî îäíîìó «êè-
áåð»-ïîëèöåéñêîìó. Â åãî çàäà-
÷ó âõîäèò îòñëåæèâàíèå ðàçíî-
îáðàçíîé ïðîòèâîïðàâíîé ñå-
òåâîé äåÿòåëüíîñòè (íàïðèìåð,
óâëå÷åíèå çàïðåùåííûìè â Êè-
òàå îíëàéíîâûìè èãðàìè), à
òàêæå ìîíèòîðèíã àêòèâíîñòè
ïîñåòèòåëåé èíòåðíåò-êàôå è
èãðîâûõ êëóáîâ.
Òåïåðü, ïîõîæå, õëîïîò ó «êè-
áåð»-ïîëèöèè çàìåòíî ïðèáà-
âèòñÿ. Ñ ñåðåäèíû ëåòà â êè-
òàéñêîì ñåãìåíòå Èíòåðíåòà
ðàçâåðíóòà êàìïàíèÿ «ïî
áîðüáå ñ ñåòåâîé ïîðíîãðàôè-
åé». Â õîäå åå óæå çàêðûòî
îêîëî 700 ñàéòîâ è îòïðàâëå-
íî çà ðåøåòêó 224 ïîðíîäåëü-
öà. Íî ýòî ëèøü íà÷àëî, â ñåí-
òÿáðå Âåðõîâíûé ñóä ñåðüåçíî
óæåñòî÷èë îòâåòñòâåííîñòü çà
ïðåñòóïëåíèÿ â Èíòåðíåòå
(http://news.bbc.co.uk/1/hi/worl
d/asia-pacific/3630400.stm) �
âïëîòü äî ïîæèçíåííîãî çàê-
ëþ÷åíèÿ! Ñàìàÿ ñóðîâàÿ êàðà
îæèäàåò âëàäåëüöåâ êðóïíûõ
ïîðíî-ðåñóðñîâ ñ ïîñåùàå-
ìîñòüþ íåñêîëüêî òûñÿ÷ ÷åëî-
âåê â äåíü. Íî è ìåëêèì áèç-

íåñìåíàì îò ýðîòèêè ïðèäåòñÿ
â Êèòàå íåñëàäêî. Ïåðâîé
îñóæäåííîé â ðàìêàõ âåäó-
ùåéñÿ êàìïàíèè ñòàëà... æåí-
ùèíà � îíà ïîëó÷èëà 4 ãîäà
òþðüìû çà õîñòèíã ñïåöèàëè-
çèðîâàííîãî ÷àòà, ãäå æåëàþ-
ùèå çà íåáîëüøèå äåíüãè ìîã-
ëè ïîñìîòðåòü ñòðèïòèç. Î äî-
õîäíîñòè «áèçíåñà» ìîæíî ñó-
äèòü ïî òàêèì öèôðàì: ãîäî-
âàÿ ïîäïèñêà íà «âèðòóàëüíûé
ñòðèïòèç» ñòîèëà îêîëî $69, à
çà íåñêîëüêî ìåñÿöåâ ðàáîòû
àáîíåíòàìè ðåñóðñà ñòàëè
÷óòü áîëüøå ñòà ÷åëîâåê.

HOTLOG Â ÐÎËÈ
«ÁÎËÜØÎÃÎ ÁÐÀÒÀ»

1 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà ïîäâåë
èòîãè ðàáîòû ñåðâèñ ãëîáàëü-
íîé ñòàòèñòèêè HotLog
(http://www.hotlog.ru), ïðè÷åì
ñðàçó çà äâà ãîäà � ñ àâãóñòà
2002 ïî àâãóñò 2004. Íàïîì-
íèì, ÷òî HotLog åæåäíåâíî îá-
ðàáàòûâàåò îêîëî 90 ìèëëèî-
íîâ çàõîäîâ íà ñàéòû íàøåãî
ñåãìåíòà Èíòåðíåòà, è íà îñíî-
âå ýòèõ äàííûõ «àíàëèçèðóåò»
îòå÷åñòâåííûõ ïîëüçîâàòåëåé
ïî íåñêîëüêèì ïàðàìåòðàì �
ðàçðåøåíèå ýêðàíà, áðàóçå-
ðû, îïåðàöèîííûå ñèñòåìû, èñ-
ïîëüçîâàíèå Cookies è Java,
êîëè÷åñòâî öâåòîâ è òåððèòî-
ðèàëüíàÿ ïðèâÿçêà ïîëüçîâà-
òåëåé.
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ÎÍËÀÉÍ

FREEWARE DOWNLOAD

Äàâàéòå çà ïàðó êëèêîâ
ìûøêîé èçáàâèìñÿ îò

âñåãî ìóñîðà, ÷òî ìû îïðîìåò-
÷èâî íàêà÷àëè èç Ñåòè è óñòà-
íîâèëè íà êîìïüþòåð. Ñâåäå-
íèÿ î íàäîåäëèâûõ ïðîãðàììàõ
SCP äîñòàíåò ïîâñþäó � èç ðå-
åñòðà, ñèñòåìíûõ ôàéëîâ, àâ-
òîçàïóñêà.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 59 Êáàéò

XPLAYER 2.2.8.1

Êîìïàêòíûé, óíèâåðñàëü-
íûé è ëåãêèé â èñïîëüçî-

âàíèè ìåäèà-ïëååð. Ïîääåðæè-
âàåò DirectX 9, îáåñïå÷èâàÿ íà
ñîâðåìåííûõ âèäåîêàðòàõ âû-
ñîêîå êà÷åñòâî èçîáðàæåíèÿ.
Ïðè ýòîì îí âåñüìà íåòðåáîâà-
òåëåí ê ñèñòåìíûì ðåñóðñàì
ìàøèíû.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 473 Êáàéò

«ÊÎËËÅÊÖÈß ÑÑÛËÎÊ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ» 21

Î÷åðåäíîé ïîäàðîê ëåíè-
âûì ñåðôåðàì � êîëëåê-

öèÿ ññûëîê íà ñàìûå èíòåðåñ-
íûå, ïî ìíåíèþ ñîñòàâèòåëÿ,
ñàéòû. Ïî÷òè 4000 àäðåñîâ
ñãðóïïèðîâàíî ïî òåìàì:
«MP3», «Èãðû» è ò.ï. Îáíîâëå-
íèå ðàç â 2 íåäåëè. Ìèíóñ � íà-
ëè÷èå ðåêëàìû.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 663 Êáàéò

http://www.mlin.net http://micatoge.homeip.net http://www.djman2003.narod.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ Ïî îáâèíåíèþ
â íàðóøåíèè
íîâîãî «àíòèñ-
ïàìåðñêîãî»
çàêîíà â ÑØÀ
à ð å ñ ò î â à í û
óæå äåñÿòêè ÷åëîâåê. Ñîîáùàÿ
îá ýòîì, The New York Times
(http://www.nytimes.com) íåãîäó-
åò: íåñìîòðÿ íà óæåñòî÷åíèå çà-
êîíîäàòåëüñòâà, äîëÿ ñïàìà â ïî-
òîêå ýëåêòðîííûõ ñîîáùåíèé íå
ñîêðàòèëàñü, à âûðîñëà íà 7%,
äîñòèãíóâ 65%. Íîâûé çàêîí îêà-
çàëñÿ ýôôåêòèâåí ïðîòèâ «îô-
ôøîðíûõ» ñïàìåðîâ, ðàáîòàâøèõ
ñ èíîñòðàííûõ ñåðâåðîâ. À âîò
«âíóòðåííèå» ñïàìåðû, ÷åñòíî
óêàçûâàþùèå ñâîè àäðåñà â e-
mail�àõ, â ïîëíîì ñîîòâåòñòâèè ñ
íèì, çàìåòíî ðàñøèðèëè áèçíåñ...

ÂÐÀÃ, ÓÂÛ, 
ÍÅ ÏÎÑÒÐÀÄÀË

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

...Â Áðèòàíèè æåíùèíû ñîñòàâëÿ-
þò 25% èãðîêîâ ïðîòèâ 39% â
Àìåðèêå è 69% � â Þæíîé Êîðåå.
Â ñðåäíåì óâëåêàþùåéñÿ êîìïüþ-
òåðíûìè èãðàìè àíãëèéñêîé äàìå
30-35 ëåò, îíà èãðàåò ñåìü ÷àñîâ
â íåäåëþ è òðàòèò íà èãðû ñâûøå
300 äîëëàðîâ â ãîä.

...ßïîíöàì ñîòîâàÿ ñâÿçü îáõî-
äèòñÿ â ñðåäíåì â $74, à â ÑØÀ �
îêîëî $49 â ìåñÿö. Â Åâðîïå æå
ìåíüøå âñåãî ïëàòÿò íåìöû �
$32. Ðîññèéñêèå ñîòîâûå îïåðà-
òîðû «çàêîëà÷èâàþò» âñåãî îêî-
ëî $15 ñ ÷åëîâåêà â ìåñÿö.

...Ëþäè ðåàãèðóþò íà èçëó÷åíèå
ñîòîâûõ òåëåôîíîâ ïî-ðàçíîìó.
15% � ïðîñòî íå çàìå÷àþò, ó 70%
âêëþ÷àþòñÿ êîìïåíñàòîðíûå ìå-
õàíèçìû, íèâåëèðóþùèå íåãàòèâ-
íûå ïîñëåäñòâèÿ, à 15% ÿâëÿþò-
ñÿ «ãèïåð÷óâñòâèòåëüíûìè». Â
Øâåöèè, ãäå îôèöèàëüíî ïðèçíà-
íà «àëëåðãèÿ íà ìîáèëüíèêè», òà-
êèå àëëåðãèêè ìîãóò ïîëó÷èòü
êîìïåíñàöèþ (îêîëî $250 òû-
ñÿ÷) è ïåðååõàòü â îòäàëåííûå
ðàéîíû ñòðàíû, ãäå íåò ñîòîâîé
ñâÿçè è ÒÂ.

...Ïî ðåçóëüòàòàì èññëåäîâàíèé,
îäèíîêèå ìóæ÷èíû, êîòîðûå ïîëü-
çóþòñÿ óñëóãàìè ïðîñòèòóòîê,
÷óâñòâóþò ñåáÿ ìåíåå ñ÷àñòëèâû-
ìè, ÷åì æåíàòûå. «Æåíàòèêè» íà
30% ÷àùå çàíèìàþòñÿ ñåêñîì,
÷åì ñîîòâåòñòâóþùèå èì ïî ïðî-
÷èì õàðàêòåðèñòèêàì õîëîñòÿêè,
è ïîòîìó, ñ òî÷êè çðåíèÿ ñòàòèñ-
òèêè, áîëåå ñ÷àñòëèâû.

...Äëÿ ïîëó÷åíèÿ îáÿçàòåëüíîãî
ñðåäíåãî îáðàçîâàíèÿ â Áåëî-
ðóññèè, Óêðàèíå, Òàäæèêèñòàíå è
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Íà÷íåì ñ ïîñëåäíåãî. Ñ êàæäûì
ìåñÿöåì â Ðóíåòå âñå áîëüøå è
áîëüøå ëþäåé èç îòäàëåííûõ îò
öåíòðà ãîðîäîâ. Åñëè ïàðó ëåò
íàçàä ëüâèíóþ äîëþ àóäèòîðèè
(áîëåå 50%) ñîñòàâëÿëè ìîñêâè-
÷è, òî ñåãîäíÿ ýòà öèôðà áëèçêà
ê 40%. Äîëÿ ïåòåðáóðæöåâ òàê-
æå óìåíüøèëàñü, íî íåçíà÷è-
òåëüíî � ñ 11% äî 10%. À âîò, íàï-
ðèìåð, ïîëüçîâàòåëåé èç Óôû
ñòàëî âäâîå áîëüøå. Ïîõîæàÿ
ñèòóàöèÿ ñ Áëàãîâåùåíñêîì, ×è-
òîé, Óëàí-Óäý è äðóãèìè êðóïíû-
ìè ïðîâèíöèàëüíûìè ãîðîäàìè.
Ïðîãðàììíîå îáåñïå÷åíèå òîæå
ìåíÿåòñÿ. Windows ïî-ïðåæíåìó
«ðóëèò», íî åñëè äâà ãîäà íàçàä
60% ïîëüçîâàòåëåé îòäàâàëè
ïðåäïî÷òåíèå Windows 98, òî
ñåé÷àñ èõ äîëÿ ñîêðàòèëàñü äî
21%, à â ëèäåðû âûøåë Windows
XP � 55%. Linux, êàê è Macintosh,
ó íàñ íåïîïóëÿðíû (ìåíåå 1%), è
èõ äîëÿ ïîñòîÿííî ñíèæàåòñÿ.
Â ñâîåì îòíîøåíèè ê áðàóçåðàì
ïîëüçîâàòåëè Ðóíåòà ïîíåìíîãó
ïðåâðàùàþòñÿ â îäíîëþáîâ. Åñ-

ëè äâà ãîäà íàçàä ïðåäïî÷òåíèå
îòäàâàëîñü ïî÷òè 20 ðàçíîâèä-
íîñòÿì è âåðñèÿì áðàóçåðîâ, òî
òåïåðü èõ ÷èñëî ñîêðàòèëîñü äî
12. Ñåãîäíÿ 86% ïîëüçîâàòåëåé
îïòèìàëüíûì âàðèàíòîì ñ÷èòàþò
Internet Explorer 6-îé è 5-îé âåð-
ñèé. Netscape ïðàêòè÷åñêè
ìåðòâ � âñåãî 0,19%. Êîå-êàêèå
øàíñû åñòü ó Mozilla � ñåé÷àñ íà
åãî äîëþ ïðèõîäèòñÿ ïî÷òè 4%,
÷òî â ÷åòûðå ðàçà áîëüøå, ÷åì â
2002-îì ãîäó.
Î ñâîåé áåçîïàñíîñòè ðîññèéñ-
êèé èíòåðíåò÷èê çàáîòèòñÿ ñëà-
áî. Ñåãîäíÿ, êàê è ïàðó ëåò íà-
çàä, îïöèÿ Cookies âñå åùå âêëþ-
÷åíà áîëåå ÷åì ó 90% ïîëüçîâà-
òåëåé! Îäíàêî ñäâèãè ê ëó÷øåìó
åñòü: ïîëüçîâàòåëåé ñ îòêëþ÷åí-
íûìè Cookies ñòàëî ïî÷òè â 2 ðà-
çà áîëüøå � 5.5% âìåñòî 3.5%.

ÂÈÐÓÑÛ ÏÎ ÎÑÅÍÈ
Ñ×ÈÒÀÞÒ

«Ëàáîðàòîðèÿ Êàñïåðñêîãî»
(http://www.kaspersky.ru) ïîäâå-
ëà èòîãè ëåòíåãî ñåçîíà. C òî÷-

êè çðåíèÿ ñòàòèñòèêè àâãóñò
îêàçàëñÿ íå áîëåå «âèðóñî-
îïàñíûì», ÷åì äðóãèå ëåòíèå
ìåñÿöû. À âîò ëèäåð ðåéòèíãà
âèðóñíîé àêòèâíîñòè ïîìåíÿë-
ñÿ: ïàëüìó ïåðâåíñòâà âåðíóëè
ñåáå ÷åðâè ñåìåéñòâà NetSky
(48% âèðóñíûõ èíöèäåíòîâ), óñ-
òóïèâøèå åå íà âðåìÿ âåíãåðñ-
êîìó ÷åðâþ Zafi (7.5%). Ñ äðó-
ãîé ñòîðîíû, àâãóñò ñòàë îäíèì
èç ñàìûõ «óðîæàéíûõ» ìåñÿöåâ
ãîäà � ïîÿâèëîñü ñðàçó 5 íîâûõ
âðåäîíîñíûõ ïðîãðàìì!
Ëó÷øèìè ñðåäè «íîâè÷êîâ» ñòàëè
òðè ïî÷òîâûõ âèðóñà Mydoom (â
ñóììå îêîëî 10% èíöèäåíòîâ),
÷åé äåäóøêà (Mydoom.A) â íà÷à-
ëå ãîäà óñòàíîâèë àáñîëþòíûå ðå-
êîðäû âñåõ âðåìåí è íàðîäîâ ïî
÷èñëó êîïèé â ïî÷òîâîì òðàôèêå.
Åùå 1% âèðóñíûõ èíöèäåíòîâ â
Ðóíåòå ñïðîâîöèðîâàë «íîâè-
÷îê», è âåñüìà îïàñíûé. Ýòî
Zerolin � îäèí èç ïðåäñòàâèòåëåé
ìíîãî÷èñëåííîãî êëàññà ñêðèï-
òîâûõ òðîÿíöåâ, ñîçäàííûõ äëÿ
óñòàíîâêè íà êîìïüþòåðû ðàçíî-
îáðàçíûõ âðåäîíîñíûõ ïðîã-
ðàìì. Èõ àññîðòèìåíò âàðüèðó-
åòñÿ îò ïðèìèòèâíûõ øïèîíîâ,
âîðóþùèõ ââîäèìûå ñ êëàâèàòó-
ðû äàííûå, äî ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíûõ ñèñòåì óäàëåííîãî àä-
ìèíèñòðèðîâàíèÿ (backdoor).
«Êàñïåðñêèé» ðåêîìåíäóåò îá-
ðàòèòü âíèìàíèå è íà åùå îäíî
«íàñëåäèå» ëåòíèõ ñïàì-ðàññû-
ëîê � Agent.BQ (ó íåãî ïîêà ëèøü
0,6%...), òðîÿíñêóþ ïðîãðàììó
êëàññà Downloader. Îíà ñïîñîá-
íà çàãðóæàòü èç Èíòåðíåòà íà
êîìïüþòåð ïîëüçîâàòåëÿ ëþáûå
ôàéëû, êîòîðûå áóäóò ðàçìåùå-
íû íà ñåðâåðàõ, óêàçàííûõ â åå
êîäå. Íàïðèìåð, âñå òå æå ïðîã-
ðàììû-øïèîíû.
Êàê ñ ýòèì áîðîòüñÿ? Óâû, îáõî-
äèòüñÿ áåç ýëåêòðîííîé ïî÷òû è
Èíòåðíåòà ìû óæå íå ìîæåì, òàê
÷òî âûõîä, íàâåðíîå, îäèí � õî-
ðîøèé àíòèâèðóñ...
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ÌÈÍÈ-ÈÃÐÛ. ÍÀØ ÂÛÁÎÐ

BLUE CHAMBER

Êëàññè÷åñêèé êâåñò «Ñèíÿÿ êîì-
íàòà», ïðè÷åì ýòà âåðñèÿ � îäíà

èç ñàìûõ òîëêîâûõ ðåàëèçàöèé «çëîê-
ëþ÷åíèé â ñèíåé êîìíàòå», êîòîðóþ äî-
âîäèëîñü âèäåòü â Ñåòè. Âû áóäåòå
ñìåÿòüñÿ, íî ÿïîíöû ïðîäàþò äðóã äðó-
ãó ïðîõîæäåíèå çà 100 éåí, à âåäü îíî
óìåñòèòñÿ âñåãî â ïàðó ñòðîê...

Â ýòîò ðàç îáçîð ìèíè-èãð áûë çàäóìàí «êâåñòîâûì» � ïîðà ïîääåðæàòü
çàãèáàþùèéñÿ æàíð, ïóñòü è â îáåäåííûé ïåðåðûâ. Óâû, ãðóáûé àäìè-
íèñòðàòèâíûé íàæèì íå ïîçâîëèë ðåàëèçîâàòü çàäóìêó íà âñå 100%...

http://www.fasco-csc.com/works/bluechamber/index_e.php 

THE QUEST FOR THE REST

Åùå êâåñò, íà ñåé ðàç î
ïðèêëþ÷åíèÿõ ñìåøíîé

òðîèöû, æåëàþùåé ñîåäè-
íèòüñÿ ñî âñåé «ãðóïïîé». Ïðè-
ëè÷íàÿ ãðàôèêà, ïñèõîäåëè-
÷åñêèå ìåëîäèè è 3 óðîâíÿ äå-
ëàþò ïðîõîæäåíèå âåñüìà
ïðèÿòíûì. Ñëîâî «ãðóïïà» çà-
êàâû÷åíî íåñëó÷àéíî. Èãðà �

ïðîìîàêöèÿ ìèðîâîãî òóðà Polyphonic Spree.

http://hollywoodrecords.go.com/polyphonicspree/questfortherest/

BARBARIAN: BACK TO THE FIGHTING 

Ðèìåéê êëàññèêè âðåìåí ZX-
Spectrum�à îò îòå÷åñòâåííûõ ðàç-

ðàáîò÷èêîâ. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà âèçó-
àëüíîå ñõîäñòâî, ïîâòîðèòü øåäåâð
ïðîøëîãî óäàëîñü äàëåêî íå âî âñåì.
Ãëàâíàÿ ïðîáëåìà � çàìåäëåííàÿ ðåàê-
öèÿ íà îòäàâàåìûå êîìàíäû è, êàê ðå-
çóëüòàò, � çíàìåíèòîå «ãîëîâà ñ ïëå÷».

http://www.visualmedia.ru/swf/barbarian/barbarian_bttf_hv.swf 

FREEWARE DOWNLOAD

KRIZLOG 5.0

Âñå ïðîèçâåäåíèÿ ðóñ-
ñêîé è çàðóáåæíîé ëèòå-

ðàòóðû â ñæàòîì, íî âíÿòíîì
èçëîæåíèè. Ïðåäñòàâëåíî 6
ðàçäåëîâ, ñîîòâåòñòâóþùèõ
ãëàâíûì ýòàïàì ðàçâèòèÿ ëèòå-
ðàòóðû XI-XX âåêîâ. Áëåñíèòå
ýðóäèöèåé ïåðåä ïîäðóãîé èëè
ýêçàìåíàòîðîì!

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 900 Êáàéò

FITW 4.3 

Óòèëèòà òîíêîé íàñòðîé-
êè Windows 9x/Me/2000/

XP. 275 ñàìûõ íåîáõîäèìûõ
íàñòðîåê. Åñòü âîçìîæíîñòü
ñîõðàíåíèÿ êîíôèãóðàöèè ñèñ-
òåìû, äåèíñòàëëÿöèè ïðîã-
ðàìì, íåñëîæíàÿ àíòèâèðóñ-
íàÿ çàùèòà è îïòèìèçàòîð
äîñòóïà â Èíòåðíåò.

ÎÖÅÍÊÀ:!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 200 Êáàéò

http://ru.uus4u.com

8 8

http://myshpora.narod.ru

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ×ÒÎ...

Èòàëèè äîñòàòî÷íî çàêîí÷èòü
9 êëàññîâ. Â Ðîññèè, Êèðãèçèè
è ßïîíèè íåîáõîäèìî îòó÷èòü-
ñÿ óæå 10 ëåò. Â Ìîëäàâèè è
Êàçàõñòàíå � 11 ëåò, â ÑØÀ
ñèäÿò çà ïàðòîé 12 ëåò, íó à
äîëüøå âñåãî ó÷àòñÿ â øêîëå
â Íèäåðëàíäàõ, Ãåðìàíèè è
Áåëüãèè � 13 ëåò.

...Äëÿ îáåñïå÷åíèÿ ìèíèìàëü-
íîé ãðàìîòíîñòè íåîáõîäèìî
îêîëî 40 êã ïèñ÷åé áóìàãè íà
îäíîãî æèòåëÿ Çåìëè åæåãîä-
íî. Â ßïîíèè ïîòðåáëÿþò áî-
ëåå 300 êã, à âî ìíîãèõ àôðè-
êàíñêèõ ñòðàíàõ � ìåíåå 4 êã
íà ÷åëîâåêà â ãîä.

...Àíãëèéñêèìè ó÷åíûìè óáåäè-
òåëüíî ïðîäåìîíñòðèðîâàíà
íåñîñòîÿòåëüíîñòü àñòðîëî-
ãèè. Â ðåçóëüòàòå ïðîäîëæàþ-
ùåãîñÿ ñ 1958 ãîäà ïî íàñòîÿ-
ùåå âðåìÿ íàáëþäåíèÿ íàä
2000 «âðåìåííûõ áëèçíåöîâ»
(ìëàäåíöåâ, ðîäèâøèõñÿ ñ èí-
òåðâàëîì ìåíåå ìèíóòû) íèêà-
êîãî ñõîäñòâà ìåæäó íèìè òàê
è íå îáíàðóæåíî. Âñåãî ó÷èòû-
âàëîñü ñâûøå ñîòíè ïàðàìåò-
ðîâ � îò çäîðîâüÿ è ðîäà çàíÿ-
òèé äî ñåìåéíîãî ïîëîæåíèÿ è
òâîð÷åñêèõ ñïîñîáíîñòåé, îä-
íàêî «áëèçíåöû» îêàçàëèñü
ñòîëü æå îòëè÷íû äðóã îò äðó-
ãà, êàê è ëþäè, ðîäèâøèåñÿ â
ðàçíîå âðåìÿ ïîä ëþáûìè äðó-
ãèìè ñîçâåçäèÿìè. 

Washington PProFile
(http://www.washprofile.org),
Internet.Ru
(http://internet.ru), 
ÐÈÀ ««Íîâîñòè»
(http://www.rian.ru),
«Èçâåñòèÿ ÍÍàóêè»
(http://www.inauka.ru)



ÑÅÐÃÅÉ ÄÎËÈÍÑÊÈÉ (DOLSER@GAMELAND.RU)
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Ã
îä íàçàä ìû óæå ïðîâîäè-
ëè òåñòèðîâàíèå àíòèâè-
ðóñîâ. Òå, êòî íå âíÿë íà-

øèì òîãäàøíèì ðåêîìåíäàöèÿì
è äîæèë-òàêè äî ñåãîäíÿøíåãî
äíÿ áåç àíòèâèðóñà, ìîãóò íå ÷è-
òàòü äàëüøå. Òàêèì êðóòûì ïàð-
íÿì âñå íèïî÷åì. À âîò òåì, êòî
íå áðîñàåò äåíüãè íà âåòåð, áå-
ðåæåò âðåìÿ è íå ëþáèò ðåãóëÿð-
íî «ïîäíèìàòü îïåðàöèîíêó»,
íåñîìíåííî, õîòåëîñü áû ïî-
íÿòü, êàêîé àíòèâèðóñ ñåãîäíÿ
«ñàìûé ëó÷øèé»?

ÝÒÎ ÄÎËÆÅÍ 
ÇÍÀÒÜ ÊÀÆÄÛÉ
Ïðåæäå âñåãî, ðàçâååì ìèô,
÷òî, ìîë, êàêîé-ëèáî àíòèâèðóñ
çàùèòèò êîìïüþòåð íà 100%. Òà-
êîãî, ê ñîæàëåíèþ, íå áûâàåò.
Êàêèå áû íîâîìîäíûå øòó÷êè íè
èçîáðåòàëè ïðîãðàììèñòû, êàê
áû íàïðÿæåííî íè ðàáîòàëè èñ-
ñëåäîâàòåëüñêèå ëàáîðàòîðèè,
âñåõ ñóùåñòâóþùèõ íà äàííûé
ìîìåíò âèðóñîâ íå çíàåò íèêòî, è
óæ òåì áîëåå íèêòî íå çàùèòèò
îò ïàðàçèòîâ, êîòîðûå ïîÿâÿòñÿ
â áëèæàéøåì áóäóùåì. Òåêóùóþ
æå ýôôåêòèâíîñòü òîãî èëè èíî-
ãî àíòèâèðóñà ïîñòîÿííî îöåíè-
âàþò íåçàâèñèìûå ýêñïåðòû,
íàïðèìåð, Virus Bulletin (http://
www.virusbtn.com) èññëåäóåò áî-
ëåå 30 àíòèâèðóñîâ ñðàçó. È
êîíêðåòíàÿ âåðñèÿ ïðîãðàììû
èìåííî â ìîìåíò ïðîâåäåíèÿ èñ-
ïûòàíèé ìîæåò ïîêàçàòü 100%
ýôôåêòèâíîñòü. Íî ýòî íå ãà-
ðàíòèÿ, ÷òî òàê áóäåò âñåãäà.
Ïîýòîìó ïðè âûáîðå àíòèâèðóñà
ãëàâíîå � ïîääåðæêà ïðîäóêòà
ðàçðàáîò÷èêîì. Àíòèâèðóñíûå
áàçû äîëæíû îáíîâëÿòüñÿ êàê
ìèíèìóì êàæäûé äåíü.
Äëÿ ýòîãî îáçîðà ìû îòîáðàëè
íàèáîëåå ïîïóëÿðíûå è äîñòóï-
íûå ïðîãðàììû, êîòîðûå ïðèñó-
òñòâóþò ñåé÷àñ íà ðîññèéñêîì
ðûíêå. Íàøè âïå÷àòëåíèÿ îò
ïðîäóêòîâ ïðèâåäåíû â òåêñòå,
à äàííûå, ïîëåçíûå äëÿ îñîç-
íàííîãî âûáîðà àíòèâèðóñà
ïîëüçîâàòåëåì, ñâåäåíû â òàá-
ëèöó. Íåêîòîðûå âîïðîñû ìî-
æåò âûçâàòü ïàðàìåòð «íàäåæ-
íîñòü». Âñå î÷åíü ïðîñòî � ýòî
äîëÿ 100%-ûõ òåñòîâ â îáùåì
÷èñëå ïðîâåäåííûõ èñïûòàíèé
àíòèâèðóñà (ñ 1998 ãîäà, ïî äàí-
íûì Virus Bulletin).

«ÏËÀÒÍÛÅ» ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÛ

Dr.Web 4.31
http://www.drweb.ru
Âåðäèêò: íàäåæíî è áåç çàòåé.
Ïåðâûé â î÷åðåäè ó íàñ «Äîêòîð
Âýá». Ñòàâèòñÿ ïðîãðàììà
î÷åíü áûñòðî, ïðè÷åì ïî çàâåð-
øåíèè óñòàíîâêè ñðàçó ïðåäëà-
ãàåò îáíîâèòü àíòèâèðóñíóþ áà-
çó è ïðîñèò ïåðåçàïóñòèòü ìà-
øèíó. Ïîñëå ïåðåçàãðóçêè â ïà-
íåëè çàäà÷ ïîÿâëÿåòñÿ íåñêîëü-
êî èêîíîê ñ èçîáðàæåíèåì ïàó÷-
êà � ýòî SpIDer Mail, îáåñïå÷èâà-
þùèé çàùèòó ýëåêòðîííîé ïî÷-
òû, è SpIDer Guard. Ïîñëåäíèé
çàíèìàåòñÿ ïðîâåðêîé ïðèëî-
æåíèé, çàãðóæåííûõ â îïåðàòèâ-
íóþ ïàìÿòü, è êîíòðîëåì ñîäåð-
æèìîãî æåñòêîãî äèñêà. Â ïàíå-
ëè çàäà÷ ðàçìåùàåòñÿ è ïëàíè-
ðîâùèê àíòèâèðóñà � Dr.Web
Scheduler. Îí ïîçâîëÿåò çàäà-
âàòü ïåðèîäè÷íîñòü îáíîâëåíèÿ
àíòèâèðóñíîé áàçû è ñîñòàâëÿòü
ðàñïèñàíèå ïðîâîäèìûõ ïðîâå-

ðîê. Âñå ïîíÿòíî è óäîáíî, õîòÿ
3 èêîíêè îò îäíîé ïðîãðàììû â
ïàíåëè çàäà÷ � ýòî óæå ÷åðåñ-
÷óð. Îáîëî÷êà ñàìîé ïðîãðàììû
ôóíêöèîíàëüíà, íî âûãëÿäèò,
ìÿãêî ãîâîðÿ, ïðîñòîâàòî, è íà
ôîíå êðàñî÷íîé Windows XP
ñîâñåì óæ òåðÿåòñÿ.
Íî âåðíåìñÿ ê âîçìîæíîñòÿì
Dr.Web. Â ìåíþ íàñòðîåê ìîæ-
íî óêàçàòü, êàê ïîñòóïèòü ñ èí-
ôèöèðîâàííûìè, íåèçëå÷èìû-
ìè è ïîäîçðèòåëüíûìè ôàéëà-
ìè. Èõ ìîæíî ëå÷èòü, ïåðåìå-
ùàòü â âûáðàííóþ ïàïêó, óäà-
ëÿòü, ïåðåèìåíîâûâàòü èëè
ïðîñòî î òàêîâûõ èíôîðìèðî-
âàòü. Åñòü îòäåëüíàÿ âêëàäêà
äëÿ ðàáîòû ñ àðõèâàìè. Â êà÷å-
ñòâå îáúåêòà ïðîâåðêè ìîæíî
âûáðàòü îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü,
çàãðóçî÷íûå ñåêòîðû, à ôàéëû
îòñîðòèðîâûâàòü ïî òèïàì è
ñîçäàííîé ìàñêå. Äëÿ îáíàðó-
æåíèÿ âèðóñîâ, êîòîðûõ íåò â
áàçå äàííûõ, Dr.Web èìååò
ôóíêöèþ ýâðèñòè÷åñêîãî àíà-
ëèçà. Ïðàâäà, åñòü òóò îäíî
«íî». Ýòîò àíàëèç íàéäåò ëèøü
âèðóñû, èìåþùèå íåñêîëüêî
èçìåíåííûé àëãîðèòì ïî ñðàâ-
íåíèþ ñ òåìè, ÷òî óæå ñîäåð-
æàòñÿ â àíòèâèðóñíîé áàçå. Òî
åñòü ýòî áóäóò íå íîâûå âèðó-
ñû, à ìîäèôèêàöèè óæå èçâå-
ñòíûõ, è îáíîâëÿòü áàçû âñå
ðàâíî ïðèäåòñÿ ðåãóëÿðíî. 

Àíòèâèðóñ Êàñïåðñêîãî
Personal 5.0
http://www.kaspersky.ru

Âåðäèêò: ñîâðåìåííûé àíòèâèðóñ
ñ åæå÷àñíûì îáíîâëåíèåì áàç.
Ýòîò ïàêåò ÿâëÿåòñÿ, ïîæàëóé,
ñàìûì ïîïóëÿðíûì àíòèâèðóñîì
â Ðîññèè. Ëþáîé, êòî ñâÿçàí ñ
êîìïüþòåðàìè è Èíòåðíåòîì,
íàâåðíÿêà õîòÿ áû ðàç ñëûøàë
î íåì. Ïðåäûäóùóþ âåðñèþ àí-
òèâèðóñà ïîðóãèâàëè è çà ñëîæ-
íûé èíòåðôåéñ, è çà íåòîðîïëè-
âîñòü ðàáîòû, è çà îãðåõè â ñîâ-
ìåñòèìîñòè ñ Windows XP. Ïÿ-
òàÿ âåðñèÿ Àíòèâèðóñà Êàñïå-
ðñêîãî äîêàçûâàåò, ÷òî êðèòèêà
ïîøëà íà ïîëüçó. Ñóùåñòâåííî
èçìåíèëñÿ èíòåðôåéñ. Îí ñòàë
ïðîùå è ïîíÿòíåå, êîëè÷åñòâî
íàñòðîåê, êàê áóäòî, óìåíüøè-
ëîñü, íî íå â óùåðá ôóíêöèî-
íàëüíîñòè. Òåïåðü ó ïàêåòà îò-
ëè÷íàÿ ñîâìåñòèìîñòü ñ
Windows XP, à íàãðóçêà íà ñèñ-
òåìó íåâåëèêà äàæå ïðè âûñòàâ-
ëåíèè ìàêñèìàëüíîãî óðîâíÿ
áåçîïàñíîñòè.
Â ãëàâíîì îêíå ïðîãðàììû � 3
âêëàäêè. Â ïåðâîé âûáèðàþòñÿ

ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÛ: 
ÒÐÓÄÍÛÉ ÂÛÁÎÐ

ÎÍËÀÉÍ
ÑÈ.ÒÅÌÀ.ÎÍËÀÉÍ/172/ÀÍÄÐÅÉ ÊÎÐÍÅÅÂ~/VOLGER-M@MAIL.RU/

* Íàëè÷èå èíñòàëëÿòîðà ïîçâîëÿåò ñýêîíîìèòü íà ïîêóïêå «êîðîáêè»
** Â ñòîèìîñòü êîðîáî÷íîãî èçäàíèÿ âêëþ÷åíà öåíà ãîäîâîé ïîäïèñêè íà îáíîâëåíèÿ

ÑÐÀÂÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÎÂ

Àíòèâèðóñ Èíñòàëëÿòîð*, Ìáàéò Íàäåæíîñòü, % Öåíà «êîðîáêè»** Öåíà ãîäîâîé ïîäïèñêè íà 
îáíîâëåíèå àíòèâèðóñíûõ áàç

Dr.Web 4.31 4.95 50 êîðîáî÷íîå 870 ðóá.
èçäàíèå 1050 ðóá.
DVD-pack 900 ðóá.

Àíòèâèðóñ 9.54 59 1174 ðóá. 822 ðóá.
Êàñïåðñêîãî 
Personal 5.0
Norton íå ïðåäîñòàâëÿåòñÿ 81 69.95 Åâðî 24.95 Åâðî
AntiVirus 2004 (2485 ðóá.) (886 ðóá.)
Stop! 3.02 íå áåñïëàòíî áåñïëàòíî
Free ðåöåíçèðóåòñÿ
Edition 4.10
AntiVir 4.16 20 áåñïëàòíî áåñïëàòíî
Personal 
Edition 6.27

Íîâûé «Êàñïåðñêèé» ïðÿìî-òàêè
óñòðåìëåí ê ïîëüçîâàòåëþ � îáðàòè-
òå âíèìàíèå íà êîììåíòàðèè è
ïîäñêàçêè ïîä êàæäîé îïöèåé.

Òåì, êòî çíàêîì ñ Dr.Web åùå ñî
âðåìåí ÄÎÑà, ðàáîòàòü ñ íèì îäíî
óäîâîëüñòâèå, îñòàëüíûì æå ïðè-
äåòñÿ êàêîå-òî âðåìÿ ïðèâûêàòü.
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äèñêè èëè ôàéëû äëÿ ïðîâåðêè.
Òóò æå ìîæíî ïîñìîòðåòü ïî-
ìåùåííûå íà êàðàíòèí îáúåê-
òû è çàãðóçèòü îáíîâëåíèÿ.
Ñëåäóþùàÿ âêëàäêà � «íàñò-
ðîéêè». Êàê óæå ãîâîðèëîñü,
òóò âñå ïî ìèíèìóìó, íî î÷åíü
óäîáíî è èíòóèòèâíî ïîíÿòíî.
Íàïðèìåð, óðîâåíü çàùèòû
ïðèíèìàåò 3 ïîëîæåíèÿ: ìàê-
ñèìàëüíàÿ ñêîðîñòü, ðåêîìåí-
äóåìûé óðîâåíü è ìàêñèìàëü-
íàÿ çàùèòà. Ïðè÷åì òàêèå
íàñòðîéêè ñóùåñòâóþò îòäåëü-
íî äëÿ ìîíèòîðà (ïîñòîÿííàÿ
çàùèòà) è ñêàíåðà (ïðîâåðêè
ïî òðåáîâàíèþ). Òóò æå çàäà-
åòñÿ ïåðèîäè÷íîñòü îáíîâëå-
íèÿ àíòèâèðóñíûõ áàç è íåñ-
êîëüêî äðóãèõ âñïîìîãàòåëü-
íûõ íàñòðîåê. Â òðåòüåé
âêëàäêå ñîäåðæèòñÿ ñïðàâî÷-
íàÿ èíôîðìàöèÿ. Òàêæå çäåñü
ìîæíî ïîñìîòðåòü ñðîê
äåéñòâèÿ êëþ÷åé, ïðîäëèòü åãî
ïî íåîáõîäèìîñòè è îòïðàâèòü
çàïðîñ â ñëóæáó ïîääåðæêè.

Norton AntiVirus 2004
http://www.symantec.com
Âåðäèêò: âñå õîðîøî, åñëè áû
íå ìóòîðíàÿ ïðîöåäóðà ðåãè-
ñòðàöèè.
Ïðîäóêòû ïîä ìàðêîé Norton
âñåãäà ñëàâèëèñü ñâîèì êà÷å-

ñòâîì. Â ïîñëåäíåé âåðñèè â
ïðîãðàììå ïðîèçîøëè çíà÷è-
òåëüíûå èçìåíåíèÿ è, ÷òî ðà-
äóåò, â ëó÷øóþ ñòîðîíó. Òå-
ïåðü Norton ñïîñîáåí îáíàðó-
æèâàòü íå òîëüêî âèðóñû, íî
è ïîòåíöèàëüíî îïàñíûå
ïðîãðàììû, øïèîíñêèå ìîäó-
ëè è âðåäîíîñíûå ñêðèïòû.
Óäîáíûé èíòåðôåéñ, ãèáêèå è
ïîíÿòíûå íàñòðîéêè, âïðî-
÷åì, ýòî êàê âñåãäà. Â ïðîã-
ðàììó âñòðîåí ìîäóëü Auto-
Protect, êîòîðûé ñêàíèðóåò â
ðåàëüíîì âðåìåíè âñå, ñ ÷åì
«ñîïðèêàñàåòñÿ» ïîëüçîâà-
òåëü, ïðè ýòîì ðåñóðñû ìà-
øèíû îñòàþòñÿ ïðàêòè÷åñêè
íåçàòðîíóòûìè. À âîò ïðè öå-
ëåâîì ñêàíèðîâàíèè ôàéëîâ

íàãðóçêà íà ñèñòåìó ðåçêî
âîçðàñòàåò. Íå îñòàëàñü áåç
çàùèòû è ýëåêòðîííàÿ ïî÷-
òà � âõîäÿùèå è èñõîäÿùèå
ïèñüìà ïðîõîäÿò ïîëíûé
êîíòðîëü. Ôóíêöèÿ Worm
Blocking çàùèòèò îò ðàçíîãî
ðîäà ÷åðâåé. Scri pt Blocking
áûñòðî çàáëîêèðóåò âèðóñ è
ïðåäîòâðàòèò åãî ðàçìíîæå-
íèå. Çàðàæåííûå ôàéëû àí-
òèâèðóñ ëå÷èò, óäàëÿåò èëè
ïîìåùàåò íà êàðàíòèí. Òàê-
æå äëÿ óäîáñòâà ìîæíî ñîñ-
òàâëÿòü ðàñïèñàíèå ïðîâîäè-
ìûõ ïðîâåðîê, óêàçûâàòü ðå-
ãóëÿðíîñòü îáíîâëåíèÿ àíòè-
âèðóñíûõ áàç è êîìïîíåíòîâ
ïðîãðàììû.

«ÁÅÑÏËÀÒÍÛÅ» 
ÀÍÒÈÂÈÐÓÑÛ
À ìîæíî ëè íå ïëàòèòü äåíüãè
çà àíòèâèðóñíûå ïðîãðàììû?
Äà, êîíå÷íî. ×òîáû ïîíÿòü, ÷òî
ìû ïîëó÷èì «çà òàê», ðàññìîò-
ðèì ïàðó áåñïëàòíî ðàñïðîñò-
ðàíÿåìûõ (äëÿ êîíå÷íîãî ïîëü-
çîâàòåëÿ) ïðîäóêòîâ.

Àíòèâèðóñ Stop! 
Free Edition 4.10
http://www.proantivirus.com/ru/
products/free/
Âåðäèêò: ìèíèìóì ôóíêöèîíàëü-

íîñòè, ëèøü åæåíåäåëüíîå îá-
íîâëåíèå áàç äëÿ free-âåðñèè.
Ýòî áåñïëàòíàÿ âåðñèÿ Stop!
îò Proantivirus Lab. Ïðè çàïóñêå
ïðîãðàììà àâòîìàòè÷åñêè ïðî-
âåðèò îáëàñòü àâòîçàãðóçêè.
Äàëüøå âñå ïðåäåëüíî ïðîñòî.
Èç ìåíþ, ðàñïîëîæåííîãî â
ïðàâîé ÷àñòè ïðîãðàììû, ìîæ-
íî âûáðàòü äèñêè èëè ôàéëû,
ïîäëåæàùèå ñêàíèðîâàíèþ,
òàêæå ïðîãðàììà ìîæåò ïðî-
âåðèòü ôàéëû, çàãðóæåííûå â
îïåðàòèâíóþ ïàìÿòü. Íàñòðîé-
êè â Stop! ïðåäåëüíî ïðîñòû,
òóò ìîæíî âûáðàòü îáúåêòû
äëÿ ñêàíèðîâàíèÿ, âêëþ÷èòü
àíàëèçàòîð êîäà è çàäàòü èí-
òåðâàë îáíîâëåíèÿ àíòèâèðóñ-
íîé áàçû.

Half-Life 2

Diablo II è Diablo II
Expansion Set: Lord

of Destruction (èãðà +
äîïîëíåíèå)

Unreal 
Tournament 2004 

$79.99

$36.99

$59,99  

Final Fantasy XI:
Chains of

Promathia
Expansion 

$59,99  

Grand Theft Auto:
Vice City 

$31,99 

www.gamepost.ru www.e-shop.ru

Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

ÈÃÐÛ
ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ

PC Games

$42.99

Final Fantasy XI 

$79.99

Quake III 
Gold Edition 

$49,99   $79.99

Rome: Total War 

The Sims 2 

$22.99

Doom 
Collector's Bundle 

$45,99 

ÐÅÀËÜÍÅÅ,
×ÅÌ Â ÌÀÃÀÇÈÍÅ 

ÁÛÑÒÐÅÅ,×ÅÌ ÒÛ ÄÓÌÀÅØÜ

(095) 928-6089 (095) 928-0360 (095) 928-3574

Çàêàçû ïî èíòåðíåòó � êðóãëîñóòî÷íî! www.gamepost.ru
Çàêàçû ïî òåëåôîíó ìîæíî ñäåëàòü ñ 09.00 äî 21.00 ïí - ïò 

ñ 10.00 äî 19.00 ñá - âñ   

$42.99

$42.99

WarCraft III Action Figure:
Ticondrius 

(Blizzard) Warcraft
III Action Figure:

Prince Arthas 

$42.99 (Blizzard) Warcraft III Action
Figure: Shandris Feathermoon 

Warcraft III Action Figure:
Muradin Bronzebeard

$69.99

Lineage II: The
Chaotic Chronicle

$75.99

Doom 3

Âíèìàíèå: ñêðîìíàÿ ôóíêöèÿ Live
Update íå òîëüêî îáíîâèò âàøó êîïèþ
Norton AntiVirus, íî è ïðîâåðèò åå íà
«ëåãèòèìíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ»...

Àíòèâèðóñ Stop! èíôîðìèðóåò
ïîëüçîâàòåëÿ î íàñòðîéêàõ è ðå-
çóëüòàòàõ ñêàíèðîâàíèÿ â åäèíîì
îêíå. Î÷åíü óäîáíî!



124 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÑÈ.FAQ/172/ÑÅÐÃÅÉ_ÄÎËÈÍÑÊÈÉ~/DOLSER@GAMELAND.RU/

AntiVir Personal Edition
http://www.free-av.com
Âåðäèêò: äëÿ áåñïëàòíîãî àíòè-
âèðóñà � î÷åíü íåïëîõî.
Â ïîñëåäíåå âðåìÿ ýòîò àíòè-
âèðóñ óëó÷øèë êà÷åñòâî ðàáî-
òû è ñòàë çàìåòíî ïîïóëÿðíåå.
Ïðîãðàììà îáëàäàåò äîâîëüíî
ýðãîíîìè÷íûì èíòåðôåéñîì,
ìîæåò ïðîâåðÿòü íà âèðóñû
çàãðóçî÷íóþ îáëàñòü. Â AntiVir
âñòðîåí ìîíèòîð, çàíèìàþ-

ùèéñÿ ïðîâåðêîé ôàéëîâ, ñ
êîòîðûìè ðàáîòàåò ïîëüçîâà-
òåëü. Îïÿòü-òàêè èìååò ìåñòî
ýâðèñòè÷åñêèé àíàëèç. AntiVir
ñïîñîáåí ðàñïîçíàâàòü ìíîãèå
âðåäîíîñíûå ïðîãðàììû: ìàê-
ðî-âèðóñû, òðîÿíñêèõ êîíåé,
÷åðâåé, ðåäèðåêòîðû, áýêäîðû
è çâîíèëêè, ñàìîñòîÿòåëüíî
ïåðåêëþ÷àþùèå ìîäåì íà âû-
ñîêîòàðèôíûé dial-up. Ïëþñ
áîëüøîå ìåíþ íàñòðîåê, áëà-

ãîäàðÿ êîòîðîìó ìîæíî íàñò-
ðîèòü âñå è äëÿ ëþáîé ìàøèíû.
Êàê è â êîììåð÷åñêèõ àíòèâè-
ðóñàõ, ìîæíî îòáèðàòü îáëàñ-
òè è òèïû ôàéëîâ äëÿ ïðîâåð-
êè, çàäàâàòü ãëóáèíó ñêàíèðî-
âàíèÿ, ïðèñóòñòâóåò ôóíêöèÿ
îáíîâëåíèÿ àíòèâèðóñíûõ áàç.
Íî åñëè ïîñòàâèòü âñå íàñò-
ðîéêè ïî ìàêñèìóìó, ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü ñèñòåìû çàìåòíî
ïàäàåò... 

aleos@rambler.ru: Ðàíüøå âû-
ïóñêàëèñü èãðû, ó êîòîðûõ áûëà
âîçìîæíîñòü èãðàòü íå ïî Èí-
òåðíåòó, à ñîåäèíèâøèñü ìåæäó
ñîáîé. Ñåé÷àñ òàêèõ íå âûïóñ-
êàþò. Ïî÷åìó? Â ìîòîêðîññå,
âðîäå, äàæå áûëà âîçìîæíîñòü
îáùàòüñÿ ãîëîñîì, åñëè ìîäåì
ïîääåðæèâàåò. Ìû áû è â êàðòû
ñûãðàëè, èëè øàõìàòû, èëè äî-
ìèíî! Alex...
Î: Äà, âî âðåìåíà GTA 2,
Motocross Madness 2 èëè
Warcraft 2 óìåëè çàáîòèòüñÿ î
ëþäÿõ ñ ìîäåìàìè è áåç Èíòåð-
íåòà. Íî è ñåãîäíÿøíèå èãðû
âïîëíå ìîæíî çàñòàâèòü îáõî-
äèòüñÿ áåç Ãëîáàëüíîé ñåòè.
Äëÿ ýòîãî íåîáõîäèìî ñâÿçàòü
äâà êîìïüþòåðà ÷åðåç ìîäåìû è
òåëåôîííûå ëèíèè ïî òàêîìó
ñåòåâîìó ïðîòîêîëó (TCP/IP èëè
IPX), êîòîðûé «ïîíèìàåò» èãðà.
Îäíà èç ìàøèí ïðè ýòîì ñòàíåò
«õîçÿèíîì» (host), êîòîðûé ïðè-
ìåò âõîäÿùèå çâîíêè è çàïóñ-
òèò èãðó â ðåæèìå ñåðâåðà, à
äðóãàÿ � «ãîñòåì» (client), äîïó-
ùåííûì íà ñåðâåð ñ ðàçðåøåíè-
åì ïîäêëþ÷èòüñÿ ê èãðå. Â çàâè-
ñèìîñòè îò îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìû ïîðÿäîê äåéñòâèé ìîæåò
ìåíÿòüñÿ, ïîýòîìó ïîäðîáíîé
èíñòðóêöèè ìû ïðèâîäèòü íå
ñòàíåì. Òåì áîëåå ÷òî â Ðóíåòå
íåìàëî ñàéòîâ, ãäå îðãàíèçàöèÿ
ìîäåìíûõ «äóýëåé áåç âûõîäà â
Èíòåðíåò» îïèñàíà ñî âñåìè
ïîäðîáíîñòÿìè è äàæå êàðòèí-
êàìè. Çàãëÿíèòå, íàïðèìåð, íà
Half-Life.Ru (http://www.half-
life.ru/?half_life/ modemxp/1.htm),
CS-ìèð (http:// www.csworld.
dax.ru/modem/) èëè V-öåíòð
(http:// unrealclub. nm.ru/con-
tent/articles/modem.ht ). Îòìå-
òèì, ÷òî ïðè ìîäåìíîì ñîåäèíå-
íèè âëàäåëåö êîìïüþòåðà ñ ñåð-
âåðíîé ÷àñòüþ èãðû, îñîáåííî
åñëè åãî ìàøèíà äîñòàòî÷íî
ìîùíàÿ, èìååò çàìåòíûå ïðåè-
ìóùåñòâà â ëàãå, êîòîðûé ó íå-

ãî âñåãäà ìåíüøå, ÷åì ó «ãîñòÿ»
íà âåñîìûå 60-100 ìñ.

oleynickov@rambler.ru: Â Èí-
òåðíåòå ðàáîòàåò òîëüêî àíã-
ëèéñêàÿ ðàñêëàäêà. Âìåñòî ðóñ-
ñêîé ðàçíûå íåïðèëè÷íûå ñèìâî-
ëû è çíàêè ïðåïèíàíèÿ. Internet
Explorer ó ìåíÿ v. 6.0 rus. Ýòî
ïèñüìî ïèñàë íà âèðòóàëüíîé
êëàâèàòóðå. ×òî äåëàòü? Èëüÿ...
Î: ×òîáû «êðàêîçÿáðû» èñ÷åçëè,
ïðåæäå âñåãî, ñëåäóåò ïðîâå-
ðèòü ïðàâèëüíîñòü óñòàíîâêè
Language Options: çàïóñêàåì àï-
ïëåò «ßçûê è ðåãèîíàëüíûå ñòàí-
äàðòû» (îí â «Êîíòðîëüíîé ïàíå-
ëè») è îòêðûâàåì çàêëàäêó «Ðåãè-
îíàëüíûå ïàðàìåòðû». Â ðàçäåëå
«ßçûêîâûå ñòàíäàðòû è ïàðàìåò-
ðû» âûáèðàåì «Ðóññêèé», à â ðàç-
äåëå «Ðàñïîëîæåíèå», îòâå÷àþ-
ùåì, â òîì ÷èñëå, è çà ñèñòåìíûå
øðèôòû, îáÿçàòåëüíî óêàçûâà-
åì «Ðîññèÿ». Äëÿ ïîëíîãî
ñ÷àñòüÿ íåîáõîäèìî ïðîâåðèòü
âêëàäêó «Äîïîëíèòåëüíî», ãäå â
ðàçäåëå «ßçûê ïðîãðàìì, íå ïîä-
äåðæèâàþùèõ Þíèêîä» äîëæåí
áûòü âûñòàâëåí ÿçûê � «Ðóññêèé».
Ïåðåãðóæàåì êîìïüþòåð è óáåæ-
äàåìñÿ, ÷òî âñå â ïîðÿäêå.

surfer88@mail.ru: Â êà÷åñòâå
«ñòàðòîâîé» ó íàñ ïðîïèñàëàñü
êàêàÿ-òî èíîñòðàííàÿ ñòðàíèöà
ñ ÕÕÕ-ññûëêàìè! ×åðåç ñâîé-
ñòâà îáîçðåâàòåëÿ ïðîáîâàëè
óáèðàòü, â ðååñòðå åå ÷èñòèëè,
íî Internet Explorer íîðìàëüíî
îòîáðàæàåò about:blank òîëüêî
äî ïåðåçàãðóçêè, ïîòîì îïÿòü
ýòà ÷åðòîâà ñòðàíèöà ïîÿâëÿ-
åòñÿ. Â ÷åì çàñàäà?! Íèêîëàé...
Î: Îáû÷íî òàê ïðîÿâëÿþò ñåáÿ
íåêîòîðûå âèðóñû, ðåêëàìíûå
èëè øïèîíñêèå ìîäóëè (spy-
ware), âñå îíè ìîãóò ìåíÿòü
ñòàðòîâóþ ñòðàíèöó èëè URL ïðè
ñåðôèíãå. Ïîìîæåò ñîâðåìåí-
íûé àíòèâèðóñ (Àíòèâèðóñ Êàñ-
ïåðñêîãî, Dr.Web è òàê äàëåå)

èëè ñïåöèàëüíûå óòèëèòû, êîòî-
ðûå âûÿâëÿþò òðîÿíû èëè øïèî-
íñêèå ïðîãðàììû. Íàïðèìåð,
HijackThis (http://www.spywarein-
fo.com/~merijn/index.html) èëè
SpyBot Search & Destroy (http://
www.safer-networking.org/en/
index.html).

mda1988@mail.ru: Ïðè ïîäê-
ëþ÷åíèè ê Èíòåðíåòó ÷åðåç ìî-
äåì íåðåäêî âûäàåòñÿ ñîîáùå-
íèå: «Îøèáêà 718: Ïîäêëþ÷å-
íèå ïðåðâàíî, ò.ê. óäàëåííûé
êîìïüþòåð íå îòâåòèë âîâðåìÿ»
èëè åùå ÷òî-íèáóäü â ýòîì ðî-
äå. Íàæèìàþ íà «Ïîäðîáíåå»,
òàì ñîîáùàåòñÿ, ÷òî âîçìîæ-
íî, ïðîáëåìà èç-çà óñòàðåâøå-
ãî äðàéâåðà ìîäåìà, ìîë, ñêà-
÷àéòå íîâûé. Ðàçà ñ ïÿòîãî óäà-
åòñÿ âûéòè â Ñåòü. Äàæå íå
çíàþ, íà êîãî äóìàòü: íà ìîäåì,
Windows, ïðîâàéäåðà èëè åùå
íà ÷òî? ß ñêëîíÿþñü ê âåðñèè ñ
äðàéâåðîì, íî ãäå åãî íàéòè? Ó
ìåíÿ ìîäåì Genius GM56E-V.
Äìèòðèé...
Î: Äà, äåéñòâèòåëüíî, ïðè÷èíîé
718-îé îøèáêè ìîãóò áûòü óñòà-
ðåâøèå äðàéâåðà (ôèðìåííûå
äðàéâåðà è ïðîøèâêè åñòü íà
http://www.genius.ru/drivers.aspx?
id=10). Íî, ñêîðåå âñåãî, ïðè÷èíà
íåèñïðàâíîñòè � òàê íàçûâàåìûé
«òàéì-àóò ñåàíñà PPP», âûçâàí-
íûé çàäåðæêîé ñèãíàëà â ïëîõîì
êàíàëå ñâÿçè. Ãîâîðÿ ïðîùå,
âðåìÿ îæèäàíèÿ îòêëèêà îò óäà-
ëåííîãî êîìïüþòåðà ïðîâàéäåðà
èñòåêëî, à íèêàêîãî ñèãíàëà íå
ïîëó÷åíî. Òåïåðü î òîì, ÷òî äå-
ëàòü. Óáåäèòåñü, ÷òî â ïàðàìåò-
ðàõ ñîåäèíåíèÿ íå ñòîèò ãàëî÷êà
ó ïóíêòà «Ñîãëàñîâûâàòü ìíîãî-
êàíàëüíîå ïîäêëþ÷åíèå...» è ïîï-
ðîáóéòå ñíÿòü ãàëî÷êó «Âêëþ÷èòü
ðàñøèðåíèÿ LCP». Èíîãäà îøèá-
êà âîçíèêàåò, åñëè òåëåôîí íà-
áèðàåò íîìåð â òîíàëüíîì ðåæè-
ìå (ñòàâèì ëàòèíñêóþ áóêâó P ïå-
ðåä íîìåðîì òåëåôîíà). Ñòîèò

ïîïðîáîâàòü äðóãîé íîìåð ìî-
äåìíîãî ïóëà èëè ââåñòè íåáîëü-
øóþ çàäåðæêó ïîñëå íàáîðà íî-
ìåðà (çàïÿòàÿ ïîñëå íîìåðà òå-
ëåôîíà). Åñëè è ýòî íå ïîìîãàåò,
òî ïîïðîáóéòå óìåíüøèòü çíà÷å-
íèÿ ñêîðîñòè è âåëè÷èí áóôåðîâ
FIFO äëÿ ïîðòà ìîäåìà (â
Windows 2000/XP ýòî «Ïàíåëü
óïðàâëåíèÿ» -> «Òåëåôîí è ìî-
äåì»). È îáÿçàòåëüíî îòêëþ÷èòå
ïàðàëëåëüíûå òåëåôîíû � îíè
çàïðîñòî ìîãóò ñòàòü èñòî÷íè-
êîì ïîìåõ â ëèíèè! Åñëè íè÷åãî
íå ïîìîãëî, òî ïîìåíÿéòå ìîäåì
íà áîëåå ñîâåðøåííóþ ìîäåëü...

beatle87@mail.ru: «Êàñïåðñ-
êèé» îáíàðóæèë, ÷òî ÷àñòü ìîèõ
ñèñòåìíûõ è ïðîãðàììíûõ ôàé-
ëîâ èíôèöèðîâàíû Trojan
Downloader.Win32.Agent, Trojan
Downloader.Win32.Briss, Trojan
C l i c k e r . V B S . K r e p p e r ,
Exploit.Java.Bytverify. Óäàëÿòü
îí èõ íå õî÷åò. Ó ìåíÿ Àíòèâè-
ðóñ Êàñïåðñêîãî Personal Pro
4.0.9.0 ×òî äåëàòü? Æóê...
Î: Âîò ÷òî îòâåòèëè ñïåöèàëèñòû
«Ëàáîðàòîðèè Êàñïåðñêîãî» íà
âîïðîñ íàøåãî ÷èòàòåëÿ: «Ê ñî-
æàëåíèþ, âåðñèÿ 4.5.õ.õ íå ìîæåò
óäàëÿòü çàðàæåííûå îáúåêòû èç
àðõèâíûõ ôàéëîâ. Ðåêîìåíäàöèÿ
� óäàëèòü ýòîò ôàéë âðó÷íóþ.
Óäàëèòü òàêîé ôàéë àâòîìàòè-
÷åñêè ìîæíî òîëüêî âåðñèåé
5.0». Äåéñòâèòåëüíî, Èíòåðíåò �
íàñòîÿùèé ïèòîìíèê äëÿ âèðó-
ñîâ, è ïîòîìó ïîñëå «õîðîøåãî
ñåðôèíãà» ïîëåçíî î÷èñòèòü îñ-
íîâíûå ìåñòà îáèòàíèÿ ïàðàçè-
òîâ: ïàïêè âðåìåííûõ ôàéëîâ
Windows è êýø Internet Explorer�à.
Ýòî ìîæíî ñäåëàòü ñàìîñòîÿ-
òåëüíî èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ ñïå-
öèàëüíûìè óòèëèòàìè, âðîäå
CleanUp! (http:// www.emesoft.se).
Íî, êîíå÷íî, ëó÷øåå ñðåäñòâî �
ýòî óñòàíîâëåííàÿ íà êîìïüþòå-
ðå ñâåæàÿ âåðñèÿ íàäåæíîãî àí-
òèâèðóñà. 

ÓÃÎËÎÊ ÍÎÂÈ×ÊÀ

ÎÍËÀÉÍ

Èíòåðôåéñ AntiVir èçëèøíå ëàêîíè-
÷åí, è ïðè ýòîì êàðòèíêà ñïðàâà
ïðîñòî çàíèìàåò ïîëåçíîå ìåñòî.



Í
à ñàìîì äåëå ñàéò
http://www.ccgr.org íå
èìååò íèêàêîãî îòíî-

øåíèÿ ê Ñîâåòñêîìó Ñîþçó,
îäíàêî àááðåâèàòóðà CCGR
ïî÷åìó-òî óïîðíî íàïîìèíàåò
î êîììóíèñòè÷åñêîì ïðîø-
ëîì. È íåóäèâèòåëüíî, âåäü
ðàñøèôðîâûâàåòñÿ ýòî êàê
Christ Centered Game Reviews,
è, ïîíÿòíîå äåëî, âñå ìàòåðè-
àëû, ïóáëèêóåìûå íà ñàéòå,
ñîîòâåòñòâóþò õðèñòèàíñêèì
äîãìàì. Àâòîðû ïûòàþòñÿ ïî-
íÿòü, ïîäõîäèò ëè òà èëè èíàÿ
èãðà ãëóáîêî âåðóþùåìó ÷å-
ëîâåêó, è âïîëíå äîñòîéíî àð-
ãóìåíòèðóþò ñâîå ìíåíèå. Ìû

óæå ðàññêàçûâàëè î äðóãîì
ïîäîáíîì ñàéòå, íî íà èãðû
CCGR àíàëèçèðóþòñÿ èíà÷å.
Íàïðèìåð, ìåñòíûå îáîçðå-
âàòåëè ñ÷èòàþò, ÷òî ìàãèÿ íå-
äîïóñòèìà, è èñêðåííå ðàäó-
þòñÿ, ÷òî, ñêàæåì, â ñåðèàëå
Megaman Battle Network EXE
óäàëîñü îáîéòèñü áåç ýòîãî.
×òî-òî â òàêîì ïîäõîäå åñòü,
íî, óâû, î÷åíü ïîâåðõíîñòíî
îöåíèâàþòñÿ è äåéñòâèòåëüíî
íåïðèÿòíûå äëÿ õðèñòèàí èãð
âðîäå Final Fantasy X. Àâòîð
ñåòóåò íà âñå òó æå ìàãèþ, à
òàêæå êðèòèêóåò âûçûâàþùèé
íàðÿä Ðèêêó, îäíàêî íå îáðà-
ùàåò âíèìàíèÿ íà íàñòîÿùóþ

àíòèðåëèãèîçíóþ ïðîïàãàíäó,
âåäü öåðêîâü Éåâîíà òàê íà-
ïîìèíàåò êàòîëè÷åñêóþ. Êàê
îáû÷íî, íåïðîôåññèîíà-
ëèçì ðàçðóøàåò âñå áëàãèå
íàìåðåíèÿ.
×òî êàñàåòñÿ ÑÑÑÐ, òî ýòîò
ñàéò íàâåë ìåíÿ íà ìûñëü: à
÷òî, åñëè áû ðàçâàëà ñòðàíû
íå áûëî, à ýëåìåíòû çàïàä-
íîé ðàçâëåêàòåëüíîé êóëü-
òóðû âñå æå ïðîíèêëè áû ê
íàì (êàê, íàïðèìåð, â Êè-
òàé)? Íàâåðíÿêà ïîÿâèëñÿ
áû ñàéò íà òåìó «êàêèå âèäå-
îèãðû íå îñêîðáëÿþò
÷óâñòâà ïðàâîâåðíîãî êîì-
ìóíèñòà».

Ý
òè äâà óâëå÷åíèÿ
âñåãäà èäóò ðóêà îá
ðóêó, åñëè ãåéìåð

èìååò ïîëíóþ ñâîáîäó
äåéñòâèé, à òàêæå íåîáõîäè-
ìûå ôèíàíñîâûå è ñîöèàëü-
íûå ðåñóðñû. Ïîýòîìó î÷åíü
óäîáíî è î âèäåîèãðàõ, è îá
àíèìå ÷èòàòü íà îäíîì è òîì
æå ñàéòå. Â Ðîññèè ñ ýòèì äî
ñèõ ïîð òóãî (õîòÿ æóðíàëû
íóæíûå åñòü � íàïðèìåð,
«Ñòðàíà Èãð»), à âîò çà ãðà-
íèöåé � ñêîëüêî óãîäíî. Íàï-
ðèìåð, íåäàâíî ÿ íàáðåë íà
î÷åíü íåïëîõîé ðåñóðñ �
http://www.animatedrpg.co.
Èñòîðèÿ ïðîåêòà áàíàëüíà.
Ñíà÷àëà áûëà äîìàøíÿÿ
ñòðàíè÷êà íà îäíîì áåñï-
ëàòíîì ñåðâåðå, çàòåì � íà
äðóãîì. Â êîíöå êîíöîâ áûë
ñîçäàí êðóïíûé ñàéò, à äëÿ

íåãî ïðèîáðåòåí äîìåí âòî-
ðîãî óðîâíÿ. Äèçàéí íåñ-
êîëüêî ðàç ìåíÿëñÿ è ñåé÷àñ
âûãëÿäèò âïîëíå ñîîòâåò-
ñòâóþùèì äóõó âðåìåíè. Ñ
êîíòåíòîì òàêæå âñå â ïî-
ðÿäêå. Íàïðèìåð, ïî÷åìó-òî
òîëüêî çäåñü ÿ îáíàðóæèë
íîâîñòü î òîì, ÷òî ê åâðî-

ïåéñêîé âåðñèè Star Ocean 3
áóäåò ïðèëàãàòüñÿ áîíóñíûé
DVD ñ ðîëèêàìè èç Final
Fantasy XII (à âäðóã äàæå
äåìêà!), ìíîãèå óíèâåðñàëü-

íûå íîâîñòíûå ñàéòû åå ïðî-
èãíîðèðîâàëè. Ìåñòíûå àâ-
òîðû ïîäñ÷èòàëè êîëè÷åñòâî
RPG, àíîíñèðîâàííûõ äëÿ
Nintendo DS (16 øòóê!). 
Êîíå÷íî, ñàéò äàëåêî íå
èäåàëåí. Ïðè òîì, ÷òî çäåñü
äîëæíû áûòü (ñîáñòâåííî,
åñòü) è êà÷åñòâåííûå îáçî-
ðû, è ñîëþøåíû, è àðõèâ àð-
òà, êîëè÷åñòâî ìàòåðèàëîâ
âñå æå îñòàâëÿåò æåëàòü
ëó÷øåãî. Îäíàêî íîâîñòè
îáíîâëÿþòñÿ äåéñòâèòåëü-
íî ðåãóëÿðíî, è òåõíè÷åñ-
êàÿ âîçìîæíîñòü ïðåâðà-
òèòü ïîðòàë â îäèí èç ëó÷-
øèõ èìååòñÿ. Áûëî áû æå-
ëàíèå. 
À åñëè õî÷åòñÿ ïî÷èòàòü î
ÿïîíñêèõ RPG íà ðóññêîì,
òî çàãëÿäûâàéòå íà http://
rpgames.pristavki.com. 
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ÍÀÇÀÄ Â ÑÑÑÐ 

ÀÍÈÌÅ È ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ 

Í
åò, êîíå÷íî, íèêòî
âàì äîìîé íå ïðèø-
ëåò áåñïëàòíî

êíèæêó ñ àðòîì èëè æå êðà-
ñèâî îôîðìëåííûé ãàéä. Íî
â íåêîòîðûõ ìàãàçèíàõ
ìîæíî íå òîëüêî ïðèîáðåñ-
òè èõ çà ðàçóìíûå äåíüãè,
íî è ïîñìîòðåòü áåñïëàòíî,
â âèäå ýëåêòðîííîé êîïèè â
ôîðìàòå PDF. Íåêîòîðûå
ãàéäû ïðîäâèãàþòñÿ ïðè ïî-
ìîùè õàëÿâíûõ æå íåáîëü-
øèõ àðòáóêîâ, îïÿòü æå,
ñêà÷èâàåìûõ. Ê ñîæàëå-
íèþ, íèêàêèõ èëëþñòðàöèé â
âûñîêîì ðàçðåøåíèè òàêèì

îáðàçîì âû ïîëó÷èòü íå
ñìîæåòå, â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå õèòðûå ãåéìåðû ïîï-
ðîñòó áû âîñïîëüçîâàëèñü
öâåòíûì ïðèíòåðîì. Îäíà-
êî è èìåþùåãîñÿ êà÷åñòâà

âïîëíå õâàòàåò äëÿ òîãî,
÷òîáû îöåíèòü ïîëåçíîñòü
èíôîðìàöèè â ãàéäå è åãî
âíåøíèé âèä. Çàãëÿäûâàéòå
íà http://www.doublejump-
books.com! Åñëè èíòåðåñíî,
ìåíÿ ëè÷íî òàì ïðèâëåê
ãàéä ïî Phantom Brave.

ÕÀËßÂÍÛÅ ÀÐÒÁÓÊÈ!
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Íà ýêðàíå ñ òðåìÿ áàñêåòáîëüíûìè

ìÿ÷àìè (VS screen) ââåäèòå óêàçàííûå

÷èòû, èñïîëüçóÿ êíîïêè X, T è R:

44 33 11 � ðåæèì 2X Juice Replenish;

77 22 55 � ðåæèì Alley-Oop;

11 22 33 � àëüòåðíàòèâíûå êîñòþìû;

44 22 33 � ìàëåíüêèå èãðîêè;

11 33 44 � ðåæèì áîëüøèõ ãîëîâ;

77 22 22 � îãíåííûå ìÿ÷è;

11 11 22 � õîðîøàÿ ïîãîäà;

33 55 44 � áóìàæíûå èãðîêè;

55 55 77 � ïîëó÷èòü â êà÷åñòâå èãðîêà

ñåêðåòíîãî àãåíòà;

22 22 22 � äîæäëèâàÿ ïîãîäà;

33 33 33 � ñíåæíàÿ ïîãîäà; 

22 11 33 � áûñòðûå èãðîêè.

×òîáû ïîëó÷èòü îäíîãî èç ñêðûòûõ èã-

ðîêîâ, èñïîëüçóéòå ñëåäóþùèå êîäû: 

ZZoo � Alonzo Mourning;

rriissiinngg ssuunn � Amare Stoudamire;

SSttyylliinn && PPrrooffiilliinn � Baron Davis;

cceellttiiccss ddyynnaassttyy � Bill Russell;

ttoowweerrss ooff ppoowweerr � Bill Walton;

2244 sseeccoonnddss � Chris Webber;

ccllyyddee tthhee gglliiddee � Clyde Drexler;

rriimm wwrreecckkeerr � Darryl Dawkins;

iinn tthhee ppaaiinntt � Dikembe Mutumbo;

dduunnkk ffeesstt � Dominique Wilkins;

rreebboouunndd � Elton Brand;

tthhee iiccee mmaann ccoommeetthh � George Gervin;

bbrriinngg iitt � Jalen Rose;

ppaassss tthhee rroocckk � Jason Kidd;

ggiivvee aanndd ggoo � Jason Williams;

ccoouurrtt vviissiioonn � John Stockton;

oonnee oonn oonnee � Julius Erving;

ssppeecciiaall ddeelliivveerryy � Karl Malone;

hhoollllaa bbaacckk � Kevin McHale;

hhoooossiieerr � Larry Bird;

sspprreeee � Latrell Sprewell;

kkiinngg jjaammeess � Lebron James;

llaakkeerr lleeggeennddss � Magic Johnson;

mmaannuu � Manu Ginobili;

ssttuuddeenntt ooff tthhee ggaammee � Michael Finley;

rraaggss ttoo rriicchheess � Nene Hilario;

ppiissttooll ppeettee � Pete Maravich;

ffaasstt ffoorrwwaarrdd � Rashard Lewis;

bbrriinngg ddoowwnn tthhee hhoouussee � Rasheed

Wallace;

aallll ssttaarr � Ray Allen;

rriipp � Richard Hamilton;

ppllaayymmaakkeerr � Scottie Pippen;

ppllaattiinnuumm ppllaayyaa � Stephon Marbury;

aannkkllee bbrreeaakkeerr � Steve Francis

hhaaiirr ccaannaaddaa � Steve Nash;

mmaakkee iitt ttaakkee iitt � Tim Duncan;

lliivviinngg lliikkee aa bbaalllleerr � Tracy McGrady;

wwoorrlldd � Wally Szczerbiak;

PPeenneettrraattee aanndd PPeerrppeettrraattee � Walt

Frazier;

oolldd sscchhooooll � Wes Unseld;

hhaallll ooff ffaammee � Willis Reed;

wwiilltt tthhee ssttiilltt � Wilt Chamberlain;

cceenntteerr ooff aatttteennttiioonn � Yao Ming.

[PS2] NBA BALLERS

Äàííûå ÷èòû ââîäÿòñÿ â ãëàâíîì

ìåíþ èãðû:

nnooeessccaappee � ðåæèì áîãà;

kkeennsseennttmmee � îòêðûòü âñå ìèññèè

è ãàëåðåè;

nnoorreeaallgguunnss � áåñêîíå÷íûå 

áîåïðèïàñû;

ffrreeeeddeelliivveerryy � âñå îðóæèå.

[PC] SHELLSHOCK: 
NAM �67

Âñå íèæåïðåäñòàâëåííûå êîäû ââî-

äÿòñÿ â ãëàâíîì ìåíþ èãðû.

Z, P, O, \, \, M, N, M, [Start] �

îòêðûòü âñå ìèññèè â ðåæèìå

Campaign Mode;

O, O, O, N, N, N, \, `, Z, ^, \,

[SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå ìèññèè â ðåæè-

ìå Dogfight;

N, N, `, O, O, O, ^, ^, P, P, P,

P, [SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå ñàìîëåòû 

â ðåæèìå Campaign;

M, O, P, O, `, ^, ^, \, [SSttaarrtt] �

âñå ìèññèè Sidetrack â ðåæèìå

Campaign;

^, N, N, M, \, \, \, Z, [SSttaarrtt] �

âñå Special Missions â ðåæèìå

Campaign;

N, N, `, O, O, O, ^, ^, P, P, P,

P, [SSTTAARRTT] � îòêðûòü âñå ñàìîëåòû;

^, `, ^, `, `, ^, `, ^, N, P, X, X, X,

[SSttaarrtt] � îòêðûòü âñå Extra Paint

Designs äëÿ âñåõ ñàìîëåòîâ;

`, `, O, O, \, M, M, M, [SSttaarrtt] �

îòêðûòü ðåæèì Time Trial.

[PS2] LETHAL SKIES II

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÏÅÒÐ ÃÎËÎÂÈÍ (GOLOVIN@GAMELAND.RU)ÊÎÄÛ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

E è ââåäèòå íèæåñëåäóþùèå

êîìàíäû:

SSeellffDDeeffeenncceeAAggaaiinnssttFFrreesshhFFrruuiitt � 

ðåæèì áîãà;

SSppoottTThheeBBrraaiinncceellll � 1000 î÷êîâ

îïûòà (experience);

MMoonneeyySSoonngg � 1000 î÷êîâ ïðåñòè-

æà (prestige-points);

DDiirrttyyHHuunnggaarriiaannPPhhrraasseebbooookk � çàâåð-

øèòü òåêóùèé óðîâåíü.

[PC] CODENAME:
PANZERS

Íàæìèòå îäíîâðåìåííî êëàâèøè

C + ? + ? c, ÷òîáû âûç-

âàòü îêíî êîíñîëè. 

Òåïåðü ìîæåòå ââîäèòü ÷èòû: 

KKaacchhiinngg � ïîëó÷èòü $1000;

vvssyynncc (oonn//ooffff) � àêòèâèðîâàòü/

äåàêòèâèðîâàòü ðåæèì vsync; 

hheellpp � âûçâàòü ñïèñîê

äîñòóïíûõ êîìàíä;

SSttrreettcchhSSkkeelleettoonn � ñäåëàòü ñâîèõ

ïîäîïå÷íûõ âûøå ðîñòîì.

[PC] THE SIMS 2

Âñå ÷èòû àêòèâèðóþòñÿ â ãàðàæå.

Ïîñëå ââîäà êîäîâ íàæìèòå êíîï-

êó «Òþíèíã»: 

BBeeggFFoorrMMoonneeyy � ïîëó÷èòü

$100,000;

lleettmmeerroocc � ïîïàñòü íà ÷åìïèîíàò

(ó âàñ äîëæíî áûòü ìèíèìóì

$100,000).

[PC] STREET LEGAL
RACING: REDLINE 

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó

9 è ââåäèòå îäèí èç ÷èòîâ:

mmppgguunnss � ïîëíûé íàáîð îðóæèÿ 

è ïàòðîíîâ;

mmppggoodd � ðåæèì áîãà.

[PC] MARINE
SHARPSHOOTER 2:
JUNGLE WARFARE 

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ íåêîòîðûõ ñåêðåòíûõ

àâòîìîáèëåé âàì íåîáõîäèìî íàá-

ðàòü îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ 

TTaakkeeddoowwnn èè BBuurrnnoouutt:

AAssssaassssiinn CCoommppaacctt CCaarr � 15 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn CCoouuppee CCaarr � 60 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn MMuussccllee CCaarr � 30 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSppoorrttss CCaarr � 100 î÷êîâ

Takedown;

AAssssaassssiinn SSuuppeerr CCaarr � 150 î÷êîâ

Takedown;

CCuussttoomm CCoommppaacctt CCaarr � 10000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm CCoouuppee CCaarr � 50000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm MMuussccllee CCaarr � 25000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSppoorrttss CCaarr � 100000 î÷êîâ

Burnout;

CCuussttoomm SSuuppeerr CCaarr � 200000 î÷êîâ

Burnout.

×òîáû ïîêàòàòüñÿ íà áîëåå ìîùíûõ

ìàøèíàõ, âàì ïðèäåòñÿ ïîëó÷èòü îï-

ðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî çîëîòûõ ìå-

äàëåé â ðåæèìå World Tour:

CCoommppaacctt DDXX CCaarr � 4 çîëîòûõ ìåäàëè;

CCoouuppee DDXX CCaarr � 18 çîëîòûõ ìåäàëåé;

MMuussccllee DDXX CCaarr � 10 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSppoorrttss DDXX CCaarr � 25 çîëîòûõ ìåäàëåé;

SSuuppeerr DDXX CCaarr � 32 çîëîòûå ìåäàëè.

[PS2] BURNOUT 3: TAKEDOWN

Â ãëàâíîì ìåíþ èãðû èñïîëüçóéòå

ñëåäóþùèå êîìàíäû:

O, N, X, R, O, P, N � 

ïîëó÷èòü âñå îðóæèå;

R, R, M, N, O, P, X �

íåóÿçâèìîñòü;unity

O, P, O, P, X, R, X � 

áåñêîíå÷íîå îðóæèå;

M, O, M, N, X, X, R � 

îòêðûòü âñå ìèññèè;

M, M, X, R, M, O, R � 

îòêðûòü âñå ìàøèíû.

[PS2] DRIV3R
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reader�s hints

×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ êîäàìè,

íàæìèòå âî âðåìÿ èãðû êëàâèøè

C + A +Ó (òèëüäà) è ââåäèòå 

â êîíñîëè îäèí èç ÷èòîâ:

ggoodd � ðåæèì áîãà;

ppmm__tthhiirrddppeerrssoonn 11 � âêëþ÷èòü âèä 

îò òðåòüåãî ëèöà;

ppmm__tthhiirrddppeerrssoonn 00 � âûêëþ÷èòü âèä

îò òðåòüåãî ëèöà;

ggiivvee kkeeyyss � ïîëó÷èòü âñå êëþ÷è;

ggiivvee aallll � ïîëó÷èòü âñå îðóæèå 

è ïàòðîíû ê íåìó;

ggiivvee bbeerrsseerrkk � âîéòè â ðåæèì 

áåðñåðêåðà;

ggiivvee wweeaappoonn__bbffgg � ïîëó÷èòü 

BFG 9000;

ggiivvee wweeaappoonn__cchhaaiinngguunn � ïîëó÷èòü

ìíîãîñòâîëüíûé ïóëåìåò;

ggiivvee wweeaappoonn__cchhaaiinnssaaww � ïîëó÷èòü

áåíçîïèëó;

ggiivvee wweeaappoonn__rroocckkeettllaauunncchheerr � 

ïîëó÷èòü áàçóêó;

ggiivvee wweeaappoonn__mmaacchhiinneegguunn � ïîëó÷èòü

àâòîìàò;

ggiivvee wweeaappoonn__ppllaassmmaagguunn � ïîëó÷èòü

ïëàçìàãàí;

ggiivvee wweeaappoonn__sshhoottgguunn � ïîëó÷èòü 

äðîáîâèê;

ppmm__ccrroouucchhssppeeeedd ###### � óêàçàòü, êàê

áûñòðî âû äâèãàåòåñü âïðèñÿäêó

(### � êì/÷);

ppmm__rruunnssppeeeedd ###### � óêàçàòü, êàê

áûñòðî âû áåãàåòå (### � êì/÷);

ppmm__wwaallkkssppeeeedd ###### � óêàçàòü, êàê

áûñòðî âû õîäèòå (### � êì/÷);

ppmm__nnoocclliippssppeeeedd ###### � óêàçàòü, êàê

áûñòðî âû ëåòàåòå ïîñëå èñïîëüçî-

âàíèÿ êîäà «noclip» (### � êì/÷);

ppmm__jjuummpphheeiigghhtt ###### � óêàçàòü, êàê

âûñîêî âû ïðûãàåòå (### � ìåòðû);

ccoomm__sshhoowwffppss 11 � óâèäåòü êîëè÷åñò-

âî âûäàâàåìûõ êàäðîâ â ñåêóíäó;

ffrreeeezzee � îñòàíîâèòü èãðó;

bbeenncchhmmaarrkk � çàïóñòèòü òåñòèðîâà-

íèå ìîùíîñòè êîìïüþòåðà;

ggiivvee ppddaa � ïîëó÷èòü íà PDA âñå 

ñîîáùåíèÿ è äèñêè, êîòîðûå íàõî-

äÿòñÿ íà óðîâíå;

ggiivvee aarrmmoorr � ïîëó÷èòü 

125 åäèíèö áðîíè;

sseett gg__ddrraaggEEnnttiittyy 11 � ïîëó÷èòü 

âîçìîæíîñòü íîñèòü ñ ñîáîé ëþáûå

îáúåêòû;

ggffxxiinnffoo � óâèäåòü èíôîðìàöèþ 

î âèäåîêàðòå;

nnoottaarrggeett � ñòàòü íåâèäèìûì 

äëÿ âðàãîâ;

kkiillllmmoonnsstteerrss � óíè÷òîæèòü âñåõ

ìîíñòðîâ íà óðîâíå;

ggiivvee aammmmoo � ïîëó÷èòü ìàêñèìóì

ïàòðîíîâ êî âñåìó îðóæèþ;

ggiivvee hheeaalltthh � ïîâûñèòü çäîðîâüå;

eeddiittoorr � îòêðûòü ðåäàêòîð óðîâíåé;

aavviiDDeemmoo � ñîõðàíèòü äåìêó èãðû 

â AVI ôàéëå;

ddoooommhheellll � ïåðåéòè íà ïîñëåäíèé

óðîâåíü;

ccoomm__aalllloowwccoonnssoollee 11 � çàñòàâèòü êîí-

ñîëü îòêðûâàòüñÿ íàæàòèåì êëàâè-

øè Ó (òèëüäà);

gg__nniigghhttmmaarree 11 � ñäåëàòü äîñòóïíûì

ìàêñèìàëüíûé óðîâåíü 

ñëîæíîñòè;

nnoocclliipp � ðåæèì ïðîõîæäåíèÿ ñêâîçü

ñòåíû è ïðåäìåòû;

gg__sshhoowwppllaayyeerrsshhaaddooww 11 � ðåæèì, 

â êîòîðîì âû ñìîæåòå óâèäåòü

ñîáñòâåííóþ òåíü.

[PC] DOOM 3 
ÈÃÐÛ ÏÎ ÊÀÒÀËÎÃÀÌ Ñ ÄÎÑÒÀÂÊÎÉ ÍÀ ÄÎÌ

Ïèâíàÿ êðóæêà 
ñî øêàëîé 

ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' 

ÅÑËÈ ÒÛ ÌÎËÎÄ, 

ÝÍÅÐÃÈ×ÅÍ È ÏÎÇÈÒÈÂÅÍ,

ÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÑÒÈËÅ «Õ» � 

ÝÒÎ ÒÎÂÀÐÛ Â ÒÂÎÅÌ ÑÒÈËÅ!

ÍÎÑÈ ÍÅ

ÑÍÈÌÀß!

15.99 óó.å.

Òîëñòîâêà ''C.I.A. - Central Intelligence
Agency'' ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' -

òåìíî-ñèíÿÿ, ÷åðíàÿ, ñåðàÿ

4411,9999  óó..åå..

Êóðòêà - âåòðîâêà ''FBI'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' ÷åðíàÿ, òåìíî-ñèíÿÿ 

Ôóòáîëêà ''Kill Bill Gates'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õàêåð'' æåëòàÿ, ÷åðíàÿ 

1133,9999 óó..åå..

3399,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà ''Enjoy My Cock'' 
ñ ëîãîòèïîì ''Õóëèãàí'' êðàñíàÿ

Çàæèì äëÿ äåíåã 
''Õàêåð - äåíüãè'' 

1133,9999  óó..åå..

Ôóòáîëêà «Ñ óòðà âûïèë � âåñü äåíü
ñâîáîäåí» ñ ëîãîòèïîì «Õóëèãàí» 

Êðóãëûé êîâðèê äëÿ ìûøè ''Õóëèãàí'' 

1166,9999  óó..åå..

Êðóæêà ñ 3-õ êàäðîâûì êîìèêñîì
''Õóëèãàí'' áåëàÿ 

www.e-shop.ru  www.xakep.ru  www.xyligan.ru  www.gamepost.ru

1155,9999  óó..åå..

1111..9999 óó..åå..

7,9999  óó..åå..

* � ó.å. = óáèòûå åíîòû

(095) 928-6089  (095) 928-0360  (095) 928-3574

ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÈÍÒÅÐÍÅÒÓ � ÊÐÓÃËÎÑÓÒÎ×ÍÎ!
ÇÀÊÀÇÛ ÏÎ ÒÅËÅÔÎÍÀÌ:

ÌÅÕÀÍÎÈÄÛ 

ÀÀââòòîîðð:: ÌÌààêêññèèìì ÊÊîîððîîëëååââ 

[[mmiigghhttyymmaaxx@@mmaaiill..rruu]]

ÕÕîî÷÷óó ââññååìì ïïîîññîîââååòòîîââààòòüü,, êêààêê

ììîîææííîî ïïîîëëóó÷÷èèòòüü ííååîîããððààííèè÷÷ååííííîîåå

êêîîëëèè÷÷ååññòòââîî êêððèèññòòààëëëëîîââ.. ÄÄëëÿÿ ýýòòîî-

ããîî ííååîîááõõîîääèèììîî èèììååòòüü ääîîññòòóóïï ââ

ññååêêòòîîðð ÀÀððêêòòèèêêèè.. ÄÄààëëåååå ááååððååòòåå

êêóóððññ ííàà ââòòîîððèè÷÷ííóóþþ ááààççóó ïïååððååììååíí-

÷÷èèââûûõõ.. ÂÂññåå,, ÷÷òòîî ííóóææííîî ññääååëëààòòüü,, ��

ââññòòóóïïèèòòüü ââ èèõõ êêëëààíí ((ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííåå-

îîááõõîîääèèììîî ááûûòòüü ««ññââîîááîîääííûûìì»»))..

ÏÏððèè ýýòòîîìì ââûû ïïîîëëóó÷÷ààååòòåå 55000000

êêððèèññòòààëëëëîîââ.. ÄÄààëëåååå,, ííåå ââûûëëååòòààÿÿ èèçç

ááààççûû,, ññððààççóó ææåå ââûûõõîîääèèòòåå èèçç êêëëàà-

ííàà ((ïïððèè ýýòòîîìì îîòòííîîøøååííèèåå ïïååððåå-

ììååíí÷÷èèââûûõõ êê ââààìì ííåå èèççììååííèèòòññÿÿ)),, àà

ççààòòååìì îîïïÿÿòòüü ââññòòóóïïààééòòåå ââ ííååããîî.. ÈÈ

òòààêê ììîîææííîî ääååëëààòòüü ääîî òòååõõ ïïîîðð,, ïïîî-

êêàà ââûû ííåå ïïîîëëóó÷÷èèòòåå ææååëëààååììîîåå êêîî-

ëëèè÷÷ååññòòââîî êêððèèññòòààëëëëîîââ.. 

ÆÆääóó ââààøøèèõõ ïïððååääëëîîææååííèèéé ïïîî ññîî-

ääååððææààííèèþþ ððóóááððèèêêèè.. ÅÅññëëèè ååññòòüü ÷÷òòîî

ññêêààççààòòüü,, ïïèèøøèèòòåå ííàà ggoolloovviinn@@ggaammee-

llaanndd..rruu,, èè ïïóóññòòüü ââññåå òòààééííîîåå ññòòààííååòò

ÿÿââííûûìì!!



ÎÁÙÈÅ ÏÎËÎÆÅÍÈß
Ïîëíàÿ ñâîáîäà âûáîðà, êó÷à çäàíèé è ñëîæíûå íà ïåð-
âûé âçãëÿä ñèñòåìû ñïîñîáíû ïîíà÷àëó çäîðîâî îçàäà-
÷èòü. Íî íå ïóãàéòåñü, âñå íå òàê ñòðàøíî. ×òî â ïåðâóþ
î÷åðåäü íåîáõîäèìî ãîðîäó? Ïðàâèëüíî � íàñåëåíèå. Ïî-
ýòîìó ïîïðîñòó ñòðîèì äîì è, êëèêíóâ ïî íåìó, ñìîòðèì,
÷åãî æå õîòÿò îò íàñ åãî æèòåëè äëÿ ïîëíîãî ñ÷àñòüÿ, è,
êàê ñëåäñòâèå, ñîáñòâåííîãî ïðèóìíîæåíèÿ. À õîòÿò îíè
óäîâëåòâîðåíèÿ øåñòè ðàçíûõ ïîòðåáíîñòåé: â åäå
(food), âîäå (water), áåçîïàñíîñòè (security), çäîðîâüå
(health), âåðå (serenity/faith) è, êîíå÷íî æå, äîñóãå (leisure).
Ñòåïåíü èõ äîâîëüñòâà ïî êàæäîìó èç ýòèõ ïóíêòîâ âûðà-
æàåòñÿ â ïðîöåíòàõ. Êàê òîëüêî âñå ïîêàçàòåëè äîñòèã-
íóò îïðåäåëåííîé ïëàíêè (íàïðèìåð, 21%), óðîâåíü ðàç-
âèòèÿ ãîðîäà ïîâûñèòñÿ, äîìà ñòàíóò âûøå, æèòåëåé áó-
äåò áîëüøå, à ó âàñ ïîÿâÿòñÿ íîâûå òåõíîëîãèè. Ïîä ïîñ-
ëåäíèìè ïîíèìàåòñÿ íàéì ïëîòíèêà (carpenter), êóçíåöà
(blacksmith), êàìåíùèêà (mason), àðõèòåêòîðà (architect),
ìåõàíèêà (mechanic) è èíæåíåðà (engineer). Ýòè ðåáÿòà
ïîçâîëÿò âàì âîçâîäèòü âñå áîëåå ñîâåðøåííûå çäàíèÿ.
Âîîáùå ïðîöåññ äîñòèæåíèÿ çàâåòíîãî äåñÿòîãî óðîâíÿ
ìîæíî ðàçäåëèòü íà òðè ýòàïà: äåðåâíÿ (óðîâíè 1-5), ãî-
ðîäèøêî (óðîâíè 6-7) è ìåãàïîëèñ (óðîâíè 8-10). Íà êàæ-
äîé èç ýòèõ ñòóïåíåé âàì ïðèäåòñÿ áóêâàëüíî ïåðåñòðàè-
âàòü ãîðîä, â êîðíå ìåíÿÿ ïîëèòèêó èãðû.

ÑÅËÜÑÊÎÅ ÕÎÇßÉÑÒÂÎ
Ïîäñîáíûå õîçÿéñòâà

Ïîëÿ, ñàäû è ïàñòáèùà

*óðîæàé çàâèñèò îò ïîãîäíûõ óñëîâèé è ïëîäîðîäíîñòè ïî÷âû

Òîëüêî îäíà ïîòðåáíîñòü âñåãäà áóäåò îñòàâàòüñÿ
íåèçìåííîé � åäà. Çäåñü âñå ïðåäåëüíî ÿñíî � îíà
ëèáî åñòü, ëèáî íåò. Â ïîñëåäíåì ñëó÷àå æèòåëè íå
ñòàíóò íåñ÷àñòëèâûìè, îíè ïðîñòî âûìðóò îò ãîëîäà.
Ê ñ÷àñòüþ, ñ ñàìîãî íà÷àëà íàì äîñòóïíû ïðàêòè-
÷åñêè âñå «ïðîäîâîëüñòâåííûå» ïîñòðîéêè. Àâòîðû
ïîäåëèëè èõ íà æèâîòíîâîä÷åñêèå è îâîùåâîä÷åñ-
êèå. ß æå íàìåðåííî ðàçáèë èõ ïî òèïó ñòðîèòåëü-
ñòâà è ïåðèîäè÷íîñòè óðîæàÿ. Âçãëÿíèòå íà òàáëè-
öû, è âàì ñðàçó ñòàíåò ÿñíî, ÷òî åäèíñòâåííûì ïëþ-
ñîì ïîäñîáíûõ õîçÿéñòâ ÿâëÿåòñÿ ñòàáèëüíîñòü.
Îíè áóäóò åæåìåñÿ÷íî ïðèíîñèòü âàì îäèíàêîâûé
«óðîæàé». Ïðè ýòîì èõ ïðèäåòñÿ ñîçäàâàòü ðÿäîì ñ
æèëûìè äîìàìè, çàíèìàÿ äîïîëíèòåëüíîå ìåñòî â
öåíòðå ãîðîäà. À îá óìåíüøåíèè «âåðû» îêðåñòíûõ
æèòåëåé, êîòîðûì ÿâíî íå ïîíðàâèòñÿ ñâèíàðíèê ïîä
îêíîì, è ãîâîðèòü íå ñòîèò. Ïîýòîìó ïðåäëàãàþ îò
ïîäñîáíûõ õîçÿéñòâ ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ îòêà-
çàòüñÿ è ñîñðåäîòî÷èòüñÿ íà ïîëÿõ è ïàñòáèùàõ.
Òåì áîëåå ÷òî èõ ìîæíî ñîçäàâàòü ãäå óãîäíî, çàäà-
âàÿ èì ïðîèçâîëüíóþ ôîðìó è ðàçìåð. Ãëàâíàÿ ðîëü
ñðåäè íèõ îòâåäåíà, åñòåñòâåííî, çåðíîâûì (corn
fields) � îòäà÷à ìàêñèìàëüíà, à ïîñòðîéêà âîäÿíûõ è
âåòðÿíûõ ìåëüíèö ïîçâîëèò óòðîèòü ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü (äî 150 åäèíèö íà 10 ðàáîòíèêîâ!). Åäèíñòâåí-
íîå «íî» � òàêèå ïîëÿ íåîáõîäèìî ñîçäàâàòü íà ïëî-
äîðîäíîé ïî÷âå. Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ
ñîîòâåòñòâóþùèì ïóíêòîì â ìåíþ (Food) è çàñåÿòü
çåðíîâûìè âñå ÿðêî-çåëåíûå îáëàñòè. Ñàäû
(orchards) è âèíîãðàäíèêè (vineyards) ëó÷øå ðàçìå-
ùàòü ïîáëèæå ê æèëûì ðàéîíàì, ïîñêîëüêó îíè äà-

þò áîíóñû ê çäîðîâüþ æèòåëåé. Êðîìå òîãî, óðîæàé
ñ íèõ ñîáèðàåòñÿ â äðóãîå âðåìÿ ãîäà, ÷òî äîáàâèò
âàøåìó õîçÿéñòâó íåìíîãî ñòàáèëüíîñòè. Íå ñòîèò
çàáûâàòü è î ïàñòáèùàõ � åäû îíè ïî÷òè íå ïðèíî-
ñÿò, íî îòäåëüíûå ïðîäóêòû êîðîâüåé æèçíåäåÿ-
òåëüíîñòè ïîäíèìóò óðîæàéíîñòü âñåõ îêðåñòíûõ
ïîëåé è ñàäîâ.

ÎÒ ÄÅÐÅÂÍÈ Ê ÃÎÐÎÄÓ
Âåðà (Serenity)

Ðàçîáðàâøèñü ñ ïèùåé, ìîæíî ïðèñòóïèòü ê ñàìîìó
ãëàâíîìó � íåïîñðåäñòâåííîé îòñòðîéêå ãîðîäà. Çî-
ëîòîå ïðàâèëî ïðè ýòîì � óäîâëåòâîðÿòü ïîòðåáíîñòè
ïðåæäå, ÷åì îíè âîçíèêíóò. Òî åñòü ñíà÷àëà ñîçäà-
âàòü èíôðàñòðóêòóðó â ñàìîì öåíòðå, à óæå ïîòîì
æèëûå äîìà âîêðóã (à íå íàîáîðîò!). Â ïðîòèâíîì ñëó-
÷àå, âû êàæäûå ïÿòü ìèíóò áóäåòå ñòàëêèâàòüñÿ ñ
ïðîáëåìîé «êóäà-áû-çàïèõíóòü-âîò-ýòî-çäàíèå». Â íà-

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÈËÜß «GM» ÂÀÉÍÅÐ /IV@GAMELAND.RU/
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MEDIEVAL LORDS:
BUILD, DEFEND, EXPAND
×ÒÎ ÍÀÌ ÑÒÎÈÒ ÄÎÌ ÏÎÑÒÐÎÈÒÜ
Êàêèå áû çàäà÷è íè ñòîÿëè ïåðåä âàìè â ìèññèè Medieval Lords, ðåøåíèå âñåãäà áóäåò îäíî �
ïîñòðîéêà áîëüøîãî è ïðîöâåòàþùåãî ãîðîäà. Êîíå÷íûé ðåçóëüòàò ñòàíåò îòðàæåíèåì âàøèõ
èäåé è ôàíòàçèé, íî äëÿ åãî äîñòèæåíèÿ ïðèäåòñÿ ðóêîâîäñòâîâàòüñÿ íàáîðîì äîâîëüíî æåñò-
êèõ ïðàâèë. Èìåííî î íèõ, à òàêæå î òîì, êàê ñîçäàòü ñâîþ ìàëåíüêóþ óòîïèþ, è áóäåò ðàññêà-
çàíî íèæå. Î âîåííîé ñîñòàâëÿþùåé â ñòàòüå íàìåðåííî óìàë÷èâàåòñÿ. Äëÿ ïîáåäû â ëþáîé
âîéíå ïîíàäîáèòñÿ ëèøü ñàìàÿ áîëüøàÿ àðìèÿ, à ñëåäîâàòåëüíî � è ñàìûé áîëüøîé ãîðîä. 

Òàê è äîëæíû áûòü ðàñïîëîæåíû ïîëÿ: ñàäû è âè-
íîãðàäíèêè � ïðÿìî ó ãîðîäñêîé ÷åðòû, çàòåì çåð-
íîâûå è â ñàìîì êîíöå ïàñòáèùà. À âòîðàÿ êíîïêà
íà âêëàäêå Food ïîçâîëèò óçíàòü ðåàëüíûå óðîæàè.

Íà ïåðâûõ ïîðàõ ñòîèò ÷àùå ïîëüçîâàòüñÿ
ñïðàâêàìè. Êíîïêà «òåõíîëîãèè» ðàññêàæåò âàì,
÷òî è çà÷åì âû ìîæåòå ïîñòðîèòü â êàæäîé ìèñ-
ñèè. Îñòàëüíûå ðàçäåëû ïîêàæóò îáëàñòü
äåéñòâèÿ è ïðîèçâîäèòåëüíîñòü âñåõ ïîñòðîåê.
íà êàðòå.

Ìàêñèìóì Ïëþñû/ìèíóñû
åäû â ìåñÿö

Henhouse 6 Âåðà -2% (50 ì)
Sheepfold 20 Âåðà -5% (50 ì)
Fishing hut 9 -
Pigsty 10 Âåðà -5% (50 ì)
Hunting lodge 9 -
Vegetable garden 6 -

Åäû â ãîä Ïëþñû/ìèíóñû
(íà 10 
ðàáîòíèêîâ)

Corn field 41 â èþëå -
Vineyard 36 â îêòÿáðå Äîñóã +10% (150 ì)
Orchards 36 â îêòÿáðå Çäîðîâüå (150 ì)

+10%
Cow pasture 48 (4 â ìåñÿö) Âåðà -10% (75 ì)

Âñå ïîëÿ è ñàäû 
+12 åäû (400 ì) 

Faith
Calvary Âåðà +10% (50 ì)
Wooden chapel Âåðà +25% (100 ì)
Gothic church Âåðà +45% (150 ì)
Cathedral Âåðà +70% (200 ì)

Environment
Wooden statue Âåðà +10% (50 ì)
Flower garden Âåðà +20% (50 ì)
Stone statue Âåðà +20% (50 ì)
Gold statue Âåðà +30% (60 ì)
Public park Âåðà +30% (75 ì)
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÷àëå èãðû ýòî áóäåò êîëîäåö; ðûíîê; ïàðà äåðåâÿííûõ
ñòàòóé, êðåñòîâ è ïëàõ. Âàæíî çàðàíåå ïðåäñòàâëÿòü
ãðàíèöû ãîðîäà è ñîçäàâàòü ïîëÿ è ïàñòáèùà ìàêñè-
ìàëüíî äàëåêî çà åãî ïðåäåëàìè. Âåäü íîâûì ïîñò-
ðîéêàì ïîòðåáóåòñÿ ìíîãî ìåñòà. «Òåõíîëîãîâ», íà÷è-
íàÿ ñ ïëîòíèêà, ëó÷øå ðàçìåñòèòü â êàêîì-íèáóäü
áåñïîëåçíîì ðàéîíå íà îòøèáå, ïîñêîëüêó îò íèõ
òðåáóåòñÿ ëèøü ïðèñóòñòâèå. Äëÿ íà÷àëà áóäåò äîñ-
òàòî÷íî äåñÿòè æèëûõ äîìîâ. Ïðè íàëè÷èè îïèñàííûõ
áëàã îíè ïî÷òè ìãíîâåííî äîñòèãíóò ÷åòâåðòîãî óðîâ-
íÿ. Ïîñëå ýòîãî ìîæíî îáçàâåñòèñü êàìåíùèêîì
(mason) è êóçíåöîì (blacksmith) è çàêîí÷èòü ñîçäà-
íèå íåáîëüøîãî ãîðîäêà, � óïðàâëÿòü êîèì íàì ïðè-
äåòñÿ äîáðóþ ïîëîâèíó èãðû.

Çäîðîâüå (Health)

Äîñòèæåíèå çàâåòíîãî øåñòîãî óðîâíÿ � íàèáîëåå
ñëîæíûé ýòàï. Ïîòîìó êàê ïîòðåáíîñòè æèòåëåé
óæå âåëèêè, à âîçìîæíîñòåé ó íàñ ïî-ïðåæíåìó ìà-
ëî. Ñëåäóåò ó÷åñòü, ÷òî ýôôåêò «öåðêîâíûõ»
(Faith) çäàíèé íå ñóììèðóåòñÿ � õðàì äîëæåí áûòü
òîëüêî îäèí è â ñàìîì öåíòðå ãîðîäà. Íî çàòî ìîæ-
íî óñèëèòü «âåðó», ïîíàñòàâèâ âñþäó ñêâåðèêîâ è
ñòàòóé, òàê êàê ìåñòà îíè çàíèìàþò íåìíîãî. Äëÿ
ïîääåðæàíèÿ çäîðîâüÿ æèòåëåé íà äàííîì ýòàïå
äîñòàòî÷íî îòñòðîèòü êëàäáèùå äëÿ áåäíÿêîâ
(Pauper�s graveyard) è äîìèê äîêòîðà (Doctor�s
house). Ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò êàçàëîñü áû î÷åâèä-
íîå ëîãè÷åñêîå íåñîîòâåòñòâèå ïðåäûäóùåãî ïðåä-
ëîæåíèÿ, âåäü, åñëè íå áóäåò ìåñò çàõîðîíåíèÿ, òî
òðóïû íà óëèöàõ ìîãóò ñòàòü ïðè÷èíàìè ýïèäåìèé.
Ýôôåêò ýòèõ ïîñòðîåê ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ íå íà îï-
ðåäåëåííûé ðàäèóñ, à ïî ïðîòÿæåííîñòè äîðîã. Òàê
÷òî ïðè ãðàìîòíîé ïðîêëàäêå ïîñëåäíèõ ïîäîáíûå
çäàíèÿ íåîáÿçàòåëüíî ðàçìåùàòü â öåíòðå.

ÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ
Ýòî åäèíñòâåííàÿ ñåðüåçíàÿ ïðîáëåìà â ñåðåäèíå
èãðû, äà è â êîíöå, ïîæàëóé, òîæå. ß íå ñòàíó ïðè-
âîäèòü õàðàêòåðèñòèêè ðàçíîîáðàçíûõ ñòåí, áà-
øåí, îðóäèé è ïëàõ. Âî-ïåðâûõ, èõ ñëèøêîì ìíîãî,
à âî-âòîðûõ, îíè ïîïðîñòó íå èìåþò çíà÷åíèÿ. Ñó-
ùåñòâóåò äâà ñïîñîáà âíóøèòü æèòåëÿì óâåðåí-
íîñòü â çàâòðàøíåì äíå. Ñàìûé âåðíûé � îêðóæèòü
ãîðîä ñêàëàìè èëè êðåïîñòíûìè ñòåíàìè. Ëþäè íå

âûíîñÿò îòêðûòûõ ïðîñòðàíñòâ, è, áóäó÷è çàùèùå-
íû îò íèõ, ïî÷óâñòâóþò ñåáÿ â ïîëíîé áåçîïàñíîñ-
òè. À íåñêîëüêî áàøåí ñ ñîëäàòàìè îêîí÷àòåëüíî
óñïîêîÿò èõ. Îäíàêî ôîðòèôèêàöèè çàíèìàþò
ñëèøêîì ìíîãî ìåñòà, êîòîðîãî è áåç òîãî îáû÷íî
íå õâàòàåò. Çäåñü íà âûðó÷êó ïðèõîäÿò ïëàõè
(âêëàäêà Justice). Ýôôåêò îò íèõ àêêóìóëèðóåòñÿ,
ïîýòîìó ìîæíî ñîçäàâàòü èõ ñòîëüêî, ñêîëüêî
íóæíî. Ãëàâíîå íå ïåðåáîðùèòü: ïîäîáíûå çðåëè-
ùà íåãàòèâíî ñêàçûâàþòñÿ íà âåðå ëþäåé. Íà ñðåä-
íèé ãîðîä òðåáóåòñÿ îêîëî âîñüìè âèñåëèö, ïîñëå
ïîñòðîéêè êîòîðûõ ïðî çàáîòó î áåçîïàñíîñòè
ìîæíî íàâñåãäà çàáûòü. Òåïåðü æèòåëè óæå íèêîãî
íå áóäóò áîÿòüñÿ... Êðîìå âàñ, êîíå÷íî. 

ÏÅÐÅÑÒÐÎÉÊÈ
Íàëîâ÷èâøèñü óãîæäàòü æèòåëÿì, âû íàêîíåö äîñòèãíå-
òå øåñòîãî óðîâíÿ. Íå ñïåøèòå ïåðåñòðàèâàòü ãîðîä!
Äëÿ íà÷àëà ñòîèò çàïàñòèñü çîëîòîì � ïðàêòè÷åñêè íå-
îùóòèìûì äîñåëå ðåñóðñîì. Âåäü â ñëó÷àå íåóäà÷íîé
ïëàíèðîâêè îáíîâëåííûõ âëàäåíèé áàëàíñ ìîæåò íà-
äîëãî ñòàòü îòðèöàòåëüíûì. Äàáû èçáåæàòü ýòîãî, çà-
ïîìíèòå � íèêîãäà íå ñíîñèòå ñòàðûå çäàíèÿ äî îêîí÷à-
íèÿ ïîñòðîéêè íîâûõ. Ëèøèâ ãðàæäàí âëèÿíèÿ õðàìà äà-
æå íà ïîëìèíóòû, ìîæíî âìèã âåðíóòüñÿ ê ñàìîìó íà÷à-
ëó � ìàëåíüêîé âåòõîé äåðåâóøêå. 

Îïòèìàëüíûì ðåøåíèåì è âîâñå ÿâëÿåòñÿ ïîëíàÿ ïå-
ðåñòðîéêà ãîðîäà. Äîâåäÿ âàøó äåðåâíþ äî óìà, ðàñ-
ñòàâüòå ïîáîëüøå áàøåí ñ ñîëäàòàìè íà êëþ÷åâûõ
äëÿ îáîðîíû ïîçèöèÿõ, âêëþ÷èòå óñêîðèòåëü âðåìåíè
è ñìåëî îòïðàâëÿéòåñü ïèòü êîôå. Ïî âîçðàùåíèè âàñ
áóäåò æäàòü âñå òà æå äåðåâåíüêà è êðóãëåíüêàÿ ñóì-
ìà â åå êàçíå. Òåïåðü ïåðåõîäèòå â ðåæèì ïàóçû è ñîç-
äàâàéòå íà ñòàðîì ìåñòå ïîëíîöåííûé ãîðîä. Òîëüêî,
óíè÷òîæàÿ ñòàðûå çäàíèÿ, ïîñòàðàéòåñü íå ñíåñòè âà-
øèõ «òåõíîëîãîâ», � òîãäà âñå íà÷èíàòü ñíà÷àëà. Ïå-
ðåä ýòèì íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ ñîõðàíèòü èãðó.

Ïåðåõîä ê ïîñëåäíèì óðîâíÿì áóäåò âûïîëíÿòüñÿ ïî
òîé æå ñõåìå. Ñ òîé òîëüêî ðàçíèöåé, ÷òî ïîëíûé
ïåðåäåë ãîðîäà ñòàíåò íåèçáåæíûì, à ôèíàíñû äëÿ
ýòîãî ïîíàäîáÿòñÿ îãðîìíûå. Âåäü îäèí ëèøü ñîáîð
(cathedral) èëè ãîñòèíèöà (inn) ñîïîñòàâèìû ïî ðàç-
ìåðàì ñ íåáîëüøîé äåðåâíåé è äåíåã ñòîÿò ñîîòâå-
òñòâóþùèõ.

ÃÎÐÎÄ-ÑÊÀÇÊÀ
Äîñóã

Âîò îíî � âðåìÿ «×» è ÷àñ «Õ». Âû îáçàâåëèñü âñåìè
èìåþùèìèñÿ òåõíîëîãèÿìè è ñòà òûñÿ÷àìè çîëîòûõ
(îáëàäàòåëåé ìåíüøåé ñóììû ïðîñüáà íå áåñïîêî-
èòüñÿ) è ãîòîâû ïîñòðîèòü ãîðîä ñâîåé ìå÷òû. Ðå-
öåïò ïðîñò � ñâåðüòåñü ñ òàáëèöàìè, äàáû ïîëó÷èòü
çàâåòíûå 100% ïî êàæäîìó ïîêàçàòåëþ. Äëÿ ýòîãî
ïîíàäîáèòñÿ ñîáîð â öåíòðå ãîðîäà è äâå-òðè çîëî-
òûõ ñòàòóè. ×òîáû íå ïîðòèòü ïîêàçàòåëü, ëó÷øå îò-
êàçàòüñÿ îò âèñåëèö è íàêîíåö îáçàâåñòèñü êðåïî-
ñòíûìè ñòåíàìè äëÿ îáåñïå÷åíèÿ áåçîïàñíîñòè. Åñ-

ëè óæ áåç ïëàõ íèêàê íå îáîéòèñü, èõ ýôôåêò ìîæ-
íî êîìïåíñèðîâàòü ãîðîäñêèì ïàðêîì. Ïðàâäà îí
âëåòèò âàì â êîïåå÷êó. Ðàçâëå÷åíèÿ � óäåë áîãà÷åé,
ïîýòîìó ïîòðåáíîñòü â äîñóãå ïîÿâèòñÿ èìåííî â
êîíöå èãðû. Ëó÷øå âñåãî ïðîñòî ïîñòðîèòü âñå èìå-
þùèåñÿ â ýòîì ðàçäåëå çäàíèÿ â îäíîì ýêçåìïëÿðå.
À âîçâåäåíèå ïóáëè÷íûõ áàíü ðåøèò ïðîáëåìû
çäðàâîîõðàíåíèÿ.
Â ñàìîì êîíöå âû ñòîëêíåòåñü åùå ñ îäíîé ïðîáëå-
ìîé � â öåíòðå ìîæíî ïîñòðîèòü ìíîæåñòâî íîâûõ
äîìîâ, à åäû óæå íå õâàòàåò. Ëþäè íå ñòàíóò õî-
äèòü íà ðàáîòó ÷åðåç ïîëêàðòû. Â ýòîì ñëó÷àå ìîæ-
íî ïðîñòî «ïðèñîåäèíèòü» ê ïîëÿì åùå îäèí íå-
áîëüøîé ãîðîä ñ äðóãîé ñòîðîíû, íî âû âåäü, íà-
âåðíîå, õîòèòå ñòàòü âëàäåëüöåì íàñòîÿùåãî ìåãà-
ïîëèñà. ×òîáû åãî ïîëó÷èòü, íåîáõîäèìî ñîçäàòü
ïîëÿ è ïàñòáèùà íà âñåõ äîñòóïíûõ âàì òåððèòîðè-
ÿõ, ñîåäèíÿÿ èõ ñ ãîðîäîì ïîñðåäñòâîì ñêëàäîâ. À
âêàëûâàòü òàì áóäóò áåäíûå ôåðìåðû òðåòüåãî-
÷åòâåðòîãî óðîâíÿ. Äîñòàòî÷íî óäîâëåòâîðèòü èõ
ïåðâè÷íûå íóæäû, ÷òîáû â ïîëå âñåãäà õâàòàëî ðà-
áîòíèêîâ. Çà èõ ñ÷åò ìîæíî îòñòðîèòü îãðîìíûé ãî-
ðîä â öåíòðå. Êðåñòüÿíå áóäóò äîáûâàòü ïèùó, áî-
ãà÷è � ïîïîëíÿòü êàçíó, à âû � ëþáîâàòüñÿ íàñòîÿ-
ùèì ìàëåíüêèì êîðîëåâñòâîì, ïóñêàé è ñ÷àñòëèâû
â íåì áóäóò äàëåêî íå âñå. 

Êíîïêà Firing range ïîêàçûâàåò çîíó ñòðåëüáû
âàøèõ âîéñê. ×åðåç ýòî óùåëüå âðàã íå ïðîé-
äåò! Â ïðî÷èõ ñëó÷àÿõ êðàéíå æåëàòåëüíî, ÷òî-

áû ïðîñòðåëèâàëñÿ âåñü âàø ãîðîä � âðàãè èíîãäà ïðè-
õîäÿò ñ öåëüþ áàíàëüíîãî ãðàáåæà.

Âèêèíãè äîñòàâÿò ìíîãî ãîëîâíîé áîëè, ïîòîìó
êàê âîåâàòü ñ íèìè íà ñóøå íåïðîñòî. Ïîýòîìó
ñîâåòóþ îáñòàâèòü áåðåãà ïóøêàìè è òðåáóøå-
òàìè, äàáû òîïèòü èõ êîðàáëè åùå íà ïîäõîäå.

Ìíîãî-ìíîãî äîâîëüíûõ íàëîãîïëàòåëüùèêîâ
è íèêàêîé òÿæåëîé ðàáîòû � ðåöåïò íàñòîÿ-
ùåé óòîïèè. Íåîáúÿòíûå ïîëÿ, ïîêðûâàþùèå
ïî÷òè âñþ êàðòó, è íèùèõ ôåðìåðîâ ïðèøëîñü
îñòàâèòü çà êàäðîì.

Ïîñëå òîãî êàê âñÿ èíôðàñòðóêòóðà ñîçäàíà,
ìîæíî ïðèñòóïàòü ê çàñåëåíèþ. Ïðåäñòàâüòå,
÷òî áûëî áû, åñëè âñå ñäåëàòü íàîáîðîò è íà-
÷àòü ñ ïîñòðîéêè æèëûõ äîìîâ.

Pauper's graveyard Çäîðîâüå +4% (250 ì)
Witch's house Çäîðîâüå +7% (150 ì)

Âåðà -2% (50 ì)
Doctor's house Çäîðîâüå +16% (200 ì)
Richmen's graveyard Çäîðîâüå +28% (250 ì)

Âåðà +15% (150 ì)
Public baths Çäîðîâüå +41% (300 ì)

Äîñóã +20% (300 ì)

Troubadours Äîñóã +8% (50 ì)
Banquet Äîñóã +7% (150 ì)
Tavern Äîñóã +13% (200 ì)

Âåðà -5% (100 ì)
Bear trainer Äîñóã +8% (150 ì)
Jousting field Äîñóã +20% (250 ì)

Âåðà -2% (100 ì)
Inn Äîñóã +38% (300 ì)



ÍÀ×ÈÍÀÅÌ ÈÃÐÓ
Âàì ïðåäëàãàþò âûáðàòü ðåæèì (èñòîðè÷åñêèé ñöåíà-
ðèé ëèáî âûäóìàííûé), à òàêæå îäíîãî èç 42 ñòàíäàðò-
íûõ ïåðñîíàæåé. Åñòü âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü ãåðîåâ
ñàìîñòîÿòåëüíî èëè èìïîðòèðîâàòü èç Dynasty Warriors
4. Â îòëè÷èå îò ïîñëåäíèõ Romance of the Three
Kingdoms, âûáèðàòü ñåáå ïîä÷èíåííûõ íåëüçÿ � îíè íàç-
íà÷àþòñÿ àâòîìàòè÷åñêè. Ðàçíûå ãåðîè ñòàðòóþò â íåî-
äèíàêîâûõ óñëîâèÿõ � îòëè÷àþòñÿ è êîëè÷åñòâî è, åñëè
ìîæíî òàê âûðàçèòüñÿ, êà÷åñòâî äîñòàâøèõñÿ ïðîâèí-
öèé. Ïðè âûáîðå óðîâíÿ ñëîæíîñòè ðóêîâîäñòâóéòåñü
òåì, ÷òî îí àíàëîãè÷åí èìåþùåìóñÿ â Dynasty Warriors 4.
È ïîìíèòå, ÷òî òîëüêî íà Hard íà îäíó âàøó ïðîâèíöèþ
ìîãóò íàïàñòü îäíîâðåìåííî íåñêîëüêî ñîñåäåé, â îñ-
òàëüíûõ ñëó÷àÿõ � ëèøü ïîîäèíî÷êå.

ÏÐÎÈÇÂÎÄÑÒÂÎ ÏÐÅÄÌÅÒÎÂ
Â êàæäîì ãîðîäå (îí æå ïðîâèíöèÿ) ìîãóò ñîçäàâàòü-
ñÿ òîëüêî îïðåäåëåííûå òèïû ïðåäìåòîâ, ïðè÷åì ýòî
ñîîòâåòñòâèå íå îïðåäåëÿåòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, à
«çàøèòî» â èãðó èçíà÷àëüíî. Ïðèâîäèì èõ ñïèñîê.

1 Xi Liang: Helmed Horn, Spear

2 Tian Shui: Herbal Remedy, Fire Orb 

3 Han Zhong: Tiger Amulet, Huang�s Bow

4 Chang Du: Seven Star Sash, Tortoise Amulet, Blast
Orb, Power Rune

5 Nanman: Nanman Armour, Elephant Harness

6 Chang An: Peacock Urn, Sword, Secret of Orbs

7 Yong An: Weapon, Hex Mark Harness, Fire Arrows

8 Jiao Zhi: Tiger Amulet, Thunder Orb

9 Jin Yang: Calvary Armour, Rod, Ice Orb

qP Luo Yang: Wing Boots, Dragon Amulet, Weapon, Red
Hare Harness

qQ Shang Yang: Wing Boots, Speed Scroll, Horned
Helm, Wind Scroll

qW Jiang Ning: Tortoise Amulet, Vorpal Orb, Storm
Harness, Weapon

qE Chang Sha: Elixir, Spear, Fire Orb, Charge Bracer

qR Ling Ling: Peacock Urn, Sword

qT Bei Ping: Tortoise Amulet, Calvary Armour 

qY Ping Yuan: Peacock Urn, Poison Orb, Weapon 

qU Pao Yang: Tiger Amulet, Spear, Elixir, Musou Armour

qI Xu Chang: Thunder Orb, Sword, Speed Scroll, 
War Drum

qO Nan Hai: Poison Orb, Weapon

wP Bei Hai: Speed Scroll, Elixir, Bodyguard Manual

wQ Xia Pi: Huang�s Bow, Seven Star Sash, Horseshoe

wW He Fei: Dragon�s Amulet, Rod, Blast Orb, Art of War

wE Jian Yie: Ice Orb, Weapon, Nanman Armour, 
Meat Bun Sack

wR Chai Sang: Vorpal Orb, Herbal Remedy

ÁÈÒÂÛ È ÓÊÐÅÏËÅÍÈß
Ñðàæåíèÿ ÷àùå âñåãî îòíîñÿòñÿ ê îäíîìó èç äâóõ òè-
ïîâ. Ëèáî âû àòàêóåòå ñîñåäíþþ ïðîâèíöèþ (ýòî ìîæ-
íî äåëàòü îäèí ðàç çà õîä íà ñòðàòåãè÷åñêîé êàðòå),
ëèáî ýòî äåëàåò âðàã. Âî âòîðîì ñëó÷àå âàì íåîáõî-
äèìî óäåðæàòü ñâîþ ãëàâíóþ áàçó â òå÷åíèå 15 ìèíóò,
ëèáî ïîáåäèòü âðàæåñêîãî êîìàíäèðà. Ïðîèãðàâ îáî-
ðîíèòåëüíóþ áèòâó, âû òåðÿåòå ñâîþ ïðîâèíöèþ.
Ëþáàÿ ëîêàöèÿ, íà êîòîðîé ðàçâîðà÷èâàåòñÿ ñðàæå-
íèå, äåëèòñÿ íà çîíû; öåíòðàìè èõ ÿâëÿþòñÿ óêðåïëå-
íèÿ. Âñå îíè ñîåäèíåíû óñëîâíûìè «ñâÿçÿìè» (îáåñïå-
÷èâàþò òûëîâîå îáåñïå÷åíèå ñ áàçû) � âñå ýòî ìîæíî
ïîñìîòðåòü íà êàðòå, âûçûâàþùàÿñÿ âî âðåìÿ áîÿ íà
ïàóçå. Âàøè óêðåïëåíèÿ òàì îòìå÷åíû ñèíèìè ôëàæ-
êàìè, âðàæåñêèå � êðàñíûìè, íåéòðàëüíûå � áåëûìè.
Îäèí èç ñàìûõ èíòåðåñíûõ òðþêîâ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì,
÷òî èíîãäà ìîæíî âíåçàïíî àòàêîâàòü ñëàáî çàùè-
ùåííûé ïóíêò â ãëóáèíå âðàæåñêîé îáîðîíû è çàõâà-
òèòü åãî, â ðåçóëüòàòå ÷åãî ÷óæèå âîéñêà è èõ êîìàíäè-
ðû íà «ôðîíòå» ìîãóò îêàçàòüñÿ «îòñå÷åííûìè» îò
ñâîåé áàçû (ïîìíèòå î ñâÿçÿõ!), à ýòî óæå ëåãêàÿ äî-
áû÷à äëÿ âàñ! ×åì-òî ýòî íàïîìèíàåò Worms Forts. ×òî-
áû çàõâàòèòü óêðåïëåíèå, íàäî óíè÷òîæèòü âñåõ âðà-
æåñêèõ ñîëäàò â åãî îêðåñòíîñòÿõ.

ÃÅÍÅÐÀËÛ 
È ÈÕ ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ
Â êàæäîé àðìèè ìîæåò áûòü íå áîëåå òðåõ ãåíåðàëîâ
è òðåõ îôèöåðîâ. Èñêëþ÷åíèå äåëàåòñÿ òîëüêî äëÿ
ñþæåòíûõ áèòâ, êîòîðûå âñå æå â èãðå ïðèñóòñòâóþò.
Ãåíåðàëû îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ ïîä÷èíåííûõ òåì, ÷òî
ìîãóò èñïîëüçîâàòü ìàãè÷åñêèå è íå î÷åíü ñïîñîá-
íîñòè íà ïîëå áîÿ. Îäíàêî ïðèìåíÿþòñÿ îíè ìàêñè-
ìóì îäèí ðàç çà áèòâó, äà è òî ëèøü ïî âîëå AI. Ïðè-
âîäèì èõ ñïèñîê.

1 TAUNT: Ïðèâëå÷ü âðàãîâ ê ñâîåé ïåðñîíå. Ïðèìåíèâ-
øèé ñïîñîáíîñòü ãåíåðàë, ñêîðåå âñåãî, ïîãèáíåò.

2 CHARGE: Óëó÷øåíèå ìîðàëè ïðèäàííûõ ãåíåðàëó
âîéñê, èíèöèèðîâàíèå êðóïíîìàñøòàáíîé àòàêè.

3 SHIELD: Óëó÷øåíèå çàùèòû âîéñê, îðãàíèçàöèÿ
îáîðîíû âàæíîé òî÷êè.

4 AMBUSH: Îòðÿä âàøèõ ñîëäàò ïîÿâëÿåòñÿ â òû-
ëó âðàãà, ÷òîáû âûçâàòü ïàíèêó.

5 NEGOTIATE: ×àñòü âðàæåñêèõ ñèë ïåðåõîäèò íà
âàøó ñòîðîíó.

6 SUPPORT: Âàì íà ïîìîùü ïðèõîäèò êðåñòüÿíñ-
êîå îïîë÷åíèå.

7 RALLY: Âðåìåííîå óëó÷øåíèå ìîðàëè âñåé âà-
øåé àðìèè.

8 ENCOURAGE: Âðåìåííîå óëó÷øåíèå çàùèòû
âñåé âàøåé àðìèè.

9 HAWKEYE: Óëüòèìàòèâíîå çàêëèíàíèå, êîòîðîå
ìîæåò óíè÷òîæèòü áîëüøóþ ÷àñòü àðìèè 
ïðîòèâíèêà.

ÐÀÇÂÈÒÈÅ ÑÞÆÅÒÀ
Íåñìîòðÿ íà òî, ÷òî ðåæèì Empires íåëèíååí, ïðè
âûïîëíåíèè îïðåäåëåííûõ óñëîâèé âàì äåìîíñòðè-
ðóþòñÿ èíòåðåñíûå ñþæåòíûå ñöåíêè, à óïðàâëÿå-
ìûå AI ïðîòèâíèêè âûïîëíÿþò çàëîæåííûå â ñöåíà-
ðèè äåéñòâèÿ. Íàïðèìåð, åñëè â ñàìîì íà÷àëå èãðû
âû íå ðàçâÿæåòå âîéíó ñ êëþ÷åâûìè ãåðîÿìè ýïîñà
Romance of the Three Kingdoms (èõ èìïåðèè áóäóò
ñàìûìè êðóïíûìè), à ïðîñòî ïîäîæäåòå ïàðó õîäîâ,
òî íà÷íåòñÿ Âîññòàíèå æåëòûõ ïîâÿçîê. À åñëè ñðå-
äè âàøèõ ïîä÷èíåííûõ îêàæóòñÿ Lu Bu è Diao Chan,
òî ÷åðåç ÷åòûðå õîäà ñðàáîòàåò î÷åðåäíîé òðèã-
ãåð, âûçûâàþùèé ñöåíó, ïîñâÿùåííóþ èõ ëþáîâíîé
ñâÿçè. Åñòü è áîëåå ñëîæíûå âàðèàíòû. Íàïðèìåð,
åñëè, óïðàâëÿÿ Cao Cao, âû çàâîþåòå ïÿòü ïðîâèí-
öèé, âêëþ÷àÿ Lou Yang, îäíàêî îòêàæåòåñü îò òåð-
ðèòîðèè Yuan Shu (åå äîëæåí çàõâàòèòü Sun Jian),
òî õîäîâ ÷åðåç äâàäöàòü âàì ïðåäëîæàò óñòðîèòü
çíàìåíèòåéøóþ áèòâó ïðè Chi Bi (îíà õîðîøî çíàêî-
ìà ïîêëîííèêàì Kessen è Dynasty Warriors). Åñëè âà-
øèì ãëàâíûì ãåðîåâ ÿâëÿåòñÿ Liu Bei èëè Sun Jian,
óñëîâèÿ áóäóò íåñêîëüêî äðóãèå. Õî÷åòñÿ ïåðåêðî-
èòü èñòîðèþ? Òîãäà äîâåäèòå ñèòóàöèþ íà êàðòå äî
òîãî, ÷òîáû íà íåé îñòàëèñü òîëüêî òðè êîðîëåâ-
ñòâà (âàøå è åùå äâà). Ýòî ìîãóò áûòü êàê êëàññè-
÷åñêèå Shu, Wu è Wei, òàê è ëþáûå äðóãèå. Áóäåò
ïðîäåìîíñòðèðîâàíà ñöåíêà «Òðè êîðîëåâñòâà». Íó
è, íàêîíåö, êëàññè÷åñêîå ïðîâîçãëàøåíèå âàøåãî
ãëàâíîãî ïåðñîíàæà «ãåðîåì» ïðîèçîéäåò â ñëó÷àå,
åñëè ñóììà óáèòûõ èì âðàãîâ ïðåâûñèò òûñÿ÷ó. Â òå-
÷åíèå îäíîé áèòâû, ðàçóìååòñÿ.

ÒÀÊÒÈÊÀ
ÊÎÍÑÒÀÍÒÈÍ «WREN» ÃÎÂÎÐÓÍ_WREN@GAMELAND.RU

130 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

Ïðè òîì, ÷òî Dynasty Warriors 4: Empires ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäøåñòâåííèêîâ ñâîèì 
íîâûì ñòðàòåãè÷åñêèì ðåæèìîì, îñâîèòü åå áóäåò î÷åíü ïðîñòî, åñëè âû óæå çíàêîìû ñ ïðå-
äûäóùèìè èãðàìè ñåðèè, à òàêæå ñ Kessen è Romance of the Three Kingdoms. Çäåñü ÿ ðàññêàæó 
îá îñíîâíûõ íîâîââåäåíèÿõ èãðû, à êðîìå òîãî ñîîáùó ïîëåçíóþ ñïðàâî÷íóþ èíôîðìàöèþ.

Ïëàíèðóÿ íàïàäåíèå íà ïðîâèíöèþ,
îòâåòñòâåííî ïîäîéäèòå ê âûáîðó ãåíåðàëîâ.

Áîéòåñü íàïàäàòü íà «çàãíàííûõ â óãîë» � îíè
áóäóò ÿðîñòíî îáîðîíÿòüñÿ.

DYNASTY WARRIORS 4: 
EMPIRES
ÑÒÀÒÜ ÈÌÏÅÐÀÒÎÐÎÌ 
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ËÓ×ØÈÅ ÄÐÓÇÜß 
È ÑÌÅÐÒÅËÜÍÛÅ ÂÐÀÃÈ
Â èãðå ïðåäóñìîòðåíû ïàðû ïåðñîíàæåé, êîòîðûå
ìîãóò îáúÿâèòü ñåáÿ êàê âðàãàìè, òàê è äðóçüÿìè. Â
ïåðâîì ñëó÷àå íàäî, ÷òîáû â òå÷åíèå íåñêîëüêèõ
áèòâ ïîäðÿä îíè âñòðå÷àëèñü ïî ðàçíûå ñòîðîíû ëè-
íèè ôðîíòà. Âî âòîðîì � ïî îäíó ñòîðîíó.
Ïðèâîäèì ñïèñîê.

Äðóçüÿ:
XiahouDun è XiahouYuan

XuShu è DianWei
CaoRen è XuHuang
ZhangHe è ZhenJi
LiuBei è ZhangFei

GuanYu è ZhangFei
ZhugeLiang è YueYing

ZhugeLiang è JiangWei
SunJian è HuangGai

SunCe è TaishiCi
SunCe è ZhouYou
SunCe è Da Qiao

SunQuan è ZhouTai
ZhouYu è XiaQiao
DaQiao è XiaQiao
GanNing è LuMeng

Âðàãè
CaoCao è YuanShao

SimaYi è ZhugeLiang
ZhugeLiang è LuXun

ZhugeLiang è ZhouYu
YuanShao è GongsunZan

LiuBei è CaoCao
SunCe è LiuYong

GuanYu è ZhangLiao ìîãóò ñòàòü êàê âðàãàìè, òàê è
äðóçüÿìè.

ÊÎÍÖÎÂÊÈ
Äåìîíñòðèðóåìàÿ êîíöîâêà çàâèñèò îò äâóõ ôàêòîðîâ �
èòîãà èãðû è âûáðàííûõ ãåðîåâ. Ñî âòîðûì âñå ÿñíî, à ÷òî
êàñàåòñÿ ïåðâîãî, òî âû ìîæåòå ïðîèãðàòü (åñëè ïðîøëî
100 õîäîâ, à Êèòàé òàê è íå çàõâà÷åí), ïîáåäèòü â êà÷åñò-
âå «äîáðîãî» èìïåðàòîðà, òèðàíà èëè æå íåéòðàëüíîãî
ïðàâèòåëÿ. Êàê ïîëó÷èòü âîæäåëåííûé òèòóë? Âî-ïåðâûõ,

íàäî çàõâàòèòü äîñòàòî÷íî ìíîãî ïðîâèíöèé (ýòî íå îáÿ-
çàòåëüíî äîëæåí áûòü âåñü Êèòàé). Âî-âòîðûõ, íàäî àê-
òèâíî çàíèìàòüñÿ ïîâûøåíèåì èëè ïîíèæåíèåì ñâîåãî
ðåéòèíãà ñðåäè íàñåëåíèÿ. Åñëè õîòèòå ñòàòü õîðîøèì,
òî áåñåäóéòå ñ ïîääàííûìè î ãëàâíîì, äàðèòå ëþäÿì
äåíüãè, ïðîÿâëÿéòå ñîöèàëüíóþ àêòèâíîñòü. È, êîãäà âàì
ïðåäëîæàò ïîìåíÿòü ñâîé ñòàòóñ íà èìïåðàòîðà, ñîãëà-
øàéòåñü. Ìå÷òàåòå î ñòàòóñå çëîáíîãî ïðàâèòåëÿ? Çàäó-
øèòå íàðîä íàëîãàìè, íå ïðîÿâëÿéòå íè êàïëè æàëîñòè.
Òîãäà âû îôèöèàëüíî áóäåòå ñ÷èòàòüñÿ òèðàíîì. Êèòàé,
åñòåñòâåííî, òîæå äîëæåí áûòü ïðè ýòîì çàâîåâàí. 

Âûáèðàÿ îäíî èç ïðåäëîæåíèé ñâîèõ
ãåíåðàëîâ, õîðîøåíüêî ïîäóìàéòå.

Â ðåæèìå äëÿ äâîèõ èãðîêîâ ìîæíî âûáèðàòü
ëþáîãî èç 42 ïåðñîíàæåé.

Ñòàðàéòåñü áûñòðî âûâîäèòü èç ñòðîÿ
âðàæåñêèõ îôèöåðîâ è áåðå÷ü ñâîèõ.

Íå çàáûâàéòå î ñïåöèàëüíûõ ïðèåìàõ, îíè
÷àñòî ïîçâîëÿþò ïåðåëîìèòü õîä ïîåäèíêà.

Ïðè íàïàäåíèè íà ÷óæóþ ïðîâèíöèþ ìîæíî
ïðèìåíèòü íåñêîëüêî íå÷åñòíûå ïðèåìû...

Ñòàðàéòåñü íå íàïàäàòü â îäèíî÷êó íà áîëüøóþ
òîëïó ñîëäàò, äîæäèòåñü ïîäêðåïëåíèÿ.
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ÆÅËÅÇíûå íîâîñòè

Ïèòåðñêàÿ êîìïàíèÿ «Marvel» ïðè
ïîääåðæêå òàéâàíüñêîãî ãèãàíòà
Gigabyte îðãàíèçîâàëà íåîáû÷-
íûé êîíêóðñ, â êîòîðîì ó÷àñòíè-
êàì íà âðåìÿ íåîáõîäèìî áûëî
ïîëíîñòüþ ñîáðàòü êîìïüþòåð èç
îòäåëüíûõ êîìïëåêòóþùèõ. Âûèã-
ðàâøèé è ïîëó÷àë åãî â ïîäàðîê.
Ðåçóëüòàòû âïå÷àòëÿþò: ïîáåäèë
28-ëåòíèé Âèòàëèé Äåìêèí, ïîä-
ãîòîâèâ íàáîð äåòàëåé ê ðàáîòå
âñåãî ëèøü çà 4 ìèíóòû 32 ñåêóí-
äû. À çà 13 ìèíóò ñ çàäà÷åé ñïðà-
âèëàñü 13-ëåòíÿÿ Àíàñòàñèÿ Òîë-
êà÷åâà, ñàìàÿ ìîëîäàÿ ó÷àñòíèöà
ñîðåâíîâàíèé. Â áóäóùåì ñåðèÿ
ýòèõ èíòåðåñíåéøèõ ñîñòÿçàíèé,
ñêîðåå âñåãî, ïðîäîëæèòñÿ. 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÑÀÌÛÉ
ÁÛÑÒÐÛÉ
ÑÁÎÐÙÈÊ

Íåäîðîãóþ, íî ïðîèçâîäèòåëüíóþ ïëàòó íà îñíîâå íîâåé-
øåãî ÷èïà nVidia GeForce 6600 âûïóñòèëà òàéâàíüñêàÿ
ôèðìà Gigabyte. Íà äàííûé ìîìåíò â àíîíñèðîâàííîé ñå-
ðèè ïðèñóòñòâóþò òðè ìîäåëè: GV-NX66T256D (GeForce
6600 GT), GV-NX66T128D (GeForce 6600 GT) è GV-
NX66128D (GeForce 6600). Ïåðâàÿ êàðòà â ýòîì ñïèñêå �
ñàìàÿ äîðîãàÿ; îíà îòëè÷àåòñÿ òåì, ÷òî â êîìïëåêò ñ íåé
âõîäèò ïîëíàÿ âåðñèÿ íåáåçûçâåñòíîãî 3D-øóòåðà Dooì 3.
Âòîðàÿ ïëàòà, õîòü è îáëàäàåò àíàëîãè÷íûìè òàêòîâûìè
÷àñòîòàìè (500 ÌÃö ÷èï, 1000 ÌÃö ïàìÿòü), íî ïîñòàâëÿ-
åòñÿ âìåñòå ñ ìåíåå «ïàôîñíûìè» èãðàìè: Thief, Joint
Operations è Typhoon Rising. Òðåòüÿ æå, ñàìàÿ äîñòóïíàÿ,
òàêòèðîâàíà íà 350/550 ÌÃö (÷èï/ïàìÿòü) è ïðåäëàãàòü-
ñÿ áóäåò ëèøü ñ Thief�îì. Âïðî÷åì, íàñòîÿùåìó èãðîêó
âàæíåå ÷èñòàÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòü, è ìû íàäååìñÿ, ÷òî â
ñêîðîì âðåìåíè ñìîæåì ïðîòåñòèðîâàòü âñå äîñòóïíûå
íà ðûíêå ïëàòû íà îñíîâå ïîñëåäíåé ðàçðàáîòêè nVidia.

GIGABYTE: 
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ 

ÄËß ÃÅÉÌÅÐÎÂ 

Â ñêîðîì âðåìåíè êîìïàíèÿ Hewlett Packard íàìåðåíà âûâåñòè íà ðûíîê íîâóþ ìîäåëü ñîâðåìåííîãî ôî-
òîïðèíòåðà Photosmart 7450 ñòîèìîñòüþ âñåãî 99 åâðî. Óñòðîéñòâî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé îòíþäü íå áþäæåò-
íûé âàðèàíò: ñêîðîñòü ïå÷àòè ñîñòàâëÿåò 12 ñòð/ìèí â öâåòå, à äëÿ ëþáèòåëåé öèôðîâîé ôîòîãðàôèè íà
êîðïóñå ïðèíòåðà ðàçìåùåíû ðàçúåìû äëÿ ôëýø-êàðò ñåìè ðàçëè÷íûõ òèïîâ. Ïðè ðàçðàáîòêå îñíîâíîé
óïîð äåëàëñÿ íà ïðîñòîòó îáùåíèÿ ïîëüçîâàòåëÿ ñ òåõíèêîé áåç çàòðàò ëèøíåãî âðåìåíè, ïîýòîìó
Photosmart 7450 ìîæíî ñìåëî ïîðåêîìåíäîâàòü íà÷èíàþùèì ôîòîãðàôàì-ëþáèòåëÿì.

ÝÊÎÍÎÌÈ×ÍÀß ÔÎÒÎÏÅ×ÀÒÜ ÎÒ HP

Ïîìî÷ü ïîëüçîâàòåëÿì ìàêñèìàëüíî èñïîëüçîâàòü âîçìîæíîñòè ñëàáåíüêèõ îòå÷åñòâåí-
íûõ ÀÒÑ ïðèçâàíà íîâàÿ ëèíåéêà ìîäåìîâ Acorp ïîä íàçâàíèåì Sprinter@56K. Ïî çàâåðå-
íèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ, îíè àäàïòèðîâàíû ïîä ðîññèéñêèå óñëîâèÿ Dial-up äîñòóïà: ïîë-
íîñòüþ ïåðåäåëàíû âíóòðåííèå ïðîãðàììû, ïðîøèâêè è äðàéâåðû. Êîìïàíèÿ ïðåäñòàâèëà
÷åòûðå ìîäåëè «ñïðèíòåðîâ»: Ext � âíåøíèé àïïàðàòíûé ìîäåì, USB � ïðîãðàììíûé ñ
ïîäêëþ÷åíèåì ïîñðåäñòâîì USB-èíòåðôåéñà, Prime � âíóòðåííÿÿ ïëàòà ðàñøèðåíèÿ ñ
DSP-ïðîöåññîðîì è Soft � ïîëíîñòüþ ñîôòîâûé ìîäåì, ñàìûé äîñòóïíûé ïî öåíå.

ÑÏÐÈÍÒÅÐ ÄËß ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÕ
ÑÅÒÅÉ

Ðîññèéñêî-èòàëüÿíñêàÿ êîìïàíèÿ Ýí-Ïàóýð (N-Power) îáúÿâèëà î âûõîäå íîâîé
ìîäåëè ÈÁÏ (èñòî÷íèêà áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ) ïîä íàçâàíèåì Smart-Vision S.
Óñòðîéñòâî âûïîëíåíî â ñòèëüíîì êîðïóñå è îáëàäàåò âåñüìà äîñòîéíûìè òåõíè-
÷åñêèìè õàðàêòåðèñòèêàìè: ãðàôèê âûõîäíîãî íàïðÿæåíèÿ ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
èäåàëüíóþ ñèíóñîèäó, à âñòðîåííûé ìèêðîïðîöåññîð ñ ïîìîùüþ òåõíîëîãèè Line-
Interactive êîððåêòíî åãî ðåãóëèðóåò â çàâèñèìîñòè îò òåêóùåé ïîòðåáíîñòè. Ïîñ-
òàâêè â ðîçíè÷íóþ ñåòü äîëæíû íà÷àòüñÿ â ñàìîå áëèæàéøåå âðåìÿ. 

N-POWER ÎÁÍÎÂËßÅÒ ÌÎÄÅËÜÍÛÉ ÐßÄ
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Ïîñëåäíÿÿ íîâèíêà êîìïàíèè, æèäêîêðèñòàëëè÷åñêèé 17-äþéìîâûé
ìîíèòîð FP71E+, îáëàäàåò ðåêîðäíî íèçêèì âðåìåíåì îòêëèêà ìàò-

ðèöû � 8 ìñ. Â ýòîì ãîäó
Benq ìíîãî ðàç àíîíñèðî-
âàëà íîâûå ìîäåëè ÆÊ-ïà-
íåëåé, ïîñòåïåííî óìåíü-
øàÿ ýòîò ïàðàìåòð, íà
÷òî è áûë ñäåëàí àêöåíò â
äîâîëüíî îáøèðíîé ðåê-
ëàìíîé êàìïàíèè. Îäíàêî
çàñëóæèâàþò âíèìàíèÿ è
äðóãèå õàðàêòåðèñòèêè
ìîäåëè FP71E+: ðàçðåøå-
íèå ýêðàíà 1280õ1024,
êîíòðàñòíîñòü 600:1, ÿð-
êîñòü 300 êä/ì2. Äëÿ ïîäê-
ëþ÷åíèÿ ê ÏÊ èìååòñÿ êàê
öèôðîâîé, òàê è àíàëîãî-
âûé âûõîä. Ïîÿâëåíèå
äèñïëåÿ â ïðîäàæå îæèäà-
åòñÿ óæå â áëèæàéøåì áó-
äóùåì.

BENQ Â ÏÎÃÎÍÅ 
ÇÀ ÌÈËËÈÑÅÊÓÍÄÀÌÈ

Êîìïàíèÿ MSI àíîíñèðîâàëà áûñòðåéøèé îïòè÷åñêèé ïðèâîä DVD-
RW. MSI DR16-B îáó÷åí çàïèñè DVD-R íà 16 ñêîðîñòÿõ, ÷òî ïîçâîëÿ-
åò çàïîëíèòü «áîëâàíêó» öåëèêîì ïðèìåðíî çà øåñòü ìèíóò. Ïðèñó-
òñòâóåò è ïîääåðæêà äâóõñëîéíûõ äèñêîâ. Îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ
çàñëóæèâàåò òåõíîëîãèÿ MSI Live Update. Îíà ïîçâîëÿåò áóêâàëü-
íî äâóìÿ-òðåìÿ êëèêàìè ìûøè óñòàíîâèòü íîâåéøåå ôèðìåííîå
ÏÎ, ÷òî ïîìîãàåò èçáåæàòü ïðîáëåì íåñîâìåñòèìîñòè ñ íåêîòîðû-
ìè óòèëèòàìè, à òàêæå ðàçíîîáðàçèòü ôóíêöèè óñòðîéñòâà. Ê ñî-
æàëåíèþ, èíôîðìàöèè î íà÷àëå ïîñòàâîê ýòîãî äðàéâà â ðîññèéñ-
êèå ìàãàçèíû íåò.

Òàéâàíüñêàÿ êîìïàíèÿ Gigabyte, íåäàâíî âûøåäøàÿ íà íîâûé äëÿ
ñåáÿ ðûíîê îïòè÷åñêèõ ïðèâîäîâ, ïðåäñòàâèëà ìîäåëü GO-
W1608A, êîòîðàÿ ïîääåðæèâàåò 16-ñêîðîñòíóþ çàïèñü DVD-R
äèñêîâ. Ðàçóìååòñÿ, ïðèñóòñòâóåò ïîääåðæêà äâóõñëîéíûõ íàêî-
ïèòåëåé; äàííûå íà íèõ ìîãóò áûòü ïåðåíåñåíû ñî ñêîðîñòüþ
2.4õ. Â ïðèâîäå òàêæå ðåàëèçîâàíû òåõíîëîãèè çàùèòû áóôåðà
ïàìÿòè îò ïåðåïîëíåíèÿ è ôóíêöèè îïòèìèçàöèè ñêîðîñòè çàïèñè
â çàâèñèìîñòè îò êà÷åñòâà èñïîëüçóåìîãî íîñèòåëÿ. Ê ñîæàëå-
íèþ, ðîçíè÷íûå öåíû íà ýòó ìíîãîîáåùàþùóþ ìîäåëü ïîêà íåèç-
âåñòíû, ðàâíî êàê è âðåìÿ åå ïîÿâëåíèÿ â Ìîñêâå.

ÑÊÎÐÎÑÒÍÎÉ ÏÐÈÂÎÄ
GIGABYTE

ÃÎÍÊÀ ÑÊÎÐÎÑÒÅÉ
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß
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ÆÅËÅÇÎ
PCI EXPRESS VS. AGP

Â
ïîñëåäíåå âðåìÿ òîëüêî è
ñëûøíî î âûïóñêå íîâûõ ìà-
òåðèíñêèõ ïëàò, ïîääåðæè-

âàþùèõ PCI Express, à òàêæå âè-
äåîàäàïòåðîâ ñ ýòèì èíòåðôåé-
ñîì. Ïîïðîáóåì ðàçîáðàòüñÿ, â
÷åì ðàçëè÷èÿ.
Ê ñîæàëåíèþ, âèäåîêàðòû ñ äâó-
ìÿ ðàçíûìè ðàçúåìàìè àáñîëþò-
íî íå âçàèìîçàìåíÿåìû. Íåëüçÿ
âñòàâèòü êàêîé-íèáóäü NVIDIA
GeForce, ïðåäíàçíà÷åííûé äëÿ
AGP, â ðàçúåì PCI Express è íàî-
áîðîò. Ïîýòîìó, åñëè ïåðåõîäèòü
íà âèäåîêàðòû ïîä íîâûé ñëîò,
ïðîñòî ïîìåíÿòü âèäåîêàðòó íå
ïîëó÷èòñÿ � ïðèäåòñÿ ìåíÿòü è ìà-
òåðèíñêóþ ïëàòó, è ïðîöåññîð.
Ïîëíîå îáîçíà÷åíèå íîâèíêè �
PCI Express x16, îíà èìååò âäâîå
áîëüøóþ ïðîïóñêíóþ ñïîñîá-
íîñòü ïî ñðàâíåíèþ ñ AGP 8õ, ïîç-

âîëÿåò ïåðåäàâàòü íà âèäåîàêñå-
ëåðàòîð äî 75 Âò ìîùíîñòè. Â
äàííûé ìîìåíò óâåëè÷åíèå ïðîïó-
ñêíîé ñïîñîáíîñòè èíòåðôåéñà
íå äîëæíî äàâàòü êàêèõ-ëèáî ïðå-
èìóùåñòâ, òàê êàê, âîïðåêè áûòó-
þùåìó ìíåíèþ, âîçìîæíîñòåé äà-
æå AGP 4x ïîêà õâàòàåò ñ ëèõâîé,
çàòî ñìîæåò ïîñëóæèòü íåïëîõèì
çàäåëîì íà áóäóùåå.
PCI Express x16 ïîçâîëÿåò ïåðå-
äàâàòü äàííûå îäíîâðåìåííî â
äâóõ íàïðàâëåíèÿõ ñ îäèíàêîâîé
ñêîðîñòüþ: îò ìàòåðèíñêîé ïëà-
òû ê âèäåîêàðòå è îò âèäåîêàðòû
íàçàä ê ñèñòåìíîé ïëàòå. AGP æå
â îäèí ìîìåíò âðåìåíè ïåðåäàåò
äàííûå òîëüêî â îäíó ñòîðîíó, à
ñêîðîñòü ïåðåäà÷è îò âèäåîêàð-
òû ê ìàòåðèíñêîé ïëàòå ñîñòàâ-
ëÿåò ïðè ýòîì 1õ, ïîñåìó äî íå-
äàâíåãî âðåìåíè èñïîëüçîâàëàñü
âîçìîæíîñòü ïåðåäà÷è èíôîðìà-

öèè òîëüêî â ñòîðîíó âèäåîàäàï-
òåðà, à îáðàòíàÿ ñâÿçü áûëà íå
âîñòðåáîâàíà.
Áëàãîäàðÿ íîâîé òåõíîëîãèè ó
ðàçðàáîò÷èêîâ èãð ïîÿâëÿåòñÿ
âîçìîæíîñòü ñîçäàíèÿ áîëåå ðå-
àëèñòè÷íûõ, ñëîæíûõ ôèçè÷åñ-
êèõ ìîäåëåé. Èìåþòñÿ âñå ïðåä-
ïîñûëêè äëÿ íåáîëüøîé ðåâîëþ-
öèè â èãðîâîì ìèðå. Îäíàêî ñå-
ãîäíÿ èãð, èñïîëüçóþùèõ âîç-
ìîæíîñòè PCI Express, íåò, è
îæèäàòü èõ ïîÿâëåíèÿ ñòîèò íå
ðàíåå, ÷åì ÷åðåç ãîä. Ïîýòîìó
ñåé÷àñ äëÿ ïîëüçîâàòåëÿ ýòî
ëèøü ïåðñïåêòèâíûé èíòåðôåéñ;
åãî ïîääåðæêîé ñòîèò îáçàâî-
äèòüñÿ òîëüêî ÷åðåç 1-2 ãîäà.
Âåäóùèå ïðîèçâîäèòåëè íà ðûíêå
ãðàôè÷åñêèõ êàðò ATI è NVIDIA
ïîøëè ðàçíûìè äîðîãàìè. NVIDIA
âî âñåõ ñâîèõ êàðòàõ, êðîìå íî-
âåéøèõ GeForce 6600/6600GT, íå

èìååò âñòðîåííîé ïîääåðæêè PCI
Express è èñïîëüçóåò ñâîåîáðàç-
íûé ïåðåõîäíèê PCI Express to
AGP  ïåðåä ÷èïîì � ìîñò HSI.
Èìåííî îí, ïðåäïîëîæèòåëüíî, âè-
íîâåí â òîì, ÷òî ó òàêèõ âèäåîêàðò
âñå ïðåèìóùåñòâà PCI Express
ñõîäÿò íà íåò. Êîìïàíèÿ ATI ñðàçó
ñòàëà âûïóñêàòü âèäåîàêñåëåðà-
òîðû ñî âñòðîåííîé ïîääåðæêîé
íîâîãî èíòåðôåéñà. Ïîýòîìó òåî-
ðåòè÷åñêè ïëàòû íà PCI Express îò
NVIDIA íå ìîãóò áûòü áûñòðåå, ÷åì
èõ àíàëîãè íà AGP, à â ñëó÷àå ñ ATI
ñèòóàöèÿ îòëè÷àåòñÿ.
Ìû âçÿëè äâà âèäåîàäàïòåðà îò
NVIDIA íà îñíîâå GeForce
6800GT è äâà îò ATI � íà îñíîâå
Radeon X800XT. NVIDIA GeForce
6800GT ïîä îáà èíòåðôåéñà èìå-
åò îäèíàêîâûå ÷àñòîòíûå õàðàê-
òåðèñòèêè, â îòëè÷èå îò ATI
Radeon X800XT, ó êîòîðîãî ÷àñ-
òîòû äëÿ PCI Express-êàðòû çàíè-
æåíû íà 20 ÌÃö ïî ÿäðó è íà 60
(120) ïî ïàìÿòè. Òåñòèðîâàíèå
ïðîâîäèëîñü â òðåõ ðàçëè÷íûõ
ðàçðåøåíèÿõ â î÷åíü òÿæåëîì
ðåæèìå (ñ âêëþ÷åííûì Àíòèàëàé-
ñèíãîì 4õ è Àíèçîòðîïèåé 16õ).
Ñäåëàíî ýòî, ÷òîáû óìåíüøèòü
ðàçëè÷èå ïðîöåññîðîâ (Prescott è
Northwood) è ÷èïñåòîâ, õîòÿ îíî
âñå ðàâíî ÷óâñòâóåòñÿ. Åñëè
âçãëÿíóòü íà ãðàôèêè, òî íàøè
ïðåäïîëîæåíèÿ î òîì, ÷òî âèäåî-
êàðòà îò NVIDIA äëÿ PCI Express
íå ñìîæåò ïîêàçàòü áîëåå âûñî-
êèé ðåçóëüòàò, ÷åì äëÿ AGP ïîäò-
âåðäèëèñü. Êðîìå òîãî, ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü äàæå íåìíîãî óïàëà.
Ó ATI, íåñìîòðÿ íà áîëåå íèçêèå
÷àñòîòû, íàáëþäàåòñÿ íåáîëü-
øîå ïðåâîñõîäñòâî PCI Express
íàä AGP.
Â öåëîì PCI Express î÷åíü ïåðñ-
ïåêòèâåí, íî íà äàííûé ìîìåíò
åùå íåâîçìîæíî ïîëíîöåííîå èñ-
ïîëüçîâàíèå âñåõ åãî ïðåèìó-
ùåñòâ, ïîýòîìó ñòîèò íåìíîãî
ïîâðåìåíèòü ñ ïîêóïêîé ïëàòôîð-
ìû, èìåþùåé åãî ïîääåðæêó. 

PCI EEXPRESS VVS. AAGP
TEST_LAB (TEST_LAB@GAMELAND.RU)

NVIDIA GeForce 6800GT

!! ßäðî: NV40

!! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256

!! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 350

!! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 500 (1000)

!! Äðàéâåð: Detonator 
ForceWare 61.77

NVIDIA GeForce 6800GT PCI Express

!! ßäðî: NV45

!! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256

!! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 350

!! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 500 (1000)

!! Äðàéâåð: Detonator 
ForceWare 61.77

Asus AX800XT

!! ßäðî: R420

!! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256

!! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 520

!! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 560 (1120)

!! Äðàéâåð: Catalyst 4.9

Asus AX800XT Extreme

!! ßäðî: R423

!! Îáúåì ïàìÿòè, Ìáàéò: 256

!! ×àñòîòà ÿäðà, ÌÃö: 500

!! ×àñòîòà ïàìÿòè, ÌÃö: 500 (1000)

!! Äðàéâåð: Catalyst 4.9

ÊÐÀÒÊÈÅ ÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÕÀÐÀÊÒÅÐÈÑÒÈÊÈ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ
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Íà ÷÷èïñåòå AATI ïïðåèìóùåñòâî PPCI-EExpress ííåâåëèêî.

NNVVIIDDIIAA GGeeFFoorrccee 66880000GGTT

Èíòåðôåéñ PPCI-EExpress ññíèæàåò ïïðîèçâîäèòåëüíîñòü ÷÷èïîâ NNVIDIA.

Socket 478

!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � Asus
P4C800 Gold

!! Ïðîöåññîð � Intel Pentium 4 
3.4 ÃÃö (Northwood)

!! Ïàìÿòü � 2õ256 Ìá Kingmax
DDR400

!! Êóëåð � Intel, áîêñîâûé

!! Æåñòêèé äèñê � Maxtor
6Y080L0 80Ãá

!! Îïòè÷åñêèé ïðèâîä � CD-ROM
LG 52Õ

!! Áëîê ïèòàíèÿ � PowerMan 
420 Âò

LGA 775

!! Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà � Asus
P5GD1

!! Ïðîöåññîð � Intel Pentium 4 
3.4 ÃÃö (Prescott)

!! Ïàìÿòü � 2õ256 Ìá Kingmax
DDR400

!! Êóëåð � Intel, áîêñîâûé

!! Æåñòêèé äèñê � Maxtor
6Y080L0 80Ãá

!! Îïòè÷åñêèé ïðèâîä � CD-ROM
LG 52Õ

!! Áëîê ïèòàíèÿ � PowerMan 
420 Âò

ÒÅÑÒÎÂÛÉ ÑÒÅÍÄ

NNVVIIDDIIAA GGeeFFoorrccee 66880000GGTT PPCCII EExxpprreessss
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÃÀÐÍÈÒÓÐ

Í
àóøíèêè ñ ïðèêðåïëåííûì ê íèì ìèê-
ðîôîíîì (ïîäîáíîå óñòðîéñòâî íà-
çûâàåòñÿ ãàðíèòóðîé, èëè Head Set)

óæå äåñÿòêè ëåò èñïîëüçóþòñÿ â ñàìûõ ðàç-
íûõ îáëàñòÿõ. Â êîìïüþòåðíîì ìèðå îíè òàê-
æå ïðèìåíèìû, âåäü îáùàòüñÿ ãîëîñîì êóäà
ïðîùå è íàäåæíåé, ÷åì ïå÷àòàòü è íàäåÿòü-
ñÿ, ÷òî êòî-òî çàìåòèò âàøå ñîîáùåíèå. Â
èãðàõ, ãäå âñå çàâèñèò îò ñëàæåííîñòè êî-
ìàíäû è ñ÷åò èäåò íà ñåêóíäû, áåç ãàðíèòóðû
òî÷íî íå îáîéòèñü. Ìû ïðåäñòàâèì âàì
îñíîâíûå âèäû ïðèñóòñòâóþùèõ íà ðûíêå
Head Set â öåíîâîìäèàïàçîíå îò $5 äî $45,
ðàññêàçàâ, íà ÷òî ñïîñîáíà êàæäàÿ ìîäåëü,
è äàäèìðåêîìåíäàöèè, êàê îðãàíèçîâàòü
ãîëîñîâîå ñîåäèíåíèå âî âðåìÿ èãðû.

ÒÅÕÍÎËÎÃÈÈ
Òèïè÷íàÿ ñõåìà ãàðíèòóðû � èíòåãðàöèÿ ìèê-
ðîôîíà â íàóøíèêè (èëè íàóøíèê). Óñòðîé-
ñòâà ìîãóò ðàçëè÷àòüñÿ ïî ìîùíîñòè è êà÷å-
ñòâó äèíàìèêîâ, ñïîñîáó êðåïëåíèÿ íà ãîëî-
âå (èëè óøàõ), ôîðìå ìèêðîôîíà, åãî ðàñïî-
ëîæåíèþ îòíîñèòåëüíî ðòà.
Ñòåðåîíàóøíèêè, êàê ïðàâèëî, çàêðåïëÿþò-
ñÿ íà ãîëîâå ñ ïîìîùüþ êëàññè÷åñêîé âåðòè-
êàëüíîé èëè ãîðèçîíòàëüíîé äóãè (ïîñëåäíÿÿ
ñ÷èòàåòñÿ íàèáîëåå óäîáíîé äëÿ ëþäåé, ìíî-
ãî ñèäÿùèõ çà êîìïüþòåðîì).
Åñëè æå ýòî ìîíîíàóøíèê, òî îí êðåïèòñÿ
ëèáî íåïîñðåäñòâåííî íà óõå, ëèáî ñ ïî-
ìîùüþ äóãè, êîòîðàÿ îãèáàåò ãîëîâó (âòîðîå
íàìíîãî íàäåæíåå). Ìèêðîôîí îáû÷íî óñòà-
íîâëåí íà ëåâîì äèíàìèêå è ñ ïîìîùüþ ãèá-
êîé (èíîãäà æåñòêîé) òðóáêè âûâîäèòñÿ êî
ðòó. Ñóùåñòâóþò ãàðíèòóðû ñî âñòðîåííûì
ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñòè è âûêëþ÷àòåëåì äëÿ
ìèêðîôîíà.

ÏÎÄÊËÞ×ÅÍÈÅ È ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
Ïðîâîä îò Head Set îñíàùåí äâóìÿ øòåêåðà-
ìè (çà÷àñòóþ äëÿ óëó÷øåíèÿ êîíòàêòà èõ ïîê-
ðûâàþò ïîçîëîòîé): íà îäíîì èçîáðàæåí çíà-
÷îê «íàóøíèêè», à íà äðóãîì � «ìèêðîôîí».
Íåîáõîäèìî ïîäêëþ÷èòü èõ ê ñîîòâåòñòâóþ-
ùèì ðàçúåìàì íà çâóêîâîé ïëàòå (îáû÷íî
öâåòà ðàçúåìîâ è øòåêåðîâ ñîâïàäàþò). Äà-
ëåå ñëåäóåò çàéòè â ðàçäåë «Àóäèîóñòðîé-
ñòâà», ðàñïîëîæåííûé íà «Ïàíåëè óïðàâëå-
íèÿ», è óáåäèòüñÿ, ÷òî â óñòðîéñòâàõ çàïèñè è
âîñïðîèçâåäåíèÿ âûáðàíà èìåííî âàøà çâó-
êîâàÿ êàðòà. Ïðè èñïîëüçîâàíèè êîððåêòíûõ
äðàéâåðîâ äëÿ àóäèîïëàòû íèêàêèõ ïðîáëåì
â ðàáîòå óñòðîéñòâà íå âîçíèêíåò.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ Â ÈÃÐÀÕ
Íåêîòîðûå ñîâðåìåííûå ñåòåâûå èãðû ïîä-
äåðæèâàþò èñïîëüçîâàíèå ìèêðîôîíà. Åñ-
ëè â îïåðàöèîííîé ñèñòåìå ìèêðîôîí óæå
íàñòðîåí, òî â èãðå äîñòàòî÷íî âûñòàâèòü
ãîðÿ÷èå êëàâèøè äëÿ âêëþ÷åíèÿ-âûêëþ÷å-
íèÿ ïðèåìà è óñòàíîâèòü óðîâåíü ãðîìêîñ-
òè. Òàêèå îïöèè ïîääåðæèâàþò, íàïðèìåð,
Counter-Strike, Unreal Tournament 2004. Â
äàííûõ èãðàõ íàëàäèòü ðàáîòó ãàðíèòóðû
íåñëîæíî. Â ìåíþ íàñòðîåê íåîáõîäèìî
âêëþ÷èòü «Ãîëîñîâóþ ñâÿçü» èëè «Ìèêðî-
ôîí», ïîñëå ÷åãî âûñòàâèòü â óïðàâëåíèè

êíîïêó, êîòîðîé ýòà ôóíêöèÿ áóäåò àêòèâè-
ðîâàòüñÿ.

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÅ ÏÐÎÃÐÀÌÌÛ
Åñëè ðàçðàáîò÷èêè èãðû íå ó÷ëè âîçìîæ-
íîñòü îáùàòüñÿ ãîëîñîì, òî íàì íà ïîìîùü
ïðèõîäÿò ðàçëè÷íûå ïðîãðàììû � ãîëîñîâûå
÷àòû, ïðè÷åì èñïîëüçîâàòü èõ ìîæíî êàê
óãîäíî. Ïåðâîé ìû ïðåäñòàâèì ïðîãðàììó îò
Flagshi p Industries Inc � Ventrilo.

VENTRILO
Îñíîâíîå îêíî ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé «äåðå-
âî» êàíàëîâ, êîòîðûå ñëåâà îòìå÷åíû êðåñ-
òèêîì (êðàñíûé êðåñò îçíà÷àåò, ÷òî äàííûé
êàíàë çàêðûò ïàðîëåì). Ðàçãîâàðèâàòü ìîæ-
íî òîëüêî ñ òåìè ëþäüìè, êîòîðûå íàõîäÿò-
ñÿ íà îäíîì ñ âàìè êàíàëå. Ñëåâà îò èìåíè

êàæäîãî ó÷àñòíèêà ÷àòà íàõîäèòñÿ çíà÷îê
äèíàìèêà, îòîáðàæàþùèé ñîñòîÿíèå ïîëü-
çîâàòåëÿ: êðàñíûé � ÷åëîâåê ìîë÷èò, çåëå-
íûé � ãîâîðèò, à åñëè ïåðå÷åðêíóò, òî îí âà-
ìè èãíîðèðóåòñÿ.
Ñâåðõó íàä ãëàâíûì îêíîì ðàñïîëîæåíû çàê-
ëàäêè äëÿ âûáîðà ñâîåãî èìåíè è ñåðâåðà.
Ñïðàâà ðàñïîëîæåíû êíîïêè óïðàâëåíèÿ:
ïîäêëþ÷åíèå ê ñåðâåðó, äîáàâëåíèå êîììåí-
òàðèåâ (ñïðàâà îò èìåíè â ñêîáî÷êàõ ïîÿâëÿ-
åòñÿ íàäïèñü), ïåðåõîä â îáû÷íûé òåêñòîâûé
÷àò, íàñòðîéêè, èíôîðìàöèÿ î âåðñèè, âûõîä
è ïîìîùü.

ÍÀÑÒÐÎÉÊÀ
Ïîâòîðèì åùå ðàç: åñëè â îïåðàöèîííîé ñèñ-
òåìå ìèêðîôîí ôóíêöèîíèðóåò, òî â ïðîã-
ðàììå ïðè ïðàâèëüíîé íàñòðîéêå îí íå ðàáî-
òàòü ïðîñòî íå ìîæåò. Ìåíþ âêëþ÷àåò â ñåáÿ
íåñêîëüêî çàêëàäîê, èç êîòîðûõ íàèáîëü-
øèé èíòåðåñ äëÿ íàñ ïðåäñòàâëÿåò ïåðâàÿ.
Ñëåâà ñâåðõó òàì åñòü íàáîð ïàðàìåòðîâ,
îòìå÷àþùèõñÿ ãàëî÷êîé. Ñàìûé âåðõíèé
óñòàíàâëèâàåò, áóäåò ëè âîîáùå èäòè ñèãíàë
îò âàøåãî ìèêðîôîíà (òî åñòü, áóäåò ëè êòî-

ëèáî âàñ ñëûøàòü). Îñòàëüíûå îïðåäåëÿþò
ðåæèìû àêòèâàöèè ìèêðîôîíà: ëèáî îí áó-
äåò ðàáîòàòü òîëüêî ïðè íàæàòîé êëàâèøå
(âû åå ñàìè íàçíà÷àåòå), ëèáî ïðè ïåðâîì
íàæàòèè ðàáîòàåò, ïðè ïîâòîðíîì � îòêëþ-
÷àåòñÿ. È ïîñëåäíèé âàðèàíò � ìèêðîôîí
ñàì âêëþ÷àåòñÿ, êîãäà íà íåãî ïîñòóïàåò
çâóê îïðåäåëåííîé ãðîìêîñòè è âûêëþ÷àåòñÿ
ïîñëå òîãî, êàê îí ïðîïàäåò.
Ïîä ýòèìè ïàðàìåòðàìè ðàñïîëîæåíû åùå
òðè íàñòðîéêè. Ïåðâàÿ � íàçíà÷åíèå «ãîðÿ-
÷åé êëàâèøè» äëÿ àêòèâàöèè ìèêðîôîíà (åñ-
ëè òðåáóåòñÿ). Ñëåäóþùàÿ («âðåìÿ ìîë÷à-
íèÿ») íåîáõîäèìà, åñëè ïðîèñõîäèò ãîëîñî-
âàÿ àêòèâàöèÿ óñòðîéñòâà. Ýòà ôóíêöèÿ îò-
âå÷àåò çà âðåìÿ àêòèâíîñòè ìèêðîôîíà ïîñ-
ëå çàòóõàíèÿ çâóêà, ïîñòóïàþùåãî íà íåãî.
Ïîñëåäíÿÿ îïöèÿ � ÷óâñòâèòåëüíîñòü, îïðå-
äåëÿåò óðîâåíü ãðîìêîñòè çâóêà, íà êîòîðûé
íà÷íåò ðåàãèðîâàòü ìèêðîôîí.
Ñïðàâà ðàñïîëîæåíû èçìåíÿåìûå ïàðà-
ìåòðû óñòðîéñòâ ââîäà è âûâîäà. Ìîæíî
âûáðàòü, ñ êàêîãî âõîäà (Line In, ìèêðî-
ôîí, òåëåôîííàÿ ëèíèÿ èëè ïðîñòî èç çàïó-

ÏÏÐÐÈÈÁÁÅÅÐÐÅÅÆÆÅÅÌÌ ÐÐÓÓÊÊÈÈ 
ÄÄËËßß ÑÑÒÒÐÐÅÅÉÉÔÔÀÀ ÈÈ ÑÑÒÒÐÐÅÅËËÜÜÁÁÛÛ

TEST_LAB TEST_LAB@GAMELAND.RU

1 Speed Link Themis Headset with microphone 
SL-8745

2 Speed Link Triton High Quality Headset SL-8760

3 Speed Link Dione one ear headphone SL-8714 

4 Speed Link Circe one ear headphone SL-8715 

5 Speed Link Back Head Set

6 Speed Link Keto Stereo Headphone SL-8730

7 Logitech Extreme PC Gaming Headset 

8 Logitech Dialog-811

9 Logitech Dialog-812

qP Genius HS-03A

qQ Genius HS-02A

qW Genius HS-04A

ÏÅÐÅ×ÅÍÜ 
ÒÅÑÒÈÐÓÅÌÎÃÎ ÎÁÎÐÓÄÎÂÀÍÈß 

test_lab áëàãîäàðèò çà ïðåäîñòàâëåííîå 
íà òåñòèðîâàíèå îáîðóäîâàíèå êîìïàíèè 

Îñòðîâ Ôîðìîçà (ò. 728-40-04), Ìóëüòèìåäèà Êëóá
(ò. 943-92-90), Áþðîêðàò (ò. 745-55-11)

Ðàáî÷åå îîêíî ïïðîãðàììû VVentrilo.

Îñíîâíîå îîêíî ííàñòðîåê 
ïðîãðàììû VVentrilo.
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ÆÅËÅÇÎ
ÒÅÑÒ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÃÀÐÍÈÒÓÐ

ùåííîé ïðîãðàììû äëÿ âîñïðîèçâåäåíèÿ
çâóêà) áóäåò ñíèìàòüñÿ ñèãíàë. Çäåñü æå
ìîæíî ïðîòåñòèðîâàòü ÷óâñòâèòåëüíîñòü
ìèêðîôîíà è ïðîâåðèòü íà ñåáå, êàê âàñ
áóäóò ñëûøàòü äðóãèå.
Âòîðàÿ çàêëàäêà â ìåíþ íàñòðîåê � Events �
âêëþ÷àåò â ñåáÿ êîíôèãóðàöèþ äåéñòâèé, êî-
òîðûå áóäóò ñîâåðøàòüñÿ ïðè ðàçëè÷íûõ ñî-
áûòèÿõ. Íàïðèìåð, åñëè êòî-òî çàøåë íà êà-
íàë, ãäå âû íàõîäèòåñü, òî ïðîãðàììà ìîæåò
ïðîèçíåñòè åãî èìÿ èëè âîñïðîèçâåñòè îïðå-
äåëåííóþ ìåëîäèþ (çâóê). Ïðè íåîáõîäèìîñ-
òè ìîæíî âûêëþ÷èòü âåñü âõîäÿùèé ê âàì
çâóê èëè çàãëóøèòü ëþáîãî ïîëüçîâàòåëÿ.
Îñòàëüíûå çàêëàäêè íå ïðåäñòàâëÿþò äëÿ
íàñ îñîáîãî èíòåðåñà.
Ventrilo áóäåò íîðìàëüíî ðàáîòàòü, äàæå
åñëè çàïóùåíû äðóãèå ïðîãðàììû: âû ñìî-
æåòå âîéòè â ãîëîñîâîé ÷àò è, íàïðèìåð,
îäíîâðåìåííî íà÷àòü èãðó. «Ãîðÿ÷èå» êëà-
âèøè Ventrilo òàêæå âñåãäà îñòàþòñÿ àê-
òèâíûìè.

ÑÎÂÅÒ
Åñëè âû ïîëüçóåòåñü ïîäîáíîé ïðîãðàì-
ìîé, ñòîèò îáðàùàòü âíèìàíèå íà òî,
ìîæíî ëè îäíîâðåìåííî ðàáîòàòü â äðó-
ãèõ ïðèëîæåíèÿõ. Ýòî âàæíî, ïîñêîëüêó â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå äëÿ èçìåíåíèÿ ëþáûõ
íàñòðîåê (ãðîìêîñòè ãîëîñà, ÷óâñòâè-
òåëüíîñòè ìèêðîôîíà, ïåðåõîäà íà äðó-
ãîé êàíàë) âàì ïîòðåáóåòñÿ ñâåðíóòü èã-
ðó è ðàçâåðíóòü îêíî ãîëîñîâîãî ÷àòà.

TEAM SPEAK 
Âòîðàÿ ïðîãðàììà ãîëîñîâîãî ÷àòà â íàøåì
îáçîðå � ýòî Team Speak îò Dominating Bytes
Design. Îíà íå òîëüêî âûïîëíÿåò òå æå ôóíê-
öèè, ÷òî è Ventrilo, íî è îáëàäàåò íåêîòîðûìè
ïðåèìóùåñòâàìè.
Îñíîâíîå îêíî ñîâìåùàåò äàííûå êàê òåêñ-
òîâîãî, òàê è ãîëîñîâîãî ÷àòà è â äîïîëíå-
íèå ê ýòîìó ñîäåðæèò âñþ íåîáõîäèìóþ èí-
ôîðìàöèþ î ñåðâåðå (àäðåñ, ôàéëîâàÿ
ñèñòåìà, òèï). Ïðè ðàçãîâîðå çåëåíûé èíäè-
êàòîð ñëåâà îò èìåíè òåìíååò. Åñòü âîç-
ìîæíîñòü ñäåëàòü òàê, ÷òîáû âûáðàííûé
ïîëüçîâàòåëü ïðîñòî íå ìîã âàñ ñëûøàòü, à
ìîæíî è ïîëíîñòüþ áëîêèðîâàòü ïîñòóïàþ-
ùèå ãîëîñîâûå è òåêñòîâûå ñîîáùåíèÿ.

Ïîñëå ñâîðà÷èâàíèÿ èêîíêà Team Speak
ñíîñèòñÿ â TaskBar. Ïðè ýòîì äàííàÿ ïðîã-
ðàììà òðåáóåò â ïîëòîðà ðàçà ìåíüøå ïà-
ìÿòè, ÷åì Ventrilo.
Ïî íàñòðîéêå Team Speak àáñîëþòíî èäåí-
òè÷íà ïðèëîæåíèþ Ventrilo.
Äàííàÿ ïðîãðàììà ðàáîòàåò è â ñâåðíóòîì
âèäå, äàæå ïðè çàãðóçêå ëþáûõ èãð èëè ïðè-
ëîæåíèé Team Speak ïðîäîëæàåò áûñòðî è
êîððåêòíî ôóíêöèîíèðîâàòü.

ÃÎËÎÑÎÂÎÉ ÑÅÐÂÅÐ
Îáà ðàññìîòðåííûõ íàìè ãîëîñîâûõ ÷àòà
ñîñòîÿò èç äâóõ ÷àñòåé: êëèåíòñêîé è ñåðâåð-
íîé. Âûøå ìû ãîâîðèëè òîëüêî î ïåðâîé èç
íèõ, íî äëÿ åå ðàáîòû íåîáõîäèì ñåðâåð, çà-
ïóùåííûé íà êîìïüþòåðå ñ îòäåëüíûì ñåòå-
âûì àäðåñîì. Åñëè ñåðâåðíàÿ ÷àñòü ïðîãðàì-
ìû çàïóùåíà âíóòðè ëîêàëüíîé ñåòè ñ âíóò-
ðåííèì àäðåñîì, òî ê íåé ìîãóò ïîäêëþ÷èòüñÿ

ëèøü êëèåíòû, íàõîäÿùèåñÿ â òîé æå ñåòè.
Ñåðâåðíóþ ÷àñòü ïðîãðàììû ìîæíî ñêîïèðî-
âàòü ñ ñàéòà ðàçðàáîò÷èêà, à îïèñàíèå êî-
ìàíä îáû÷íî ïðèëàãàåòñÿ ê ñêà÷åííîìó àðõè-
âó. Çàòåì ïîëüçîâàòåëü, ïðåâðàòèâøèé ñâîé
êîìïüþòåð â ñåðâåð, ìîæåò ïîäêëþ÷èòüñÿ
êëèåíòîì ñàì ê ñåáå è, ââåäÿ ïàðîëü àäìèíè-
ñòðàòîðà (óêàçûâàåìûé ïðè çàïóñêå ñåðâåð-
íîé ÷àñòè), óïðàâëÿòü áîëüøèíñòâîì ôóíê-
öèé ãîëîñîâîãî ÷àòà.

ÃÀÐÍÈÒÓÐÛ
Ñ ïðîãðàììàìè ìû ðàçîáðàëèñü, ìîæíî
ïðèñòóïàòü è ê âûáîðó ñàìîé ãàðíèòóðû. Ïðè
âûáîðå óñòðîéñòâà ñëåäóåò îáðàùàòü âíè-
ìàíèå íå òîëüêî íà äèíàìèêè è ìèêðîôîí, íî
è íà èõ ýðãîíîìè÷íîñòü è óðîâåíü êîìôîðò-
íîñòè ïðè ðàáîòå.

SPEED LINK THEMIS HEADSET 
WITH MICROPHONE SL-8745
Äèíàìèêè âûäàþò äîâîëüíî õîðîøèé, ãëóáî-
êèé çâóê. ×åì áîëüøàÿ ãðîìêîñòü âûñòàâëå-
íà íà íàóøíèêàõ, òåì áîëåå âûñîêèé ïîëó÷à-
åòñÿ çâóê. Óøè áûñòðî óñòàþò. Íà ïðîâîäå
åñòü ñïåöèàëüíûé äâèãàþùèéñÿ êðåïåæ-
«êðîêîäèëü÷èê», êîòîðûé ïîçâîëÿåò óäîáíî
ðàñïîëîæèòü ìèêðîôîí. Ñàì æå ìèêðîôîí
äîâîëüíî ñëàáûé è äàåò íå î÷åíü õîðîøåå
êà÷åñòâî çâóêà. Îáîëî÷êà ïðîâîäà (íà êîòî-

ðîì ðàñïîëîæåí ïóëüò ñ ðåãóëÿòîðîì ãðîì-
êîñòè è âñòðîåííûì ìèêðîôîíîì) ïîõîæà íà
øíóðîê áîòèíêà � òàêîìó íå ñòðàøíû ïåðå-
ãèáû è ðàçðûâû, è îí ïðåêðàñíî ïîäîéäåò
òåì, êòî ÷àñòî ïðèùåìëÿåò ïðîâîäà êðûøêà-
ìè èëè ïåðååçæàåò èõ êðåñëîì. Â öåëîì,
î÷åíü äîñòîéíûå íàóøíèêè.

SPEED LINK TRITON HIGH 
QUALITY HEADSET SL-8760
Ýòè íàóøíèêè õàðàêòåðèçóþòñÿ îòëè÷íûìè
äèíàìèêàìè è ìÿãêèì, îáúåìíûì çâóêîì.
Êëàññè÷åñêîå äëÿ òàêîãî ðîäà óñòðîéñòâ
êðåïëåíèå ïîçâîëÿåò èì íå æåñòêî è â òî æå
âðåìÿ íàäåæíî óäåðæèâàòüñÿ íà ãîëîâå èãðî-
êà. Ìèêðîôîí î÷åíü óäîáíûé, ïîäâèæíàÿ äó-
ãà, íà êîòîðîé îí çàêðåïëåí, ìîæåò ïîâîðà÷è-

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 21

Îñíîâíîå ððàáî÷åå îîêíî ïïðîãðàììû
Team SSpeak.

Íàñòðîéêà ññïîñîáà ààêòèâàöèè ììèêðî-
ôîíà ((íàæàòèåì êêëàâèøè èèëè ããîëîñîì)
â ïïðîãðàììå TTeam SSpeak. Speed LLink TThemis HHeadset wwith mmicri-

phone SSL-88745 �� îî÷åíü óóäîáíûå
íàóøíèêè, ññ õõîðîøèì ççâó÷àíèåì, ííà-
äåæíûì ääëèííûì ïïðîâîäîì èè ððàñïîëî-
æåííûì ííà ííåì ììèêðîôîíîì.

Íàñòðîéêà ããðîìêîñòè èè óóñòðîéñòâ âââîäà
â ïïðîãðàììå TTeam SSpeak.
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âàòüñÿ âîêðóã äèíàìèêà. Ïðè æåëàíèè åãî
ìîæíî îòîäâèíóòü íà 10 ñì îòî ðòà, à êà÷åñò-
âî ïðèåìà çâóêà íè÷óòü íå èçìåíèòñÿ. Íà äëèí-
íîì ïðîâîäå åñòü ïóëüò, äîâîëüíî ãðîìîçäêèé
è òÿæåëûé, íî ôóíêöèîíàëüíûé (åñòü âûêëþ-
÷àòåëü äëÿ ìèêðîôîíà, ðåãóëÿòîð ãðîìêîñòè
è òåìáðà äëÿ äèíàìèêîâ). Êîíòàêòû çîëî÷å-
íûå. Äèíàìèêè îòëè÷íî âûäåðæèâàþò áîëü-
øèå íàãðóçêè, ïðîäîëæàÿ âûäàâàòü êà÷åñò-
âåííûé çâóê. Âîçíèêàåò îùóùåíèå, áóäòî íà
âàñ è íåò íàóøíèêîâ, à ìóçûêà èäåò îòîâñþäó.

SPEED LINK DIONE ONE EAR 
HEADPHONE SL-8714
Äîâîëüíî íåïëîõîé ãðîìêèé íàóøíèê, î áà-
ñàõ, ïðàâäà, íèêàêîé ðå÷è èäòè íå ìîæåò.
Ïîäîáíîå óñòðîéñòâî ïîäõîäèò èñêëþ÷è-
òåëüíî äëÿ îáùåíèÿ. Åñòåñòâåííî, èñïîëüçî-
âàòü ýòó ìîäåëü ïðè èãðå èëè ïðîñëóøèâàíèè
ìóçûêè íå ñòîèò.
Ïëàñòèêîâûé ñòåðæåíü ñ ìèêðîôîíîì íå ñãè-
áàåòñÿ. Ãàðíèòóðà êðåïèòñÿ çà óøíóþ ðàêî-
âèíó, íî ïðè ïåðâîì æå ïîâîðîòå ãîëîâû ñîñ-
êàêèâàåò. Îäíàêî êîíñòðóêöèÿ ïîçâîëÿåò
êðåïèòü åå êàê íà ëåâîì, òàê è íà ïðàâîì óõå.

Ìèêðîôîí î÷åíü êà÷åñòâåííûé è ÷óâñòâè-
òåëüíûé ê ãîëîñó. À âîò êîðîòêèé ïðîâîä ïî-
äîéäåò ðàçâå ÷òî äëÿ íîóòáóêà èëè ñèñòåìíî-
ãî áëîêà, ñòîÿùåãî ïðÿìî ïåðåä âàìè. Speed
Link Dione one ear headphone ïðåäíàçíà÷åí,
ñêîðåå, äëÿ îïåðàòîðîâ èëè ñâÿçèñòîâ.

SPEED LINK CIRCE ONE EAR 
HEADPHONE SL-8715
Äðóãîé âàðèàíò ìîíîíàóøíèêà. Óñòðîéñòâî âû-
äàåò î÷åíü âûñîêèé çâóê, êîòîðûé äîâîëüíî òÿ-

æåëî âûäåðæàòü. Êðåïëåíèå êðàéíå íåóäîá-
íîå, è ãàðíèòóðà ñëåòàåò, ñòîèò òîëüêî êîñíóòü-
ñÿ ïðîâîäà; â ðåçóëüòàòå äèíàìèê ïîñòîÿííî
áîëòàåòñÿ îêîëî óõà. Ìèêðîôîí ÷óâñòâèòåëü-
íûé, íî òàê êàê îí íàõîäèòñÿ ðÿäîì ñ íàóøíè-
êîì, ÷àñòåíüêî çâóê â íåãî ïîïàäàåò ñîâñåì íå
îòòóäà, îòêóäà íóæíî. Êàê è â ïðåäûäóùåì ñëó-
÷àå, êîðîòêèé ïðîâîä áóäåò ñåðüåçíî ñêîâû-
âàòü âàøè äâèæåíèÿ (ñîáñòâåííî ãîâîðÿ, ñ äàí-
íîé ãàðíèòóðîé è ïîòÿíóòüñÿ-òî ñëîæíî).

SPEED LINK BACK HEAD SET
Ó Speed Link Back Head Set êà÷åñòâî çâóêà
íà ñðåäíåì óðîâíå, à íèçêèå ÷àñòîòû è âîâ-
ñå îñòàâëÿþò æåëàòü ëó÷øåãî. À âîò íåî-
áû÷íîå óñòðîéñòâî ìèêðîôîíà çàñëóæèâà-
åò îòäåëüíîãî âíèìàíèÿ: ñàì îí íàõîäèòñÿ
îêîëî äèíàìèêà, ãëóáîêî ïîãðóæåííûé â öè-
ëèíäð, ê êîòîðîìó ïëîòíî ïîäñîåäèíÿåòñÿ
ïðîçðà÷íàÿ ïîëàÿòðóáî÷êà, ïîäõîäÿùàÿ ê
âàøåìó ðòó. Ïðè ðàçãîâîðå âîçäóõ âíóòðè
òðóáî÷êè êîëåáëåòñÿ è ïåðåäàåò çâóê íà
ìèêðîôîí � ïîëó÷àåòñÿ ñâîåãî ðîäà
ôèëüòð, ïîýòîìó ãîëîñ çâó÷èò åñòåñòâåííî
è ïðèÿòíî. Äëèííûé ïðîâîä îñíàùåí ðåãó-
ëÿòîðîì ãðîìêîñòè. Ñèñòåìà î÷åíü óäîáíî
è ëåãêî ðàçìåùàåòñÿ íà ãîëîâå, íî èíîãäà
ñïîëçàåò ïîä âåñîì ïðîâîäà ñ ïóëüòîì,
÷òî, âïðî÷åì, íå âûçûâàåò çíà÷èòåëüíûõ
íåóäîáñòâ.

SPEED LINK KETO 
STEREO HEADPHONE SL-8730
Îñîáåííîñòüþ Speed Link Keto Stereo
Headphone SL-8730 ÿâëÿåòñÿ ïëîòíîå êðåï-
ëåíèå íà ãîëîâå, îáåñïå÷èâàåìîå î÷åíü
æåñòêîé äóãîé, êîòîðàÿ ñèëüíî ïðèæèìàåò
äèíàìèêè ê óøàì. Êà÷åñòâî çâó÷àíèÿ äî-
âîëüíî õîðîøåå, åñëè íå âûñòàâëÿòü áîëü-
øóþ ãðîìêîñòü (ïðè ñèëüíîì çâóêå îò âûñî-
êèõ ÷àñòîò íà÷èíàåò áîëåòü ãîëîâà). Íà ïðî-
âîäå åñòü ïóëüò ñ ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñòè.
Ìèêðîôîí, êàê îáû÷íî, ðàñïîëîæåí íà ãèá-
êîé äóãå íàïðîòèâ ðòà è ìîæåò âðàùàòüñÿ
âîêðóã äèíàìèêà. Èç-çà áîëüøîé ïîðîëîíî-
âîé íàêëàäêè îí ñîçäàåò íåêîòîðûé äèñêîì-
ôîðò (òàê êàê â ñèëó íåáîëüøîé ÷óâñòâè-

òåëüíîñòè ìèêðîôîí äîëæåí ðàñïîëàãàòüñÿ
áëèçêî êî ðòó). Ïðîâîä êîðîòêèé. Ïîñëå
äëèòåëüíîãî èñïîëüçîâàíèÿ ýòîãî Head Set
óøè ìîãóò ïîáàëèâàòü.

LOGITECH EXTREME 
PC GAMING HEADSET
Õîðîøèé çâóê, ïîäõîäÿùèé êàê äëÿ èãð, òàê è
äëÿ íåãðîìêîãî ïðîñëóøèâàíèÿ ìóçûêè. Íà-
óøíèêè óäîáíî ñèäÿò íà ãîëîâå, óøè îò íèõ íå
óñòàþò. Î÷åíü óäà÷íî ðàñïîëîæåí ðåãóëÿòîð
ãðîìêîñòè è âûêëþ÷àòåëü äëÿ ìèêðîôîíà, êî-
òîðûé, ê ñîæàëåíèþ, ìàëî âëèÿåò íà åãî
÷óâñòâèòåëüíîñòü. Õîòÿ ýòî íå îñîáî è íåîá-
õîäèìî, òàê êàê ñàì ìèêðîôîí î÷åíü êà÷åñò-
âåííûé: íèêàêèõ ôîíîâûõ çâóêîâ. Äëèííûé

ÒÅÑÒ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÕ ÃÀÐÍÈÒÓÐ

ÆÅËÅÇÎ

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 26

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 5

★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 6

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 9

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 9

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 43

Speed LLink TTriton HHigh QQuality HHeadset
SL-88760. ÏÏðîñòî ââåëèêîëåïíûé ììèêðî-
ôîí, ããëóáîêèé ïïðèÿòíûé ççâóê. ÓÓäîáíûé
ïóëüò ííà ïïðîâîäå.

Speed LLink CCirce oone eear hheadphone 
SL-88715. ÈÈ êêà÷åñòâî ççâóêà, èè óóäîáñòâî,
è ÷÷óâñòâèòåëüíîñòü ììèêðîôîíà îîñòàâ-
ëÿþò ææåëàòü ëëó÷øåãî.

Logitech EExtreme PPC GGaming HHeadset.
Õîðîøàÿ ããàðíèòóðà ññ ääëèííûì ïïðîâîäîì
è ððàñïîëîæåííûì ííà ííåì ððåãóëÿòîðîì
ãðîìêîñòè, îîòëè÷íî ïïîäõîäÿùàÿ ääëÿ èèãð.

Speed LLink DDione oone eear hheadphone 
SL-88714. ÊÊîìïàêòíàÿ, ííî ííå îî÷åíü
ïðàêòè÷íàÿ ââåùèöà. ÅÅå èèñïîëüçîâàíèå
òðåáóåò ííåìàëîé ññíîðîâêè.

Speed LLink BBack HHead SSet. ÄÄîâîëüíî
óäîáíàÿ ããàðíèòóðà ññ ííåîáû÷íûì ììèêðî-
ôîíîì õõîðîøåãî êêà÷åñòâà.
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ïðîâîä. Ïóëüò ñ ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñòè èìååò
ñïåöèàëüíóþ çàùåëêó äëÿ êðåïëåíèÿ íà îäåæ-
äå. Ìèêðîôîí, óäîáíî ðàñïîëîæåííûé ñëåâà
îòî ðòà, ìîæíî ïîâîðà÷èâàòü è âðàùàòü. Â öå-
ëîì äàííàÿ ãàðíèòóðà îïðàâäûâàåò ñâîå íàç-
âàíèå è ïðåêðàñíî ïîäõîäèò äëÿ èãð.

LOGITECH DIALOG-811
Ìîäåëü Logitech Dialog-811 íàñ âåñüìà óäèâè-
ëà. Õîòÿ ýòî è ìîíîóñòðîéñòâî, äèíàìèê ñ

ìÿãêèì è ïðè òîì «ãóñòûì» çâóêîì ïîçâîëÿåò
çàáûòü, ÷òî ìóçûêà çâó÷èò ëèøü â îäíîì óõå.
Îò ìèêðîôîíà èäåò ÷åòêèé çâóê. Íàóøíèê íà-
äåæíî êðåïèòñÿ íà ãîëîâå ñ ïîìîùüþ ðåãóëè-
ðóåìîé âåðòèêàëüíîé äóãè. Ãèáêèé ñòåðæåíü,
íà êîòîðîì çàêðåïëåí ìèêðîôîí, ïîäñòðàè-
âàåòñÿ â ëþáîì íàïðàâëåíèè. Èìåÿ äàííîå
óñòðîéñòâî, ìîæíî è ïîîáùàòüñÿ â ñâîå óäî-
âîëüñòâèå, è ìóçûêó ïîñëóøàòü, è äàæå â èã-
ðû ïîèãðàòü (ëó÷øå, êîíå÷íî, â òå, ÷òî íå òðå-
áóþò ñòåðåîçâóêà, íàïðèìåð, â ñòðàòåãèè).

LOGITECH DIALOG-812
Ýòî ñòåðåîâàðèàíò ïðåäûäóùåé ìîäåëè

(Logitech Dialog-811), ïîëíîñòüþ âîáðàâøèé â
ñåáÿ âñå åãî äîñòîèíñòâà è âäîáàâîê ðàçëè-
âàþùèé äâóõêàíàëüíûé çâóê. Äèçàéí äîâîëü-
íî îáû÷íûé, äèíàìèêè íåæåñòêî ïðèêðåïëåíû
ê äóãå. Ñ ýòîé ãàðíèòóðîé âû ìîæåòå ñïîêîé-
íî èãðàòü è ðàçãîâàðèâàòü, íå èñïûòûâàÿ íè
ìàëåéøåãî äèñêîìôîðòà. Êîíå÷íî, íàäî ó÷è-
òûâàòü, ÷òî ýòî íåäîðîãèå íàóøíèêè è ïîýòî-
ìó ìû íå ñëèøêîì òðåáîâàòåëüíû ê èõ çâó÷à-
íèþ. Óñòðîéñòâî ìîæíî îõàðàêòåðèçîâàòü
êàê óäîáíîå è êà÷åñòâåííî âûïîëíåííîå.

GENIUS HS-03A
Êðåïëåíèå áåç äóãè óæå äàâíî íå íîâèíêà, íî
ãàðíèòóðà òàêîãî òèïà � âåñüìà èíòåðåñíàÿ
âåùü. Äèíàìèêè íå î÷åíü õîðîøèå, íî äëÿ èãð

âïîëíå ïîäõîäÿò. À âîò âî âðåìÿ ïðîñëóøèâà-
íèÿ ìóçûêè ìîæíî îùóòèòü èõ íåäîñòàòêè: ìèíè-
ìàëüíûå áàñû è ïðîâàë â ñðåäíèõ ÷àñòîòàõ.
Ìèêðîôîí ðàñïîëîæåí íà ïðîâîäå, èäóùåì îò
ëåâîãî íàóøíèêà. Ïðèÿòíî óäèâèëî îòëè÷íîå êà-
÷åñòâî ìèêðîôîíà, êîòîðûé ïðîñòî ïîòðÿñàþ-
ùå ïåðåäàåò ãîëîñ, ó÷èòûâàÿ, ÷òî íàõîäèòñÿ
óñòðîéñòâî ãäå-òî â ðàéîíå øåè. Íàóøíèêè íàñ-
òîëüêî ëåãêî ñèäÿò íà óøàõ, ÷òî ïðî íèõ ìîæíî
çàáûòü. Çà òàêóþ öåíó ýòî ïðîñòî ïîäàðîê.

GENIUS HS-02A
Íàóøíèêè Genius HS-02A î÷åíü ïîäâèæíûå �
îíè âðàùàþòñÿ, ñãèáàþòñÿ, êà÷àþòñÿ íà äó-

ãå. Òåì íå ìåíåå, èñïûòàíèÿ ïîêàçàëè, ÷òî èç-
çà òàêîé îñîáåííîñòè, íåñìîòðÿ íà êëàññè-
÷åñêóþ âåðòèêàëüíóþ äóãó, îíè âñå ðàâíî íå
ìîãóò íîðìàëüíî äåðæàòüñÿ íà ãîëîâå è òåì
áîëåå ïðèæèìàòüñÿ ê óøàì. Ñàìè äèíàìèêè
óñòóïàþò óñòàíîâëåííûì íà ïðåäûäóùåé ãàð-
íèòóðå (Genius HS-03A). Ìèêðîôîí ìîæåò
ïîâîðà÷èâàòüñÿ âîêðóã íàóøíèêà íà 360 ãðà-
äóñîâ, ÷òî ïîçâîëÿåò íàäåâàòü ãàðíèòóðó êàê
óãîäíî (íå çàáîòÿñü, ãäå ëåâî, ãäå ïðàâî).

GENIUS HS-04A
Âíóøèòåëüíûé âèä Genius HS-04A î÷àðîâûâà-
åò, öåíà � óäèâëÿåò. Êîãäà íàäåâàåøü � èñïû-
òûâàåøü âîñòîðã, íî ñòîèò èõ âêëþ÷èòü, êàê âñå
ñòàíîâèòñÿ íà ñâîè ìåñòà. Îò ëþáûõ áàñîâ äè-

íàìèêè ñòðåêî÷óò, êàê êóçíå÷èêè. Ìèêðîôîí
õîðîøèé, à ïóëüò ñ ðåãóëÿòîðîì ãðîìêîñòè è
îòêëþ÷åíèåì ïðèåìà çâóêà ìîæíî çàêðåïèòü ñ
ïîìîùüþ çàùåëêè íà îäåæäå. Äëÿ èñïîëüçîâà-
íèÿ òîëüêî â ãîëîñîâîì ÷àòå ìîäåëü Genius HS-
04A âïîëíå ïðèåìëåìà. Íî äëÿ äðóãèõ öåëåé, ïî
íàøåìó ìíåíèþ, îíà íå î÷åíü ïîäõîäèò. 

ÂÛÂÎÄÛ 

Èòàê, ìû ïðåäñòàâèëè âàì íåáîëüøóþ
÷àñòü èç îãðîìíîãî ðàçíîîáðàçèÿ
ãàðíèòóð è ðàññêàçàëè î âîçìîæíîñ-
òÿõ èõ èñïîëüçîâàíèÿ è ñïîñîáàõ
íàñòðîéêè. Âåðîÿòíî, ó âàñ ñîçäà-
ëîñü ñâîå ïðåäñòàâëåíèå î ðûíêå
ýòèõ óñòðîéñòâ è âîçíèêëè ñîáñòâåí-
íûå ìûñëè ïî ïîâîäó èõ èñïîëüçîâà-
íèÿ â ïîâñåäíåâíîé ðàáîòå çà êîìïüþ-
òåðîì. Ïîýòîìó ïðè âûáîðå áîëüøå
ïîëàãàéòåñü íà ñâîè îùóùåíèÿ, à íå
íà ïàðàìåòðû. Âåäü ãëàâíîå, ÷òîáû
ðàáîòà áûëà óäîáíîé è ïðèÿòíîé. Ìû
æå õîòèì îáðàòèòü âàøå âíèìàíèå íà
ìîäåëü Speed Link Triton High Quality
Headset SL-8760, êîòîðàÿ ïîëó÷àåò
íàãðàäó «Âûáîð ðåäàêöèè» çà îòëè÷-
íîå êà÷åñòâî ðàáîòû è óäîáñòâî â èñ-
ïîëüçîâàíèè. À Genius HS-03A ñòàíî-
âèòñÿ «Ëó÷øåé ïîêóïêîé» çà î÷åíü ìà-
ëóþ öåíó ïðè õîðîøèõ ïîêàçàòåëÿõ. 

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 7

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 10

★★ ★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 10

★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 6

★★ ★★ ★★ ★★
ÖÅÍÀ (Ó.Å.): 12

Logitech DDialog-8811. ÏÏðèÿòíûé ììîíî-
íàóøíèê ññ ììèêðîôîíîì èè óóäîáíûì
êðåïëåíèåì ííà ããîëîâå.

Logitech DDialog-8812. ÑÑòåðåî-ââàðèàíò
ãàðíèòóðû LLogitech DDialog-8811.

Genius HHS-003A. ÏÏðàêòè÷åñêè ííåâåñî-
ìûå ííàóøíèêè ññ õõîðîøèì ììèêðîôîíîì
íà ïïðîâîäå.

Î÷åíü êêðàñèâàÿ ããàðíèòóðà, èè ííå ááîëåå òòîãî.

Genius HHS-002A. ÏÏîëíîñòüþ ïïîäâèæíûå
äèíàìèêè èè ââðàùàþùèéñÿ ííà 3360 ããðà-
äóñîâ ììèêðîôîí �� ââîò îîñîáåííîñòè ýýòî-
ãî óóñòðîéñòâà.



Ø
åñòü äåáþòíûõ ñåðèé
«Èçãíàííèêà», êîòîðûå
ïîÿâèëèñü ó íàñ â ïðî-
äàæå â êîíöå ñåíòÿáðÿ,

� äåìîíñòðàöèÿ êðåàòèâíûõ è
òåõíè÷åñêèõ âîçìîæíîñòåé
Gonzo Digimation, àíèìàöèîííîé

ñòóäèè, êîãäà-òî íà÷èíàâøåé ñ
çàñòàâîê ê Lunar: The Silver Star
äëÿ ïðèñòàâêè Sega CD, à ñåé-
÷àñ èäóùåé â àâàíãàðäå àíèìå
íàðÿäó ñ Production I.G. Õóäîæ-
íèêè Gonzo âäîõíóëè æèçíü âî
ìíîæåñòâî âñåëåííûõ � ýòî

«Ïîñëåäíÿÿ ñóáìàðèíà» è «Õåë-
ëñèíã», Vandread è ñíÿòûé â ñîò-
ðóäíè÷åñòâå ñî Square ñåðèàë
Final Fantasy: Unlimited, � íî «Èçã-
íàííèê» ïðîçâó÷àë òðèóìôàëü-
íûì ìàðøåì íà äåñÿòèëåòíèé
þáèëåé ñòóäèè, çàäàâ íîâóþ
ïëàíêó êà÷åñòâà äëÿ òåëåâèçè-
îííîãî àíèìå. Õîòÿ áþäæåò ïðî-
åêòà äåðæèòñÿ â òàéíå, áåãëîãî
âçãëÿäà íà ýêðàí äîñòàòî÷íî,
÷òîáû ïîíÿòü � ôèíàíñèðîâàíèå
â íåñêîëüêî ðàç ïðåâûøàëî
ñóììó, îáû÷íî óõîäÿùóþ íà
ïðîèçâîäñòâî äâàäöàòèøåñòè-
ñåðèéíîé èñòîðèè. È ýòî íå òîò
ñëó÷àé, êîãäà âî ãëàâó óãëà ñòà-
âèòñÿ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà èëè
ó÷àñòèå èçâåñòíûõ àêòåðîâ â îç-
âó÷êå. Â «Èçãíàííèêå», ïîæàëóé,
âåëèêîëåïíî âñå: ìîäåëü ìèðà ñ
óíèêàëüíîé ãåîãðàôèåé, ãåîëî-
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ÂÂïïååððââûûåå îî LLaasstt EExxiillee ÷÷èèòòààòòååëëèè ««ÁÁààííççààéé!!»» óóççííààëëèè ââ ññååííòòÿÿááððåå ïïððîîøøëëîîããîî ããîîääàà - ââ ððååööååííççèèèè ííàà ÿÿïïîîííññêêèèéé ððååëëèèçç
ììûû ííåå ññêêóóïïèèëëèèññüü ííàà êêîîììïïëëèèììååííòòûû ââ îîòòííîîøøååííèèèè ëëóó÷÷øøååããîî òòââîîððååííèèÿÿ ññòòóóääèèèè GGoonnzzoo DDiiggiimmaattiioonn.. ÂÂûûïïîîëëííååííííûûéé ââ
êêîîììááèèííèèððîîââààííííîîéé ääââóóõõììååððííîîéé èè òòððååõõììååððííîîéé ããððààôôèèêêåå ããèèììíí ïïààððîîïïààííêêóó ááûûëë ííààççââààíí ««ààííèèììåå XXXXII ââååêêàà,, ããääåå ââîî
ããëëààââåå óóããëëàà ññòòîîèèòò ííåå òòååõõííîîëëîîããèèÿÿ,, ííîî ññþþææååòò èè ÷÷óóââññòòââàà»».. ÃÃîîää ññïïóóññòòÿÿ ââûûääààþþùùèèééññÿÿ ññååððèèààëë ääîîááððààëëññÿÿ ääîî
ððîîññññèèééññêêîîããîî ððûûííêêàà ëëååããààëëüüííîîããîî ââèèääååîî.. CC ññååííòòÿÿááððÿÿ ïïîî ääååêêààááððüü óó êêîîììïïààííèèèè MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ââûûééääóóòò ÷÷ååòòûûððåå
DDVVDD ((èè ññòòîîëëüüêêîî ææåå ááîîêêññîîââ ââèèääååîîêêààññññååòò)),, ããääåå ððààççììååññòòÿÿòòññÿÿ ââññåå ääââààääööààòòüü øøååññòòüü ññååððèèéé ««ÈÈççããííààííííèèêêàà»» - òòààêê
ççââóó÷÷èèòò îîôôèèööèèààëëüüííîîåå ððóóññññêêîîåå ííààççââààííèèåå ððààááîîòòûû GGoonnzzoo.. ÏÏîî-õõîîððîîøøååììóó ýýòòîî ïïððîîññòòîî ïïððààççääííèèêê..

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!»

ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

!
Íà DVD ê ýòîìó íîìåðó æóðíàëà âû íàéäåòå ðîññèéñêèé òðåéëåð àíèìå-ñåðèàëà
«Èçãíàííèê»; ôýíñêèé êëèï Images ïî ñåðèàëó «Èçãíàííèê» íà êîìïîçèöèþ ãðóïïû
Coldplay; ðîññèéñêèé òðåéëåð ïîëíîìåòðàæíîãî àíèìå-ôèëüìà «Õàðìàãåääîí» è
ìóçûêàëüíîå âèäåî ïåâèöû Óêà Ñàýãóñà íà êîìïîçèöèþ Nemuru Kimi.

ÂÛÏÓÑÊ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈË
ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ
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«ÈÇÃÍÀÍÍÈÊ» (LAST EXILE), ððåæèññåð ÊÊîèòè ÒÒèãèðà, òòåëåñåðèàë, 22003 ããîä. ÐÐîññèéñêèé èèçäàòåëü: MMC EEntertainment. ÍÍàø ððåéòèíã: !!!!!



ãèåé, ñâîèìè ðàñàìè, íàðîäàìè
è ãîñóäàðñòâàìè; çàõëåñòûâàþ-
ùèé ñ ãîëîâîé ñþæåò îò Êîèòè
Òèãèðû, ðåæèññåðà Tokyo
Babylon, Gate Keepers è Full
Metal Panic; îáëèê ïåðñîíàæåé è
âèä íåçåìíîé òåõíèêè îò çíàìå-
íèòîãî õóäîæíèêà, ìîäåëüåðà è
ïðîìûøëåííîãî äèçàéíåðà
Ðýíäçè Ìóðàòû; ìàñøòàáíàÿ
ïîñòàíîâêà ñðàæåíèé âîçäóõî-
ëåòîâ. Áóêâàëüíî âñå ýëåìåíòû,
îò ýêëåêòè÷íîé âñòóïèòåëüíîé
êîìïîçèöèè Cloud Age
Symphony, äî ïðîðàáîòàííîé â
ìåëü÷àéøèõ äåòàëÿõ êàðòû âîç-
äóøíîãî ïîòîêà Ãðàíäñòðèì �
ñêëàäûâàþòñÿ â ïðèõîòëèâóþ,
èçóìèòåëüíî êðàñèâóþ è ãàðìî-
íè÷íóþ ìîçàèêó. «Èçãíàííèê» �
ýòî òîðæåñòâî ðåòðîôàíòàñòè-
êè, äàíü óâàæåíèÿ Æþëþ Âåðíó
è ïðåèñïîëíåííûé äîñòîèíñòâà
ïîêëîí â ñòîðîíó Ýêçþïåðè.

Ïåðåñêàçûâàòü ñþæåò áûëî áû
ïðåñòóïëåíèåì, ê òîìó æå î ìíî-
ãîì óæå óïîìÿíóòî â âûïóñêå
«Áàíçàé!» ãîäîâàëîé äàâíîñòè
(òåêñò äîñòóïåí â ýëåêòðîííîé
ïîäøèâêå íà http:// www.game-
land.ru), à íà ñëåäóþùåé ñòðàíè-
öå âû íàéäåòå êðàòêèå äîñüå íà
ãëàâíûõ ïåðñîíàæåé. Äàâàéòå
ëó÷øå î òîì, ïî÷åìó ìû íå ïðîñ-

òî ðåêîìåíäóåì «Èçãíàííèê»
êàæäîìó, êòî èíòåðåñóåòñÿ àíè-
ìå, à ãîòîâû îáúÿâèòü ýòîò ñå-
ðèàë âåùüþ, îáÿçàòåëüíîé ê
ïðîñìîòðó. Ñåé÷àñ õî÷åòñÿ îá-
ðàòèòüñÿ ê òåì èç ÷èòàòåëåé, êî-
ìó ÿïîíñêàÿ àíèìàöèÿ ïî ðÿäó
ïðè÷èí íå ïðèãëÿíóëàñü, êòî ê
íåé ïîïðîñòó ðàâíîäóøåí èëè,
äîïóñòèì, íèêàê íå ìîæåò ïî-
íÿòü, ÷òî æå â àíèìå òàêîãî
ïðèâëåêàòåëüíîãî. Ïîïðîáóéòå
îòñòðàíèòüñÿ îò âñåãî, ÷òî âû
ñëûøàëè èëè ÷èòàëè îá àíèìå.
Áîëüøèå ãëàçà, ðàçíîöâåòíûå
âîëîñû, ïûøíûå äåâè÷üè ôîð-
ìû, õåíòàé, ñòðàííûå øóòêè,
æåñòîêîñòü è ýïèëåïòè÷åñêèå
ïðèïàäêè ó çðèòåëåé � âñå ýòî â
äàííûé ìîìåíò íåñóùåñòâåííî.
Åñòü ïåðâûé äèñê «Èçãíàííèêà»,
ìèëîñòüþ íàøèõ ïðîêàò÷èêîâ
ñíèçîøåäøèé â ðîññèéñêèå ìà-
ãàçèíû. Øåñòü ñåðèé ïî äâàä-
öàòü ìèíóò. Ïîïðîáóéòå, è íå
èñêëþ÷åíî, ÷òî âàì ñòàíåò ÿñíî,
âîêðóã ÷åãî âåñü ñûð-áîð. Íèêà-
êèõ ùóïàëåö, îáíàæåííûõ êðà-
ñîòîê, ìåæãàëàêòè÷åñêèõ
ìîíñòðîâ, äåâî÷åê-âîëøåáíèö è
ïðî÷åé ñïåöèôè÷åñêîé êàíèòå-
ëè. Òîëüêî íàñòîÿùàÿ âûñîêàÿ
ôàíòàñòèêà, ðîñêîøíàÿ êàð-
òèíêà, äóøåâíûé òðåïåò è àéñ-
áåðã çàýêðàííîé ïîäîïëåêè. Íå-
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«Ñòðàíà Èãð» ñîâìåñòíî ñ
êîìïàíèåé MC Entertain-
ment ðàçûãðûâàåò DVD
«Èçãíàííèê: Äåáþò». ×òîáû
ïîïàñòü â ÷èñëî ñîèñêàòå-
ëåé ïðèçà, ïðîñòî ïðèøëè-
òå â ðåäàêöèþ æóðíàëà îò-
âåò íà ïðèâåäåííûé íèæå
âîïðîñ. Íå çàáóäüòå óêà-
çàòü ñâîè èìÿ, ôàìèëèþ è
îáðàòíûé àäðåñ ñ èíäåê-
ñîì. Åñëè âû ïîëüçóåòåñü
îáû÷íîé ïî÷òîé, îáÿçà-
òåëüíî ñäåëàéòå íà êîíâåð-
òå ïîìåòêó «Áàíçàé!». Ñïå-
øèòå! Â æåðåáüåâêå ïðèìóò
ó÷àñòèå òîëüêî òå ïèñüìà,
êîòîðûå ïðèäóò ê íàì äî 1
íîÿáðÿ.

Âîïðîñ:

Â ÷åñòü êàêîãî ëåò÷èêà-àñà
ïîëó÷àåò ñâîå ïðîçâèùå
Êëàóñ, ãåðîé «Èçãíàííèêà»?

1. Íåñòåðîâ
2. Èììåëüìàí
3. Êðàñíûé Áàðîí

Íàø àäðåñ: 101000, Ìîñê-
âà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652,
«Ñòðàíà Èãð» (îòâåò ëó÷øå
îòïðàâëÿòü íå â êîíâåðòå, à
íà ïî÷òîâîé êàðòî÷êå). 

E-mail: banzai@gameland.ru

DVD ñ àíèìå «Øêîëà óáèéö:
îïåðàöèè 1-6» ïîëó÷àåò
Ñåìåí Àêèíüøèí èç ãîðîäà
Ñàìàðà: ðåæèññåð Ìîðèî
Àñàêà ïîñòàâèë ñåðèàë
Chobits.

ÂÍÈÌÀÍÈÅ!

ÊÎÍÊÓÐÑ!
!

Î×ÅÐÅÄÍÎÉ 

ÏÎÁÅÄÈÒÅËÜ!

!

ÏÐÅÌÜÅÐÀ ÏÎËÍÎÌÅÒÐÀÆ-
ÍÎÃÎ ààííèèììåå ððååææèèññññååððàà ÕÕààÿÿîî ÌÌèèÿÿää-
ççààêêèè,, ««ÄÄââèèææóóùùèèééññÿÿ ççààììîîêê ÕÕîîóóëëàà»»
((HHoowwll''ss MMoovviinngg CCaassttllee)),, ññîîññòòîîÿÿëëààññüü ííàà
ÂÂååííååööèèààííññêêîîìì êêèèííîîôôååññòòèèââààëëåå.. ÍÍååññ-
ììîîòòððÿÿ ííàà òòîî,, ÷÷òòîî ïïîîññëëåå ïïîîêêààççàà ââååññüü
ççààëë ïïîîääííÿÿëëññÿÿ èè ööååëëûûõõ øøååññòòüü ììèèííóóòò ððóó-
êêîîïïëëååññêêààëë ììýýòòððóó ññòòîîÿÿ,, ôôèèëëüüìì ííåå ïïîîëëóó-
÷÷èèëë ããëëààââííóóþþ ôôååññòòèèââààëëüüííóóþþ ííààããððààääóó,,
««ÇÇîîëëîîòòîîããîî ëëüüââàà»».. ÂÂîî ââððååììÿÿ ïïîîêêààççàà
ññîîòòððóóääííèèêêèè îîõõððààííûû ççîîððêêîî ññëëååääèèëëèè ççàà
òòååìì,, ÷÷òòîîááûû ííèèêêòòîî èèçç ççððèèòòååëëååéé ííåå ççààïïèè-
ññààëë ««ýýêêððààííííóóþþ»» êêîîïïèèþþ êêààððòòèèííûû - ññóóääÿÿ
ïïîî òòîîììóó,, ÷÷òòîî ïïèèððààòòññêêèèåå ââååáá-ññààééòòûû ííèè-
êêààêê ííåå ððååààããèèððóóþþòò ííàà ïïîîêêààçç,, èèòòààëëüüÿÿííññ-
êêèèåå ññååêêüüþþððèèòòèè ññ ÷÷ååññòòüüþþ ññïïððààââèèëëèèññüü
ññîî ññââîîèèììèè îîááÿÿççààííííîîññòòÿÿììèè.. ÒÒààêêææåå ââ
ððààììêêààõõ ôôååññòòèèââààëëÿÿ ññîîññòòîîÿÿëëèèññüü ââííåå-
êêîîííêêóóððññííûûåå ïïððååììüüååððûû FFiinnaall FFaannttaassyy VVIIII::
AAddvveenntt CChhiillddrreenn èè SStteeaammbbooyy..

ßÏÎÍÑÊÀß ÀÍÈÌÅ-ÑÑÒÓÄÈß
MMaaddhhoouussee,, èèççââååññòòííààÿÿ ïïîî ððààááîîòòåå ííààää
««ÀÀííèèììààòòððèèööååéé»»,, ããîîòòîîââàà ççààííÿÿòòüüññÿÿ ïïîîëë-
ííîîììååòòððààææííûûìì ààííèèììààööèèîîííííûûìì ôôèèëëüü-
ììîîìì,, ääååééññòòââèèåå êêîîòòîîððîîããîî ïïððîîèèññõõîîääèèòò ââîî
ââññååëëååííííîîéé,, ããääåå îîááèèòòààååòò ÄÄóóííêêààíí ÌÌààêê-
êêëëààóóää.. ««ÃÃîîððååöö:: ììååññòòüü»» ((HHiigghhllaannddeerr::
VVeennggeeaannccee)) ââûûééääååòò ííàà ýýêêððààííûû ââ 22000066
ããîîääóó.. ÑÑööååííààððèèéé ïïèèøøóóòò ààââòòîîððûû òòååëëååññåå-
ððèèààëëàà..

PEPSI ÈÈ BBANDAI ïïððîîââîîääÿÿòò ââ
ßßïïîîííèèèè ððååêêëëààììííóóþþ ààêêööèèþþ,, ââ òòåå÷÷ååííèèåå
êêîîòòîîððîîéé êêððûûøøêêèè ááóóòòûûëëîîêê îîòò ïïååïïññèè-
êêîîëëûû ññòòààííóóòò ««ííààññååññòòààììèè»» ääëëÿÿ ììèèííèèàà-
òòþþððííûûõõ êêîîëëëëååêêööèèîîííííûûõõ ôôèèããóóððîîêê ááîîåå-
ââûûõõ ääîîññïïååõõîîââ èèçç ààííèèììåå GGuunnddaamm..
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èçâåñòíî, êåì íàäî áûòü, ÷òîáû ïî îêîí-
÷àíèè ïðîñìîòðà îñòàòüñÿ ðàâíîäóø-
íûì, � íî ìû òàêèõ ëþäåé ïîêà íå âñòðå-
÷àëè. 

×òî äàëüøå? Çà äèñêîì «Äåáþò» ïîñëå-
äóþò åùå òðè � «Öóãöâàíã», «Ìèòòåëüø-
ïèëü» è «Ýíäøïèëü». Èäåàëüíîå êà÷åñò-
âî êàðòèíêè, ýòàëîííûé ðóññêèé ïåðå-
âîä îò Àëåêñà Ëàïøèíà, îáû÷íàÿ äëÿ
âèäåîðåëèçîâ îçâó÷êà (ê ñ÷àñòüþ, íà
DVD ñîõðàíåí îðèãèíàëüíûé ÿïîíñêèé
çâóê è ïðåäóñìîòðåíû ðóññêèå ñóáòèò-
ðû), àêòèâíàÿ ïðîìî-êàìïàíèÿ è, âîç-
ìîæíî, òåëåâèçèîííûé ïîêàç. Âåðèòñÿ,
÷òî «Èçãíàííèê» ñòàíåò äëÿ íûíåøíåãî
ïîêîëåíèÿ íàøèõ ïîäðîñòêîâ òåì æå,
÷åì äëÿ äâàäöàòè- è òðèäöàòèëåòíèõ
ðîññèÿí ñòàë êîãäà-òî «Ðîáîòåê» íà êà-
íàëå «2õ2» � óäèâèòåëüíûì, ñîâåðøåí-

íî íåîæèäàííûì è â âûñøåé ñòåïåíè
ïðèÿòíûì îòêðûòèåì.

À äëÿ íàñòîÿùèõ ôàíàòîâ êîìïàíèÿ MC
Entertainment ãîòîâèò ñïåöèàëüíîå ïî-
äàðî÷íîå èçäàíèå ñåðèàëà: áëèæå ê Íî-
âîìó ãîäó â îãðàíè÷åííóþ ïðîäàæó ïîñ-
òóïèò îáúåìíûé áîêñ-ñåò, êóäà âîéäóò
âñå ÷åòûðå DVD, ôóòáîëêà, áîëåå òðèä-
öàòè îòêðûòîê ñ èëëþñòðàöèÿìè, îãðîì-
íàÿ êàðòà Ãðàíäñòðèìà è ôèãóðêè ïåð-
ñîíàæåé. Íàñêîëüêî ìîæíî ñóäèòü, ýòî
áåñïðåöåäåíòíûé õîä äëÿ îòå÷åñòâåí-
íîé âèäåîèíäóñòðèè: íè ðàçó åùå â Ðîñ-
ñèè ïðàâîîáëàäàòåëü íå ðåøàëñÿ íà âû-
ïóñê ïîäîáíîãî èçäàíèÿ ôèëüìà, íå ãî-
âîðÿ óæå îá àíèìå. Åñòåñòâåííî, öåíà
ïîäàðî÷íîé êîðîáêè áóäåò êóñà÷åé, íî
âðÿä ëè ýòî îñòàíîâèò òåõ, êòî ñ ãîð-
äîñòüþ íàçûâàåò ñåáÿ îòàêó. 

ÊÀÊ ÑÑÎÎÁÙÀÅÒ ÂÂÅÁ-ÑÑÀÉÒ
11uupp ((hhttttpp::////wwwwww..11uupp..ccoomm//)),,
CCaappccoomm ôôèèííààííññèèððóóååòò ññúúååììêêèè 5522-
ññååððèèééííîîããîî ààííèèììåå ïïîî èèããððåå VViieewwttiiffuull
JJooee - ÿÿïïîîííññêêààÿÿ ïïððååììüüååððàà ññîîññòòîîèèòòññÿÿ
ííàà êêààííààëëåå TTVV TTookkyyoo óóææåå ââ êêîîííööåå îîêê-
òòÿÿááððÿÿ..

ÇÍÀÊÎÌÀß ÍÀØÈÌ ×ÈÒÀ-
ÒÅËßÌ ààññññîîööèèààööèèÿÿ ððîîññññèèééññêêèèõõ
ôôýýííîîââ-êêëëèèïïììååééêêååððîîââ îîááúúÿÿââèèëëàà êêîîíí-
êêóóððññ AAKKRROOSSSS CCOONN 22000044 ~~ AAMMVV
VVeerrssiioonn,, ââ êêîîòòîîððîîìì ììîîææååòò óó÷÷ààññòòââîî-
ââààòòüü êêààææääûûéé,, êêòòîî ððààññïïîîëëààããààååòò ææååëëàà-
ííèèååìì,, ââîîççììîîææííîîññòòüüþþ èè óóììååííèèååìì
ììîîííòòèèððîîââààòòüü ëëþþááèèòòååëëüüññêêèèåå ììóóççûû-
êêààëëüüííûûåå êêëëèèïïûû ïïîî ààííèèììåå.. ÓÓññëëîîââèèÿÿ
óó÷÷ààññòòèèÿÿ ïïððîîññòòûûåå:: êêààææääûûéé ààââòòîîðð ììîî-
ææååòò ââûûññòòààââèèòòüü ííàà êêîîííêêóóððññ òòîîëëüüêêîî
îîääèèíí êêëëèèïï ëëþþááîîããîî ææààííððàà èè ññîîääååððææàà-
ííèèÿÿ,, ëëèèøøüü ááûû îîíí ññîîññòòîîÿÿëë òòîîëëüüêêîî èèçç
ôôððààããììååííòòîîââ ààííèèììåå-ôôèèëëüüììîîââ èèëëèè ññåå-
ððèèààëëîîââ ((ííåå ääîîïïóóññêêààþþòòññÿÿ êêëëèèïïûû ííàà
ííååÿÿïïîîííññêêóóþþ ààííèèììààööèèþþ,, ââèèääååîîèèããððûû èè
««ææèèââîîåå»» êêèèííîî)) èè êêîîííêêóóððññííûûéé ïïîîêêààçç
ññòòààëë ääëëÿÿ ííååããîî ïïððååììüüååððííûûìì.. ÐÐååããèèññòò-
ððààööèèÿÿ óó÷÷ààññòòííèèêêîîââ îîòòêêððûûòòàà ââ ÑÑååòòèè ïïîî
ààääððååññóó hhttttpp::////aakkrroossss..nneett..rruu//.. ÏÏððèèççûû
ïïîîááååääèèòòååëëÿÿìì ïïððååääîîññòòààââëëÿÿååòò êêîîììïïàà-
ííèèÿÿ MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt,, ððîîëëèèêêèè-ôôèè-
ííààëëèèññòòûû ââûû ññììîîææååòòåå óóââèèääååòòüü ííàà ííàà-
øøååìì ääèèññêêåå..

ÌÅÆÄÓ ÍÅÁÎÌ È ÇÅÌËÅÉ...

ÊËÞ×ÅÂÛÅ ÔÈÃÓÐÛ «ÈÇÃÍÀÍÍÈÊÀ» 

!

Ïÿòíàäöàòèëåòíèé
ïèëîò âàíøèïà èç
Íîðèêèè. Åãî îòåö,
òîæå ïèëîò, ïîãèá
ïðè ïîïûòêå ïðåî-
äîëåòü Ãðàíäñòðèì.

Íàâèãàòîð è ìåõà-
íèê Êëàóñà. Îòåö
Ëàâè ïîãèá âìåñòå
ñ îòöîì Êëàóñà, è
ñèðîòû ñ äåòñòâà
æèâóò âìåñòå. 

Äåâî÷êà, êîòîðóþ
ïî÷åìó-òî ïðåñëå-
äóþò øòóðìîâèêè
Ãèëüäèè. Êëàóñ è
Ëàâè çàáîòÿòñÿ î
ìàëûøêå Àëü.

Ýíèãìàòè÷íûé êà-
ïèòàí ñâîáîäíîãî
êîðàáëÿ «Ñèëüâà-
íà» � îí è åãî
êîìàíäà íå ïîä÷è-
íÿþòñÿ Ãèëüäèè.

Ïåðâûé ïîìîùíèê
íà «Ñèëüâàíå». 19-
ëåòíÿÿ Ñîôèÿ ÿâíî
çíàêîìà ñ Àëåêñîì
äàâíî è îáùàåòñÿ ñ
íèì êàê ñ ðàâíûì.

Êëàóñ Áàðêà

Ëàâè Õåä

Àëüâèñ
Ãàìèëüòîí

Àëåêñ Ðîó

Ñîôèÿ
Ôîððåñòåð

Óâåðåííàÿ â ñåáå, ñó-
õàÿ è õîëîäíàÿ â îá-
ùåíèè 17-ëåòíÿÿ äå-
âóøêà � ëåãåíäàðíûé
ïèëîò-èñòðåáèòåëü ñ
«Ñèëüâàíû».

Òèõàÿ è êðîòêàÿ
Àëèñèÿ ñëóæèò íà-
âèãàòîðîì íà âàí-
øèïå Òàòüÿíû è âî
âñåì ïîâèíóåòñÿ åå
ïðèêàçàì.

Ðàñ÷åòëèâàÿ è áåñ-
ïîùàäíàÿ ïðåäâî-
äèòåëüíèöà Ãèëü-
äèè îáúÿâëÿåò îõî-
òó çà äåâî÷êîé Àëü-
âèñ.

Äåâÿòíàäöàòèëåò-
íèé «ñîëèñò» Ãèëü-
äèè, ýäàêèé íàñ-
ëåäíûé ïðèíö, èìå-
þùèé ñâîè èíòåðå-
ñû â ýòîì ìèðå.

Íåìíîãîñëîâíûé
íàâèãàòîð è âòîðîé
ïèëîò âåçäå ñîïðî-
âîæäàåò Äèî, ñâîå-
ãî ãîñïîäèíà.

Òàòüÿíà 
Âèñëà

Àëèñèÿ Ýãðþ

ìàýñòðî
Äåëüôèíà

Äèî Ýëüêëåð

Ëþñèîëà



Òðàãè÷åñêàÿ èñòîðèÿ, î êîòîðîé
ìû îáñòîÿòåëüíî ðàññêàçàëè â
168-îì íîìåðå «ÑÈ», ïîäõîäèò ê

ñâîåìó ñïîðíîìó ôèíàëó. Çàêëþ-
÷èòåëüíûå ñåìü ýïèçîäîâ ýòîé
âåñüìà íåîäíîçíà÷íîé ïñèõîëî-
ãè÷åñêîé äðàìû î äåòÿõ, «ðåôîð-
ìèðóåìûõ» ñåêðåòíîé ïðàâèòåëü-
ñòâåííîé îðãàíèçàöèåé ñ öåëüþ
ïðåâðàùåíèÿ èõ â õëàäíîêðîâ-
íûå ìàøèíû óáèéñòâà, äàþò çðè-
òåëþ âåñüìà ñêóïîå ïðåäñòàâëå-
íèå î òîì, êàê ñëîæèòñÿ â äàëü-
íåéøåì ñóäüáà äåâî÷åê è èõ
«áðàòüåâ»-íàñòàâíèêîâ � ïîõî-
æå,   ÷òî ñîçäàòåëåé, óâëå÷åííûõ
æèâîïèñàíèåì ñòðàäàíèé äåòåé
è âçðîñëûõ, ýòîò âîïðîñ íå î÷åíü
âîëíóåò. Â ëþáîì ñëó÷àå, «Øêîëà

óáèéö» � çðåëèùå äëÿ îïûòíîãî
îòàêó, êîòîðîìó èíòåðåñíû, â
ïåðâóþ î÷åðåäü, ñëîæíûå âçàè-
ìîîòíîøåíèÿ ïåðñîíàæåé.  
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ÌÈÍÈ-ÎÁÇÎÐÛ DVD
«ØÊÎËÀ ÓÁÈÉÖ», ÄÈÑÊ 2
«ÎÏÅÐÀÖÈÈ 7-13»
Ðåæèññåð ÌÌîðèî ÀÀñàêà, 22002
!!!!!

Ïîñëåäíèå øåñòü ñåðèé ìîëî-
äåæíîé ýðîòè÷åñêîé êîìåäèè,
íåñèëüíî ìàñêèðóþùåéñÿ ïîä

êîìåäèþ ðîìàíòè÷åñêóþ. Îáçîð
ïåðâîãî äèñêà âû ìîãëè ïðî÷åñòü
â «ÑÈ» ¹169, è ê óæå ñêàçàííîìó
íàì îñòàåòñÿ äîáàâèòü, ÷òî áëè-
æå ê êîíöó àâòîðû òî ëè óñîâåñ-
òèëèñü, òî ëè ðàñêàÿëèñü � â îá-
ùåì, îòáðîñèëè ñâîè ñêàáðåç-
íûå øóòî÷êè â ñòèëå Áèâèñà ñ
Áàòò-õåäîì â ïîëüçó îäíîâðå-
ìåííî ðàäîñòíîé è ãðóñòíîé ðàç-
âÿçêè, õîòü êàê-òî ñãëàæèâàþ-
ùåé âïå÷àòëåíèå îò ïîëíåéøåãî
áàðäàêà, öàðèâøåãî â ëåñíîé
øêîëå äîáðûõ äåñÿòü ñåðèé êðÿ-
äó. Åñëè á åùå êà÷åñòâî

àíèìàöèè íå áûëî íà òàêîì
äîïîòîïíîì óðîâíå, ãëÿäèøü, ìû
áû åùå çâåçäî÷êó äîáàâèëè.

«ÆÀÐÊÎÅ ËÅÒÎ», ÄÈÑÊ 2
«ÓÐÎÊÈ 7-12»
Ðåæèññåð ÒÒèñàêó ÌÌàöóìîòî,
2003
!!!!!!!

Â íåçàïàìÿòíûå âðåìåíà
(÷óòü áîëüøå äâàäöàòè ëåò
íàçàä) ðåæèññåð Ðèíòàðî è
íå ïîäóìûâàë îá ýêðàíèçà-

öèè «Ìåòðîïîëèñà» Òýäçóêè
è ìàíãè «Õ» îò CLAMP: îí
ðàáîòàë ñ Êàöóõèðî Îòîìî
íàä ôèëüìîì, âî ìíîãîì ïðå-
âîñõèòèâøèì ýïîõàëüíîãî
«Àêèðó». «Õàðìàãåääîí» äîë-
æåí áûë ñòàòü âåëè÷àéøèì
àïîêàëèïòè÷åñêèì îïóñîì
ÿïîíñêîé àíèìàöèè � åñëè áû
ïîòîì íå ñëó÷èëîñü òîãî ñà-
ìîãî «Àêèðû». Âñåëåíñêîå
ïðîòèâîñòîÿíèå äîáðà è çëà,
îáëàäàþùèå ìèñòè÷åñêèìè
ñïîñîáíîñòÿìè ñâåðõ÷åëîâå-
êè è áîæåñòâåííûå ñóùíîñ-
òè, ðàçðóøåííûå Íüþ-Éîðê è

Òîêèî � ñòðîãî ãîâîðÿ, ïîä
ðàçíûìè ñîó÷àìè íàì âñå ýòî
ïîäàâàëè óæå áèòóþ òûñÿ÷ó
ðàç, òàê ÷òî åñëè âû íå õðàá-
ðûé èññëåäîâàòåëü àíèìå,
àë÷óùèé ïðèëüíóòü ê êîðíÿì
ÿâëåíèÿ, òî âðÿä ëè «Õàðìà-
ãåääîí», äàæå â åãî íûíåø-
íåì, ðåñòàâðèðîâàííîì è ðå-
ìàñòèðîâàííîì âèäå, ïðåäñ-
òàâëÿåò äëÿ âàñ èíòåðåñ.

«ÕÀÐÌÀÃÅÄÄÎÍ»
Ðåæèññåð ÐÐèíòàðî, 11983
!!!!!

ÔÔèèëëüüììûû ääëëÿÿ ððååööååííççèèððîîââààííèèÿÿ ëëþþááååççííîî ïïððååääîîññòòààââëëååííûû êêîîììïïààííèèååéé MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt ((hhttttpp::////wwwwww..mmcc-eenntt..rruu))
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ Mihalich mihalich@nm.ru

Â
û íàâåðíÿêà èìååòå ñîòî-
âûé òåëåôîí. Âîçìîæíî,
äàæå ñìàðòôîí èëè êàð-
ìàííûé êîìïüþòåð. Öåíû

íà ïîäîáíûå óñòðîéñòâà íà÷àëüíîãî
êëàññà óæå îïóñòèëèñü íà äîñòà-
òî÷íî íèçêèé óðîâåíü. Âòîðè÷íûé
ðûíîê òîæå ìîæåò ïðåäëîæèòü ìíî-
ãîå. Òàêæå âû íàâåðíÿêà ñëûøàëè î
ïîðòàòèâíûõ âåðñèÿõ NES, PS one
(http://www.palmpsone.com) è äðó-
ãèõ êîíñîëåé ïðåäûäóùèõ ïîêîëå-
íèé. Íî èñïîëüçîâàòü ñìàðòôîí èëè
ÊÏÊ äëÿ çàïóñêà ñòàðûõ èãð íàìíî-
ãî ïðîùå è óäîáíåå. Ñåãîäíÿ ìû
ðàññìîòðèì òðè ïëàòôîðìû, íà êî-
òîðûõ åñòü ýìóëÿòîðû.

Ñòîèò îáðàòèòü âíèìàíèå íà òî,
÷òî â îòëè÷èå îò Xbox, PlayStation 2
èëè Dreamcast, äëÿ êîòîðûõ âñå
ýìóëÿòîðû (êðîìå Bleemcast) ÿâëÿ-
þòñÿ áåñïëàòíûìè, äëÿ ÊÏÊ ñóùå-
ñòâóþò êàê ïëàòíûå (ïðè÷åì, äîñ-
òàòî÷íî äîðîãèå), òàê è áåñïëàò-
íûå ïðîåêòû.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: POCKETPC
Ïîÿâèëàñü ýòà ïëàòôîðìà êàê îòâåò
Microsoft íà äîìèíèðóþùåå ïîëîæå-
íèå óñòðîéñòâ ïîä óïðàâëåíèåì
PalmOS íà ðûíêå ÊÏÊ. Äàííàÿ ïëàò-
ôîðìà ïåðâîé èç êàðìàííûõ ïîëó÷è-
ëà ïðîöåññîðû ñ òàêòîâîé ÷àñòîòîé
400 ÌÃö è äèñïëåè ñ VGA-ðàçðåøå-
íèåì. Ïðåèìóùåñòâîì ÎÑ íà ýòîé
ïëàòôîðìå ÿâëÿåòñÿ èõ ñõîæåñòü ñ
äðóãèìè ÎÑ îò Microsoft. Ñâîþ ðîëü
òàêæå ñûãðàëè ïîíÿòíûå âñåì àðõè-
òåêòóðà è ìåòîäèêà íàïèñàíèÿ ïðîã-
ðàìì. Â èòîãå ìû ïîëó÷àåì ñàìûé
øèðîêèé íàáîð ïîääåðæèâàåìûõ
êîíñîëåé. 

MORPHGEAR 2.2.0 
Ñàéò: http://www.morphgear.com
Ýòî ïîèñòèíå óíèâåðñàëüíûé ñîë-
äàò, ñïîñîáíûé ñïðàâèòüñÿ ñ ýìóëÿ-
öèåé âñåõ îñíîâíûõ êîíñîëåé, �
NES, SNES, Game Boy Color è
Advance, Sega Master System, Game
Gear è Genesis (Mega Drive), à òàêæå
NEC TurboGrafx-16. Î÷åíü óäîáíûé è
ëåãêèé â îñâîåíèè èíòåðôåéñ.
Êíîïêè Pause è Play ñîîòâåò-
ñòâåííî ïðèîñòàíàâëèâàþò è ïðî-
äîëæàþò èãðó, ïèêòîãðàììà,
ñòàíäàðòíî îáîçíà÷åííàÿ ïàï-
êîé, âûçûâàåò äèàëîã îòêðûòèÿ
îáðàçîâ èãð (ñíà÷àëà ïðîèñõîäèò
âûáîð ýìóëèðóåìîé êîíñîëè, à
çàòåì ñîáñòâåííî ôàéëà). Íàñò-
ðîéêè ãðàôèêè è çâóêà äîñòàòî÷-
íî øèðîêè äëÿ êàðìàííîãî âàðè-
àíòà. Ìîæíî ñîõðàíèòüñÿ â ëþ-
áîé ìîìåíò èãðû, ïðèñâîèòü êíîï-
êàì óñòðîéñòâà ñîîòâåòñòâóþ-
ùèå ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ â èãðå.
MorphGear çàñëóæåííî ïîëüçóåò-
ñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ ó ëþáèòåëåé
ñòàðûõ èãð, æàëü òîëüêî öåíà
ýòîãî ýìóëÿòîðà íåñêîëüêî ïóãà-
þùàÿ, àâòîðû ïðîñÿò ïî $20 çà
êàæäûé èç ÷åòûðåõ ìîäóëåé ýìó-
ëÿöèè. À òåì, êòî õî÷åò ïðîâå-
ðèòü åãî äî ïîêóïêè, àâòîðû ïðåä-
ëàãàþò ïîëíîñòüþ áåñïëàòíóþ
âåðñèþ äëÿ PC.

FPSECE 0.09.2 
Ñàéò: http://fpsearm.psxfanatics.com
Ðåàëèçîâàííàÿ ýìóëÿöèÿ PS one �
ýòî ñâîåîáðàçíàÿ «âåõà äëÿ êàæ-
äîé ïëàòôîðìû». Íà PocketPC äëÿ
ýòîé öåëè èñïîëüçóåòñÿ ïðîãðàì-
ìà FPSEce. Îíà ðàáîòàåò íà ïðî-
öåññîðàõ ARM è X-scale. Ýìóëÿòîð

î÷åíü òðåáîâàòåëåí ê îáúåìó ïà-
ìÿòè (ðàçðàáîò÷èêè ðåêîìåíäóþò
íå ìåíåå 16 ìåãàáàéò, íî â ðåàëü-
íîñòè òðåáóåòñÿ êàê ìèíèìóì 20),
îäíàêî çàïóñêàåòñÿ è íà ìàøèí-
êàõ ñ îãðàíè÷åííîé âû÷èñëèòåëü-
íîé ìîùíîñòüþ. Ïðè ýòîì ñêî-
ðîñòü ðàáîòû èãð ïðîïîðöèîíàëü-
íà ÷àñòîòå ïðîöåññîðà. FPSce �
ïîëíîñòüþ áåñïëàòíûé ïðîåêò. Îí
ïîñòåïåííî ðàçâèâàåòñÿ, òàê ÷òî
âñå åùå âïåðåäè. À ïîêà ìû èìååì
äîñòàòî÷íî âûñîêîå áûñòðîäåé-
ñòâèå, õîðîøóþ ñîâìåñòèìîñòü,
ñòàíäàðòíûå äëÿ âñåõ ýìóëÿòîðîâ
íàñòðîéêè óïðàâëåíèÿ, çâóêà è
ãðàôèêè, ïîäêðåïëåííûå óòèëè-
òîé, ïîçâîëÿþùåé ñíèìàòü îáðàçû
ñ äèñêîâ äëÿ PS one.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PALMOS
Äîëãîå âðåìÿ óñòðîéñòâà ïîä óï-
ðàâëåíèåì ýòîé ÎÑ äîìèíèðîâàëè
íà ðûíêå ÊÏÊ. Ñîâðåìåííîå ïîêî-
ëåíèå óñòðîéñòâ ïîä óïðàâëåíèåì
PalmOS äîâîëüíî øèðîêî îõâàòû-
âàåò ìíîãèå ðûíêè � âïëîòü äî êàð-
ìàííûõ èãðîâûõ êîíñîëåé âðîäå
Tapwave Zodiac, êîòîðàÿ áûëà ïî-
çèöèîíèðîâàíà ðàçðàáîò÷èêîì êàê
êîíêóðåíò Game Boy Advance îò
Nintendo. Íàëè÷èå â ñòàðøèõ ìîäå-
ëÿõ áîëüøîãî îáúåìà âñòðîåííîé
ïàìÿòè è ìîùíûõ ïðîöåññîðîâ ïîç-
âîëÿåò èñïîëüçîâàòü ìíîãèå ýìóëÿ-
òîðû. Îäíàêî ñïåöèôè÷åñêàÿ ðà-
áîòà ñ ïàìÿòüþ ÷àñòî ñîçäàåò
ïðîáëåìû.

GUINEAPIG 0.09À 
Ñàéò: http://www.codejedi.com
Ýòî ðàííÿÿ âåðñèÿ áåñïëàòíîãî
ýìóëÿòîðà Genesis äëÿ PalmOS. Èç-

çà õèòðîé ñèñòåìû ðàáîòû ñ ïà-
ìÿòüþ â PalmOS ýòîò ýìóëÿòîð áó-
äåò ðàáîòàòü òîëüêî íà íåêîòîðûõ
óñòðîéñòâàõ. Íî òàì, ãäå óäàåòñÿ
åãî çàïóñòèòü, îí ïîçâîëÿåò ìíî-
ãîå. Èìåþòñÿ ïîääåðæêà çâóêà è
î÷åíü õîðîøàÿ ñêîðîñòü ðàáîòû,
÷òî äëÿ ìàøèíîê ñ ïðîöåññîðîì ñ
òàêòîâîé ÷àñòîòîé 400 ÌÃö âïîëíå
îæèäàåìî. GuineaPig ïîñòåïåííî
ðàçâèâàåòñÿ. Â ïîñëåäíåé âåðñèè
áûëà äîáàâëåíà ïîääåðæêà ìíîãèõ
èãð. Óëó÷øèëàñü ñîâìåñòèìîñòü ñ
óñòðîéñòâàìè è ðàáîòà ñî çâóêîì.
Íî èìåþòñÿ è áàãè, òàê â íåêîòîðûõ
èãðàõ íàáëþäàåòñÿ íåïðàâèëüíàÿ
îòðàáîòêà íàæàòèé íà êëàâèøè.

NESEM 1.4B 
Ñàéò: http://www.kalemsoft.com
Â îòëè÷èå îò ïðåäûäóùåãî ýìóëÿ-
òîðà, ýòîò íîñèò ãîâîðÿùåå èìÿ.
Ïåðåä íàìè ýìóëÿòîð NES. ßâëÿ-
åò ñîáîé êîììåð÷åñêèé ïðîäóêò è
òðåáóåò ïëàòíîé ðåãèñòðàöèè,
èíà÷å îòêàçûâàåòñÿ îòêðûâàòü
îáðàçû îáúåìîì áîëüøå 40
Êáàéò. Ïî çàÿâëåíèÿì ñîçäàòå-
ëåé, ñîâìåñòèì ñ áîëåå ÷åì òðåìÿ
ñîòíÿìè èãð. Ïðàâäà, â ðàáîòå è
ýòîãî ýìóëÿòîðà ïîÿâëÿþòñÿ àï-
ïàðàòíûå çàãâîçäêè. Òàê, íà áî-
ëåå íîâûõ ìàøèíêàõ èäóò íåêîòî-
ðûå èãðû, íå çàïóñêàþùèåñÿ íà
óñòðîéñòâàõ ñ ïðîöåññîðàìè ïîñ-
ëàáåå, íî ýòî ñêîðåå èñêëþ÷åíèå,
÷åì ïðàâèëî. Èç èíòåðåñíûõ îñî-
áåííîñòåé õî÷åòñÿ îáðàòèòü âíè-
ìàíèå íà ñèñòåìó ñîõðàíåíèÿ �
ïðîãðàììà âñåãäà ïðåäëîæèò ñîõ-
ðàíèòüñÿ ïåðåä âûõîäîì èç èãðû,
÷òî î÷åíü óäîáíî. Ðàçðàáîò÷èêè
îáåùàþò äîáàâèòü â ñëåäóþùåé

ÈÃÐÎÂÀß ÏÐÈÑÒÀÂÊÀ
Â îäíîì èç ïðåäûäóùèõ íîìåðîâ âû ïîçíàêîìèëèñü ñ íåñêîëüêèìè ýìóëÿòîðàìè ñòàðûõ èãðî-

âûõ êîíñîëåé äëÿ Xbox. Îíè ïîñòåïåííî ïîÿâëÿþòñÿ íà î÷åíü ìíîãèõ ïëàòôîðìàõ. Íà÷àëîñü
âñå ñ PC, ãäå â îñíîâíîì è ïðîèñõîäèò ðàçâèòèå ýìóëÿòîðîâ, à âîò ðàñïðîñòðàíèëèñü îíè óæå
ïî÷òè ïîâñåìåñòíî. Åñëè óæ åñòü Doom äëÿ ôîòîàïïàðàòîâ, òî ÷òî ìåøàåò íàì çàïóñêàòü ñòà-

ðûå èãðû íà äðóãèõ, áîëåå ïðèñïîñîáëåííûõ ïîä ýòè öåëè êàðìàííûõ óñòðîéñòâàõ?

AGI VM FIRESTORMGBAZ FPSECE GOBOY
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ÝÌÓËßÒÎÐÛ

âåðñèè ýòîãî ýìóëÿòîðà ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêóþ èãðó ÷åðåç
Bluetooth è óëó÷øèòü ñîâìåñòè-
ìîñòü ñ èãðàìè. Â îáùåì, åñòü çà
÷òî ïëàòèòü $19.99.

FIRESTORMGBAZ
Ñàéò: http://www.crimsonfire.com
Èñòîðèÿ ýìóëÿòîðîâ Game Boy
äëÿ PalmOS íà÷àëàñü óæå äàâíî.
Åùå âî âðåìåíà ÷åðíî-áåëûõ ýê-
ðàíîâ ñóùåñòâîâàëè ýìóëÿòîðû
GB. Ýòîò êîììåð÷åñêèé ïðîåêò
íàïèñàí äëÿ óñòðîéñòâ, ðàáîòàþ-
ùèõ ïîä óïðàâëåíèåì PalmOS 5.0
è âûøå. Ïîçâîëÿåò èñïîëüçîâàòü
îáðàçû îò Game Boy è Game Boy
Color. Íàëè÷èå æå «GBA» â íàçâà-
íèè íà äàííûé ìîìåíò íå îçíà÷à-
åò, ÷òî ìîæíî ïîèãðàòü â èãðû äëÿ
Game Boy Advance. Â îäíîé èç
àëüôà-âåðñèé àâòîðû âêëþ÷àëè
ïîääåðæêó GBA, íî ïî íåïîíÿò-
íîé ïðè÷èíå ëèøèëè ïîñëåäóþ-
ùèå ðåëèçû ýòîé âîçìîæíîñòè.
Îáúÿñíÿëè ýòî ÿêîáû èìåþùèìè-
ñÿ ïàòåíòíûìè ñïîðàìè ñ
Nintendo. Ñêîðåå âñåãî, ìîäóëü
ýìóëÿöèè GBA ïîêà åùå ñëèøêîì
ñûðîé. Âåäü íèêàêèå ñïîðû íå ìå-
øàþò MorphGear ýìóëèðîâàòü
GBA.

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: 
NOKIA SERIES 60 (SYMBIAN)
Íà÷àëî ýòîé ïëàòôîðìå ïîëîæèëà
ôèðìà Nokia, ïåðâûì àïïàðàòîì
áûë 7650. Ïîêà ÷òî ýòó ÎÑ ïîä-
äåðæèâàþò ñëåäóþùèå ñìàðòôî-
íû: Nokia 3650, 3660, 6600, N-
Gage, N-Gage QD, Siemens SX1 è
èõ àíàëîãè äëÿ àçèàòñêîãî è ñåâå-
ðîàìåðèêàíñêîãî ðûíêà. Íî â áó-
äóùåì îæèäàåòñÿ âûïóñê ñìàðò-
ôîíîâ íà ýòîé ïëàòôîðìå òàêèìè
ãðàíäàìè, êàê Panasonic è
Motorola. Íà íèõ íà âñåõ, çà èñêëþ-
÷åíèåì ðàçâå ÷òî 7650, êîòîðûé
îáäåëåí ïàìÿòüþ, ìîæíî ñïîêîéíî
çàïóñêàòü ýìóëÿòîðû. Óäîáíåå
âñåãî ýòî äåëàòü íà N-Gage è N-

Gage QD, êîòîðûå èçíà÷àëüíî
ïðîåêòèðîâàëèñü êàê èãðîâûå
ïðèñòàâêè. Ïðîöåññîðà ñ ÷àñòî-
òîé 104 ÌÃö õâàòàåò äëÿ ýìóëÿöèè
î÷åíü ìíîãèõ ïëàòôîðì. Âïëîòü äî 
Genesis. 

PICODRIVE 0.13 
Ñàéò: http://ngagenews.
netfirms.com/picodrive.shtml
Ýòî áåñïëàòíûé ýìóëÿòîð
Genesis. Åãî âîçìîæíîñòè ïîêà-
æóòñÿ êîìó-òî îáû÷íûìè, íî äëÿ
ðåàëèçîâàííîãî íà êàðìàííîé
ïëàòôîðìå îíè âïå÷àòëÿþò. Òóò
âàì è âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ, è
ïîâîðîò ýêðàíà â ïðîèçâîëüíóþ
ñòîðîíó, è íàñòðîéêà êíîïîê. Â
íîâîé âåðñèè ïîÿâèëàñü ïîääåðæ-
êà çâóêà, íî íå âî âñåõ èãðàõ. Ñîâ-
ìåñòèìîñòü ó Picodrive åùå íå
î÷åíü õîðîøàÿ, íî ìíîãèå èãðû
çàïóñêàþòñÿ è èäóò íîðìàëüíî.
Íåêîòîðûå íå ñòàðòóþò âîîáùå,
ó íåêîòîðûõ âîçíèêàþò ïðîáëåìû
ñ ãðàôèêîé. Íî, êàê è áîëüøèí-
ñòâî áåñïëàòíûõ ïðîåêòîâ, ýòîò
àêòèâíî ðàçâèâàåòñÿ. À ÷åðåç êà-
êîå-òî âðåìÿ ìû íàâåðíÿêà ïîëó-
÷èì îòëè÷íûé ýìóëÿòîð. Êñòàòè,
óæå ñåé÷àñ ìîæíî ñðàâíèòü
SonicN äëÿ N-Gage ñ îðèãèíàëîì
äëÿ Genesis. 
Èíòåðåñíî, ÷òî íà îòíîñèòåëüíî
ñëàáîì ïðîöåññîðå â óñòðîéñòâàõ
Series 60 ýìóëÿòîð Genesis äîñòó-
ïåí, à âîò â áîëåå ìîùíûõ PalmOS
óñòðîéñòâàõ íå âñåãäà ìîæåò ðà-
áîòàòü. 

YEWNES 1.8 
Ñàéò: http://www.yewsoft.com
Ïîõîæå, íè îäíà ïëàòôîðìà íå
îáõîäèòñÿ áåç ýìóëÿòîðà NES.
Ýòîò êîììåð÷åñêèé ïðîäóêò òàê-
æå ñíàáæåí âñåì íåîáõîäèìûì. Â
íîâîé âåðñèè ñòàë äîñòóïåí ïîë-
íîýêðàííûé ðåæèì èãðû è ñòîëü
íóæíàÿ âîçìîæíîñòü ñîõðàíåíèÿ.
Åñòü è íåñêîëüêî íåîáû÷íûõ ôè÷,
ê ïðèìåðó � âñòðîåííàÿ ôóíêöèÿ

ñíÿòèÿ ñêðèíøîòîâ è âîçìîæ-
íîñòü çàïèñè ìåëîäèé èç èãð äëÿ
ïîñëåäóþùåé óñòàíîâêè èõ â êà-
÷åñòâå çâîíêà. 

GOBOY 1.4 
Ñàéò: http://www.wildpalm.co.uk/
GoBoy7650.html
Áåñïëàòíûé ýìóëÿòîð îñíîâàí
íà îòêðûòîì ïðîåêòå gnuboy.
Áëàãîäàðÿ åìó èãðû äëÿ Game
Boy è Game Boy Color äîñòóïíû
íà Series60-ñìàðòôîíàõ. Äàí-
íûé ïðîåêò äàâíî íå îáíîâëÿëñÿ,
íî åãî âîçìîæíîñòè ïåðåêðûâà-
þò ïðàêòè÷åñêè âñå ïîòðåáíîñòè
ïîëüçîâàòåëÿ. Íå ðåàëèçîâàíà
òîëüêî ôóíêöèÿ èãðû âäâîåì.
Âñå íåîáõîäèìîå åñòü, âêëþ÷àÿ
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü zi p-
àðõèâû ñ îáðàçàìè. Ãðàôèêà,
çâóê è îòëè÷íàÿ ñîâìåñòèìîñòü
äåëàþò åãî äîñòîéíûì êîíêóðåí-
òîì äëÿ ïëàòíîãî ýìóëÿòîðà
GamePhone Advance, êîòîðûé
ñòîèò $12.95.

AGI VM
Ñàéò: http://opentrap.narod.ru
Ðàçðàáîòêà íàøèõ ñîîòå÷åñòâåí-
íèêîâ. Ýòîò ïðîåêò íàïðàâëåí íà
çàïóñê êëàññè÷åñêèõ êâåñòîâ îò
êîìïàíèè Sierra, íàïèñàííûõ äëÿ
ãðàôè÷åñêîãî äâèæêà AGI
(Adventure Game Interpreter), íà
ïëàòôîðìå Nokia Series 60. Âàì
íàâåðíÿêà ñêàæóò ìíîãîå òàêèå
íàçâàíèÿ, êàê Space Quest èëè
Leisure Suit Larry in The Land of
Lounge Lizards. Ïîëíàÿ ïîääåðæêà
âñåõ âîçìîæíîñòåé äâèæêà, âñå
íàñòðîéêè èç ñòàíäàðòíîãî äëÿ
AGI ìåíþ äîñòóïíû. Îòëè÷íî âû-
ïîëíåííàÿ ðàáîòà. Ïîçâîëèò
âñïîìíèòü ìîëîäîñòü ïîêëîííèêàì
êîìïüþòåðíûõ èãð, âåäü âñå èãðû
ïîä AGI áûëè íàïèñàíû åùå äî äå-
âÿíîñòûõ ãîäîâ ïðîøëîãî âåêà.
Êñòàòè, çàïóñòèòü åãî âîçìîæíî
äàæå íà 7650, ó êîòîðîãî ìåíüøå
âñåãî äîñòóïíîé ïàìÿòè.

ÂÍÅ ÊÀÒÅÃÎÐÈÉ 

SCUMMVM 0.6.1B 
Ñàéò: http://www.scummvm.org
Ýòî íå ýìóëÿòîð, à âèðòóàëüíàÿ ìà-
øèíà, Script Creation Utility for Maniac
Mansion Virtual Machine. Îíà äîñòóï-
íà äëÿ ìíîãèõ ïëàòôîðì, íà÷èíàÿ ñ
Mac è çàêàí÷èâàÿ BeOS. Ýòîò äâè-
æîê èñïîëüçîâàëñÿ äëÿ êâåñòîâ ìî-
äåëè Point & Click, íåêîòîðûå èç íèõ
èçâåñòíû äî ñèõ ïîð, ê ïðèìåðó �
Sam & Max Hit the Road èëè Full
Throttle. Âèðòóàëüíàÿ ìàøèíà ïîçâî-
ëèò âàì íàñëàäèòüñÿ êëàññè÷åñêèìè
PC-õèòàìè íà âàøèõ êàðìàííûõ ìà-
øèíêàõ ïîä óïðàâëåíèåì PalmOS
èëè íà PocketPC.
Ðàññìîòðåííûå â äàííîé ñòàòüå
ýìóëÿòîðû ïðåäñòàâëÿþò ëèøü ìà-
ëóþ ÷àñòü òîãî, ÷òî äîñòóïíî äëÿ
ýòèõ ìîáèëüíûõ ïëàòôîðì. Âåäü
ñóùåñòâóþò êàê äðóãèå ïîðòàòèâ-
íûå ñèñòåìû, òàê è ìåíåå èçâåñò-
íûå ïðîãðàììû äëÿ íèõ.
Õî÷åòñÿ äîáàâèòü, ÷òî íåñìîòðÿ
íà íàëè÷èå âî âñåõ óñòðîéñòâàõ
ýëåìåíòîâ óïðàâëåíèÿ, ïîõîæèõ
íà êðåñòîâèíó ãåéìïàäà, ýòîò
òèï óïðàâëåíèÿ íå ÿâëÿåòñÿ îñ-
íîâíûì. Òàê, íà ÊÏÊ ââîä îñóùå-
ñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ ïåðà è ñåí-
ñîðíîãî ýêðàíà. Êíîïêè, ðàñïî-
ëîæåííûå íà êîðïóñå, çà÷àñòóþ
íàõîäÿòñÿ ñîâñåì íå òàì, ãäå áû
õîòåëîñü èõ âèäåòü. Ïî ýòîé ïðè-
÷èíå ýìóëÿòîðû äëÿ ïëàòôîðìû
Series 60, à â ÷àñòíîñòè äëÿ N-
Gage è N-Gage QD, îáðàùàþò íà
ñåáÿ âíèìàíèå èìåííî óäîáñòâîì
óïðàâëåíèÿ. 

Â ÊÀÐÌÀÍÅ
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Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + DVD

230ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1380ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2484ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

250ð çà ìåñÿö (2 íîìåðà)

1500ð çà 6 ìåñÿöåâ (12 íîìåðîâ)

2700ð çà 12 ìåñÿöåâ (24 íîìåðà)
(âûãîäà 10%)

Çàêàç æóðíàëà â ðåäàêöèè

ÂÛÃÎÄÀ 
Öåíà ïîäïèñêè íà 20% íèæå, ÷åì â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå! 
Äîñòàâêà çà ñ÷åò èçäàòåëÿ
Ðàçûãðûâàþòñÿ ïðèçû è ïîäàðêè äëÿ ïîäïèñ÷èêîâ
Äîïîëíèòåëüíûå ñêèäêè ïðè  çàêàçå íà äëèòåëüíûé ñðîê 

ÃÀÐÀÍÒÈß 
Âû ãàðàíòèðîâàííî ïîëó÷èòå âñå íîìåðà æóðíàëà 
Öåíà ñòàáèëüíà íà âåñü ïåðèîä çàêàçà, äàæå ïðè ïîâûøåíèè öåíû â ðîçíè÷íîé ïðîäàæå. 
Åäèíàÿ öåíà ïî âñåé Ðîññèè

ÑÅÐÂÈÑ 
Çàêàç óäîáíî îïëàòèòü ÷åðåç ëþáîå îòäåëåíèå áàíêà.
Çàêàç îôîðìëÿåòñÿ ñ ëþáîãî ìåñÿöà.
Çàêàç îñóùåñòâëÿåòñÿ çàêàçíîé áàíäåðîëüþ èëè ñ êóðüåðîì
Çàêàç ìîæíî ñäåëàòü íà ëþáîå êîëè÷åñòâî ìåñÿöåâ

Ñòîèìîñòü çàêàçà íà «Ñòðàíà Èãð» + 2 CD
Çàêàæè æóðíàë â ðåäàêöèè è ñýêîíîìü äåíüãè

Áåñïëàòíûé 

òåëåôîí ïî Ðîññèè

8-800-200-3-999

ïî âñåì âîïðîñàì

ïî ïîäïèñêå



86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

16760 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
16762 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

86167 «Ñòðàíà Èãð» + 2CD
88767 «Ñòðàíà Èãð» + DVD

Òåë.: (095) 974-11-11      Òåë.: (095) 974-21-31         Òåë.: (095) 974-11-11

Ñ 1 ñåíòÿáðÿ ïî 30 íîÿáðÿ âû òàêæå ìîæåòå îôîðìèòü ïî÷òîâóþ ïîäïèñêó  ïî êàòàëîãàì ïîä-
ïèñíûõ àãåíòñòâ âî âñåõ îòäåëåíèÿõ ñâÿçè Ðîññèè. Äëÿ îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè íåîáõîäèìî
çíàòü ïîäïèñíîé èíäåêñ æóðíàëà èëè íàéòè åãî â êàòàëîãå ïî íàçâàíèþ.

Ïî÷òîâàÿ ïîäïèñêà

Êàê îôîðìèòü çàêàç?

Ïðîøó îôîðìèòü ïîäïèñêó:

www.interpochta.ru
Ìîñêâà: ÎÎÎ "Èíòåð-Ïî÷òà", 

òåë.: 500-00-60, 
e-mail: inter-post@sovintel.ru

Ðåãèîíû: ÎÎÎ "Êîðïîðàòèâíàÿ ïî÷òà",
òåë.: 953-92-02, 

å-mail: kpp@sovintel.ru
Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñ÷åòà íà îïëàòó ïîäïèñêè
íóæíî ïðèñëàòü çàÿâêó ñ íàçâàíèåì æóð-
íàëà, ïåðèîäîì ïîäïèñêè, áàíêîâñêèìè
ðåêâèçèòàìè, þðèäè÷åñêèì è ïî÷òîâûì
àäðåñîì, òåëåôîíîì è ôàìèëèåé îòâåò-
ñòâåííîãî ëèöà çà ïîäïèñêó.

1. Çàïîëíèòü êóïîí è êâèòàíöèþ
2. Ïåðå÷èñëèòü ñòîèìîñòü ïîäïèñêè ÷åðåç Ñáåðáàíê 
3. Îáÿçàòåëüíî ïðèñëàòü â ðåäàêöèþ êîïèþ îïëà÷åííîé êâèòàíöèè ñ ÷åòêî çàïîëíåííûì êóïîíîì ëþáûì èç
ïåðå÷èñëåííûõ ñïîñîáîâ: 

ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå: subsñribe_si@gameland.ru; 
ïî ôàêñó: 924-9694;
ïî àäðåñó: 107031, Ìîñêâà, Äìèòðîâñêèé ïåðåóëîê, ä. 4, ñòðîåíèå 2, ÎÎÎ «Ãåéì Ëýíä», Îòäåë ïîäïèñêè.

Ïî âñåì âîïðîñàì ïî ïîäïèñêå ìîæíî çâîíèòü ïî áåñïëàòíîìó òåëåôîíó 8-800-200-3-999.

* Êóðüåðñêàÿ äîñòàâêà îñóùåñòâëÿåòñÿ â òå÷åíèè 3õ äíåé ïîñëå âûõîäà æóðíàëà â ïðîäàæó òîëüêî ïî Ìîñêâå íà
àäðåñ îôèñà, äëÿ îôîðìëåíèÿ äîñòàâêè êóðüåðîì óêàæèòå àäðåñ è íàçâàíèå ôèðìû â ïîäïèñíîì êóïîíå.

Ïîäïèñêà äëÿ þðèäè÷åñêèõ ëèö
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WIDESCREEN Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê podolyak@gameland.ru

Ðåæèññåð: Ïîë Àíäåðñîí
Â ðîëÿõ: Ñàíàà Ëàòàí, Ðàóëü Áîâà, Ëàíñ
Õåíðèêñåí, Þýí Áðåìíåð
Æàíð: ýêøí/òðèëëåð/õîððîð

Ñ
ïóòíèê, ïðèíàäëåæàùèé êîðïîðàöèè
«Óèëàíä Þòàíè», îáíàðóæèâàåò â îä-
íîì èç íåîáèòàåìûõ àíòàðêòè÷åñêèõ

ðàéîíîâ òàèíñòâåííûé èñòî÷íèê ìîùíîãî
òåïëîâîãî èçëó÷åíèÿ. Äàëüíåéøèå èññëåäî-
âàíèÿ ïðèâîäÿò ê ïàðàäîêñàëüíûì ðåçóëü-
òàòàì: ïîëóêèëîìåòðîâàÿ òîëùà ëüäà ñêðû-
âàåò ïîä ñîáîé... äðåâíþþ ïèðàìèäó. Äëÿ
èçó÷åíèÿ ñòðàííîãî àðòåôàêòà ãëàâà êîì-
ïàíèè ×àðëüç Áèøîï Óèëàíä (Õåíðèêñåí)
ñíàðÿæàåò àðõåîëîãè÷åñêóþ ýêñïåäèöèþ, â
êîòîðóþ âõîäÿò ëó÷øèå ýêñïåðòû ñàìûõ
ðàçíûõ ñïåöèàëüíîñòåé. Ïðèáûâ íà ìåñòî,
êîìàíäà ðàçìåùàåòñÿ íà äàâíî çàáðîøåí-
íîé èññëåäîâàòåëüñêîé ñòàíöèè. È óæå ÷å-
ðåç íåñêîëüêî ÷àñîâ èõ îæèäàåò ïåðâàÿ çà-
ãàäêà � øèðîêèé òóííåëü â òîëùå ëüäà, âå-
äóùèé ïðÿìî ê îáúåêòó èõ èññëåäîâàíèÿ...
Çíàåòå, áûâàåò òàêîå ñîñòîÿíèå, êîãäà
æäåøü ÷åãî-òî äîëãîå âðåìÿ � ãîä, äâà, òðè,
ïÿòü, äåñÿòü... Ïîòîì «ýòî» ïðîèñõîäèò, è òû
ïîíèìàåøü, ÷òî ìå÷òà, âðîäå, îñóùåñòâè-
ëàñü, íî òåáÿ æåñòîêî îáìàíóëè, õîòÿ è
âåñüìà óáåäèòåëüíî. «×óæîé ïðîòèâ Õèùíè-
êà» îêàçàëñÿ èìåííî òàêèì «ïøèêîì», ïëà-
öåáî, ïðèìàíêîé, îôîðìëåííîé â ñîîòâåò-
ñòâèè ñ òðåáîâàíèÿìè æàíðà, íî àáñîëþòíî
ïóñòîé âíóòðè. Ìîæíî ïîïðîáîâàòü îïðåäå-
ëèòü, ÷òî áûëî ïðè÷èíîé ïðîâàëà, � âîçðàñò-

íîå îãðàíè÷åíèå (ïîõîæå, áè÷ ìíîãèõ «áàñ-
òåðîâ» ïîñëåäíåãî âðåìåíè), ïðîôíåïðè-
ãîäíîñòü ðåæèññåðà, «íèêàêàÿ» îïåðàòîðñ-
êàÿ ðàáîòà èëè íåæèçíåñïîñîáíîñòü ñàìî-
ãî ïðåäïðèÿòèÿ � ïîæàëóé, âñå âìåñòå. Ïëþñ
íå ëó÷øèé àêòåðñêèé ñîñòàâ: Ñàíàà, íåñ-
ìîòðÿ íà âñå ñâîå ìàñòåðñòâî, äàëåêî íå
Ñèãóðíè, à Õåíðèêñåíó âñåãî ôèëüìà â îäè-
íî÷êó íå âûòÿíóòü � àêòåð íå òîãî óðîâíÿ, äà
è çàäà÷è ó íåãî íåñêîëüêî èíûå. Äîáàâüòå ê
ýòîìó «íåïðîæàðåííûé» ñþæåò, ïîëíûé ïðî-
ðåõ, íåñòûêîâîê è ëÿïîâ. Ïîëîæèòåëüíûå
âïå÷àòëåíèÿ? Âñòðå÷à ñ ëþáèìûìè ïåðñîíà-
æàìè, äà ïàðà-òðîéêà íåîæèäàííûõ ðåæèñ-
ñåðñêèõ ðåøåíèé. Íàïðèìåð, ãðåõ íå ïîñìå-
ÿòüñÿ íàä êèíîøòàìïàìè, êîòîðûå îáûãðû-
âàþòñÿ â òå÷åíèå âñåãî ôèëüìà (íàäåþñü,
ñîçíàòåëüíûé õîä Àíäåðñîíà). Âçÿòü òó æå
ñëàäêóþ ïàðî÷êó, ñîñòîÿùóþ èç Õèùíèêà è
Àëåêñû: ïîñâÿùåíèå Àëåêñû â «ðûöàðè»;
áåãñòâî îò âñåóíè÷òîæàþùåãî âçðûâà
(àòîìíîãî?); Àëåêñà, ñêëîíèâøàÿñÿ íàä ïî-
ãèáøèì Õèùíèêîì, è òàê äàëåå.
×òî æå äî ðåçþìå, òî âûâîä, ïîæàëóé, áóäåò
îäèí: îáà «âèäà», è Õèùíèêè, è ×óæèå, ïîë-
íîñòüþ èçæèëè ñåáÿ. È, âîçìîæíî, òîëüêî
äîëãàÿ ïàóçà (î÷åíü äîëãàÿ!) ñìîæåò âåðíóòü
èíòåðåñ ê ðåëèêòîâûì êèíî÷óäèùàì. Â èäåà-
ëå ðèìåéê (ïðèêâåë, ñèêâåë) ëåò ýäàê ÷åðåç
30-40 ïðèäåòñÿ â ñàìûé ðàç. Íî ýòî óæå äðó-
ãàÿ ïåñíÿ. Êîòîðóþ ìû, äàé áîã, ñìîæåì ïîñ-
ëóøàòü óæå ñ íàøèìè âíóêàìè. À ôèíàëüíûé
êëèøèðîâàííûé íàìåê íà ïðîäîëæåíèå ïðåä-
ëàãàþ ðàñöåíèâàòü êàê ãëóïóþ øóòêó.

Ñïåøèì âàñ îáðàäîâàòü: ñ ýòîãî íîìåðà íà DVD-ïðèëîæåíèè ê æóðíàëó «Ñòðàíà Èãð» ìû áóäåì ðàçìåùàòü
ìàññó áîíóñîâ, èìåþùèõ ïðÿìîå îòíîøåíèå ê ðóáðèêå Widescreen. Òåïåðü, çàïóñòèâ äèñê íà äîìàøíåì
êîìïüþòåðå èëè ïðèñòàâêå, âû ñìîæåòå îçíàêîìèòüñÿ ñ ïîäáîðêîé èíòåðåñíûõ êèíîôàêòîâ, äîïîëíè-
òåëüíûìè èëëþñòðàöèÿìè ê ôèëüìàì, âîøåäøèì â ðàçäåë, ñïèñêîì DVD-ðåëèçîâ è ãðàôèêîì êèíîïðî-
êàòà íà ãðÿäóùèé ìåñÿö. Æäåì âàøèõ îòçûâîâ!

×ÓÆÎÉ ÏÐÎÒÈÂ ÕÈÙÍÈÊÀ
ALIEN VS. PREDATOR

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

21 ÎÊÒßÁÐß

Ðàäè ðàáîòû íàä «×óæèì ïðîòèâ Õèùíèêà» Ïîë Àí-
äåðñîí îòêàçàëñÿ îò ðåæèññóðû ôèëüìîâ «Ñìåð-
òåëüíàÿ áèòâà: Ïðåâîñõîäñòâî» (Mortal Kombat:

Domination) è «Îáèòåëü çëà: Àïîêàëèïñèñ» (Resident
Evil: Apocalypse).

!!
Ãîâîðÿò, ÷òî ñëóõè î âîçìîæíûõ ñúåìêàõ ôèëüìà ïî-
ÿâèëèñü ïîñëå òîãî, êàê â «Õèùíèêå 2» (1990) ñðåäè
òðîôååâ ìåæçâåçäíîãî îõîòíèêà îáíàðóæèëñÿ ÷å-

ðåï ×óæîãî.
!!

Ëàíñ Õåíðèêñåí èãðàåò â ôèëüìå ×àðëüçà Áèøîïà
Óèëàíäà, îäíîãî èç îñíîâàòåëåé çíàìåíèòîé

Weyland Yutani Corporation. Ýòà âûìûøëåííàÿ êîì-
ïàíèÿ óïîìèíàåòñÿ â ðàííèõ «×óæèõ». Àíäðîèäû Áè-

øîï («×óæèå», 1986) è Áèøîï II («×óæèå 3», 1992)
òàêæå áûëè ñûãðàíû Õåíðèêñåíîì.

!!
Ïðåæäå ÷åì ñòàòü õóäîæåñòâåííûì ôèëüìîì «×ó-

æîé ïðîòèâ Õèùíèêà» ïðîøåë, êàæåòñÿ, âñå âîçìîæ-
íûå ìåäèà-âîïëîùåíèÿ: ïîä ýòèì íàçâàíèåì âû-
ïóñêàëàñü ñåðèÿ êîìèêñîâ, ëèíèÿ èãðóøåê, ìíîãî-

÷èñëåííûå âèäåîèãðû, ñàóíäòðåê (èç êîìïüþòåðíîé
èãðóøêè) è äàæå ñåðèÿ êàðò.

!!
Ñöåíàðèñò Ïèòåð Áðèããñ íàïèñàë ïåðâóþ âåðñèþ

«×ïÕ» åùå â 1991 ãîäó. Ñöåíàðèé áûë ïðîäàí ìãíî-
âåííî è ñäåëàë åãî îáúåêòîì ìíîãî÷èñëåííûõ æóð-
íàëüíûõ ñòàòåé è äàæå êíèã, ïîâåñòâóþùèõ îá «èñ-

òîðèÿõ óñïåõà».
!!

Ãåðîèíÿ íàçûâàåò ×óæîãî «óðîäëèâûì óáëþäêîì»
(ugly motherfucker). Ýòî ïðÿìàÿ îòñûëêà ê äâóì

ôèëüìàì èç äèëîãèè «Õèùíèê», ãäå ê èíîïëàíåòÿíè-
íó ïîäîáíûì îáðàçîì îáðàùàþòñÿ ãåðîè Àðíîëüäà

Øâàðöåíåããåðà è Äýííè Ãëîâåðà.
!!

Óçîð íà ïîëó â öåíòðå æåðòâåííîãî çàëà âåñüìà ïî-
õîæ íà ôðàãìåíò ïîñòåðà ê ôèëüìó «×óæîé 3» (1992).

!!
Èç òèòðîâ â íà÷àëå ôèëüìà ìû óçíàåì, ÷òî èññëåäî-

âàòåëüñêàÿ êîìàíäà íàõîäèòñÿ íà áîðòó ëåäîêîëà
«Ïàéïåð-ìàðó» (The Piper Maru). Ýòî íàçâàíèå âïåð-
âûå óïîìèíàåòñÿ â îäíîé èç ñåðèé «Ñåêðåòíûõ ìà-

òåðèàëîâ» (òðåòèé ñåçîí, 1993).
!!

Â ýòîì ôèëüìå ãåðîè íè ðàçó íå óïîòðåáëÿþò ñëîâà
«÷óæîé» (alien) èëè «õèùíèê» (predator). Ïåðâûõ îíè

íàçûâàþò «ñóùåñòâàìè» (thing), «òâàðÿìè» (creature)
èëè «ïðåñìûêàþùèìèñÿ» (serpent), âòîðûõ � «îõîò-

íèêàìè» (hunter).
!!

Íà ñïåöèàëüíîì ïðåäïðåìüåðíîì ïðîñìîòðå ðå-
æèññåð Ïîë Àíäåðñîí çàÿâèë, ÷òî ôèëüì ïëàíèðî-
âàëñÿ è ñíèìàëñÿ êàê êàðòèíà êàòåãîðèè «R» (ñöåíû

îñîáî æåñòîêîãî íàñèëèÿ). Íî çà òðè íåäåëè äî
ïðåìüåðíîãî ïîêàçà ñòóäèÿ ðåøèëà âûðåçàòü âñå

ôðàãìåíòû, âûõîäÿùèå çà ðàìêè êàòåãîðèè PG-13
(äåòè äî 13 ëåò äîïóñêàþòñÿ íà ñåàíñ òîëüêî â ïðè-

ñóòñòâèè ðîäèòåëåé).



Ðåæèññåð: Äýâèä Êàðñîí
Â ðîëÿõ: Óýñëè Ñíàéïñ, Æàêëèí Îáðàäîðñ, 
Àäåâåéë Àêèííîéå-Àãáàéå
Æàíð: ýêøí/òðèëëåð

Í
åëåïàÿ ñëó÷àéíîñòü � è áûâøèé ñïåöíàçîâåö Äèí Êåéäæ
(Ñíàéïñ) îêàçûâàåòñÿ â ñàìîì öåíòðå ðàçáîðîê. Ïðè÷åì
íå ìàôèîçíûõ. Èíîãäà è «ïàðíè èç ðàçâåäêè» áûâàþò íå ìå-

íåå îïàñíû, ÷åì «áðàòêè». Ïîëó÷èâ èíúåêöèþ ãàëëþöèíîãåíà,
Êåéäæ óõîäèò îò ïðåñëåäîâàíèÿ, íî òåðÿåò êîíòðîëü íàä ñîáîé è
ïîïàäàåò â ëàïû àãåíòîâ-ðåíåãàòîâ. Òå, íå çíàÿ, ÷òî îáîçíàëèñü,
õîòÿò äîáèòüñÿ îò íåãî «ïðàâäû» � èç-çà ìîùíîãî íàðêîòèêà ðåàëü-
íîñòü æåðòâû ìîæåò èçìåíèòüñÿ ïî îäíîé ëèøü ôðàçå. Êåéäæ ñíî-
âà óáåãàåò. Òåïåðü � ÷òîáû íàéòè ïðîòèâîÿäèå, òàê êàê ââåäåííîå
â îðãàíèçì âåùåñòâî ñïóñòÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïðèâîäèò ê ñìåðòè.
Íà ýòîò ðàç êðîìå ðåàëüíûõ âðàãîâ Êåéäæó ïðîòèâîñòîÿò âîñïî-
ìèíàíèÿ èç ïðîøëîé æèçíè è ôàíòîìû, âûçâàííûå íàðêîòèêîì...

Ñêàæó îòêðîâåííî: Äèí Êåéäæ � íå ñàìàÿ ëó÷øàÿ ðîëü â êîïèë-
êå Ñíàéïñà. À åñëè áûòü ÷åñòíûì äî êîíöà, òî ïîñëå òàêèõ ïðî-
õîäíûõ áîåâè÷êîâ êàðüåðà øëà ïîä îòêîñ äàæå ó áîëåå «çâåç-
äàòûõ» àêòåðîâ. ×òî æ, áóäåò î÷åíü æàëêî, åñëè ìû çàïîìíèì
ãóáàñòîãî Óýñëè «ìîëîäûì è êðàñèâûì» òîëüêî áëàãîäàðÿ
«Áëåéäó». À ÷åãî åùå îæèäàòü îò ôèëüìà, îòñíÿòîãî â Áîëãà-
ðèè (íàäî äóìàòü ýêîíîìèè äëÿ), â íî÷íîå âðåìÿ (äàáû ñêðûòü
ëÿïû?) è ñ ïðåîáëàäàíèåì ñöåí «â èíòåðüåðå»?
Ïî-âèäèìîìó, ÷òîáû èçáåæàòü ïîçîðà, ôèëüì çàäâèíóëè êóäà
ïîäàëüøå îò êèíîïðîêàò÷èêîâ, äà è îò øàëüíûõ ðóê ðåêëàìèñ-
òîâ òîæå óáðàëè: äàæå âñåçíàþùèé Èíòåðíåò íà çàïðîñû î
ôèëüìå âûäàåò òîëüêî ñïèñîê àêòåðîâ.
ÄÈÑÊ. Íà ýêðàíå � âå÷íàÿ íî÷ü, îçàðÿåìàÿ ëèøü «ãëþêàìè»
îöèôðîâêè. Çâóê � ïîä ñòàòü âèäåî. Êñòàòè, âïîëíå ìîæíî
áûëî îáîéòèñü è áåç àóäèîäîðîæêè, òàê êàê åäèíñòâåííàÿ
çàñëóæèâàþùàÿ çâóêîâûõ ñïåöýôôåêòîâ ñöåíà � êðóøåíèå
áåíçîâîçà. 

Äåâÿòü æèçíåé
Nine Lives
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WIDESCREEN

2004
Ïèðàìèäà-Âèäåî
1.78:1  (àíàìîðô)

DD 5.1  (ðóñ/àíãë)

ñóáòèòðû (ðóñ)

áîíóñû: ôèëüìîã-
ðàôèÿ, ðåêëàìíûå
ðîëèêè, DVD-àíîíñ

Ðåæèññåðû : Ýíäðþ Ëàó, Àëàí Ìàê
Â ðîëÿõ: Ýíòîíè Âîíã, Ýðèê Öàíã, Ôðýíñèñ Íã, Êàðèíà Ëàó,
Ýäèñîí ×åí, Øîí Þ
Æàíð: ýêøí

Î
äèí èç ãëàâàðåé ãîíêîíãñêèõ òðèàä ïîãèáàåò îò ðóêè íàåì-
íîãî óáèéöû. Ëèøü íåáîëüøîé èñêðû äîñòàòî÷íî, ÷òîáû
ìåæäó ÷åòâåðêîé åãî çàìåñòèòåëåé çàâÿçàëàñü êðîâàâàÿ

áîðüáà çà ïåðåäåë ñôåðû âëèÿíèÿ. Óïðàâëåíèå ìåñòíîé ìàôèåé
áåðåò â ñâîè ðóêè Õàó (Íã), ñòàðøèé ñûí óáèòîãî Íãàÿ. Åùå îäèí
ôàâîðèò ïîãèáøåãî áîññà, Ñýì (Òñàíã), íå æåëàåò îñòàâàòüñÿ íà
âòîðûõ ðîëÿõ è çàòåâàåò äâîéíóþ èãðó, çàñûëàÿ â ïîëèöåéñêóþ
àêàäåìèþ ñâîåãî ÷åëîâåêà. Íå äðåìëåò è ïîëèöèÿ. Èíñïåêòîð Âîíã
(Ýíòîíè Âîíã) èñïîëüçóåò åäèíîêðîâíîãî áðàòà Õàó ßíà (Þ) äëÿ
íàáëþäåíèÿ çà äåéñòâèÿìè ïðåñòóïíîãî ñèíäèêàòà èçíóòðè...
Íåñìîòðÿ íà öèôðó «2» â íàçâàíèè, «Ðîêèðîâêà» ÿâëÿåòñÿ ïðèêâå-
ëîì (ïðåäøåñòâóþùåé èñòîðèåé) îäíîèìåííîãî ôèëüìà, ñòàâøå-

ãî îäíèì èç ñàìûõ ÿðêèõ øåäåâðîâ êèíåìàòîãðàôà Ãîíêîíãà. Âòî-
ðàÿ ÷àñòü ïî÷òè íå óñòóïàåò îðèãèíàëó íè â ñþæåòíîé èäåå, íè â
ðåæèññóðå, íè â àêòåðñêîé èãðå � ëþáèòåëåé êðèìèíàëüíîé äðà-
ìû îæèäàåò çàõâàòûâàþùåå çðåëèùå, ïî íàêàëó ñòðàñòåé è ìàñ-
òåðñòâó èñïîëíåíèÿ ñðàâíèìîå ñ ëó÷øèìè îáðàçöàìè æàíðà.
«Ðîêèðîâêà» ïðèíàäëåæèò ê ÷èñëó òåõ ôèëüìîâ, êîòîðûå ïðîñ-
òî íåîáõîäèìî ïåðåñìàòðèâàòü íåñêîëüêî ðàç: íåèñêóøåííûé
çðèòåëü ïîñëå îäíîêðàòíîãî ïðîñìîòðà ñìîæåò ëèøü îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ñþæåòîì â îáùèõ ÷åðòàõ, íî ïîëó÷èòü îòâåò íà îãðîì-
íîå êîëè÷åñòâî âîçíèêøèõ âîïðîñîâ, à ãëàâíîå � èñïûòàòü íàñ-
òîÿùåå óäîâîëüñòâèå � ìîæíî òîëüêî ïîñëå ïîâòîðíîãî ñåàí-
ñà. Ëþáèòåëÿì ëåãêîãî êèíî ñîâåòóþ íàéòè çðåëèùå ïîïðîùå:
ïðîáèðàÿñü ñêâîçü óìåëî çàêðó÷åííûå «äâîéíûå ñâÿçè», âû íå-
íàðîêîì ìîæåòå çàïîëó÷èòü ãîëîâíóþ áîëü.
ÄÈÑÊ. Çâóê è èçîáðàæåíèå áëèçêè ê èäåàëüíîìó. Ðàáîòà îöèô-
ðîâùèêîâ çàñëóæèâàåò ïîõâàëû: îòëè÷íûé ñàóíäòðåê ïåðåäàí áåç
ïîòåðü, à âèäåîðÿä äîëæåí óñòðîèòü äàæå çàâçÿòûõ êèíîìàíîâ. 

Äâîéíàÿ ðîêèðîâêà II
Infernal Affairs II

2003
CP Digital
2.35:1  (àíàìîðô)

DD 5.1 (ðóñ/êèòàéñêèé)

ñóáòèòðû ðóñ

áîíóñû: ôèëüìîã-
ðàôèè, DVD-àíîíñ

Ðåæèññåð: Ïèòîô
Ãîëîñà: Õîëëè Áåððè,
Áåíäæàìèí Áðàòò, Øýðîí
Ñòîóí, Ëàìáåðò Âèëñîí,
Ôðàíñåñ Êîíðîé
Æàíð: ýêøí/êîìèêñ

Ï åéøåíñ Ôèëèïñ (Áåððè)
ðàáîòàåò ðåêëàìèñòîì â

êîñìåòè÷åñêîé êîðïîðàöèè
Hedare. Òàê è òðóäèëàñü áû
îíà, íåñïåøíî ïðîäâèãàÿñü ïî
ñëóæåáíîé ëåñòíèöå, åñëè áû
íå íîâûé ïðîäóêò êîìïàíèè �
«Áî-Ëàéí». Óíèêàëüíûå ðàçðà-
áîòêè ïîçâîëèëè ñîçäàòü æåíñ-
êóþ êîñìåòèêó, êîòîðàÿ ïîçâî-
ëÿåò ñîõðàíèòü âå÷íóþ ìîëî-
äîñòü. Îòâåòñòâåííàÿ çà ðåêëà-
ìó íîâîãî ýêñêëþçèâíîãî ñðåä-
ñòâà Ïåéøåíñ íå ñìîãëà óãî-
äèòü ãëàâå êîìïàíèè. Ðàçäðà-
æåííûé «íåêîìïåòåíòíîñòüþ»

ñâîåé ïîä÷èíåííîé Äæîðäæåñ
Õåäýð (Âèëñîí) äàåò åé íà äî-
ðàáîòêó ïðîåêòà îäèí äåíü.
Ôèëèïñ çàâåðøàåò ðàáîòó âîâ-
ðåìÿ, íî îñòàåòñÿ ïîñëåäíèé
«øòðèõ»: ôèíàëüíûé ìàêåò íå-
îáõîäèìî ïåðåäàòü â ðóêè Õå-
äýðó. Ïûòàÿñü îòûñêàòü áîññà,
Ôèëèïñ ïîïàäàåò â èññëåäîâà-
òåëüñêèé îòäåë è ñëó÷àéíî
ïîäñëóøèâàåò ðàçãîâîð ñîò-
ðóäíèêîâ. Îêàçûâàåòñÿ, ôîð-
ìóëà «Áî-Ëàéí» òàèò â ñåáå
ñòðàøíóþ îïàñíîñòü äëÿ ÷åëî-
âå÷åñêîãî îðãàíèçìà. Îõðàí-
íèêè îáíàðóæèâàþò íåçâàíóþ
ãîñòüþ è ïðåñëåäóþò åå. Ïåé-
øåíñ ïîãèáàåò...
Íàâåðíîå, íå áóäåò áîëüøîé
íåîæèäàííîñòüþ òî, ÷òî ïðèê-
ëþ÷èëîñü ïîòîì: ïî ñ÷àñòëè-
âîé ñëó÷àéíîñòè ãëàâíàÿ ãåðî-
èíÿ âîñêðåñàåò èç ìåðòâûõ,

ïðåâðàùàåòñÿ â áåññòðàøíóþ
«ìñòþíüþ», âîçäàåò âñåì çëî-
äåÿì ïî çàñëóãàì, áëà-áëà-
áëà. Åäèíñòâåííîå «íî»: âåñü
êðóã ìåòàìîðôîç Ôèëèïñ-Áåð-
ðè âûãëÿäèò íå ìåíåå òîñêëè-
âî, ÷åì îïèñàíèå ïðîëîãà ê
êàðòèíå (ñì. ïåðâûé àáçàö).
Äàæå ôèíàëüíàÿ ñõâàòêà �
òðàäèöèîííàÿ êóëüìèíàöèÿ ïî-
äîáíîãî ðîäà áëîêáàñòåðîâ �
â èñïîëíåíèè äâóõ êèíîäèâ âûã-
ëÿäèò êàê óëè÷íàÿ ïîòàñîâêà
âî âòîðîñîðòíîì áîåâèêå. Ñà-
ìàÿ æå ôàòàëüíàÿ îøèáêà, êî-
òîðóþ óìóäðèëñÿ ñîâåðøèòü
Ïèòîô, ýêðàíèçèðóÿ êîìèêñ, �
ýòî «ýìòèâèøíûé» ñòèëü âñåãî
ôèëüìà. Âñå-òàêè ó ýòîãî æàí-
ðà åñòü ñâîè çàêîíû, è ñëåäî-
âàíèå èì � íå òîëüêî äàíü òðà-
äèöèè, íî, ïðåæäå âñåãî, ñòîï-
ðîöåíòíûé çàëîã óñïåõà.

ÍÀ ÍÀØÅÌ DVD ÂÛ ÍÀÉÄÅÒÅ: 

WHITE NOISE || SEED OF CHUCKY || SHARK TALE || FARSCAPE

ÆÅÍÙÈÍÀ-ÊÎØÊÀ
CATWOMAN

ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß ÏÐÅÌÜÅÐÀ: 

28 ÎÊÒßÁÐß
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BOOKSHELF Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí  /wren@gameland.ru/

Â ýòîé ðóáðèêå ïóáëèêóþòñÿ àíîíñû êíèã, êîòîðûå âñêîðå äîëæíû ïîñòóïèòü â ïðîäàæó. Èíôîðìàöèþ î íèõ ïðåäîñòàâëÿåò èçäàòåëüñòâî «Ýêñìî».

Áðàéàí 
Ëàìëè

«Íåêðîñêîï»

Æàíð: ìèñòèêà
Âûõîä: 25 àâãóñòà 2004 ãîäà

Î
í íå ïîõîæ íà äðóãèõ è ïî-
òîìó îäèíîê. Íî òîëüêî
ñðåäè æèâûõ. Èáî íà ñà-

ìîì äåëå äðóçåé ó Ãàððè Êèôà
áîëüøå, ÷åì ó êîãî-ëèáî íà çåìëå.
Îí íåêðîñêîï � åäèíñòâåííûé, êòî
ìîæåò ðàçãîâàðèâàòü ñ ìåðòâûìè.
È îíè ñ ðàäîñòüþ îòêëèêàþòñÿ íà
åãî çîâ. Îäíàêî åñòü ó Êèôà è
çàêëÿòûé âðàã � ÷åëîâåê, ïîëó÷èâ-
øèé îò çàìóðîâàííîãî â ãîðàõ Ðó-
ìûíèè áåññìåðòíîãî âàìïèðà
ñòðàøíûé äàð íåêðîìàíòà: ñïî-
ñîáíîñòü ñèëîé ïðîíèêàòü â òàéíû
ïîêèíóâøèõ ýòîò ìèð.

Áðàéàí Ëàìëè � íà ñåãîäíÿøíèé
äåíü îäíà èç êóëüòîâûõ ôèãóð
æàíðà ìèñòèêè. Ïåðâàÿ èçâåñò-
íîñòü ïðèøëà ê íåìó êàê ê äîñòà-
òî÷íî óñïåøíîìó ïðîäîëæàòåëþ
Ëàâêðàôòà. Íî ìèðîâóþ ñëàâó ïè-
ñàòåëþ ïðèíåñëî ñîçäàíèå öèêëà
î íåêðîñêîïå Ãàððè Êèôå � ÷åëî-
âåêå ñ íåîáû÷íûìè ñïîñîáíîñòÿ-
ìè, êîòîðûå ïîçâîëÿþò åìó ðàçãî-
âàðèâàòü ñ óìåðøèìè ëþäüìè; òå ñ
ñàìîãî äåòñòâà ñòàëè åãî äðóçüÿ-
ìè, ñîâåò÷èêàìè è íàñòàâíèêàìè.
Òàëàíòû, êîòîðûìè îáëàäàë Ãàð-
ðè, íå îñòàëèñü íåçàìå÷åííûìè: î
íèõ óçíàëè â ñóïåðñåêðåòíîì ïîä-
ðàçäåëåíèè Áðèòàíñêîé ðàçâåäêè �
îòäåëå ýêñòðàñåíñîðèêè � è â àíà-
ëîãè÷íîé ñëóæáå ñîâåòñêîé ðàç-
âåäêè. Öèêë èç ïÿòè êíèã ñòàë ïî-
èñòèíå êóëüòîâûì âàìïèðñêèì áî-
åâèêîì. 
Êðîìå ýòîãî Ëàìëè íàïèñàë ïðîäîë-
æåíèÿ: äèëîãèþ «Íåêðîñêîï � ïîòå-
ðÿííûå ãîäû» è òðèëîãèþ î ìèðå âàì-
ïèðîâ, ðàññêàçûâàþùóþ èõ ïðåäûñ-
òîðèþ, â êîòîðîé ïîÿâëÿåòñÿ íîâûé
ñóïåðãåðîé.  

Âåðà 
Êàìøà

«Îò âîéíû 
äî âîéíû»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: 25 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

Ê
òî çíàåò, êóäà âåäóò äîðîãè
Äîáðà è ÷òî ïîçâîëÿåò Çëó
ïîñåëèòüñÿ äàæå â ñàìûõ

áëàãîðîäíûõ ñåðäöàõ? Èëè ïî÷åìó
îäíî ïðîèçíåñåííîå ñëîâî ðàçâåè-
âàåòñÿ êàê äûì, à äðóãîå � èçìåíèâ
æèçíü ÷åëîâåêà, ìåíÿåò ñóäüáû èì-
ïåðèé? Íèêòî. Êàê íèêîìó íå äàíî
óâèäåòü áóäóùåå, êàêèì áû òðàãè-
÷åñêèì îíî íè áûëî. Ìîæåò, ýòî è ê
ëó÷øåìó. Íåâåäåíèå äàðóåò ëþäÿì
ñ÷àñòüå, õîòÿ áû íà âðåìÿ. Òàê óâà-
æåíèå è âîñõèùåíèå, ÷òî èñïûòûâà-
åò ìîëîäîé Ðè÷àðä Îêäåëë, íàñëåä-
íèê Äîìà Ñêàë, ïî îòíîøåíèþ ê ñâî-
åìó ýðó, Ïåðâîìó ìàðøàëó Òàëèãà
Ðîêý Àëâå, ïîêà åùå ÿñíî è íåïîêî-
ëåáèìî. Íî ÷òî ñëó÷èòñÿ çàâòðà? 

Âåðà Êàìøà � èçâåñòíàÿ ïèòåðñêàÿ
æóðíàëèñòêà, óñïåøíàÿ ïèñàòåëüíè-
öà æàíðà ôýíòåçè, íà÷èíàâøàÿ êàê
ïîñëåäîâàòåëüíèöà Íèêà Ïåðóìîâà,
íî ñóìåâøàÿ ñîçäàòü ñîâåðøåííî
îðèãèíàëüíûé ìèð, áëèçêèé ïî äóõó ê
àâàíòþðíûì èñòîðè÷åñêèì ðîìàíàì.
Êàê ìû óæå ðàññêàçûâàëè, âåñíîé
ïîÿâèëñÿ íîâûé öèêë «Îòáëåñêè
Ýòåðíû», îòêðûâàþùèé íîâûé ìèð,
ñîçäàííûé àâòîðîì, � Êýðòèàíó.
Ïåðâàÿ êíèãà öèêëà íàçûâàëàñü
«Êðàñíîå íà êðàñíîì». Ðîìàí «Îò
âîéíû äî âîéíû» � ïðîäîëæåíèå.
Êàê ãîâîðèò î êíèãå ñàìà Âåðà, � 
«... êíèãà ñóãóáî ìèðíàÿ, â òîì ñìûñ-
ëå, ÷òî îïèñûâàåò ÷åòêèé ïðîìåæó-
òîê ìåæäó äâóìÿ âîéíàìè. Òåì íå ìå-
íåå, áóäóò èíòðèãè, äóýëè, çàãîâîðû,
ëþáîâè, ïîêóøåíèÿ, óáèéñòâà, êàê
ìàññîâûå òàê è íå î÷åíü, âñÿêàÿ
÷åðòîâùèíà, àìîðàëêà, ïüÿíñòâî è
àëêîãîëèçì. Ïðîÿñíÿòñÿ íåêîòîðûå
èñòîðè÷åñêèå âîïðîñû, äîáàâèòñÿ
ìèñòèêè...». 

Cáîðíèê

«Äîðîãà 
êîðîëÿ»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: îêòÿáðü 2004 ãîäà

Ê
îíå÷íî æå, æàíð «ôýíòå-
çè» âîçíèê çàäîëãî äî Òîë-
êèåíà. Íî èìåííî îí, ñîç-

äàòåëü óäèâèòåëüíîãî ìèðà Ñðå-
äèçåìüÿ, çàëîæèë êðàåóãîëüíûé
êàìåíü, íàìåòèë îòïðàâíóþ òî÷êó,
ñ êîòîðîé íà÷àëîñü òðèóìôàëü-
íîå øåñòâèå ýëüôîâ, õîááèòîâ,
ãíîìîâ, îðêîâ, ãîáëèíîâ è ìíîæå-
ñòâà äðóãèõ æèòåëåé ìèðà, ñóùå-
ñòâóþùåãî ïàðàëëåëüíî ñ íàøèì,
ïî áåñêðàéíèì çåìëÿì ôàíòàçèè.
Åãî ïàìÿòè è ïîñâÿùåí ýòîò óíè-
êàëüíûé ïðîåêò, ñîáðàâøèé ïîä
îäíîé îáëîæêîé èìåíà, ñîñòàâèâ-
øèå çîëîòîé ôîíä ñîâðåìåííîé
ôàíòàñòèêè.

Àíäðý Íîðòîí, Òåððè Ïðàò÷åòò,
Ïîë Àíäåðñîí, Ðîáåðò Ñèëüâåð-
áåðã, Ãàððè Òàðòëäàâ, Ñòèâåí Äî-
íàëüäñîí è äðóãèå ïèñàòåëè, êîòî-
ðûõ ïðåäñòàâëÿòü äàâíî íèêîìó
íå íàäî, îòäàþò ýòèì ñáîðíèêîì
ðàññêàçîâ è ïîâåñòåé äàíü óâà-
æåíèÿ è ïàìÿòè Ïðîôåññîðó, âå-
ëèêîìó Äæ. Ð. Ð. Òîëêèåíó, ñîçäà-
òåëþ âîëøåáíîãî ìèðà Ñðåäè-
çåìüÿ, êîòîðûé è ïî ñåé äåíü ÿâ-
ëÿåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ ïîïóëÿð-
íûõ ñðåäè ïîêëîííèêîâ ôýíòåçè. 
Âñå îíè â òîé èëè èíîé ñòåïåíè
îêàçàëèñü â ñâîå âðåìÿ ïîä âëèÿ-
íèåì åãî òâîð÷åñòâà, îäíàêî â
ñëåïîì êîïèðîâàíèè èäåé «Âëàñ-
òåëèíà Êîëåö» íå áûëè çàìå÷åíû
(â îòëè÷èå îò ìíîæåñòâà àâòîðîâ,
îäèí çà äðóãèì âûïóñêàþùèõ ñòàí-
äàðòíûå ôýíòåçèéíûå áîåâèêè ñ
ýëüôàìè, òðîëëÿìè, õîááèòàìè,
ãíîìàìè è äðàêîíàìè).
Òåì áîëåå öåííûì äëÿ ÷èòàòåëåé
äîëæåí îêàçàòüñÿ ýòîò ñáîðíèê,
âûõîäÿùèé â îêòÿáðå 2004 ãîäà.  

Ìàðãàðåò Óýéñ, 
Òðýéñè Õèêìåí

«Âîëøåáíûé
êèíæàë»

Æàíð: ôýíòåçè
Âûõîä: îêòÿáðü 2004 ãîäà

Î
áëàäàíèå Êèíæàëîì Âðèêè-
ëÿ îáåñïå÷èâàåò Âëàäûêå
Ïóñòîòû ïðèíöó Äàãíàðóñó

áåññìåðòèå, èáî ýòî ìàãè÷åñêîå
îðóæèå îòäàåò ñâîåìó âëàäåëüöó
÷àñòè÷êó æèçíè êàæäîé åãî íîâîé
æåðòâû. Ñ äåòñòâà ñòðåìèâøèéñÿ ê
áåçãðàíè÷íîé âëàñòè íàä âñåì êîí-
òèíåíòîì, Ëåðåì Äàãíàðóñ ñåé÷àñ
êàê íèêîãäà áëèçîê ê äîñòèæåíèþ
çàâåòíîé öåëè. Îñòàëîñü âûïîëíèòü
òîëüêî îäíî óñëîâèå: ñîáðàòü âìåñ-
òå ÷åòûðå ÷àñòè Êàìíÿ Âëàäû÷åñò-
âà. Íî èìåííî ýòà çàäà÷à îêàçûâà-
åòñÿ ñàìîé òðóäíîé. Äàæå ïîñëå òî-
ãî, êàê õèòðîñòüþ è îáìàíîì ïðàâè-
òåëþ Âèííèíãýëÿ óäàåòñÿ çàìàíèòü
âñåõ õðàíèòåëåé Êàìíÿ â ðàçâàëèíû
äðåâíåé ñòîëèöû, äàáû íàâåêè çàâ-
ëàäåòü ñâÿùåííîé ðåëèêâèåé, ñîå-
äèíèòü åå ôðàãìåíòû íå ïîëó÷àåò-
ñÿ... Áîëåå òîãî, ðàçãíåâàííûå çëî-
äåÿíèÿìè Äàãíàðóñà áîãè ðåøàþò
ïîêàðàòü åãî è îñâîáîäèòü èìïåðèþ
îò óãðîçû âå÷íîãî âëàäû÷åñòâà çëà...

Ñîçäàòåëè ñîâåðøåííî îðèãèíàëü-
íîãî, åñëè íå ñêàçàòü óíèêàëüíîãî,
íàñåëåííîãî ôàíòàñòè÷åñêèìè ñó-
ùåñòâàìè ìèðà Ìàðãàðåò Óýéñ è
Òðýéñè Õèêìýí øèðîêî èçâåñòíû
íå òîëüêî â ÑØÀ. Ñðåäè áîëåå ÷åì
òðèäöàòè ñîçäàííûõ èìè ïðîèçâå-
äåíèé â æàíðå ôýíòåçè íàèáîëü-
øåé ïîïóëÿðíîñòüþ ïîëüçóþòñÿ
ðîìàíû î äðàêîíàõ, íàïèñàííûå â
ðàìêàõ áîëüøîãî ïðîåêòà «Ñàãà î
êîïüå», à òàêæå îïóáëèêîâàííûå
ïîçäíåå ñåðèàëû «Âðàòà ñìåðòè» è
«Êàìåíü âëàäû÷åñòâà». Êíèãà
«Âîëøåáíûé êèíæàë» � çàêëþ÷è-
òåëüíàÿ ÷àñòü ñåðèàëà «Êàìåíü
âëàäû÷åñòâà». Ðîìàí âïåðâûå âû-
õîäèò íà ðóññêîì ÿçûêå.  





ÄÈÂ 
È ñíîâà çäðàâñòâóéòå!
Âîò ïðî÷èòàë ÿ 168 íîìåð è íå
çíàþ � ðàäîâàòüñÿ èëè ïëàêàòü?
Ïî èäåå, íóæíî ðàäîâàòüñÿ � Driv3r

âûøåë. Ïîâîä îòïðàçäíîâàòü. Òîëüêî âîò,
îòêðûâ æóðíàë è ïîñìîòðåâ îöåíêó, ìíå çà-
õîòåëîñü âñå áðîñèòü è óáåæàòü äàëåêî-äà-
ëåêî� Âîò æäåøü èãðó, æäåøü, è òóò íà òåáå:
6.5 áàëëîâ. È êàê íîæ â ñåðäöå ôðàçà «äî
GTA äàëåêî». ×óâñòâîâàë ñåáÿ êàê îïëåâàí-
íûé. Âåëèêîìó Driver�ó äàëåêî äî êàêîé-òî
GTA. Ýòî æ íàñêîëüêî, ïî-âàøåìó, èãðà
äîëæíà áûòü ïëîõîé, ÷òî áû áûòü äàæå õó-
æå, ÷åì GTA? Õîòÿ, ïî-ìîåìó, õóæå òâîðå-
íèÿ Rockstar óæå íè÷åãî íå ìîæåò áûòü. ×åãî
òîëüêî âû âñå íàøëè â ýòîì óðîäëèâî-êðîâà-
âîì GTA?  Îñíîâíûå ìèíóñû Driv3r: íåóäîá-
íîå óïðàâëåíèå è âûñîêàÿ ñëîæíîñòü. Âîò
ýòî ìèíóñû, ÿ ïîíèìàþ! Âèäèìî, ê íåóäîáíî-
ìó óïðàâëåíèþ ïðèâûêíóòü ñîâñåì íåëüçÿ, à
ñëîæíîñòü òàêàÿ, ÷òî áåäíûé Òîëÿ Íîðåíêî
áðîñèë èãðó ïîñëå âòîðîãî óðîâíÿ. À ïî-ìîå-
ìó, ê íåóäîáíîìó óïðàâëåíèþ ïðèâûêíóòü
âñå-òàêè ìîæíî. Êàê è ê âûñîêîé ñëîæíîñòè.
Îíà, íà ìîé âçãëÿä, äåëàåò èãðó äàæå èíòå-
ðåñíåå. Ñîãëàñåí, èíîãäà ýòî áåñèò, íî ýòî
íå ïîâîä, ÷òîáû ñòàâèòü èãðå 6 áàëëîâ. Çàòî
êàêèå ïëþñû! Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, ìîæíî
åçäèòü íà âñåì, ÷òî äâèæåòñÿ (êðîìå ëþ-
äåé), äàæå ïëàâàòü (÷åãî â îáëàñêàííîì âñå-
ìè GTA: Vice City íåò è â ïîìèíå). Â îáùåì, ñ
øåñòüþ áàëëàìè âû, êîíå÷íî, ïîãîðÿ÷èëèñü.
ß íå ïðèçûâàþ ñòàâèòü èãðå 10 èç 10, íî óæ

7.5 ïîñòàâèòü ìîæíî áûëî. À ìîæåò, ýòî ÿ
íè÷åãî â èãðàõ íå ïîíèìàþ? Â îáùåì, óâåðåí
� Driv3r áóäåò æèòü, è æèòü õîðîøî. Ê òîìó
æå, íàäåþñü, ñ àíîíñîì Driver 4 òÿíóòü äîë-
ãî íå áóäóò, èáî õîðîøèõ èãð äîëæíî áûòü
ìíîãî.
Íà ýòîì çàâåðøó. Æåëàþ îòëè÷íîãî íàñòðî-
åíèÿ è íå ìåíåå îòëè÷íûõ èãð. 
Ïîêà!

interdiv@rambler.ru

Äîðîãîé ÄÈÂ!
Ïðè âñåì íàøåì óâàæåíèè ê êîìàíäå
Reflections, Driv3r � îáúåêòèâíî îêàçàëñÿ çà-
óðÿäíûì ñåðåäíÿ÷êîì, íåñïîñîáíûì îïðàâ-
äàòü îæèäàíèé òåõ, êòî èìåë íåîñòîðîæ-
íîñòü ïðèñëóøàòüñÿ ê îáåùàíèÿì ðàçðàáîò-
÷èêîâ. Êîãäà íàì âìåñòî äåêëàðèðóåìîãî
«ñëåäóþùåãî øàãà â æàíðå» ïîäñîâûâàþò èã-
ðó ñ PS one ñî ñëåãêà óëó÷øåííîé ãðàôèêîé
è âåñüìà îùóòèìûìè ãåéìëåéíûìè ïðîáëåìà-
ìè, ðàäîâàòüñÿ, ê ñîæàëåíèþ, íå÷åìó.

ÈÂÀÍ ÈÂÀÍÎÂ   
Çäðàâñòâóé, ñûíîê. Íó ÷òî, îïÿòü
âåñü äåíü çà êîìïüþòåðîì? Ïîøåë
áû íà óëèöó, ïîãóëÿë: ïîãîäà-òî êà-
êàÿ! ß òóò, êñòàòè, ó òåáÿ â÷åðà îä-

íó èç òâîèõ èãðóøåê âçÿë, íà ðàáîòå çàíÿòü-
ñÿ íå÷åì, âîò è ðåøèë� Íàçâàíèå ÷òî-òî íå
ïðèïîìíþ, íàâåðíîå ÷òî-òî íîâîå � òû òîæå
ñåé÷àñ â ýòî èãðàåøü?

Êîðî÷å, ñþæåò ìíå òàì ïîíðàâèëñÿ: îïûòíûé
ñïåöèàëèñò ïðèáûâàåò íà êàêîé-òî îáúåêò �
íå òî èññëåäîâàòåëüñêàÿ ëàáîðàòîðèÿ, íå
òî òåõíîëîãè÷íîå ïðîèçâîäñòâî, íó â îáùåì,
ÍÏÎ (íàó÷íî-ïðîèçâîäñòâåííîå îáúåäèíå-
íèå, åñëè ïî íàøåìó). È, ÷òî èíòåðåñíî, ïî-
ðÿäî÷êè òàì íó ïðÿìî êàê ó íàñ íà ïðåäïðèÿ-
òèè: ïîëíåéøàÿ áåçîòâåòñòâåííîñòü, ãðó-
áåéøèå íàðóøåíèÿ òåõíîëîãè÷åñêîé äèñöèï-
ëèíû, íèêàêîãî ïîíÿòèÿ î òåõíèêå áåçîïàñ-
íîñòè! Íó è, ïîíÿòíîå äåëî, ïîëó÷èëè ðåáÿòà
ñâîé ìèíè-×åðíîáûëü: ïîðòàë êàêîé-òî â ÷åò-
âåðòîå èçìåðåíèå ñëó÷àéíî îòêðûëè, èëè
åùå ÷òî, êîðî÷å �  íàâîäíèëè ýòîò îáúåêò
ðàçíûå ìîíñòðû ïîòóñòîðîííèå! Âîò ñ ýòîãî
âñå íà÷èíàåòñÿ, à äàëüøå òîâàðèù íàø äîë-
æåí âûáèðàòüñÿ êàê-òî â áåçîïàñíîå ìåñòî,
äà òîëüêî òàì òàêèõ, ïîõîæå, è íå îñòàëîñü.

Â ëàáîðàòîðèÿõ è öåõàõ, ïîíÿòíîå äåëî,
ïîëíûé ðàçâàë, àâàðèè è ïðîòå÷êè, òîãî è

ãëÿäè   âçëåòèò âñå íà âîçäóõ� íó äà, è ãëàâ-
íîå � ëþäè, êîòîðûå âûæèëè, ñàìè ïðåâðàòè-
ëèñü â ìóòàíòîâ, ïðÿìî êàê â ôèëüìå «×ó-
æèå»! Åùå ìèíóò äåñÿòü íàçàä ñ íèì ðàçãî-
âàðèâàë � à òåïåðü îí ãîòîâ òåáÿ æèâüåì ñú-
åñòü� ïðîñòî æóòü! Åñëè áû òîëüêî îíè! Åùå
è ñïåöíàçîâöû êàêèå-òî, âìåñòî òîãî, ÷òîáû
òåáÿ ñïàñàòü, íà÷èíàþò îõîòó. Õîðîøî åùå,
èíîãäà ìîæíî âñòðåòèòü íîðìàëüíîãî ÷åëî-
âåêà: òî äîðîãó ïðàâèëüíóþ óêàæóò, òî êëþ÷
êàêîé äàäóò èëè ÷åðåç ñèñòåìó áåçîïàñíîñ-
òè ïðîâåäóò. Äà òîëüêî íåíàäîëãî èõ, áîëåç-
íûõ, õâàòàåò � ìîíñòðû áûñòðî îïðèõîäóþò.

Çàäàíèÿ äàþò, ìîë: äîáåðèñü äî òàêîãî-òî
öåíòðà óïðàâëåíèÿ, òàì òåáÿ ñïàñóò+ àãà,
êàê æå, òîëüêî äîáåðåøüñÿ   òåáÿ äàëüøå
ïîñûëàþò. È íåò ýòîìó ïðåäïðèÿòèþ íè êîíöà
íè êðàþ   âñå êàêèå-òî íîâûå öåõà è ëàáîðà-
òîðèè. À, âîò åùå, ïîñòîÿííî äîãîíÿåøü êà-
êèõ-òî ìóæèêîâ, êîòîðûå ïðÿìî ó òåáÿ ïåðåä
íîñîì óõîäÿò ÷åðåç êàêóþ-íèáóäü äâåðü, è
âðîäå äî òîé äâåðè ðóêîé ïîäàòü   àí íåò, áó-
äåøü äî íåå äîáèðàòüñÿ åùå ïîë÷àñà, à èõ
óæå è ñëåä ïðîñòûë+Îäèí òàì íà äèðåêòîðà
íàøåãî ïîõîæ   òàêîé æå êîçåë, èç çà íåãî,
êàê ÿ ïîíÿë, âñå ýòî è ïðîèçîøëî.  Ìîíñòðû
òî? Äà, õîðîøè� Ïàóêè ýòè íàçîéëèâûå ìíå
ïîíðàâèëèñü, òàê è ïðóò èçî âñåõ ùåëåé. Ëþ-
äè ìóòèðîâàâøèå òîæå óðîäû åùå òå, õîðî-
øî õîòü ìåäëåííî äâèãàþòñÿ. À åùå ïîíðà-
âèëîñü, êàê ìîíñòðû ïðÿìî èç âîçäóõà ïîÿâ-
ëÿþòñÿ, â êàêîì-òî çåëåíîì ýëåêòðè÷åñêîì
ðàçðÿäå. Äà íåò, ñûíîê, ÿ åùå íå äàëüòîíèê,
è ñ ãîëîâîé ó ìåíÿ âñå â ïîðÿäêå: êðàñíûé
öâåò îò çåëåíîãî îòëè÷èòü ñóìåþ. Ãîâîðþ
æå, çåëåíûé ðàçðÿä, çå-ëå-íûé!
Òîëüêî âîò íà ðåñóðñû óæ áîëüíî æàäíàÿ èã-
ðà, âðåìÿ îò âðåìåíè ïðèòîðìàæèâàåò, íî
òàê íè÷åãî, èãðàòü ìîæíî� ó íàñ â ïëàíîâîì
îòäåëå êîìïüþòåð, êîíå÷íî, óæå íå íîâûé.
×òî ãîâîðèøü, Íîðòâóä? Íå ñëûøàë î òàêîì,
à íàø êîìïüþòåð, ñåé÷àñ âñïîìíþ: Ïåíòèóì
133, 32 Ìá ïàìÿòè, âèäåî � 4, äà íå Äæå-
ôîðñ 4, à âèäåîïàìÿòè 4 Ìá, êàðòà âðîäå
êàê S3 Trio� Íåò, ñûíîê, ÿ õîðîøî ïîìíþ �
ñàì ñ çàâõîçîì â 1996 ãîäó åãî ïîêóïàë. Óæ
ñêîëüêî ðàç ñèñàäìèíó ãîâîðèë: ïîðà áû
ñìåíèòü, à òîò êàæäûé ðàç ñâîå: «À çà÷åì? P
133 ðàáîòàåò íè÷óòü íå õóæå P 1300, à íà 14-
äþéìîâîì ìîíèòîðå  èíôîðìàöèè ðåàëüíî
îòîáðàæàåòñÿ ñòîëüêî æå, êàê íà ñåìíàø-
êå, íàäî òîëüêî ñòóë áëèæå ïîäâèíóòü!» 

Ãîâîðèøü, P4 2Ããö ñ ýòîé èãðîé çàäûõàåòñÿ?
512 Ìá ïàìÿòè åäâà õâàòàåò? Òû, ñûíîê, ÷òî-
òî ïóòàåøü� Êàêîé «Äóì 3»? Äà íåò, ýòà èã-
ðà èíà÷å íàçûâàåòñÿ. Ñåé÷àñ âñïîìíþ� ÷òî-
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
Ðóáðèêà ïî-ïðåæíåìó þòèòñÿ íà òðåõ ñòðàíè÷êàõ � óæ î÷åíü ìíîãî èíòå-

ðåñíîãî íàáðàëîñü â íîìåðå ïîìèìî ïèñåì. Íå ïîäóìàéòå, ÷òî âåäóùèé

îòëûíèâàåò îò ñâîèõ îáÿçàííîñòåé, íî íàëèöî òåíäåíöèÿ: ñðåäè ïîñëàíèé

òèïà «êîãäà âûéäåò Half-Life 2?» çàìå÷åí êîñÿê ãàáàðèòíûõ îïóñîâ, êîòî-

ðûå ÷àñòÿìè âûêëàäûâàòü íå ñ ðóêè, à èãíîðèðîâàòü ñåáå äîðîæå. È åùå

ó íàñ ñåãîäíÿ ñíîâà äæåê-ïîò.                  � ÂÀËÅÐÈÉ «À.ÊÓÏÅÐ» ÊÎÐÍÅÅÂ

Èëëþñòðàöèÿ: àðò-ãðóïïà LAMP



ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ #19(172) ÎÊÒßÁÐÜ 2004

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ
MAGAZINE@GAMELAND.RU
101000 ÌÎÑÊÂÀ, ÃËÀÂÏÎ×ÒÀÌÒ, À/ß 652, «ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ»

òî ñ ïîëóðàñïàäîì, âðîäå,
ñâÿçàíî� íó äà,  «Õàëô-ëàéô»,
èëè íåîáûêíîâåííûå ïðèêëþ÷å-
íèÿ ì-ðà Ãîðäîíà Ôðèìåíà,
PhD. Ìíå ãëàâíîå, ÷òî ïîíðàâè-
ëîñü � ãåðîé òàì âåäü, ïî íà-
øåìó, êàíäèäàò òåõíè÷åñêèõ
íàóê, íó ïðÿìî êàê ÿ. 

À «Äóì 3» ýòî ÷òî-òî íîâîå?
Òû ìíå äàé çàâòðà íà ðàáîòó,
ÿ ñèñàäìèíà çàñòàâëþ åãî íà
íàøåì êîìïüþòåðå çàïóñòèòü,
ðàç óæ îí óòâåðæäàåò, ÷òî  íè-
êàêîé ðàçíèöû íåò, ïóñòü ïî-
ïîòååò, à åñëè íå ñìîæåò �
ñìåíþ èëè êîìïüþòåð, èëè ñè-
ñàäìèíà. 

megaotstoy@mail.ru

Íåêîòîðûå ïèñüìà äàæå íåçà-
÷åì êîììåíòèðîâàòü. Î÷àðîâà-
òåëüíàÿ òàêàÿ âåùü â ñåáå,
ñîãëàñíû?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ: 
Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ
ôîðóìà «ÑÈ»
(http://forum.gameland.ru/) îò-
âåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ:
ñèêâåëû � òàêîå ëè ýòî ïëîõîå
ÿâëåíèå?

Àâòîð: Sandman
Êàê ãîâîðèòñÿ, âñå
õîðîøî â ìåðó. Ýòî

îòíîñèòñÿ è ê ðàçëè÷íîãî ðîäà
ïðîäîëæåíèÿì: åñëè ðàçðàáîò-
÷èêè îòíîñÿòñÿ ê ýòîìó ñåðüåç-
íî, ìû ìîæåì ïîëó÷èòü õîðî-
øóþ íîâóþ èãðó, ïðèìåðû �
Doom 3  Grand Turismo 2, GTA .
Íî áûâàåò èíà÷å, êîãäà ðàçðà-
áîò÷èêè ïûòàþòñÿ âûæàòü âñå
èç õîðîøî ðàñêðó÷åíîé òîðãî-
âîé ìàðêè, ïðè ìèíèìàëíîì êî-
ëè÷åñòâå çàòðàò äåíåã è âðåìå-
íè , âðîäå Devil May Cry 2.

Àâòîð: ShQw@x
Ñïîðíûé âîïðîñ. Ñ÷è-
òàþ, åñëè èãðà îðèãè-

íàëüíà ñàìà ñîáîé, òî ñèêâåë
ìîæåò óáèòü âñþ åå íåîáû÷-
íîñòü. Äðóãîå äåëî, åñëè èãðà
îòëè÷àëàñü ïðîñòî õîðîøèì
ãåéìïëååì è íåïëîõîé ãðàôè-
êîé � òîãäà ñèêâåë ìîæåò îï-
ðàâäàòü íàäåæäû, íî äðóãîå
äåëî, ÷òî îí áóäåò âîñïðèíè-
ìàòüñÿ êàê àää-îí...

Àâòîð: madGamer
Ñëîæíûé âîïðîñ. Òóò

ñ êàêîé ñòîðîíû ïîñìîòðåòü:
åñëè ñèêâåë âíîñèò íîâûå èäåè
è âûâîäèò ñåðèàë íà êà÷åñò-
âåííî íîâûé óðîâåíü, òî, åñòå-
ñòâåííî, ñèêâåëû íóæíû. Åñëè
æå ñèêâåëû óáèâàþò íàïîâàë
âñþ àòìîñôåðó îðèãèíàëà,
ïîðòÿò âåñü ãåéìïëåé è ïðèâî-
äÿò ñþæåò ïåðâîé ÷àñòè ê ïîë-
íîé àõèíåå, òî òîãäà ñèêâåëû
must die. Íî åñòü åùå ñëîæ-
íîñòè: íàïðèìåð, íîâûå èäåè,
êîòîðûå, êàê ñ÷èòàþò ðàçðà-
áîò÷èêè, óëó÷øàò ãåéìïëåé,
ìîãóò íå ïîíðàâèòüñÿ ôàíàòàì
îðèãèíàëà. Ïîýòîìó ìíîãèå
ðàçðàáîò÷èêè ðåøàþò íè÷åãî
íå ìåíÿòü, ðàçâå ÷òî ãðàôèêó.
Ïðèìåð � «Õèòìàí» è «Ñàéëåíò
Õèëë». Äóìàþ, ðàçðàáîò÷èêàì
íàäî áûòü ñìåëåå è âíîñèòü èç-
ìåíåíèÿ â ãåéìïëåé. Äàæå åñ-
ëè íåêîòîðûå ñòàðûå ôàíàòû
îòâåðíóòñÿ îò èãðû, èçìåíåí-
íûé ãåéìïëåé ïðèâëå÷åò íîâûõ.
Õîðîøèé ïðèìåð � «Äóì 3»!

Àâòîð: Indie
Ñèêâåë � ýòî õîðîøî.
Ëþáàÿ äîñòîéíàÿ èãðà

äîëæíà èìåòü ëîãè÷åñêîå ïðî-
äîëæåíèå, âåäü èãðîêàì âñåã-
äà áóäåò èíòåðåñíî óçíàòü,
÷òî æå ñëó÷èòñÿ äàëüøå ñ ãå-
ðîÿìè, äàæå åñëè êîíåö èãðû
÷åòêî äàåò ïîíÿòü, ÷òî âñå êîí-
÷åíî. Áûâàåò îáèäíî, êîãäà
ïðîäîëæåíèÿ òàê è íå äîæèäà-
åøüñÿ. Õîòÿ, âîçìîæíî, òàêîå
áûâàåò ê ëó÷øåìó.

Àâòîð: QwertuS
Âñå çàâèñèò îò ðàçðà-
áîò÷èêà: åñëè êîìàí-

äà ñäåëàåò ïåðâóþ ÷àñòü îò-
ëè÷íîé, à íà âòîðóþ ïëþíåò è
èçìåíèò òîëüêî íàçâàíèå, äî-
áàâèâ öèôðó «2», òî ñèêâåëû �
çëî. Íî åñëè èäòè ïî ïóòè
Rockstar è GTA, ãäå êàæäàÿ
÷àñòü áóäåò íå êàðäèíàëüíî,
íî äîñòàòî÷íî ñåðüåçíî ýâî-
ëþöèîíèðîâàòü, òî ñèêâåëàì ÿ
òîëüêî ðàä. 

Àâòîð: Nina Williams
Áåçóñëîâíî ñèêâåëû �
õîðîøî, íî òîëüêî ïðè

óñëîâèè, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íå
ïûòàþòñÿ ïðè ìèíèìóìå äå-
íåæíûõ è èíòåëåêòóàëüíûõ
çàòðàò ñðóáèòü ïîáîëüøå «çå-
ëåíè» ñ ðàñêðó÷åííîãî áðåíäà.

Àâòîð: Mike Ro
Õì... Ñèêâåëû... Â íå-

ÊÎÍÊÓÐÑ!
200 ÏÐÈÃËÀÑÈÒÅËÜÍÛÕ ÍÀ ÏÐÅÌÜÅÐÓ «×ÓÆÎÉ ÏÐÎÒÈÂ ÕÈÙÍÈÊÀ»! 

Ïîäðîáíî î ôèëüìå «×óæîé ïðîòèâ Õèùíèêà» ÷èòàéòå â îêòÿáðüñêîì íîìåðå æóð-
íàëà Total DVD, à î çàêðûòîì ïðåäïðåìüåðíîì ïîêàçå � íà ñàéòå www.totaldvd.ru.

ÂÛÈÃÐÀÉÒÅ
ÏÐÈÃËÀÑÈÒÅËÜÍÛÅ
ÍÀ ÇÀÊÐÛÒÓÞ
ÂÅ×ÅÐÈÍÊÓ!

ÂÂ êêààêêèèåå ããîîääûû ïïððîîèèññõõîîääÿÿòò 
ññîîááûûòòèèÿÿ èèããððûû ««ÕÕèèùùííèèêê:: 
ááååòòîîííííûûåå ääææóóííããëëèè»»?? 

Â çàâåðøåíèå ýòîãî ãîäà
îæèäàåòñÿ íàøåñòâèå íà
íàøó ïëàíåòó Õèùíèêîâ 
è ×óæèõ. Eurocom
Entertainment, ìàñòåðÿùàÿ
èãðó «Õèùíèê: áåòîííûå
äæóíãëè», îáúÿâèëà î òîì,
÷òî ñâîå òâîðåíèå ïðåäñòà-
âèò â êîíöå 2004 ãîäà (íà
ïëàòôîðìàõ PlayStation 2 è
X-Box). Íàçâàíèå èãðû ÿâíî
ïîçàèìñòâîâàíî ó êíèãè
Íàòàíà Àð÷åðà, êîòîðàÿ ÿâ-
ëÿåòñÿ ïðîäîëæåíèåì çíà-
ìåíèòûõ êèíîôèëüìîâ. 
Èãðà æå áóäåò ïðåäñòàâ-
ëÿòü ñîáîé ýêøí îò òðåòüå-
ãî ëèöà, ãäå èãðîê äåéñòâó-
åò çà Õèùíèêà. Êàê è â êíè-

ãå, äåéñòâèå èãðû ðàçâèâà-
åòñÿ â ãîðîäå.
À â êîíöå îêòÿáðÿ â ðîñ-
ñèéñêèé ïðîêàò âûõîäèò
ôèëüì «×óæîé ïðîòèâ 
Õèùíèêà». 20 îêòÿáðÿ æóð-
íàëû «Ñòðàíà Èãð», 
«PC ÈÃÐÛ», Total DVD è
êîìïàíèÿ «Ãåìèíè Ôèëüì
Èíòåðíàöèîíàëü» óñòðàèâà-
þò äëÿ ñâîèõ ÷èòàòåëåé â
Ìîñêâå â êèíîòåàòðå «Êîñ-
ìîñ» çàêðûòûé êèíîïîêàç
ôèëüìà «×óæîé ïðîòèâ
Õèùíèêà». Õîòèòå îêàçàòü-
ñÿ â ÷èñëå ñ÷àñòëèâ÷èêîâ è
ïåðâûìè óâèäåòü íîâûé
ôèëüì? Òîãäà æäåì îò âàñ
îòâåò íà âîïðîñ:

Ïåðâûå 200 ÷åëîâåê, ïðèñëàâøèå ïðàâèëüíûé
îòâåò, ïîëó÷àò ïðèãëàñèòåëüíûå íà çàêðûòóþ
âå÷åðèíêó, â ïðîãðàììå êîòîðîé ïðåìüåðà ôèëüìà
«×óæîé ïðîòèâ Õèùíèêà» è øîó-ïðîãðàììà 
ñ ðîçûãðûøåì ïðèçîâ. Ñïåøèòå! Îòâåòû
ïðèñûëàéòå íà àäðåñ: contest@gameland.ru
(â òåìå ïèñüìà óêàæèòå «Êîíêóðñ «×óæîé ïðîòèâ
Õèùíèêà») è æäèòå ïðèãëàñèòåëüíûé!



êîòîðûõ ñëó÷àÿõ ýòî ñëîâî î÷åíü äóðíî ïàõ-
íåò. Âîò Maxis âîçüìåò è ñäåëàåò Sims 2 ñ ìè-
íèìóìîì ðàçëè÷èé îò îðèãèíàëà, çàòî äåíåã
ñðóáèò. È ôàíàòû ñúåäÿò è íå ïîïåðõíóòñÿ! À
The Elder Scrolls: Oblivion è Fallout 3 ïîäêóïÿò íå
ðàñêðó÷åííîñòüþ áðåíäîâ, à ñâîåé íîâèçíîé,
ñîâåðøåíñòâîì (íàäåþñü). Ñèêâåë äîëæåí
áûòü ëó÷øå ïðàðîäèòåëÿ èëè õîòÿ áû åìó íå
óñòóïàòü(åñëè ïðàðîäèòåëü è òàê ãåíèàëåí).

Àâòîð: Cloud Strife
Ñìîòðÿ ê êàêèì èãðàì ñèâåëû. Åñëè
èãðà èñ÷åðïàëà ñåáÿ (ñâîé ñþæåò)

ñðàçó, òî è ñèêâåëà íå íóæíî. Íî åñëè ÷òî-òî
íå áûëî äîñêàçàíî, òî ëó÷øå åãî ñäåëàòü.
Âîò, íàïðèìåð, Final Fantasy VII ÿ áû îòíåñ ê
òåì èãðàì, êîòîðûå íóæäàþòñÿ â ñèêâåëå. Óâå-
ðåí, ÷òî òàê ñ÷èòàþò ìèëëèîíû ôàíàòîâ. À âîò
FFX-2, äóìàþ, � ëèøíåå.

Àâòîð: JuraN
Ðàç íà ðàç íå ïðèõîäèòñÿ. Åñëè ê  äå-
ëó ïîäîéòè ñ ãîëîâîé, ó÷åñòü âñå çà-

ìå÷àíèÿ è ïîæåëàíèÿ ïî ïðîøëîé ÷àñòè, äîáà-
âèòü ïàðî÷êó ñâåæèõ èäåé, òî ìîæåò ïîëó÷èòü-
ñÿ õèò åùå ãðîì÷å ïðåäûäóùåãî. Äà è ýòî âîç-
ìîæíî òîëüêî òîãäà, êîãäà åñòü ïåðñïåêòèâà
äëÿ ëîãè÷íîãî ðàçâèòèÿ ñþæåòà.

Àâòîð: Petty
Â öåëîì ñèêâåë � ýòî åñòü õîðîøî.
Îäíàêî îñíîâíàÿ ïðîáëåìà ñîñòîèò

â òîì, ÷òî ìíîãèå ðàçðàáîò÷èêè, ñîçäàâàÿ ñèê-
âåë, ïðåñëåäóþò öåëü çàðàáîòàòü êàê ìîæíî
áîëüøå äåíåã è ñòàðàòåëüíî ýêîíîìÿò íà ñà-
ìîé ðàçðàáîòêå. Èç-çà ýòîãî î÷åíü ÷àñòî ìíî-
ãèå ïðîäîëæåíèÿ ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àþòñÿ
îò îðèãèíàëà (÷èòàé � GTA, Splinter Cell) è íà-
ïîìèíàþò áîëüøå àää-îíû, ÷åì ñàìîñòîÿòåëü-
íûå èãðû. Âàæíî, ÷òîáû ïðè ñîçäàíèè ñèêâåëà
ðàçðàáîò÷èêè ïðåñëåäîâàëè öåëü ïðåâçîéòè
îðèãèíàë êàê ìèíèìóì íàãîëîâó. Åñëè òàêîå
íåâîçìîæíî, òî ëó÷øå ïåðåñòàòü âûæèìàòü
âñå ñîêè è íå íà÷èíàòü ðàáîòó íàä ïðîäîëæå-
íèåì. À òàê ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî ñèêâåëû � ÿâëåíèå
õîðîøåå.

Àâòîð: Road Samurai
Ñèêâåëû � ýòî õîðîøî. Èíîãäà òàê
õî÷åòñÿ âñòðåòèòüñÿ ñî ñòàðûìè

çíàêîìûìè, òîëüêî ïðè äðóãîé îáñòàíîâêå, ñ
íîâûìè âîçìîæíîñòÿìè, è ïîçíàêîìèòüñÿ ñ
íîâûìè ãåðîÿìè. Èíîãäà, ïðàâäà, îò ýòèõ
âñòðå÷ îñòàþòñÿ ïëîõèå âïå÷àòëåíèÿ, íî ÷òî
ïîäåëàòü. Íåêîòîðûå äåëàþò õîðîøèå ñèê-
âåëû, íåêîòîðûå � ïëîõèå, íèêóäà îò ýòîãî
íå äåíåøüñÿ. Ïðåäñòàâüòå Metal Gear Solid
áåç ñèêâåëà, ëè÷íî ÿ íå ìîãó ýòîãî ïðåäñòà-
âèòü. À Gran Turismo? Äà, ìîæíî ìàêñèìàëü-
íî óëó÷øèòü ãðàôèêó, ôèçè÷åñêóþ ìîäåëü,
äîáàâèòü ïîáîëüøå àâòîìîáèëåé è íàçâàòü
èãðó êàê-íèáóäü ïî-äðóãîìó. Íî ïîä÷åðê ìàñ-
òåðà íå èçìåíèòü, â èãðå áóäåò ïðèñóòñòâî-
âàòü äóõ ïðåäûäóùèõ ÷àñòåé. Óìåñòíåé áó-
äåò íàçâàòü èãðó òàê-æå è ïðèáàâèòü ê íåé
åùå îäíó åäåíèöó.

Àâòîð: mario
Õîðîøè òîëüêî â ñëó÷àå ïðåâîñõîä-
ñòâà íàä îðèãèíàëîì.

Àâòîð: Rez-z-z
Ñèêâåëû � î÷åíü èíòåðåñíàÿ òåìà. Âî
ìíîãèõ ñëó÷àÿõ ïîñòðîåíèå ñèêâåëà

ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé ðåòóøèðîâàíèå ãðàôèêè
è ïðèâíåñåíèå íåñêîëüêèõ íîâîââåäåíèé. Íó, è
åñòåâñòâåííî, ñìåíó ñþæåòà. Ïðàâäà, äàæå
ïðè òàêîì ïîäõîäå ìîãóò ïîÿâëÿòüñÿ íàñòîÿ-
ùèå õèòû, íå ñðàìÿùèå ñâîè îðèãèíàëû. ßðêèé
ïðèìåð MGS2. 
À åñòü ñèêâåëû, êîòîðûå àáñîëþòíî ìåíÿþò
èãðîâîé ïðîöåññ. Çäåñü ïðèìåðîì ìîæåò ñëó-
æèòü Broken Sword. Íî ïåðå÷èñëÿòü âîçìîæ-
íûå âàðèàöèè ñèêâåëîâ � äåëî íåáëàãîäàðíîå.
Òóò ìîæíî âñïîìíèòü Silent Hill, ãäå ïåðâûé
ñèêâåë ïîìåíÿë àòìîñôåðó èãðû, âòîðîé âäà-
âèë åå â ïîë, óáðàâ òóìàí è ïðåäëàãàÿ âñåì
æåëàþùèì ïîáåãàòü ñ «óçè» èëè îãíåìåòîì, à
òðåòèé äîáèë ýòó àòìîñôåðó è çàïåð â êîìíà-
òå. Íàéäåò àòìîñôåðà âûõîä ÷åðåç ïîðòàë â
âàííîé èëè íåò? Æäåì-ñ...  Íåëüçÿ ñêàçàòü,
õîðîøàÿ âåøü ñèêâåë èëè íåò, � âñå çàâèñèò
îò èãðû.

Àâòîð: Ketsueki
Ñèêâåëû ýòî âñåëåíñêîå çëî! Îíè ïà-
ðàçèòèðóþò è óáèâàþò èíäóñòðèþ

ñâîåé ìèëëèàðäíîé ïîïóëÿöèåé. Êàæäàÿ èãðà
îáðå÷åíà ïîèìåòü â áóäóùåì íå îäíó öèôðó
öèôðîâîãî àëôàâèòà. Íî ñàìîå ñòðàøíîå �
ýòî ñèêâåëû êîíñîëåé! Âû ïîïðîáóéòå ïðîèç-
íåñòè âñëóõ «PlayStation 1539»!!! À ïðåäñòàâüòå
áåäíîãî êîììåíòàòîðà ìàò÷à Ëèãè ÷åìïèîíîâ?
«Îôèöèàëüíûé ñïîíñîð Ëèãè ×åìïèîíîâ,
Ïëýéñòýéøí òûñÿ÷à ïÿòüñîò òðèäöàòü äå-
âÿòü»!!! Ñèêâåëû � ýòî çëî!

Àâòîð: lordsith
Êóïåð, êàê æå òû ìîã îáîçâàòü ñèê-
âåë «ïëîõèì ÿâëåíèåì», âåäü õîðî-

øàÿ èãðà áåç ñèêâåëà � ýòî êàê ñâèäàíèå íàå-
äèíå ñ êðàñèâîé äåâóøêîé â èíòèìíîé îáñòà-
íîâêå, íî áåç ïðîäîëæåíèÿ; à áóäåò ëè ñèêâåë
ïëîõîé èëè õîðîøèé � äåëî òðåòüå (ëó÷øå ÷òî-
òî, ÷åì íè÷åãî). Ïðè ñîçäàíèè ñèêâåëà ñðåä-
íèõ è ïëîõîíüêèõ èãðóøåê ïîÿâëÿåòñÿ øàíñ íà
ïåðåðîæäåíèå, ïîÿâëåíèå õèòà, êàê ýòî ñëó÷è-
ëîñü ñ ñåðèåé Grand Theft Auto. Áåç ñèêâåëîâ
ìû áû íèêîãäà íå óâèäåëè òàêèõ øåäåâðîâ, êàê
Castlevania: Symphony of the Night, èëè âåëè-
÷àéøåé èç RPG � Fallout 2. Òàêèõ ïðèìåðîâ
ìîæíî ïðèâåñòè óéìó. Äóìàþ, ìîé îòâåò ïîíÿ-
òåí âñåì.

Àâòîð: Dragon Eye
Íå âèæó íè÷åãî äóðíîãî â ñèêâåëàõ.
Èãðû ýòî ïðåæäå âñåãî áèçíåñ,

ñëåäîâàòåëüíî ëþáàÿ õèòîâàÿ èãðà ïîëó÷à-
åò ïðîäîëæåíèå. Ýòî íå òîëüêî ïðèíîñèò
ïðèáûëü êîìïàíèÿì è ðàäîñòü ôýíàì, íî è
äàåò øàíñ ìîëîäûì ðàçðàáîò÷èêàì ðàçâè-
âàòüñÿ. Ðàçâå íå áëàãîäîðÿ ýòîìó æèâåò èí-
äóñòðèÿ ñåé÷àñ? 
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ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:

Chris Sawyer's Locomotion

Ëîãè÷åñêîå ïðîäîëæåíèå ïðîåêòà Transport Tycoon îáðàçöà 1994 ãîäà.
Ïðîêëàäûâàåì æåëåçíûå äîðîãè, øîññå, ìîðñêèå è âîçäóøíûå ìàðøðó-
òû è ïûòàåìñÿ äîáèòüñÿ, ÷òîáû èíôðàñòðóêòóðà ðàáîòàëà ñ íàèáîëü-
øåé ýôôåêòèâíîñòüþ. Êëàññèêà æàíðà ýêîíîìè÷åñêèõ ñòðàòåãèé.

Evil Genius
Äåìêà äîëãîæäàííîãî ñèìóëÿòîðà
Äîêòîðà Çëî èëè Æàíà-Áàòèñòà
Ýììàíóýëÿ Çîðãà. Öåëü èãðû �
ïîñòðîèòü ñâîþ èìïåðèþ çëà. Îò-
ëè÷íàÿ òðåõìåðíàÿ ãðàôèêà, íå-
ïîäðàæàåìûé ñòèëü 70-õ ãîäîâ,
ìàññà ÷åðíîãî þìîðà. 

Medal of Honor:
Pacific Assault

Âòîðîé îôèöèàëüíûé add-on ïåðåíî-
ñèò íàñ íà âîñòî÷íûé ôðîíò. Âìåñòî
ôðèöåâ � çëûå ÿïîíöû, âìåñòî åâðî-
ïåéñêèõ ãîðîäêîâ � íåïðîõîäèìûå
äæóíãëè, à âìåñòî ïðèñíîïàìÿòíîãî
Omaha Beach � Ïåðë Õàðáîð. 

Nokia PC Suite 6.3
Ïîäàðîê äëÿ âëàäåëüöåâ òåëåôî-
íîâ Nokia. Íàáîð íåîáõîäèìîãî
ñîôòà, ïîçâîëÿþùèé ïîëíîñòüþ
óïðàâëÿòü òåëåôîíîì ñ êîìïüþòå-
ðà è èçìåíÿòü âñå äîñòóïíûå è íå-
äîñòóïíûå íàñòðîéêè. 

ABF Outlook 
Express Backup

Ñ ïîìîùüþ ýòîé ïðîãðàììû ìîæíî
äåëàòü àðõèâíûå êîïèè âñåõ ïèñåì
äëÿ Outlook Express. Óñòàíîâèâ åå,
âû áóäåòå çàùèùåíû îò ïîòåðè
ïèñåì â ðåçóëüòàòå ãëþêîâ. 

Nero In CD 
Ãåíèàëüíàÿ ïðîãðàììà � ñ CD-R è CD-
RW ïîñëå åå óñòàíîâêè ìîæíî ðàáî-
òàòü, êàê ñ îáû÷íûì ëîêàëüíûì äèñ-
êîì � áåç âñÿêèõ ïðîãðàìì-ïèñàëîê.
Îñîáåííî ïîëåçíà ïðè ðàáîòå ñ âû-
ñîêîñêîðîñòíûìè CD-RW. 

ÑÎÔÒ:

ÌÎÄÛ:
UT2004: Red
Orchestra 3
Combined Arms

Ïðåäûäóùàÿ âåðñèÿ ýòîãî ìîäà
óæå âñòðå÷àëàñü íà íàøåì äèñêå.
Íàïîìíèì, ÷òî ñåé ïðîäóêò ïðåâ-

ðàùàåò Unreal Tournament 2004 â
ýêøí ïî ìîòèâàì Âòîðîé ìèðîâîé
âîéíû. Òåïåðü âàøåìó âíèìàíèþ
ïðåäëàãàåòñÿ òðåòüÿ ÷àñòü ìîäè-
ôèêàöèè, ñóùåñòâåííî èçìåíåí-
íàÿ è óëó÷øåííàÿ. 

ÂÈÄÅÎ:
Devil May Cry 3

Íîâîå âèäåî âñåìè îæèäàåìîãî
õèòà. Òîëüêî íà íàøåì DVD îã-
ðîìíûé òðåéëåð ïðèêâåëà ïåð-
âîé Devil May Cry. Äàíòå ñòàë ìî-
ëîæå, áûñòðåå è îáó÷èëñÿ íåêî-
òîðûì ïðèåìàì Áðþñà Ëè.

ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
Chris Sawyer's Locomotion
Evil Genius
Medal of Honor: Pacific Assault
Xpand Rally Single Player Demo
Fifa Soccer 2005
Love Chess
Medieval Lords
Political Machine
Tribes Vengeance
Warhammer 40,000: Dawn of
War

ÏÀÒ×È:
Alpha Black Zero
Doom III
Halo: Combat Evolved 
Joint Operations
Trains 2004
Savage
Ôóòáîëüíûé ìåíåäæåð 2004
Unreal Tournament 2004
Spellforce

SHAREWARE:
Abashera
AirHockey 3D
Discord Times
Derelict
Galactic Federation
Guardian
Star Wraith 3
NoLimits Motorbike Coaster
Acky's XP Breakout
Scream Machines
Cubes Invasion

ÑÎÔÒ:
ABF Outlook Backup
Art Icons PRO
Cool3D
Dscaler TV
Gordian Knot Auto
Internet Emulator
Nero InCD
Nokia PCSuite
Object Dock
PCBoost
Teleport Pro
TerrainView
SaveFlash
Windows Media Player 10
Zone Alarm PRO
Virtual DJ

ÌÎÄÛ:
UT2004: Red Orchestra 3
Combined Arms
Äîïîëíåíèÿ äëÿ:
Battlefield 1942
Far Cry
Max Payne 2
Doom3
Operation Flashpoint
UT 2004
Counter-Strike
Heroes IV
Warcraft III

ÁÎÍÓÑ:
Ñêèíû äëÿ Winamp'à

ÃÀËÅÐÅß:
Ãàëåðåÿ ê ðóáðèêå «Áàíçàé!» 
Îáîè

WIDESCREEN:
White Noise
Seed of Chucky
Shark Tale
Farscape: The Peacekeeper Wars

ÂÈÄÅÎ:
Dragon Ball Z: Budokai 3
Metroid Prime 2
El Matador
Enthusia
Prince of Persia: Warrior Within
Psychotoxic
Suikoden 4
Ghost Recon 2
Crashday
Massive Assault Phantom
Renaissance
Midnight Club 3: DUB Edition
Snowblind
Sega's Super Stars
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III, Warcraft III: The Frozen
Throne, Âèäåî ñ òóðíèðà ESWC
2004.

ÌÓÇÛÊÀ:
Massive Assault Phantom
Renaissance

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
ForceWare 66.32 Win2000/XP,
ATI Radeon DNA-drivers 3.0.4.9,
ATi Radeon Catalyst 4.9 + CCC

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ



×èòàéòå 
â ñåíòÿáðå:

� Ïîäðîáíûå îáçîðû 

ëó÷øèõ ìîäåëåé ìåñÿöà, 

à òàêæå:

� Ç2 òåñòà DVD-ïëååðîâ  

(îò $120 äî $13000);

� 33 òåñòà AV-ðåñèâåðîâ 

è óñèëèòåëåé 

(îò $200 äî $5000); 

� 24 òåñòà àêóñòè÷åñêèõ ñèñòåì

(îò $375 äî $12000); 

� 19 òåñòîâ âèäåîïðîåêòîðîâ 

(îò $1500 äî  $30000);

� À òàêæå ñðàâíèòåëüíûå òåñòû

øèðîêîýêðàííûõ êèíåñêîïíûõ 

òåëåâèçîðîâ, ïëàçìåííûõ 

òåëåâèçîðîâ, ÆÊ-òåëåâèçîðîâ)

DVD ÝÊÑÏÅÐÒ � íîâûé æóðíàë
î òåõíèêå äëÿ äîìàøíåãî êèíîòåàòðà

Êàæäûé íîìåð ñ ôèëüìîì íà DVD

Ñìîòðèòå â ñåíòÿáðå �
ëåãåíäàðíûé ôèëüì 

Àêèðû Êóðîñàâû

«ÐÀÍ»

Ïåðâûé

íîìåð
â ïðîäàæå 

ñ 8 ñåíòÿáðÿ! 
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ÏÀÇË-ÑÅÐÈÀËÛ
Äîëãîå âðåìÿ ìû ïðàêòè÷åñêè
íå ðàññêàçûâàëè íàøèì ÷èòàòå-
ëÿì î öåëîì ïëàñòå èíòåðåñíåé-
øèõ èãð, áîëüøàÿ ÷àñòü èç êîòî-
ðûõ âûõîäèëà íå òîëüêî â ßïî-
íèè, íî è ÑØÀ, è Åâðîïå. Ïàçëû,
ïðèäóìàííûå â Ñòðàíå âîñõîäÿ-
ùåãî ñîëíöà, áûòü ìîæåò, è íå
ñòàëè ïðîðûâîì âðîäå íàøåãî
«Òåòðèñà», íî çàòî îíè âñåãäà
îòëè÷àþòñÿ âåëèêîëåïíûì äè-
çàéíîì, à ÷àñòî � è èíòåðåñíûì
ñþæåòîì. Â íèõ âåñåëî èãðàòü, à
ýòî è åñòü îñíîâíîé êðèòåðèé
äëÿ îöåíêè èãð. Âñòðå÷àéòå Mr.
Driller, Puyo Puyo, Bust-A-Move,
Columns, Chu Chu Rocket è äðó-
ãèå ìàëåíüêèå, íî ñòîëü ïðèÿò-
íûå ñåðäöó øåäåâðû.

SEGA SUPERSTARS
Sony ïðèäóìàëà EyeToy. Sega
ïîêàçàëà, êàê ïðàâèëüíî ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ýòî óñòðîéñòâî.
Âìåñòî àáñòðàêòíûõ ëåòàþùèõ
òàðåëî÷åê è ïðûãàþùèõ áàáó-
øåê âàì ïðåäñòîèò îçíàêîìèòü-
ñÿ ñ ãåðîÿìè õèòîâ ïðåæíèõ ëåò.
Äà, è ÷òî åùå âàæíåå, ñ ñàìèìè
èãðàìè! Ôàéòèíã íà îñíîâå Virtua
Fighter, òàíöåâàëüíàÿ èãðà ñ ãå-
ðîÿìè Samba de Amigo (íî, óâû,
óæå áåç ìàðàêàñîâ), ñèìóëÿòîð
ïàññàæèðà òàêñè èç Crazy Taxi è
åùå íåñêîëüêî íå ìåíåå èíòå-
ðåñíûõ ïîäàðêîâ ïîäãîòîâèëè
íàì êóäåñíèêè èç âíóòðåííèõ
êîìàíä Sega. Îáçîð ÷èòàéòå â
ñëåäóþùåì íîìåðå «ÑÈ».

ÀËÅÊÑÀÍÄÐ
Åùå ñîâñåì íåäàâíî ñåêðåòíûé
ïðîåêò êîìïàíèè GSC Game
World. Ïåðâàÿ èãðà, âûïóñêàå-
ìàÿ íîâîÿâëåííûì èçäàòåëåì
GSC World Publishing. Ìàñøòàá-
íàÿ ïñåâäîèñòîðè÷åñêàÿ RTS,
ñîçäàâàåìàÿ ïî îäíîèìåííîìó
êèíîáëîêáàñòåðó Îëèâåðà Ñòî-
óíà. Ðàçäåë «ÕÈÒ?» 20-ãî íîìå-
ðà «Ñòðàíû Èãð»!

WARHAMMER 40.00:
DAWN OF WAR
Ëó÷øàÿ íà ñåãîäíÿøíèé äåíü
RTS, ñîçäàííàÿ íà îñíîâå ñàìî-
ãî ãåíèàëüíîãî íàñòîëüíîãî
âàðãåéìà, � âîò òàêîå, ïîêà

åùå ïðåäâàðèòåëüíîå, ìíåíèå
ñëîæèëîñü ó íàñ ïîñëå ïðîñ-
ìîòðà îíëàéíîâîé äåìêè
Warhammer 40.00: Dawn of War.
Ïðèøëà ïîðà äåëàòü îêîí÷àòåëü-
íûå âûâîäû ïî ôèíàëüíîé âåðñèè
èãðû. Áîëüøîé ìàòåðèàë � â ñëå-
äóþùåì íîìåðå.

THE SIMS 2
Òîðæåñòâåííî îáúÿâëÿåì, ÷òî
ðåëèç ëþáèìîé èãðû âñåõ äîìî-
õîçÿåê ñîñòîÿëñÿ. «Ñàìûé æå-
ëàííûé ñèìóëÿòîð», êàê ìåòêî
íàçâàë âòîðûõ «Ñèìîâ» Ñàøà
Ãëàãîëåâ, íàõîäèòñÿ íà ïóòè â
íàøó ðåäàêöèþ. Íå ïðîïóñòèòå
÷åðåç ïàðó íåäåëü ìóæñêîé è
æåíñêèé âçãëÿäû íà ýòîò ïðî-
åêò. Áóäåò èíòåðåñíî!

CALL OF DUTY: 
UNITED OFFENSIVE
Îñåíü � òðàäèöèîííî íàñûùåí-
íîå âðåìÿ ðåëèçîâ õîðîøèõ
èãð. Ðóêà óæå óñòàëà íàáèâàòü
òåêñò àíîíñîâ. Íî íå ñêàçàòü
ïðî Call of Duty: United Offensive
ìû íå ìîæåì. Õîòÿ áû ïîòîìó,
÷òî ýòî äîëãîæäàííûé (÷åññëî-
âî) add-on ê îäíîìó èç ñàìûõ
ÿðêèõ ïðîåêòîâ ïðîøëîãî ãîäà.
È ïîòîìó, ÷òî ïðàêòè÷åñêè âñå
ñ÷àñòëèâ÷èêè, çàïîëó÷èâøèå
êîðîáêó ñ èãðîé, çàõîäÿòñÿ îò
âîñòîðãà. Íàøà ðåöåíçèÿ � íà
ïîäõîäå.

HEADHUNTER:
REDEMPTION
Ïåðâàÿ ÷àñòü èãðû ïîçèöèîíè-
ðîâàëàñü êàê àíàëîã Metal
Gear Solid 2, íî òîëüêî âûõîäÿ-
ùèé íà Dreamcast. Âòîðàÿ æå
÷àñòü ïðîäåìîíñòðèðóåò âàì,
íà ÷òî áóäåò ïîõîæ Axle Rage,
ïåðâûé ïðîåêò äëÿ PS2 îò
«Àêåëëû». Âàì ïîíàäîáÿòñÿ
ñòåëñ-íàâûêè, óìåíèå óïðàâ-
ëÿòü ìîòîöèêëîì è ðàçìàõè-
âàòü êóëàêàìè. Øâåäñêàÿ êî-
ìàíäà Amuze, íàõîäÿùàÿñÿ
ïîä êðûëîì åâðîïåéñêîãî îò-
äåëåíèÿ Sega, íàäååòñÿ, ÷òî èõ
äåòèùå âñå æå äîáüåòñÿ âñå-
ìèðíîé èçâåñòíîñòè, è åãî íå
ïîñòèãíåò ñóäüáà îðèãèíàëà,
ïðîâàëèâøåãîñÿ â ïðîäàæàõ
èç-çà ñìåðòè Dreamcast.

Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ 
ÍÎÌÅÐÅ «ÑÈ» 

/Â ïðîäàæå ñ 20-ãî îêòÿáðÿ 2004 ãîäà!/

Àíîíñèðóåìûå ìàòåðèàëû ìîãóò áûòü ïîäâåðãíóòû èçìåíåíèÿì

ÎÁÇÎÐÛ ÄÈÑÊÎÂ,

350 ÎÁÇÎÐÎÂ

ÂÛÏÓÙÅÍÍÛÕ Â ÐÎÑÑÈÈ ÇÀ ÏÎËÃÎÄÀ

� ðåöåíçèè íà ôèëüìû
� äàííûå î êà÷åñòâå èçîáðàæåíèÿ,

çâóêà è äîïîëíèòåëüíûõ ìàòåðèàëîâ
� áèîãðàôèè è ôèëüìîãðàôèè àêòåðîâ

Ò Ð Å Ò È É Â Û Ï Ó Ñ Ê

Óæå â ïðîäàæå













×òî, ãäå, êîãäà?
×ÒÎ? Èãðîâûå âûñòàâêè ECTS

2004, EGN è Game Stars Live!

ÃÄÅ? Âåëèêîáðèòàíèÿ, Ëîíäîí,

âûñòàâî÷íûå êîìïëåêñû Earl�s

Court è ExCeL

ÊÎÃÄÀ? 1-5 ñåíòÿáðÿ 2004 ãîäà

ÊÒÎ? Äåñÿòêè âåäóùèõ êîìïàíèé,

âîðîòèë èãðîâîé èíäóñòðèè,

âûñòàâèâøèå íà ñóä ñîòíè íîâûõ

ïðîåêòîâ

ÔÎÒÎÃÐÀÔÈÐÎÂÀË  Â ñàìûõ

ãîðÿ÷èõ òî÷êàõ Áðèòàíèè

ôîòîðåïîðòàæ îñóùåñòâëÿë

Ðîìàí Òàðàñåíêî aka Polosatiy

Äëÿ ÷åãî íóæíû èãðîâûå
âûñòàâêè? ×òîáû ïî
êðóïèöàì ñîáèðàòü
èíôîðìàöèþ î
ëþáèìûõ èãðàõ,
íàáèâàÿ êàðìàíû
áóêëåòàìè è ïðî÷åé
ìàêóëàòóðîé? Îòíþäü!
Èãðîâûå âûñòàâêè � ýòî
âîçìîæíîñòü îòäîõíóòü,

ïîîáùàòüñÿ ñ äðóãèìè
æóðíàëèñòàìè,
îáñóäèòü ôîðìû âîí
òîé ñòåíäèñòêè, ïóñòèòü
ñëþíó âîçëå ñóïåð-
íàâîðî÷åííîé òà÷êè èç
Need for Speed
Underground 2. À çàòåì
äîíåñòè óâèäåííîå è
óñëûøàííîå äî âàñ!

London Games
Week 2004





WARHAMMER
MORDHEIM 2004

ÌÈØÀ ÎÃÎÐÎÄÍÈÊÎÂ

ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎ ÄËß ÆÓÐÍÀËÀ
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